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Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS.
EFGDUCT ALVAYS [GOK FOR TS SEAL WHEN BUYING GAES AND ACGESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAVE BOY SYSTE
CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QUIL EST
CONFORME AUX NORMES DEXCELLENGE EN MATIERE DE FABRIATION, DE FABILITE €T
SURTOUT. DE QUALITE. RECHERGHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
'ACCESSGIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY.
DIESE5 QUALITATESIEGEL 1T D GAAMTE DAF(S, DASS S NATENDO QUALTAT AT
HABEN ACHTEN SIE DESHALS IMWMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER 2
KAUEEN, GAMIT SIE SIGHER SIND. DASS ALLES ENWANGFREI 2 1HHEM NITENDO GAME B0
SYSTEM PASST.
‘QUESTO SIGILLO & LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PRODOTTO. AICHIEDILO SEMPRE ALUACQUISTO DI GIOGHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEVA GANIE BOY.
ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBAOO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO.
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE
UNA COMPLETA GOMPATIBILIDAD CON TU GAIE B
AARBORGT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET
QUAGONSTRUGCTIE & mouwm/\rm?m N\ ENTERTARMENTWAAROE VOLLEOIG At ONZE
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOS 1JHET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTLD
P O ZEGEL ZODAT U VERZEKERD BENT AN EEN GOED WERKEND GAM B0V STSTES
DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA
ATTETIETTEN FIWS PASPEL OCHTILLDEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT OE
ARMOMPATIBLA MED GAME B
DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTIDEFTER BETTE SEGL NAR DU KOBER SPL OG TOEHOR, SA DU ER SR PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAVE
ARRA VAKULTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN,

TARCS A ANA TAMA TARA ENNEN KU OSTAT PELE A Jn MOITA TARVIKEITA JOTTA SAKT

VARMASTI GAME B0V VHTEENSOPIVIA TUGTTEITA
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STORY,

A Krazy World hovering
has been flooded with go Geits)
Children and adults alike are crazy
about go-karting!

One day, this e-mail was sent to a

Invitation

A Konami Character Grand
bw held on the Krazy Clrcull. Vou re

the best. The KRAZY race
to begin!
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Red indicates button commands during the race;
blue indicates button commands for other screens.

Button

Control Pad

Select menu and headings
L] Pt B bt ok
ution for reverse.

o items

e
St @ Cane
S
gyt e g i i e G oy A s v pover.

2. Press START on the Title Screen, select either New Game or Load Game, and press S’

’Omy poss\me when there is previously saved data. See Save - pg. 11

e e o & o it s s i o, ot END s A o
confirmation message will appear, and if the name as shown is correct, choose OK and press the A Button.
Use the Control Pad on the Menu Screen (Home Page) to select a menu to go to and press the A Button.

AButton
Confirm

Accelerate
License Center | Take a st to ob: pg.13
B Button Race Menu Move to the Race Menu screen Pg. 9
SELECT Item Shop Purchase items, set tems pg.15
CancaliyIsun Rumor Billboard | Get a variety of information about the game. 0913

Ioiprevious screent xit Finish the game and return to the Title Screen
See behind the player *See ltems - pg.14 Brake “Data will be erased i the Title Screen is returned to without saving.

save Move to the Save Screen g 13




heradier Desafipiions iyt s somewers song heine
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“Top Speed, Acceleration, and Grip are measured on a numerical scale, with 5 being the best

Goemon Pawapuro-Kun Takosuke inj
Goemon Series Representative m;: wer Pro. Baseball Series divs ﬂr“ﬁws‘”fs
Arghteous, notooded Representative Representatve epresentative
youth. He has rescued Ocdo Yo who oves basebaland “The son of M. Parodius. He Wiha obustprysique and 2
from countless dangers, dreams of appearing n the Koshien appeared in the irst Paocios high degree of combat abilty,
and decided 1o partcipate i high school basebal tournament and sl puts on lively shows the true nature of Ninja s
the competiion because of an LM where the best o the best high of Paro Power. He stilstirs nonethelss enshrouded in
eerie feeling about the race f '{ﬁl \(m school teams in the country up an uproar here and there.
that had begun to creep up on compete. Wil fan support give “Top Speed©
him | him an eaue in Krazy Racing 7 “Top Speed @ *Acceleration *Grip®
Top Speed €© “Top “Acceleration® *Grip©®
*Acceleration® “Grip© e 6ip®
n Dracula Moai
Nyami * Castlovania Seies s s
Poppin’ Music Sries Representative Representa
s At Representa T domon lord was sealad Gontnously Bows aut on
Pl ot he Winben. G Sheis a teen popstar who, and kept n a deep sleep for 1ings used to attack the Vic
Gt outoingyoung G- together with her sdskick {ong fime, but was resurrected {7\ Viper ship. s there a
o wha normally spends Mimi, performs as a TV so'that he could paricipats In < possibilty that he could be
..m her time maintaining peace on announcer and singer. The Krazy Racing rom some ancient space
Donburi Isiand 25 a member show she appears in uins?
") I vl of the Twinbee Team. regularly, ‘Poppin’ Party,"is “Top Speed®
at the op of the charts “Acceleration *Grip® “Top Speed©

00, *Top Speed©

eed© “Accelerationd *Grip®
cceleration® *Grip© *Acceleration® *Grip€)




Vicwing]thelRaceyScrcen)

RaceIMeny ]

© tems in possession “See loms - g, 12

© Power Gauge: Displays the remaining number of
times an item can be used.

Green Light - 1 time remaining
Blue Light - 2 times remaining
Red Light ~ : 3 times remaining

© Course Dirction Display
@ current Time
© current Lap / Total Number of Laps.

© GrentLocaion o1 Gourse
@ Course Outine

O
O TS

() Player's Gurrent Ranking

{0 Nombor o Gars Crenty o

Krazy GP see License - pg. 1

Thists the men selecon o the S and i races, inwhich th playors oal s o place st overall neach of
the cups. Finishing in 3rd place or higher in a race allows the player to advance (o the next race. If the tot

himberofplayer s at i and o1 4 races ranks the payer 161 verel e payer wil e a0 take &

icense test.

and P
Use the Gorirol Pad to selot Kazy GP an he Race Menu Screen and press he A Butfon

Use Up or Down to select the game level and press the A Button. Choose your favorite character on the
Character Selection Screen using the Control Pad and press the A Button to confirm selection. Finally, use Left
or Right on the Cup Selection Menu to choose the cup to race in and press the A Button to confirm and begin
the race.

*Of the 4 aveilable cups, the only one that can be chosen at frst is the Krazy Cup.

In order to partcipate in other cups, the player must obtain lice

“An increase in game level makes player rivals stronger and raises the limit on maximum speeds, making the
game more difficult overall

‘Game Over

When the player finishes in 4th place or lower in any of the races in the Grand Prix they may continue, but will
lose 1 player. When there are no remaining players left to continue with, and the player places in dth place or
lower once again, the game will be over.



Time Attack
“This is the menu selection fr the player to race agains the clack on their favorite course.
There are no ivals to interfere with the player from breaking course records!

How to begin a Time Attack
SelctTime At rm tre Race Menu Scroanand prass e A Buton Use the Contr Pt chiose your

VS. Mode (Multi-Player Race

First see the description on pg. 14 on how to connect the Game Boy Mvanca"‘ ‘Game Link™ Cable to multiple
Game Boy Advance™ units. After this first step hs tojoin in

race should select VS. Mode from the Race Menu and press the A Bunan m confirm. Once VS. Mode has been
entered, a message will be sent to confirm the number of player entrants. If this number is correct, press the A
Button. Next, select the menu for V. race and press the A Bution to confirm your selection. The muli-player race.

favorite character and press the A Button. Use Up and Down ourse
Selection Screen and press the A Button to confirm your choice.

Use this menu selection to race on your favorite course. This is the place to practice for the Grand Prix races.

How to start a Free Aun

Choose Free Run from the Race Menu Screen and press the A Button. Use Up and Down to set the game

level and press the A Button. Select your favorite character with the Control Pad and press the A Button to

senfn. Pl hoosstha ot 12 b aced ik th Colise Selocton Scrwen and pess he A Bt
confirm your choice.

s if they were a normal race, except that the player's rivals are the other connected
players. Once al the players are connected in VS. Mode, any player can select the Race Menu.

Froe un :Just ko a noma Free Aun,exceptwith the conneced piayers s s
toh Race : A VS. race between playe
i : Just ko & normal i bats, Xcept withthe connectad players as ivas.

Pause Menu
Press START during a race or battle to pause the game. Press START, or the B Button, to retur to the game.

e selected once the player has advanced o the Krazy Grand Prix Cup.

*In Time Attack and Free Run modes player can only select 12 of the 16 courses. ining 4 can
b X

The game s returned (0 as ftvias.
Give up and return 1o the Race Menu

Contlnue
During the Grand Prix Gift

Relry “Try agan from the starting point under the same game conditions.
During all other races | Change Character | Change characters and play the course again under the same conditions.

besides Grand Prix | Change Course | Change course and start over under the same condtions.
[

it Give up and return 1o the Race Men.




e
Enjoy a mini-game that's a ltle different from your average race.

Bomb Chaser
9  dive through

play Bomb Chaser.

haracter is randomly selected before the race begins. The character with the bob is it When the
go-car of the character who's ‘it ouches another go-cart, the touched go-cart becomes ‘it and the bomb is
transferred. A player wins when they do not have the bomb when time runs out. Keep a watch over the amount
of remaining gasoline. If a character runs out of gasoline their go-cart becomes extremely slow and tums into
an easy target. After a set amount of time, gasoline will appear on the course.

icken
This is a battle of wits to see who can run a straight 400-meter course and stop closest to the goal

Rules:
The player's go-cart automatically starts moving after the battie begins. Press the B Button 1o brake atjust the
fight spot. The character that is able to stop closest to the goal is the winner. Keep in mind that the brake can
only be used once.

Llicense Center
This is where the player \akas delng tests to obtain each one of the licenses. Tests can only be taken if the
layr ha irished n 15 a2y Grand Prix Cupand rceived e taingcreentials, Becoring o
mpion malio ho player elgble for ing 5 Cines leonse, A 1 5 Class cense o

et e player s abla 1o raco e Fhr Cu and Promium, up. Fnehing i 1o pace i both e
Hyper Cup and the Promium Cup makes the player eligible to take the °A Class” icense test. The *A Class’
license s necessary in order to race in the Champion Gup. Rumor has it that there is a *S Class” license as
well.

Rumor Billboard
Visiting the Rumor Billboard makes a wide variety of information on the game available to the player. Newly
uploaded information is designated by a “New” mark next to icons on the Home Page (Menu Screen).

ve

Current game progress can be saved as 3 different save game files. Select the file to save the game in with Up

or ow an tho oo Pad and rsss e A Butanto confi Saved data ncucesthe playersrams, conse
number of coins, trophies, last character used, and titles earmed.

i ratecka payers characiataics. vouT see when s for e et e




Torby
Turbo spee

Picking up Bells scattered throughout the race course during the Grand
Prix and the Free Run allows the player to get their hands on a variety of
different items. Blue Bels are Engine Turbo boost

for all other iterms. It is ot clear what these items are until the Bellis
picked up. Press the L Button to use collected items.

ters, and Red Bells are.

e Missi Ih
T missle

ik spinout or crash.

€ye Wrap
Player becomes invisible to rivals for a
fixed amount of time.

Time Bomber

forward, can be o ch s o
Enemies crash when it

This automatic heat-seeking
follows i argel uhereer iy ga it
target

Ally Spark
Friends of each of the characters
‘appear. For a fixed period of time, the
player moves at turbo speeds and is
invincible. Itis also possible to attack
rivals by crashing into them.

being set o the ground. It il explode
before the 3 seconds are up it a rival
Gomes into contact with it

r Drill
Orls 4 ol he v, Falig
causes a major loss n

Barrier
“The player will be protected from rival
attacks for a fixed period of time.

e Crash
Pillars of ice ise from the ground. Go-
carts spinout i these ce pilrs are ht.

tery
Allivals are attacked with an electical

Pigs
Al rivals are transformed into pigs for
afixed period of time. Speeds are
greatly reduced if characters are turned
into pigs, and items cannot be used.

Be careful of accidentally
swapping item:

*Turbo boosters that have been
saved up willall b changed into
another item if a Red Bellis
picked up.

“Other items in possession will
be changed to Engine Turbo
Boosters ifa Blue Bell s picked

up.
“Otheritems in possession will
not be changed even when the
playe picks up a Red Bell.

W ) Y Y 9 e G 15 2 e S G D

Purchase Items
Items that are obtained by picking up Red Bells can also be purchased at this shop with Coins collected during
races.

Set Item:

Simply pumnasmg T s o vaki,Pressthe Lo tons ko mova o th seren o 5ot fems and ot
your ftems. es of items can be set, with a maximum of 2
i1h sam ypo f fom Suippod. I oher words, he nuber o s fems can be usedincreases
maximum of 2 adona imes. Howster, t doss not hlp you uniess yo obai chosen ems g a ace
order to outit ters, use Up and Down 1o select the “Set ltem” option and press th ton. This will bring ¢ up
a display of a st of al of the items currently held by the player. Use Left and Right to oot fome and press
the A Button to confirm choices. After items have been set, press the B Button to retur to the Home Page
(Menu Screen).




The following is an explanation of how to link up Game Boy Advance™ units using the Game Boy Advance ™
Game Link™ Cable.

Items to Prepare

« Game Boy Advance™ Unit ———— A unit for each player is necessary
 Korani Krzy Racng: Gartdgo—— A cardgelor ach player s ncassary,
« Game Boy e™ Game Link™ Cable
For2 playsrsi 1 cable s necessary

How to Connect the Game Boy Advance™ Game Link" Cable

1 Maka auro it th Pot Sutch la OFF on sl nks, ar et th gatne cardge it sach urd.
2. Connect each Game Boy Advance™ Game Link™ Cable by attaching them to the external extension

4500 pg.11 for descrptions o game button ool

“Do not connect game units not being used when playing with 2 players.
*The player with the game unit connected with the small plug becomes Player 1

Refer to the chart on the right to connect each unit with the Game Boy Advance™ Game Link™ Cable.
(Note the difference in plug size.)

ionary note on the Game Boy Advance™ Gunc Link"Cable

‘The following cases will resultin transmission failure or malfuncii

[Connection Diagram]

cj.. ¥

« When using any cable other
than the Game Boy Advance™
Game Link™ Cable

* When the Game Boy Advance™

Game Link™ Cable is not

completely connected

When the Game Boy Advance™

Game Link™ Cable is removed

during play

« When the Game Boy Advance™

‘Game Link™ Cable is not

correctly connected to each

game unit

Wt ot 2 e

cted

THIS GAME PAK INGLUDES A MULTI.PLAYER MODE
[WHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ GAM
ABLE

uvxm:

14




Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

[ A WARNING - BATTERY PRECAUTIONS |

FALURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUGTIONS WAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE *POPPING:
AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO Y!
ERY LEAKAGE OCCUI

CLOTHE 2
FOR FURTHER INFORMATION.

For

Do notuse arbon 2 ¥
D0 not mix used and new batteries (replace all batteries at the same fime).

Do notpu he bateriesn backyards (sosiive [+] and nogative (- } ncs st facethe proper drecton).
The supply terminals are not 10 be short-ci

1 alkaline bat
2

3

4 (Doptiens uedvekeseery me Game say Advam:e

s

6

7

mix different brands of batteries)
D orly batenes ofhe st ailont ype 2 recbrmonced

Do noteave atteries i the Game By Adtance o accessory orong peiods of o
Donotsave ne power swich o ate h bateris have st e crarge

fhen you finish using the Game Boy Advance, always side the power switch OFF.
8 Donot dispose of batteries in a f
S Donot use rechargeabe type batteries such as nickel cadmium.

ion rechargeable balteries are not o be recharged.

10, Bonotusea bateryf s pasc cover has ben o o compromised i anyway.
11, Do notinsert or remove batteries while the power is ON.

12, GENERALNOTE

b6 removed

only to

E TO YOUR GAMI
RS, FHOROUGHLY WAGH THE ALPECTED SKIAND
P BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY MANUFACTURES

A\ WARNING - REPETITIVE STRAIN |

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems.

such as Tendonits, Carpal Tunnel Syndrome or skin itation:

+Take a 10 10 15 minute break every hour, even if you don't think you need it

1 your ande, wisis o ams become e orsore i playng lop and st or severalours bofore laying sgai.
+1f you continue to have sore hands, wists or arms during or after play, stop playing and see a doct

A\ WARNING - SEIZURE

Some people (about 1 in 4000) g . such g TV or
playing vido games, ove f they have never had a slzre belore
s soure, other doct

before playing a video game
Parents Shouid waich when their e ley video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY andconul adotrfyouor
of

Involuntary movements, Disorientation.

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES:
£ Sitortand o arrom i soreen 2 possle

5 Dot s o ro troa b newd Soch.
Play in a wellit room.
5. Take & 10 to 15 minute break every hour.



Inhalt
Geschichte
Grundlegende Steverung.
Spiclverbereitung
Beschreibung der Spielfiguren

Screen-Inhalt wéhrend des Reanens

fenn-Meni
Llizenz-Zentrum

Geriichte-Pinwand

Speichern

Gegenstinde

Verkaufsstelle

fnschluss des Game Boy Advance™
Game Link™ Kabels

€ine kte Welt schwebt
e qullll geradezy von Go-Cc
dorma er und

€inladung

razy-Renastrecke findet ein Honami-
Chtretar_Orens pri ok, Do mostat Sooh st
aicht wahr?

- Konami-Mann

Und 50 fand also ein Go-Cartreanea statt, das
den Namen "Konami-Character-Grand Prix” trug.
CHEe s.lm. gelingt, das Aeancn zu

r den angesehanen Titel

ity Spielfigursa, di sich v
haben, behaupten o sich, die muu 2u sein.
Gleich Fangt das KAAZY-Aicancn an!




ey |

Rote Buchstaben bezeichnen die Tasten-Befehle wahrend des Rennens;
blave Buchstaben bezeichnen die Tasten-Befehle fur andere Screens

Taste

Verviende
Gegenstinde

Control Pad

B Taste

Auwihien von Meniipuniden und Titeln
Links / Rechts zum Lenken
Abwirts + B-Taste fur Riickwartsgang

A-Taste

Bestitigen

B-Taste

SELECT-Taste Lschen oder zuriick zum
vorherigen Screen

Abbremsen

Bick hiner die Spiffigur *Siehe Gegenstande - Seite 28

. Schiebe die Spielkassette in deinen Game Boy Advance™ und schate die Stromversorgung ein.

X , wenn der ein neues Spiel oder lade ein
gespeichertes Spiel, und driicke dann die START-Taste
Laden: Eine Liste mit Dateien wird angezeigt Verwende die Aut-oder Abwartstaste, um das zu ladende Spiel
auszuwahlen, und die A-Taste, um Deine Wah zu bestétigen.

* Dieser Vorgang it nur mogiich, wenn Du vorher Daten gespeichert hast. Siehe zum Speichern - Seite 27
3. Verwende die L- und R-Tasten, um den Namen des Spielers einaugeben. Verwende hirbei das Gontrol Pad zur Auswah
der Buchstaben, die A-Taste zur Bestétiqung Deiner Eingabe und die B-Taste zum Loschen von Buchstaben. Nachdem die

Namenseingabe abgeschlossen ist, wahle END und dricke die A-Taste. Daraufhin erscheint eine Bestatigungsanzeige,

und wienn der gezeiote Name korrekt ist, wahle OK und dricke die A-Taste. Wenn Du Anderungen vornehmen méchest,

wahle NEIN, und dricke die A-Taste.
. Verwende dzs Control Pad, wahrend der Meni-Screen (Home Page) angezeigt wird, wahle ein Mend aus, zu dem Du
gehen mochtest, und driicke die A-Taste zur Bestatigung,

Uizenz-Zentrum Bestehe eine Prafung, Um eine Lizenz 2u erhalten s
enn-Meni Weiter um Renn-Meni-Screen |52
Telleverkaut Kaufe Gegenstande, verviende Gegenstinde |52
Gertichte-Pinwand | Hier ertst Du verschiedene Information dber das Spiel sz

Begnde das Spiel und kehre zum Tite-Screen zurick.
*DIe Daten veden geloscht, wenn Du zum Tite-Screen 2urlckschalest, ohne vorher 20 speichenn
‘Schalte zum Speicherungs-Screen um

Speichemn




Goemon

Ho
“Beschleunigung®

Besdireibug) der Spielfiomren

i erechiguetsiebender,
heiblitiger junger Mann. Er hat
Oedo vor zahllosen Gefahren
bewahrt und sich entschieden, an
diesem Rennen teilzunehmen
weilihn ein unheimliches Gefih!
(iber das Rennen beschiichen

hat

stgeschwindikgkeit®

—

D 2l bl von ey Racing s, d Km)-Ghaacte G i g, Abr s rgendsiem G s
ale teilnehmenden Spielfiguren zu irgendeinem Zeitpunkt etwas falsch verstanden 2u hab

De Ve s
'allo suke "

Pawapure Kun disentant der Parodiy

Reprasentant der Jikyo Power Pro Basebal-Ser £ dor S on e Paas. Reprasentant der MetalGear-Serie

in Junge,der Baseball uber alles lieb. Er r erschien i ersten Parodius- Qbwoher einen robust

rdum davon,eins Tages im Oberschul- Spiel und zeigtimmer noch seine Korperbau hat

Baseballurnier von Koshien aufzutrten, wo faszinerende Show von Paro fantastische Kempfraft verfigt,

dle allrbesten Oberschul-Mannschaften des Power Es gelingt inm nach istdie wahre Natur des Ninja

Landes gegeneinande antrten. Werden yieven e o s immer noch von Geheimnissen

dio Anfeuerungsrute seiner Fan ihm Aufsehen 20 umwitert.

auch im Krazy-Rennen helen? “Hacnsigeschwnakgket® _::ivhs‘vennﬂs‘cvmxg\é\kgkcn ]

Beschl unigu

“Hechsgeschwindighat Benonen . “Bodenhetung &

enhaltung© eschieunigung€ *Bodenhaltung®
Ny i Dracula Moai N
o3 Reprasentant der Castlevania- Reprasentant der Gra
Pastel Reprasentantin der Poppi Repisieit v sk
’ s Wusic-Serie Serle

Repcisedntin it Tinfes S Dieser Damon war fr lange Erbidst tanig lonenringe,
Sie steuert den Winbee. Sieist ein Sieist eine Teenager- e e dazu eingesetzt verden
netes, ofenes junges Madchen, Sehlagerdiva, de zusammen etverbannt g e s Vi Vipar-Sei
das inalorei inwt it ihrer Partnerin Mimi als i o

beschaftigtst,als Mitgled des

L feans on Fridenauf e
nburi-insel aufrecht 2 erhalten

‘runstgesrnv.‘nmkﬂkc o

Femsehansagerin und Séngerin
auftit. ie Show, in der i
regelmfig gastiet, ‘Poppin
Party’ liegtimmer an der Spitze
der Hitparaden.

schleunigung© *Bodenhaftung

Aber er wurde wieder zum
Leben ervieck! und kann nun
am Krazy Racing teilnehmen

anzugreifen. Konnte es
moglich sin, 6aB er von
uralen Weliraum-Ruinen

“Hochsigeschvindikgheit© e
“BeschEINGD *Hochstgeschwindikgkeit ©
“Bodenhaftung @ *Beschleunigung @

Bodenhaftung



SereentinhaltjwahrendldesiRennens I ReansMeni) ]

() O Gogersindo n Basz “Sione Gegensinde Krazy G s zene.5.27
017237 0% 828 o Dies ist die Meniwahl fir die Grand Prix-Rennen, in denen der Spieler versucht, Pltz 1 n allen Rennen des
“\ 1/ i ey ) Spielr gelingt, Paiz 3 oder besser 2u belegen, kann der Spiler im nichsten
\l s ‘der betraflande Gegansiand noch verwendet Rennen mitfahren. Wenn die Gesamtzahl der Punkte des Spielers am Ende von 4 Rennen ihn auf Platz 1 in der
Gesamiwertung bringen, kann sch der Spieler zur Lizenzpriung melden.

» werden kann.

> Griines Licht: noch einmal
Blaues Licht: noch zweimal
Rotes Licht: noch dreimal

Und so startet man cin Grand Prix o
Verwende das Control Pad, um Krazy GP im Renn-Menii-Screen zu whien, und driicke die A-Taste. Wahle dann mit der Aut-

©) Strecken-Richtungsanzeige und Abwértstaste den gewdinschten Schwierigkeitsgrad und driicke die A-Taste zur Bestatigung. Wahle die von Dir
—= bevorzugte Spiefigur im Auswahl-Screen fir die Spiefiguren und dricke die A-Taste zur Bestatigung. Abschiedend
@ Gegenarige zeit verwendest Du die Rechts- und Linkstaste im Auswahl-Screen fir den Pokalwettbewerb, um den zu wahien, in dem Du
e e e antreten wils, und dricke dann die A-Tast zur Besttigung. Nun kann das Remnen beginnen.
(5] GEQ@"WS"'QE R“j“’ff Gesamizah dér Fundan “Von den vier verschiedenen Pokalweltbewerben kannst du anfangs nur den Krazy Cup walen
B Gegenwarigs Posiion au der Rerrsirecke U G indan anderen Wetbowethen ifaen 2 Komen,mub ot Spilr 2ot e rforerchen Lizenzen
enverben

@ Uberbick tber die Rennstrecke “Wenn Du einen hoheren Schwierigkeitsgrad walst, werden die Gegner des Spielers starker, und die Grenzen fir die
© Tachame ~===~ | Hochstgeschwindigheit werden angehoben. Dadurch witd das Ganze nsgesa knifiger
achometer

@ Areige e gegenvirigen Posianen s o Pz || ===

ia} Gegenwariger Rang des Spielers Spiclend:
-—— Wenn der Spieler eines der Rennen des Grand Prix auf dem 4. Platz oder schlechter beendet, kann er zwar weiterfahren,
(D Anzh der Manzen, dieder Spicer gegenwartg hat verlirt jedoch eine Spielfigur. Wenn keine Spielfiguren mehr Gbrig sind, mit denen der Spieler weiterfahren kann, ist das

Spiel 2u Ende, wenn der Spieler das nichste Rennen wieder auf Platz 4 oder schlechter beendet.




Farer auf der Strecke, die

indern konnten,

Starten des Zeitfahrens

I"_ r
Zeitfahren VS. Modus (Rennen Fir mlh"" Spiele
Dies ist der Meniipunkt, bei dem der Spieler auf seiner die Uhr fahrt. Es sind am ink™ Kabels

das Control Pad, um Deine Lieblings- smamquuu walen, und driicke me AcTaste.

vne v G Boy Advance ™ erfolgt. e d Aveehuch s s bt Smelev e gogenamanderspion
méchten, den VS. Modus im Renn-Menii whlen und die A-Taste 2ur Bestatigung drilcken. Sobald der VS. Modus korrekt
eingegeben st, wird eine Meldung gesendet, e die Anzah! der Spielereintrage bestatigt. Wenn diese Zahl korrekt ist, dricke

Abwartstasten, walen, und dricke die A-Taste zur
Bestatigung Deiner Wah.

2ur Bestatigung, dle A-Tase. Al nichses WaNSt o das Mend (0 VS, Rennen und 0icks e A-Tste szestaﬂaunu Rennen wischen
im ein e Ausnahme,
d:ss deor nemuscm thrxr n der ander angesciossne Faher it
kann jeder der Spieler die Auswah im Renn-

Freies Training
Verwende diesen Menipunkt, um ein Rennen auf Deiner bevorzugten Rennstrecke zu fahren. Hier kannst Du fiir die Grand
Prix-Rennen iiben.

Starten des freien Trainings

Wahle die Position f frefes Training (Free Run) im Renn-Meni-Screen und driicke die A-Taste zur Bestatigung. Verwende
dann die Aut-und Abwirtstasten, um den Schwierigkeitsgrad au bestimmen, und dricke die A-Taste. Wahle dann mit dem
Control Pad die von Dir Bestétigung. duim

‘A-Taste 2ur Bestitigung Deiner Wahl

*Sowohl beim Zeitfahren als auch im freien Training kann der Spieler zunachst nur 12 der 16 Rennstrecken whien.

Freies Training  : Genau wie beim normalen freien Training, nur daf n diesem Falldie angeschiossenen Fahrer
gegeneinander fahren.
Spielrennen - Ein Rennen zwischen den beiden Spielen gege
malen P

eim Farer
gegeneinander fahren

bei wird das Spiel
umrbvucnen Dricks die START-Tastearnout dor g B-Tast,um s Spie orufihen’

verbleibenden 4 Strecken kann der Spieler erstfahren, nachdem er sich zur Teilnahme zum
hat

Wahrend des Grand Prx:

Bei allen Rennen aufier
dem Grand Prix




Mini-Kampfrennen
Viel SpaB bei einem Mini-Spiel, das sich ein biBchen von den sonst @blichen Rennen unterscheidet.

Sombcn-llcrfolgcr
Bleibe innehalb der

durchfahre die lo

Spiciregeln:

Die Spielfigur, die “dran’ ist, wird vor Beginn des Rennens nach dem Zufalsverfafren ausgewahit. Die Spilfigur, an deren
o-Cart eine Bombe befestio s, st “dran". Wenn der Go-Cart der Spiefigur,die dran’ st einen anderen Go-Cart berinr,ist
dieser Go-Cart “dran’ und erhlt die Bombe. Die Spiele, die gerade nicht im Besitz der Bombe sind, wenn die Zeit auskuft
gewinnen. Achte auch au die n mehr zur Verfigung steft, ird der Go-Cart
extrem angsam und it dann lichte Beute firden Go-Cart, das "dran” st. Nach einem gewissen Zeitraum erscheint Benzin
auf der Rennstrecke

Chicken
Dies it ein Kampirennen fir Gewiette, die
Ziel abstoppen kann.

dichtest:

 wer aut losrasen und beim

Die Regeln:

Der Go-Cart des Spielers fihrt automatisch Ios, sobald der* Kampf* beginnt. Dricke die B-Taste, um genau beim richtigen
Punkt 2u bremsen. Digjenige Spiefigur, die s schaftt, am dichtesten beim Ziel anzuhalten, gent als Sieger hervor. Beachte,
dafd man e Bremsen nur einmal benutzen kaan!

lizenz-Zentrum

Hier unterzieht sich der Spieler Fahrertests, um eine der Lizenzen zu erhalten. Die Tests konnen nur durchgefiihrt werden,
‘wenn der Spieler beim Krazy Grand Prix Cup gewonnen und griines Licht zur Teilnahme an den Tests bekommen hat. Wenn
‘man Meister beim Krazy Cup geworden ist, kann der Spieler die * Pro B Class” -Lizenz erwerben. Wenn er den * Pro B Class" -
Lizenztest bestanden hat, hat der Spieler die Berechtigung, an den Rennen des * Hyper Cup” und des " Premium Cup®
teilzunehmen. Fahrt man beim * Hyper Cup* und beim * Premium Cup" als Erster dber die Ziellinie, erhalt der Spieler die
Berechtigung, die * Pro A Class’ -Lizenz zu erhalten. Die * Pro A Class" -Lizenz bendtigt man, um beim * Champion Cup®
‘mitfahren zu dirfen. Geriichte kursieren, daB es zudem noch eine * Pro S Class" -Lizenz gibt.

Geriichte-Pinwand

Zu diesem * Schwarzen Brett" geht man, um sich die neuesten Infos anzusehen, die die Moglichkeiten des Spielers fir die
Rennen darstellen. Neuhinzugekommene Infos werden mit der Markierung " New" neben den Symbolen auf der Home Page
(Meniibildschirm) versehen.

Spclchcrn

kann in 3 verschiedene speichert werden. Wahle den Ordner, in den Du den
Sp\s\smanﬂ ‘speichern mochtest, mit Hoch und Runter auf dem Control Pad, und driicke die A-Taste zur Bestitigung.
Gespeicherte Daten sind Spielername, Berechtigungen, gine Lizenz zu erhalten, Anzahl der Miinzen, Pokale, die zuletzt
verwendete Spielfigur und die gewonnenen Titel
**Titles" (Titel) zeigt die Statistik des Spielers an. Du wirst dies sehen, wenn Du zum ersten Mal speicherst.
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Kauf von Gcgcn:landcn

reinfahrt, verlert eine Menge Zeit

sdwulnc

veandelnsich in Motor-Turbolader,

i i Gegenstinde, i D dur
e o St oo sy wiende R zumssamma\( o Wi i Cotl P e St 6o 0 ke
ist Dricke die L-Teste. mochtest,und cricke die A-Taste zur Bestitigung deiner Wa,

Turbe Blave Rakete Ally Spark

Basond ekt Di Freunde der
wirkungsvol, wenn man hn nach Ve erschenen itbewegt
einem Dreher oder Unfal einsetz Haeneien ol e s g vt sic e Spifigur mit Turho-
Augenki kete ) e Teile
Der: Sme\er::rnn seine kann auch direkt in Gegner hineinfahren Es reicht nicht, daB Du einfach Gegenstande kaufst. R-Taste, um zu dem wo Dy

unddasflr wotin i Teilo einbauen lasen und Deinen Go-Kart mit den erworbenen Tellen ausrosten kannst. Du kannst bis 2u el
eine bestimmie Zei. hiedene At wobei Du maximal e Gegenstands derselben Artverwenden

Sei vorsichtig, daB dunicht | kamst. Oder and Haufighet der ernint
g:::mxvm dortnach 3 fé'n‘q!l'.'s"?ﬁ?n s dom Boden eror versahantlch Gogenstdnds | werden.Dis alle i Dijedochnichs.bisDu e gewahiten Gogenstinde wilvend sies Ronnens erworben hast. U
. e s ] || et ot oprmtten st v At nd ATt u e Ooton el ke i,
Pty oelbod o it i il “Turbolaer, e du i augespat ast, ke dan e A-faste. Gt rscheit i Listealr Gogonstnde nler ATzog, i dor Spelr gerade n Btz
E5 gt sl 10t hoct werten aleinandereGegensande | hat. Verwende Linkstaste, um do 2 wahlen, und AcTaste 2ur Besttigung.
€lektrische Batterie . | NachdemDu hast . um zur Home

Bohrbagger Al Konaentenwerden it ser aufsammest | rickukehren.
Bohrt ein Loch in den Boden. Wer dort  elektrisct ‘

Barriere

Der Spieler wird vor den Angrifen der

Jbst wenn Du

‘iﬂescnum
=I1"F 1 T 11




{Anschluss[des]GamelBoyjAduanceGame]linkffHabels]

L
Besondere Hinweise zu VorsichtsmaBnahmen fiir das Game
Boy ndvence "Game Link™ Kab:

el
In den oder sonstigen Fenfunidionen.

Nachfolgend findest du eine Erlauterung dazu, wie man Game Boy Advance’
Link™ Kabels verbinden kann.

« Game Boy Advance™ -Gerite Ein Gerat fur jeden Spieler
+ Konami Krazy Racing”Spilkassette —— ine Spieassette furjeden Spieter st efordelch
- Game ance ™ Game Link ™ Kabel

Far zvei Spieler it ein Kabel erforderlich

RAnschlussverfahren fiir das Game Boy Advance™ ' Game Link“Kabel

1. Uberzeuge dich davon, Jlen Gerit
schiebe die Spielkassetten i alle Gerate.

aut OFF), und

5 Snate o Stromversorgung an allen Spielgeriten em(vaer Schalter ON)
4. Eine genauere Beschreibung 2u den Funktionen der einzeinen Bedienelemente des Spiels findest du auf S, 25

chlef cineSisigerite an e i bentt werdensolen,wemn e 2 el .
“Der Spiel ingeschlossen it, wird Spieler 1.

Game Boy A Link™ Kabel echten Seite

(Beachte

« Verwendung eines anderen
Verbindungskabels als des Game
vance™ Game Link™ Kabel
* Unvolstindiger Anschuss des
Game Boy Advance™ Game Link™
Kabels

[Anschlussdio

 Wenn das Game Boy Advance™
Game Link™ Kabel wihrend des
Spiels abgezogen wird

/enn das Game Boy Advance™

Game Link™ Kabel nicht richtig an
den einzelnen Geraten
angeschlossen ist

« Wenn menr als zwei Gerite
angeschlossen werden

[ DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EI
[GAME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD.

st L EINEN
[MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN GAME BOY ADVANCE™
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Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN,
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

AA\WARNUNG - Batterichinweis |

HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,

WAS DEN

USTR

Al Al
UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANGE BESCHADIGEN UN

UNBRAUCHBAI N.

SOLLTE BATERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE OIE DAMITIN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND__

KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSEf
VND TN KONTAKT (WEGEN WEITERER INFORVATIONEN WENDE DIGH BITFE AN DEN BATTERIEHERSTELLERYet s Keinen

1
2
B
4
5
s
b2
8

o

10,
1t
12,

. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AU

nde fir den Game Boy Setze keine

Verwer sonstige,
nicht-alkalische Batterien in.

Zei den kompletten Satz aus.

Lege de Barien i enigagengosotz dor Anweisung o Gor P und ot inus ol misson n G

Korrekte Richtung zeigen!). Du darfst Batterien nich kurzschiieBen.

Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance.
tze

ITT VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT

WARNUNG - ﬂberans(rengungshinweis|

h langerer Spi
leachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeide
Unabhénglg davon, wie du dich fahist, solltest du in jedem Fall standiich eine Pauso von 10 bis 15 Minuten einlegen.
Geine Arme ermiden oder fuhist du dich unwohl,lege eine mehrstandige Erholungspause ein
bevor du weiterspielst
>~ achte auf die aut.
omtin onmton sacernats Serkdigongen asivaion

[AAWARNUNG - Epilepsiehinwei

1 Porson von 4000)
iikender Lichter oder Muster,die in unserer
aufreten. Solche Reaktionen K h

el

 wenn di
e, io isang nich

Symptomen auf

t eine bishe
Belrge svan AL, bavor o o Videoapiel bentz, wan el S cca ier tighedoina PanileEplopsie
vorliegt. Wir empfehien allen Eltern, hre Kinder walirend des Spielens von Videospielen zu

Sallen bl e i lgede Syrpime sutcln, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLIGH das Spit

it gleicher
SUs gecner Fersiolung
G Gonen G Gy Acvane e snenngren Zelraum ch Dz, st o atn ntermen
Toor s, vergs i
Boy Ady ky

y
Wit dio leren Batteian iemas s Feuet oder n den Hausmall, sondeth gi dle Baterien bei iner Sammelsteloab.
(Auskinito Ober entsprechende Sammelstellen erteit deine Stadt bzw. Gemeinde.)

Batterien, deren duBere Hille in rgendeiner Weise beschadigtit, darfst 6 unter keinon Umstandon bonutzent
Lege kel Batierin en bz, enteno keineBateron,wélnd der Gamo Boy Advanco ongeschalt st
ALLGEMEINE INFORMATIO Batterien missen vor

antirnt werdon. Das Aufiaden von Battoren dar nur nter Aulsiot enes Envachsenen erfolgen

unwilkirliche Bewegungen, Desoriontiorung,
Vahmenmungeveristder Uebune. gassan Venmiang, Sonwiagelime uodecer Kampte
Bofragen Sie Ihren Arzt

SEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE
1 Halo den groimogichen Abstand zum Biechi

spioion.
5§ Vs s das Spton. Jonn du orschop s oder Schalbendtgs

4. Spiolo stets in einem gut belot

5 R et e S anwa 10,05 15 Micten Pause 24 machen,



Table des Maticres
Histoire
Commandes de base
Pour commencer le jeu
Description des personnages
Visionner I'écran de la course
Menu de la course
Centre de licences
Rffichage des rumeurs
Sauvegarde
Objets
Magasin
Comment raccorder un cable Game Boy
Advance ™ Game Link ™ ?

Un monde fou-fou planat dans I'espace...
3¢ retrowve sogé sous s kars!
enfants comme adultes, s

des courses de karts!

Un jour, ce courrier ele:lnnlqu: od

envoyé a chacun de:

Konans NE,leur demangant de portdpe

une course de karts.

Invitation

ages Honami se
tiendra sur le " Krazy " Circuit. Tu en es, dis?

@ ainsi la course de karts appelée le
" Grand Prix des Personnages Konami

Devenir le champion de la course permet ou
joueur d'obten le titre convoité de
Roi des Personnages
Tous les personnages Konami sont
découdre. La course KRAZY va «




Les letres rouges sont pour le contrdle des touches pendant la course;
les lettres bleus sont pour le controle des autres écrans.

Touche B}

Touche de Direction

Pour sélectionner le menu et les rubriques|
‘Gauche / Drofte pour les commandes

u manche
Bas + Touche B pour la marche ariére

Touche A

START

Pour confirmer

Pour commencer Pour accélérer
Pour mettre sur pause

Touche B
SELECT Pour annuler ou revenir
& lécran précédent

Pour voi derriére le joveur *Voir Objets - p. 44 Pour freiner

34
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Introduisez correctement a cartouche de jeu dans le Game Boy Advance™ et mettez-e sous fension.
2. nppuyez squTART sur I'Ecran Titre, sélectionnez New Game (Nouveau Jeu] ou Load Game [Charger Jeul, et appuyez

Boutchatgr L s dedonées sfhent. Ut Haut o aspaur sélctomnr e chier chrger e sppyez
surfa touche A

*Possible uniquement il existe des données précédemment sauvegardés Voir Sauvegarde - . 43

Ut Touehes oL pour il nom 6 ouet, A i e 8 Touhe g Dirctan séoctonnez s s, avec
1a Touche A valdez et avec a Touche B annulez. Aprés avoir entré les noms, sélectionnez END [FIN] et appuyez sur la
Touche A Un message de confirmation s'affche, et s e nom qui apparalt est correct, choisssez OK et ppuyez sur la
Touche A Put i, chofsez NO NON o ez s Toche A

ATaiedelaTouche do

Touc

un menu 4 visiter et appuyez sur la

License Genter Passer un test pour oblenir une licence P4 |
[Centre de licence] |
Race Menu Pour allr & écran de Menu de a Course p.30
[Meny de a Course] |
ltem Shop [Magasin] | Acheter, défir des oblets pds |
Rumor Bilboard Pour obtenir une grande variété d'nformations sur e jeu p.43
[Aichageds umers]
Exit (Quitter] Pour quier e je et teverir & | Ecran Tire

Les donnnées serant effacées si vous revenez 4 | Ecran Tite sans sauvegarder.
save Pour aller & cran de Sauvegarde p.43




—

Goemon

2 n
Un jeune homme vertueux et

passionne. Il a sauvé Oedo
dinnombrables dangers, et 2
décidé de participera
compétiion 2 la suite d'un
pressentiment sur la course
quis'est immiscé
progressivement en lui
s Viinale Otties
“Accélération ét

s des
supporters ui nommnl farage
dans la course Kia

“Vitesso Maxmva\en s

“Accélération @ étolles

‘Adhérence © étoiles

ami
Rerisntnts dota
in Music

Pastel

e Twinhee
Pilote du Winbee. C'est une
jeune file sympathique et
extraverte, qui passe
généralement son temps &
maintenir la paix sur I7le
Donburi comme membre de
I'équipe Twinbe.

“Vitesse Maximale € étoiles

pop, avec son acol

laquell ell apparai

est autop du hitparade.

rie

oppin M
G adolescente, sar de la

Mimi,
produit comme présentatrice
s, Uinison s

régulgrement,* Pnprun party”

“Vitesse Maximale € éloiles

Le but de Krazy Racing est de remporter le Grand Prix des personnages Konami. Mais pour une raison quelcongue, on dirait
quetous les personnages présents n'ont pas bien compris Ge qui allaitse passer sur a ligne de départ.
“Vitesse Maximale, Accélération et Adhérence sont mesurées sur une échelle numérique, avec 5 étant le meileur.

Takosuke
Représentant de la é
Parodius
Lefils de M. Parodivs. I1a at
son appariton dans e
premier Parodius et produit
toujours de vivants spectacles
e Paro Power.l at oujours
des vagues ici et .
“Vitesse Maximale O éoiles
i el

Ninja
Représentrt
Metal Gea

D'un physique robuste et

enveloppée do mysteres.

“Vitesse Maximale © étoiles
6 “Adhérence O étoiles

Dracula
Représentant
astlevania
Ce prince des sl
enfermé et laissé dans u
profond sommeil nemam trés
fongtemps, i 1
Tovell 2 e patciper &
Krazy Racing.

b

“Vitesse Maximale © étoiles

“Adnérence © étoiles

*Accélération € étoiles

Grad

spatiales?!

Vitesse Maximale © étailes

*Adnéren oiles
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Wisiennerjliccrandellofcoursc

] _@m@@&a@m@ ]

dutilisations possibles d'un objet
Témoin vert: reste 1 fois.
Témoin bleu: reste 2 foi

Témoin rouge: reste 3 fois

© Afichage de a direction de la course

—- 1 Krazy GP ‘voirLicence - p. 43

© Echllo do Puissance: Affiche o nombre restant

Vaicile menu de sélection pour les courses du Grand Prix, dans lequel l joueur vise la 18re place au classement général de
toutes les coupes. Fnir & la 3éme place ou miewx dans une course permet au joueur davancer 4 a course suivante. Sile
‘nombre total e points o'un joueur a a fin e 4 courses le classe premier e tous, il peut alors passer un test de licence.

at commencer le Grand Prix?

Comme: v n ?
== || ATaide de la Touche de Direction sélectionnez Krazy GP sur I'écran do menu de Ia course et appuyez sur la touche A. Avec

Haut ou Bas sélectionnez le niveau de jeu et appuyez sur la touche A. Choisissez votre personnage préféré sur |écran de
sélection des personnages avec la Touche e Direction et appuyez sur la Touche A alin de confirmer la sélection. Enfin, avec

auche ou Droite dans le menu de sélection de la coupe chaisissez la coupe & courir et appuyez sur la Touche A pour
confirmer et démarrer la course

~~ | “Des 4 coupes disponibles, la seule qui puisse étre choisie en premier st la Krazy Cup.

Pour partciper a daures coupes, le joueur doit obtenir une icence.
*Une augmentation du niveau du jeu rend les adversaires du joueur plus forts et repousse lalimite de vitesse maximale, ce

__ quirend le jeu globalement plus difficle.

Game Over

Lorsque le joueur finit & la 4éme place ou pire dans n'importe quelle course du Grand Prix, il peut continuer, mais perdra un
joueur. Lorsqu'il 'y a plus de joueurs restants pour continuer, le jeu prend fin si une course est finie & nouveau a la 42me.
place ou pire.




Time Attack [Cour:c contre la monln]
Voici le menu [
empécher de pulvériser les mcurﬂs de courses!

course préférée. Pas de rival pour vous

Comment débuter Time Attack?

‘Sélectionnez Time Atiack & partir de I'écran de Menu de la Gourse et appuyez sur la Touche A. Utiisez la Touche de Direction
pour chaisir vatre personnage préféré et appuyez sur Ia Touche A. A laide de Haut et Bas Sélectionnez a course & courir
dans I'écran de sélection de la course et appuyez sur la Touche A pour confirmer votre choix.

Run [Course libre]

LI e 5 5 G ) P 5 e %, o S U P SR

. Mode (Course & icurs)
Tout dabord regardes. 4 un cable Game Boy
multiplier les Game Boy Advance' il i joindre & la
course a plusieurs doivent sélectionnez * VS. Mode * & partir de I'ecran de MEN dela Cnuvse ‘et appuyez sur. \a 'um.‘h:A
pour confirmer. Une fois * S. Mode * entré, confirmer le nombre de i ce.
appuyez sur la Touche A. Ensuite, pour la cnmse Vst viapwyel sur Ia chhe
sauf que

Unk"‘ 2 “afin de

A pour confirmer
adversaires du joueur sont les aulres joueurs connectés.
“Une fois tous les joueurs connectées en * VS. Mode *, nimporte quel joueur peut sélectionner le Menu d la Course.

Utszc men i siectonpourcour v course s, Paral o vous e o courss o Grandrx. | FSCRUR o comme e cure e o, s v vt conncts come araes.
Comment d8buter vae course ibre’ Mini-Battle “Tout ini bataille normale, I 1

Choisissez Free Run [Course libre] & partir de I'écran de Menu de la Course et appuyez sur la Touche A. Utilisez Haut et Bas

pour régler e appuyez sur la Touche. Touche de Direction

‘et appuyez sur la Touche A pour confirmer. Enfin, choisissez a courss a couri dans I'cran de sélection de a Course ot Menu Pause

appuyez surla Touche A pour confirmer votre choix.

“Dans Time Attack et Free Run, le oueur peut sélectionner au début seulement 12 des 16 courses. Les 4 courses restantes
ne ¥

Appuyer sur START pendant une course ou bataille pour suspendre l jeu. Appuyer sur START & nouveau, ou sur a Touche
B, pour reprendre l jeu

Pendantle Grand prix [-COnNUe | Lejeu reprend e

Pour abandonner et revenir au menu de fa course

Pendant toutes les

e Grand Prix

Pour abandonner et revenir au menu de Ia course.

Relry. Essayer & nouveau du début dans les mémes conditions Gé jeu-
etton ourses, hormis|-Change Character | Pour change e ersonnages e refoera course dans s méme conionsde e
sl change Comsa 1o e e e s o i s ke o G
Quit




Amusez-vous d'un nouveau jeu Iégerement différent de Ia course type.

Bomb Chas le au prisonnier]

En restant dans les limites du temps imparti, conduisez a travers la course et ouez & a Balle au Prisonnier

Ragles:
Le personnage du *Prisonnier” est sélectionné au hasard avant que l course ne commence. Le personnage sur qui est
stchidure Lot et o FacksLossnue i s prsiae il s “rsontr st . kit
1uuché devient & son tourle 'PHSOMIEI" et VEWW la bombe. Le joueur gagne s'il n'a pas la Dumb! quand le temy

ot ot o devion alors une
e ot 1 prsomage A “isomat s un s G appat st con

Chicken [Poule moui

e]
Il s'agit d'une bataille de dur & cuire pour voir qui peut courir un 400 métres en ligne dr
Tarrivée.

etsarréter l plus prés de

Régles:

Lotar o o is que 1a Touche B pour freiner juste
au bon endrot Lo prsonnage capale e atter o mus prés de larrivée aam Noubliez pas que les feins ne peuvent
tre utlisss qu'une seule fois.

License Center [Ccnlrc de Licence]
C'est ici que Ie joueur passe des tests

Les tests
il joueur a fini a la 1ére place dans la Coupe Krazy Grand Prix et a requ des références pour passer les ests. Devenir
champion de Ia Coupe Krazy quale le joueur pour Ia licence  Classe Pro B . Une fois passe le test pour la licence *Classe

Pro B, le joueur peut courir dans la Coupe Hyper et Ia Coupe Premium. Finir  la 1ere place dans les deux coupes Hyper et
Premium qualife lejousur pour passer l test pour a licence * Classe Pro A”. La licence * lasse Pro A" est nécessaire afin
de courir dans Ia Coupe des Champions. La rumeur dit qui exste aussi une licence * Classe Pro S "

Rumor Billboard [Affichage des rumeurs]
En visitant

informations nouvellement
{Ecran du Menu).

le jeu. Les

té o Ia Page d'Accusil

une marque “New”

Save [Souvtgard er]

! peut Jeu différents. Seectionnez e fichie vers lequel vous
soulx savegarter e o Ve Haut 0 B35t Touche 0o Directon et appuye sur  Touche A pour confme. L
nom du joueur, . le . de trophées, e dernier ||

pelsmmane utlisé, et s ftres remportés.

Vous a premire fos.




0

Ramasser i ixetla

Acheter des ts
Course i de glaner Les Cloches geie de: °°]°, —
L Fes abjets nedevien e pout I Joseur qun Pidces colectionnées pendant les courses. Sé\amnnnaz\nm:{nchmr:\ame de la Touche de Direction et appuyez sur la

Tatouche L pour uilser Touche A pourconfimar

Mlull- fide des Amis
 aui e drltdevant, peut  Les amis e chaque personnages
‘apparaissent. Pendant une durée

Turbo
Vitesse turbo, Partculiérement eficace

colision. acasen o ol ot déterminée, I oueur se déplace &
I secret witeso o ot st nirnile. | et Dcﬁnir les objets
Missile Rouge
Le joueur " ate aussi ataguer s it Agpuyes ur oo Lo g diplcrForan st G s s
- e aler At ot o gy bt peut sl et g 2 Manis, ol o
e & Attention de ne p o us servir g btenir tune cours. Hin dquper vors vt on st utisez
:V‘;“ng‘e"“ﬂf Seconussapils: . Haut et Bas pour séectionner Foption “Set ™ [nenmr les onms] ot appuyex sur 2 Toue .U it e o s abets
o touchd e seLl mploser e *Les Propulseurs Turbo quiontéé mis | 2Ctuellement en possession du joueur safichera. A Gauche et Droi biets et
o9 secons de obiéseront Tosch A pour cotmer 0 Ehob. U 0 s G déns ppuyes S0 Tobc. 5 pout e 1o P e
Batterie €lectrique aulre objet i une Clochs Rouge est (Eoran de Menu).
Foreuse Tous les adversaires sonl ataqués amassée.
Perce un trou dans lesol. Y tomber fat E
pemm mmun de temps. Cochons seront ransformés en Propuleurs
Tous e adversaies sont tansformés en Turbo pour moteur i une Cloche
Le ounu et protégé des attaques cochon pour une durée dterminée. La viesse |, Bleve est amassée
rivales pour ‘ posses
e peuvent s e s, Joueur ramasse un Cloche Rouge .




Mise en garde pOllrdll cable Game Boy Advance”Game Link™
L éohec dela

Voici 'explication du raccordement de plusieurs Game Boy

Ce que vous devez préparer

+ Game Boy Advance™ Un pour chaque joueur
hagu

« Cartouche 0
« Cable Game Boy Advance™ Game Link™
Pour 2 joueurs ————————— 1 cable est nécessaire

Comment raccorder un cable Game Boy Advance ™ Game Link"'?

1. Assurez-vous que OFF
2

3. Metez chaque appareil sous tension, sur ON.
4. Voir p. 41 pour les descriptions des commandes des touches.

“Ne raccordez pas o Is sl Wt pas Jouez 3 d
“Le joueur dont Iappareilest raccords avec la fiche 2 plus petie est e Joueur 1.

corder ink™,

Reportez- é pour ract
(Attention 2 l différence de taille des fiches)

* Sivous utilisez un autre cable que
Ie cable Game Boy Advance™
Game Link™.

* i le cable Game Boy Advance™
Game Link™ nest pas.
‘complétement enfoncé

* Sile cable Game Boy Advance™
Game Link™ est retié pendant le

[Schéma de raccordement]

feu
« Sile cable Game Boy Advance™
Game Link™ n'est pas
correctement raccordé & chaque
appareil
« Si plus de deux appareils sont
raccordés

CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-
(8] SGCcins Ui NecessITe Un GABLE GAWE Bov
- [ADVANCE™ GAME LINK™.

1




ERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience & la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou
lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ges phénomenes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté
a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes
liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents détre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec
des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants: vertige, trouble de Ia vision, contraction des yeux ou des muscles, perte
de troubl volontaire ou convulsion,

veuillez |mmed1alement cesser de jouer et consuuer un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

« Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez & bonne distance de I'écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

« Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

« Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

+ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

* En cours dutilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.



Informations et precautions d’emploi

LISEZ CETTE NOTICE AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT N'UTILISIEZ UN JEU VIDEO.

[\ ATTENTION - Batteries Rechar |

LE NON-AESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE -POP* FUITE
DACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES D

UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS E
BLOIGNEZ LES PILES DE VOYAE BOUCHE £T DEVOS YEUX. RENSLIGNEZ VOUS AUPRES DU FABRICANT DES

Siu

PILES POUR PLUS DINFORMATIONS.

10,
1t
12

q icalines. N carbone zinc ou tout aute type de pile non-alcaline.

N melos et e e s Tomeers 1bame I} urbomo 1] ot bome - urbome ),
Ne court-circuitez pas les bornes d'aime

N ilooos pas o ples uobes dans o Gam Boy Advance.

Nutiisez que des piles de méme type (alcalines).

OMMAGES CORPORELS.

|AATTENTION Avertissement sur la fatigue |

J i fatiguer vos muscles,
de Ipiderme.
- Faites une pause de 10 &

" vos k. pigrets o h t

vt oo douleur persstent, consutez un médeci

[\ ATTENTION — Avertissement sur I'épilepsie |

1 Précautions & prendre dans tous les cas pour utiisation d'un jeu vide

i e D s BSo Vel s B o e s e Y A,

 Elignezvous de volre écran e plus possibl

~Jouez sur fécran Is los pt possible.
 Ne oz pas i vous seniez une qualconaue fatgue
faltes des

4 de votre écran.

sole lorsque Teur puissance.
Eteignez la console (OFF).
Ne jetez pas les piles au fou.

au
N rechargez pas e i non-echargeabls.
Nutlisez pas e ples endomnagée

pas
NOTE GENERALE: Las piles rochargeabes dotven érarerées avant dete rechargées.
Les pies

Iépiepsie

chéant, des

alawe, X succession i o figures

de
& certains joux

elles-mémes & des crises d'éplepsie.

i famille avez

perte de

conscience) en pr X d
L @ Honiifs 4 leurs enf

si
des muscles, trouble de Forientation, e convulsion,

3 lorsqus video.
trouble de Ia vision, contraction des yeux ou
FAUT

CESSER DE JOUER IMMEDIATEMENT et consulter un médecin
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fArgumento 51
Controles basicos 52
Comenzando un jucge 53
Descripcion de los personajes 54
Visualizar la carrera en pantalia 56
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Centro de Permiso para Condudir - 61
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tems 62
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Como conectar el cable Game Link™

de Game Boy Advance™ 4

u,. h Brsay Werkd atands oa o azpode..
inuadado con karts!
fodon, s y adultos a la par, estén “krazy"
,.r conducir karts!
se le envié este correo clectrénico
os persosajes Jnlo D Kenunl
cién en una carrera de

€n el Circvito Krazy se efectuard el Gran Premio
de Personajes de Konami. Vas a participar,
averdad?

-€l Hombre Konomi

¥ de este mo lebré la carrera de karting
Semada"Sron Pramis da Purssacjes de

onam
u Nivgsder ave cx prodame canpate dule
<odiciado titulo de “Aey de

ot vl
ada uno de rsoncjes de Konami aqy

como el mejor. jla
punto de comenzarl




Ia carrera; s letras azules son p para

Las letras rojas son para comandos de
otras pantallas

Botsn B3

Almohadilla de Control

Seleccionar menii y encabezamientos

Izquierda / Derecha para conlroles.
nejo

‘Abajo + Boton B para marcha atrds

—

1. Inserta correctamente el cartucho el juego en la Game Boy Advance™ y enciéndela.
2. Puisa START e la Pantalla de Titulo, selecciona New Game (Juego Nuevo) o Load Game (Cargar Juego), y pulsa Start
Tos archivos de datos. Usa Ari elarchivo ¥ pulsa

el Boton A
*Esto s6lo puede hacerse cuando se tinen datos previamente guardados Consulta Guzrdar - pg. 61

3. Usa los Botones L y R para introducir el nombre del jugador. Usa la Almohadilla e Control para seleccionar las letras, el

Boton A para inroduciras el Boton B para canclar. Después de terminar de introducir el nombre, selecciona END

puisa ol Boton A. Aparecrd un mensaje de confirmacion, y s el nombre que aparece es el correcto, elecciona OK. y

puisa el Bot6n A. Para hacer cambios, selecciona NO y pulsa el Botdn A.

Usa la Almohadilla de Gortrol en a Pantalla Mend (Home Page) para seleccionar un mend, y pulsa e Bot6n A

Boton A
START
Confirmar
Gomenzar el
Pausa
Gentro de Permisos | Hager una prueba para obtener un permiso 70,61
Boton B WMeni de la Carrera | Moverse a a Pantalla Mend de la Carrera pg. 57
SELECT Tienda de ftems | Comprar items, configurar ftems po.63
g;”::‘ra;“"s'iﬁ"zfi’r Cartelera de rumores | Obtener informacion variada acerca del juego pg. 61
P i L Salir Terminar el juego y regresar a a Pantall de Titulo
Ver detrés deljugador ‘Consular tems - pg. 62 s LR eecoss s Pl et
Guardar Moverse a a Pantala Guardar 9.61
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)

Goemon inopun -Kun
presentante de a Serie de
Pionl
Unjovanamartscl s, st o
Tegr a toneo entre instuos ‘Koshien,
en el quecompien a flor ynata dl
biisho e s nstuts de Japn. L
dard lapoyo e os afconados
uraigera ventaen f Cartera
K

Un joven honrado e impetuoso.
Ha rescatado a Oedo de
innumerables peligros, y ha
decklo it enla
competencia porque
s corszoada sbvela
carrera ha comenzado a crecer
lentamente n e,
Velocidad Mixima © estrellas
Aceleracion estrelas *Agarre @ esti

razy?
“Velocidad Mixima@) estrellas

Es a plat el Winhe. E5 una

gentily extrovertida jovencita
que, como integrante del
Equipo Twinbee, normalmente
dedica su tiempo 2 mantener
Ia paz en Donburi Island.

Wisical Pop
[ -

‘-m
"-. Fhl )
(1

delas

de Poppi” et e i
st d o

“Velocidad Mixima © estrellas “Velocidad Mixima © estrellas
*Aceleracion @ estrellas *Agarr

1 0bjetivo de Ia Carrera Krazy es ganar el Gran Premio de Personajes de Konami. Pero por alguna razén, todos los personajes.
feunidos parecen haber entendido mal algo, en algdn momento y en algin lugar.
‘Velocidad Méxima, Aceleracion y Agarre se miden mediante una escala numérica, siendo 5 el mejor valor.

l'nkosu e
sentante de la Serie

sl i del . Paroius.
Apareciden ol primer Parodius
y todavia presenta buliciosos
especticulo de Paro Pover
Continga fomentando
alborotos aquiy all.
“Velocidad Mixima O estrllas

b

naturaleza esta envuela en el
misterio

“Velocidad Mixima © estrellas
estrelas P Agar

Pracvla

entante de la nte de la S

Agagando constartements
anllos de iones usados para
atacar la nave Vic Viper.
i¢Exite Iz posiiicad de que
pudiera provenir e alguna
antigua civiizacion espacial?!

Castlevania
Este sefor e los demonios
fue encerrado y retenido en
Suefo profundo durante un
largo tiempo, pero fue
resusiado para que pudiera
partcipar en la Caera Crazy.

“Velocidad Mixima © estrellas “Velocidad Mixima Oestrellas

*Aceleracion @estrellas *Agarre ) estrellas



€ Indicador de Potencia: Cantidad de veces
restantes que puede usarse un tem.

© Dicsion dol recorito

© Tiempo s

© Vueta actual ! Ganidad tofal de vueltas

(O Posicon actal n ol rcorido

©) Trazado del recorrido.

© velocimetro

© Poscioncs acuaios asta 14 pussto

] Clasificacion actual del jugador

() Cantidad de monedas conseguidas

McnuldellolCarmero)

Krazy GP -consuta Permiso - pg. 61
Este es el mend para seleccionar las carreras del Gran Premio, en el cual el abjetivo del jugador s terminar en primer puesto
2r| Ia :\asmcacmn general de todas las copas. Terminando en tercer puesto o mejor en una carrera le permite al jugador

ala siguiente carrera. Si la cantidad total de puntos del jugador al final de 4 carreras lo coloca en el primer puesto de
s casfcacion ‘general, el jugador puede hacer una prueba para obtener permiso.

Cémo comenzar la carrera Gran Pre:
Usa la Aimohadilla de Control para seleccionar Krazy GP en a pantalla Menii de a Garreray puisa ¢l Boton A. Usa Arriba o
Abajo para seleccionar el nivel del juego y pulsa el Bot6n A. Selecciora tu persanaie preferido usando la Almohadilla de
Gontrol y pulsa el Botén A para confirmar a seleccion. Por timo, usa lzquierda o Derecha en el mend de Seleccién de Capa
ara seeccionar a copaen 2 Qe vas a orrer y pulsa e Bot6n A para onfimar y comenzar [a e,

. la dnica que comienzo es la Copa Kra
o nammnar en las ofras copas, el ugador debe obtener los permisos correspondientes.
“Un aumento en el nivel del juego significa que los ivales del ugador serdn mas fuertes y que aumenta el limite de velocidad
‘mixima, haciendo el juego s difcilen su conjunto.

Guando el jugador termina en 4° puesto o peor en cualquiera de Ias carreras del Gran Premio puede continuar, pero perderd
1 jugador. Cuanda ya no le queden jugadores y vuelva a terminar una carrera en 4° puesto o peor se termina el juego.




Carrera Contrarreloj
Este es el meni de seleccion para que el jugador corra contra el reloj en su recorrido favorito. jNo hay rivales que le impidan
al jugador romper los récords del recorrido!

Cémo comenzar una Carrera Contrareloj
‘Selecciona Time Attack en la Pantalla Ment de la Garrera (Race Menu) y pulsa el Botgn A. Usa

Modo VS. (Carrera con varios jugadores
Dunsu\m primero la descripcion en la pg. 64 acerca de como conectar el cable iame Link™ de Game Boy Advancz"‘ a

a
seleccionar tu personaje preferido y pulsa el Boton A. Usa Arriba y Abajo para seleccionar el recorrido dentro de la i
Seecion tel Roconido  plsa o 5i6n A paraconimar t et

nirse en este
o0 e e seeconar VS, M M s G (R Menui  pulsar f Boton A para Confmar. Ura
VS. aparecerd un Si este nimero es el
A. A continuacion, i para la carrera VS. y pulsa el oo para confirmar tu

seleccion. La fueran una carrera normal,
i del jugador son los otros jugadores conectados.

Carrera Libre
Usa este mend de seleccion para correr en tu recorrido preferido. Es el lugar para practicar con vistas a las carreras del Gran
Premio.

Cémo comenzar una Carrera Libre
SeleocoraFre Run e Pl Mend e a Carer (Race Monu) y pis o et 4. s Aty Ao ol

Modo VS, cualquier jugador puede seleccionar el Menii de la Carrera.

Free Run ‘Gomo una Carrera Libre normal, pero en este caso los rivales son los jugadores conectados.
Match Race - Una carrera entre jugadores en US. (contra).
Nini-Battle Como una minibatala normal, pero en este caso lo rivaes son los jugadores conectados.

sheldeiog  piee o bkl 4. Slcs o 1 Boton A para
confirmar. Por dim ol eecion 6o hecarido (Couse
Seleton) puia 1B A pa conTTar s H6C.

“En Contrarrelojy en Carrera Libre, e jugador primero sdlo puede seleccionar entre 12 de s 16 recorrdos. Los restantes 4
recorridos sélo pueden seleccionarse después que el jugador ha avanzado a a Gopa Gran Premio Krazy.

Mené Pausa
Para hacer una pausa en el juego durante una carrera o una batalla, pulsa START. Para regresar al juego, vuelve a pulsar
START o el Botdn B.

Continie SAT e e BT
e Sre pre Qut Abandonar men do a carrera.
ol
S“:;"D':,‘,‘;‘,’:: :la“s" o | e jo s misas condiciones.
sean ol Gran Premio -

regresar al mend dé [a carrera,




-
Minib

atalla
Disfruta de un minijuego algo diferente a las carreras normales.

mb Chaser (Perseguidor con Bomba)

Bo:
Manteniéndote dentro deltimpo limite, conduce por todo el ecorridoy juega al Perseguidor con Bomb.

) |

Centro de P rmlsos
i con vistas a obtener uno de los per s. Las pruebas solo pueden

oot ugador ha emnatomel rimerpueso n  Copa Gran i Ky y e s credendes Jar omar
ruebas. Al conertse encampedi de 1 Copa a2 lJgador puede iacr I rueba ara o prso Pro B

Ia prueba "Pro B Class", e jugador n la Gopa Hyper y en la c
Prmiom. Shmtans imer plesto anto e a Copa Hypet Comnan a Copa roium, f ugaor pota hace  rueta
para el permiso “Pro A Clss'. 1 permiso ‘Pro A Class” es necesario para correr e la Copa Champion. Se rumorea que.
también *Pro § Class”.

Antes de que comience a carrera se selecciona al azar al personaje que Ia lev'. Este
bomba. Guando el kat del personaje que tiene la bomba toca a otro kart, e kart tocado se converte en °el que la lleva”. EI
oot gaa i o tine s bernhe a1 of morent ol cres. Tunin debes il ks cntad o gl
Cuando un objetivo fécl para l personaie ‘que
fa lleva’ Desnues deun nemno mnatn aparece gasoin en el recorrido.

Chicken (Oukn cs mas Gallito)
€5 una
Ia meta.

de 400 metros en linea recta y detenerse mis cerca de

eglas:

El kar del jugador comienza a

punto exacto. £l ganador es el personaje o més
puede usar una vez

bl Pt el g nourn]
rca de [a meta 05610 se

Cartelera de Rumores
Visitando la Cartelera de Rumores el Juaaﬂor puede obtener una gran cantidad de informacion sobre el juego. La informacion
recién actualizada se encuentra sefialada con la marca "New" cerca de los iconos en la Home Page (Pantalla Mend).

Guardar
Le juego en 3archi
guaradr Arrib \bz I ¥y pu\sa el Boton A para confirmar. Los datos guavdadns
jugador, permiso, . trofeos, usadoy ttulos
dos.
*Los titulos reflej jugador. Lo primera vez.




n Premio

mlmmes s Campars e son \nyemrts de Turbo del Moor y s Uzmpanas Rojas

Chispa de RAliado

Jugador Para usar L

Turbo MI:II xul

Velocidad Turbo. Este

efectiva si se usa después de dar adullme se puede lanzar tres veces. Los
chogue. Misil Rojo

€nvuelve Este misil automético buscador de

El jugador se welve invisible para los  infrarrojo sigue a su objetivo dondequiera
rivales durar i

de cada uno de los
personajes. Durante fod

Compra de Items
0s items que se obtienen al recoger Campanas Rojas también pueden comprarse en esta tienda, usando las Monedas

obtenidas durante las carreras. Usa la Amohadilla de Gontrol para seleccionar el item que deseas comprar y pulsa el Botén A
para confirmar.

de tiempo el jugador se mueve a
velocidades turbo y es invencible
También es posible atacar a 0s rivales
estrellandose contra ells.

ombs retardado
Esta bomba explota 3 segundos.
después de haber sido colocada. Si un
rival hace contacto con ella, explotard.
antes de los 3 segundos.

Barrenador
Barrna unaguero en el tereno. L caldas aqui
oo

Columnas de Hiclo

itoms.

iEvita desper

| “Los Iyectores de Turbo que se

Bateria €léctrica
Todos los rivales son atacados por una

Configurar items
No es conveniente simplemente comprar los items. Pulsa el Boton L o el Boton R  para moverte a la nznnﬂz de Dnnhnmav
ftems y equipa tu hasta 3

un mismo tipo que de 2. En otr labras, la cantidad de ieden usar I

‘hasta un méximo de 2 veces adicionales. Sin embargo, esto no te serviré de nada si no obtienes los items elegidos dmame la
carrera. Para equipar los items, usa Arriba y Abajo para seleccionar la opcion *Set Item" y pulsa el Botdn A. Aparecerd una
lista de todos los items conseguidos hasta el momento. Usa Izquierda y Derecha para seleccionar los items y pulsa el Boton
A para confirmar Ia seleccion. Después que los items hayan sido configurados, pulsa el Botén B para regresar a la Home

poratro t
Campana Roja.
“0u

Cerdos

cambiarén por Inyectores de Turbo

Barrera
€ jgacor

durnt ) it prido e tempo. ilos
s

del Motor
Azl

st

jugador |

Page (Pantalt




ﬁ Advance™
[]

5 2 1 O O

Link™ de Game Boy

Boy Advance™

Se necesita

* Unidad Game Boy Advance™ na unidad para cada jugador
« Gartucho de "Konami Krazy Racing™ —— Se necesia un cartucho para cada jugador
el Gama Lk e Ga oy Ades™

Para 2 jugadores —————————— Se necesita 1 cable

Cémo conectar ¢l cable Game Link” de Game Boy Advance

e inroducir el cartucho del

1 Interruptor de Alr 5
juego en cada unidad.
2

3 " el Intemuptor L en cad
4. Consulta la pg. 59 para la descripeidn de los controles de os botones del juego.

Al jugar 2 jugadores no se deben conectar unidades de uego que no se estén usando.
“Eljugador conla unidad conectada mediante ol enchufe peuefio se convierte en el Jugador 1.

ink™ de Game Boy

Consulta el esquema de
(Observa a diferencia de tamafo d los enchufes)

Precauciones que deben tenerse con el cable Game Link"de

Game Boy Advance™
Le la transmision.

«Cuando se usa un cable que no sea
el cable Game Link ™ de Game Boy

[Diaglama de conexién]

«Cuando el cable Game Link ™ de.
‘Game Boy Advance ™ no estd
‘completamente conectado.

« Cuando se extrae el cable Game
Link ™ de Game Boy Advance ™
durante el jue

« Cuando el cable Game Link ™ de
Game Boy Advance ™ no estd
e Sonacaio s e
unidad de

[ty o A
unidades

[ESTE CARTUCHO INGLUYE UN MODO MULTLIUGADOR
aue reauine um CASLE GAME LINK™DE
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Consumenteninformatie en voorzorgmaatregelen [AWAARSCHUWING - TEGEN OVERBELASTING |

LEES DE VOLGENDE WAARSCHUWINGEN VOOR U OF UW KIND MET VIDEOGAMES SPEELT  {1e! seer ven fidecgamos kan na arige uren pin veroorzaken in spieren, gewichten en huid. Volg deze aanwizingen
<Hicem am et e pazevan 10 1 i, ok i et it g

~Alshanden polsen of amen vermoeid of an
B T, B R, i o e R S SN S S o s g e

AAWAARSCHUWING - VOORZORGSMAATREGEEN |

HET NIET NALEVEN VAN ONDERSTAANDE INSTRUCTIES KN TOT GEVOLG HEBBEN DAT DE BATTERUEN EEN
'PLOPPEND’ GELUID MAKEN EN BATTERIJZUUR GAAN LEKKEN, HETGEEN LICHAMELIJK LETSEL EN SCHADE
EN AC VOLG KAN HEBBEN. ALS DE BATTERI LE

\WAARSCHUWING - EPILEPSIE |

AANDE GAVE BOY ADVANCE CESSOIRES TOT GEVOLG ER WA DAN
DE HUID EN DE KLEDING DIE MET HET ZUUR IN AANRAKING ZIJN GEKOMEN GRONDIG. HOUD BATTERWZUUR  Sommige mensen (ongeveer 1 op 4000) hebben el
DD BUUAT VAN OGEN EN MOND. NEEM GONTAGT OF MET DE PABRIKANT VAN E BATTERIJ VOOR MEER fchfison, zoals i P o
INFORMATIE. Dit kan ook voork ‘oon dergelike
or et hadden andere symptomen

1 1 batterien. h een gespeeld
2 Il batterijon tegolikortic). o in het speien zjn. STOP ONMIDDELLIGK
5 Plaats de batlerjen et verkeerd om (de positieve [+] on negatieve [] polen mosten in de goede richiing wiizen). MET SPELEN en ‘een of meer van de volgende symptomen vertor

De contacten mogen nist worden origesiten. ., 9
4 bewegingen en desorientatie.
5. Ik et g

Gobrlk heon as berjon i wordan aangerasen ol batorn vah son Goe foane /OLG DE AANWLIZINGEN HIERONDER OM DE KANS OP EEN EPILEPTISOHE AANVAL 20 KLEIN MOGELIK TE
6 Haal de batterijen uit de Game Boy Advance of accessoires als ze lange fjd et worden gebr
7. Laa ot apparaat it aan staan nadat do bterjenleeg 2in geraakL. et de Game Boy Rovanes aid ut ais o sopt w ng 1 do sttt bt bl 5 roctmogelc's.

met spelen.
8. Goot batiesjen it inopen war. 5§ Shect ot oy varmonieid
o 4. Speol altjd in oen good veriichite kamer.

et oplaacbare baterjon mogan oo worden opgeladen. 5. Noem tjdens hot spelon om het uur een pauze van 10 15 minuten.
10, Gobruk goen batterjon die zijn besct

10 Plas ot vermider oo baarion erwi bt systeem aan saal.
12, ALGEMENE OPMERKING: Oplaadbare
Oplaadbare toozicht van
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trozy m.no, n Pazzo Mondo che gallegia
0 da go-kartl
it quent, w..o’ e pican, sono nporet
per i go-kart!
Walylorms qwcts mareyyio o inisto
tramite e-mall a ogal pers
€T che richiedeva la
in una corsa di go-kart.

Invito

1l Grand Prix dei Personaggi Konami
si terra sul Circuito Krazy.
Parteciperai, non &

- UlUomo Konami

Cosi, la Korsa di go-kart denominata “Grand
ersonaggi Konar fu orgmuela.

titolo di “Re dei Farﬂnan
Cioseuno dul pernnuggl K omi che si sono

Sl mg
sta per kominciare!




o hemn B astirelll )

Le lettere rosse indicano i tasti di controllo utiizzati durante la Korsa mentre e lettere blu indicano | comandi nelle altre
schermate

Tasto B3

Tasto Croce Direzionale
Utlizza gl
oggett!

Scegiile voci nei meni

1. ccia del I Advance ™ e accendi la console.
2. Premi il Tasto STIRT tl schttade ok s Wi Pt (how Game) oppure Carica Partita (Load Game)

Per caricare unannsznne schermo i file posizioni di gioco
precedentemente salvate. Premi n alto o in basso sulla Croce Direzionale per scegliere il il da caricare, quindi premi i

3 una posizione ce ne sono di salvate Vai 2 pagina 93per

‘SinistralDestra: sterza a sinistradestra
Basso + Tasto B: retromarcia

Tasto A

Tasto START

Conferma a tua selezione

Comincia
Metti il gioco in pausa

Accelera

Tasto B

Tasto SELECT Cancellaa tua selezone appure

torma allaschermata recedente

Frena

informazioni sul salvataggio della posizione durante i gioco.
3. Usai Tasti L e A per inserire il tuo nome. Usa la Croce Direzionale per scegliere e lettere e premi il Tasto A per inserire
oppure il Tato 8 per cancelare. Dopo avercompleat inserimentc el o, seezons [z oce END o e Tasto A
Comparira i nome verra . vai su OK ¢ premi il Tasto
A Per effettuare dei cambiamenti snegh Ia voce NO e premi i Tasto A
4, Usala Croce Direzionale nella schermata del menu principale e scegl il menu al quale accedere, quindi premi l Tasto A.

la Guida [ Sostieni Fesame per prendere una patente pegnads |
(License Center] |
‘ ni delle Korse | Accedi alla schermata del menu delle Korse: [
ace Menu)
Negozioftem Shop] | Acquista ogoett ¢ equipaggial tuo veicalo s |
Bacheca degliannunci | Tutt l informazion che vuoi sul ioco! sy
\ [Rumnuvs Billboard]
Esol [Exil] Termina a parite & torna alla schermata principale |
Salvataggio (Save] | Accedi alla schermata delsaivataggio s |
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Goeman

di Goemon
Un otk it

ompetiione &

tecipar all
B i
Posidmkin ks

'Ve\:cma asama O
Neounrans sl Tonut i tsca © sl

Pastel
Rappresentante de

La pilta del Winbes

ragazza gentle ed estroversa che
disolto passa il tempo
assicurando l pace nell Isola
Donburiin qualtdi membro del
Team Twinbee.

*Veloct massima ©stelle
“Tenuta di strada © stelle

Accelerazione Qstelle

Pawapuro-HK
Faporesenante il e g
asebal
Unnmvaneamzn\ed\hz ball
Sogna dientare a far part del ok
Kashien dove campetono| miglori
il dele sl oo
ey

Ostel
“Accelerazione ©stelle * et i srada© il

Nyami
Rappresentante della serie di
giochi Poppin Music

‘Una teenager stella del pop che,
‘sua partner Mimi, fa

casaltre it
*Velocita massima ©stelle
“Accelerazione @stelle “Tenuta di strada D stelle

L0 scopo dela Krazy Korsa & di vincere il Grand Prix dei Personaggi Konami. Per qualche oscuro motivo, tut i personagoi

sembrano aver frainteso per quale motivo si sono riunit.

“Velocita massima, Accelerazione e Tenuta di sirada sono indicati su una scala numerica dove 5 rappresenta il valore massimo.

Takosuke
Rappresentante della seri o

giochi di Parodius

il figlio del Signor Parodius.

€ comparso nel primo gioco

della serie di Parodius e offre

ancora oftime dimostrazioni di

Paro Potenza. Riesce sempre

asuscitare un gran clamore. |
“Velocita massima D stelle

Ninja
Rapesanans ol s

ratr Gl o & ool el
mister

“Velocita massima © stelle

Dracula

Rappresentante della serie 6
gioch di Castlevania

Questo signore dei demoni &
stato imprigionato ¢ costretto
al sonno forzato per
moltssimo tempo ma é stato
fatto resusciare per
permetarl i parecipare ala
Krazy

Tenuta di st I |

“Velocith massima ©stelle
g “Tenuta

Tenuta di strada O stelle

Moai

Rappresentante della serle di
giochi i Gradivs

Sputa fuori in continuazione
glianell ionici utiizzati per
attaccare Iastronave Vic
Viper Potrebbe forse arrivare
da qualche antica rovina nelle
profondita dello spazio?!

“Velocita massima Ostelle
o Astelle *Tenuta di strada Dstelle
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MenufdellalHorsa )

-

© et et e 1 posss i 2 i
94 per informazion sugl ogget

@) incostors doenerge: mosta | oo 196ku0.
i vots che potel ulzzare un oggetio 6l ouale

Luce Rossa : 3 volte

© indicatore dela irezone dela Korsa

@ Vappa dola Korsa
© Tachimetro

() Numero di monete raccolte

Krazy GP “vaia pagina 93 per informazion

Questo s e slsons pr e Kol Gand Pri vl qul o isart  rino oso it o ctgor
Terminando ciascuna gara al alprimo
posto nel computo m!a\e dei punti wns&wm dopo 4 gare potrai. 1ave I'esame DEY ‘conseguire una nuova palenle

Come cominciare una Korsa del Grand Prix
Usa la Croce Direzionale per scegliere la voce Krazy GP dal men delle Korse e premi il Tasto A. Premi inalto o in basso sulla
Groce Direzionale per sceglere il lvello i gioco e premi il Tasto A. Scegli il personaggio che vuoi contrallare nella schermata
sl el perscragoniflando s Dirclna oo Tt A pre confemtas a1 sleson. o, peo
asinistra 0 a destra sula Cro i di il
Tasto A per confermare ma se!ezmne & cominciare a gara
“Delle 4 la Krazy Cup
Per partecipare oy cnmnenzmm leatie categorie dovrai ottenere delle nuove patenti di guida.
“Aumentanto vl o dificot Gl gogd endaral gl aeersar il el s crescera e veloct mssime, endendo
tuttoil gioco pil impegnativo.

Fine della partita / Game Over

‘Se terminerai una gara del Grand Prix al quarto posto (o in posizione peggiore) potrai continuare a giocare, ma perderai una
vita. Quando non avrai pil vite residue per continuare a giocare, la tua partita terminera se t classificherai nuovamente al
quarto posto o in posizione peggiore.
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Korsa a Cronometro (Time Attack)

Modalita Sfida (VS. Mode) - Korsa per piu ?Iocnlori
Scegla voce Tim Attackpercimentarti h una Korsa controfl ua scet. Non joni ™ per Game Boy Advance ™a i
in questa Korsa dove il tuo unico scopo & quello di stabilire nuovi record!

Advance ™ Dopo aver primo passo, entrambi gi utent che vogliono prendere parte
alla Korsa per pi gocatori devono selezionare la modalita Sfida (VS. Mode) ¢ premere il Tasto A per confermar [a oro

Cominciare a giocare in modalita Korsa a Cronometro (Time Attack) selezione. Quando avete selezionato la modalita Sfida, compari su schermo un messaqum per confermare il numero di

Scagli 2 voce Time Attack el menisdell Korse & prei il Tasto A Usa a Croce partecipanti. Se . premiil Tasto A. il men p il Tasto

Ditezionale per sceglier il personaggio che vuoi controlare  premi l Tasto A. Prémi n alto o in basso sula Croce oarcofermar  tu eleione. Ls Kosapa i goaln ¢l odalth Scanr (ate) o giocano propicame s

Direzionala premii Tasto A per confermare latua - fossero delle normali Korse, tranne che per i fatto che gl awersari 5000 rappresentatidagii altri utent ol

selezione.

*Quando tutt i gocatori sono collegati in modaiita Sfda, ciascuno di essi puo accedere al mend delle o

Prove libere (Free Run, Korsa Sfida (Match Race) : una sfda ra pi giocaor. '
Seleziona questa voce per allenart su un tracciato a tua scelta. Utiizza questa modalita di gioco per i )
i tracciati in previsione di una Korsa del Grand Prix.

Cominciare a giocare in modalita Prove libere (Free Rus

n) Mend Pausa
Scegli la voce Free Run (Prove libere) dalla schermata del menu delle Korse e premi il Tasto A. Premi in alto o in basso sulla Para hacer una pausa en el juego durante una carrera o una batalla, pulsa START. Para regresar al juego, vuelve a pulsar
per scegliere il livello il Tasto A per Scegli il START o el Boton B.
utilizzando la Croce Tasto A per lezit Infine, scegli la Korsa nella
quale ‘schermata di selezione el .

Tasto A per confermare la tua selezione.

“Nells modalt i ioco Korsa Cronomelro e Prove libere porai selezionar iniziamente solo 12 percors ra 16
sponil ntlle. | et 4 sl

Confinua (Cortnue) | Toraal ioca.
P Durante I Grand PriX_ [ spbandona (Quif) | Abbandona a gara e torn al menu Gell Korsa
Aiprova (Rery) | forma all partenza senza cambiare 1 seftaggGo Korsa
in anbal personggo sofo
tranne che in quelie gialselagq
del Grand Prix
toma al




Mini Scontro (Mini-Battle
Bomb Cha:

Divertit in questa sfida detisamente diversa dale Solite Korse.

aser
Prova questa Korsa vestendo i panni delf Inseguitore Esplosivo — attento allimite di tempo!

Finseguitore Esplosivo,

callnsegutore E5plosivo t0cca Un alr go-Kart, questultim rceve [abomba ¢ mmvma nen Insegmmve Esplus

tuo go-k ot vt

Dopo un certo

periodo di tempo, del carburante campamaiu\ so,

per

Poll
Questa & una sfida d'abilita per vedere chi riesce a fermarsi pils vicino al punto indicato dopo una corsa di 400 metri

Regole:
L la sfida. Premi il Tasto B per e
desiderato I il viino vinctore. usareil

vola

L L
Scuola Guida

concluso al primo posto nella competizione Krazy Grand Prix Cup ficevendo Fattestato per tentare di prendere ura patente.
Diventando il campione della Krazy Cup potrai provare a prendere la uateme "Pro B Class’”. Dopo aver superato il test per la
patente “Pro B Class” Cup. Terminando al

Hyper Cup che la Premium Cup potrai o prender [a patente ‘PmA Class". La patente "Pro A Class” & necessaria per
tente *Pro § Class": staa te scoprirlo!

Bacheca degli annunci (Rumor Billboard)
Visitando la a g informagzioni.

“New

Sclvnlnggio (Save)

1 progressi durant filg

prnenio o piriee, Sl Coce Dissirle cpren Tl A g corermas s s | s
gli attest trofei vi i

ludono
i

o

nlulv congquista

Capirai il gioco per la prima volta..




poten

ogget i
Premiil Tasto L per uiizzae gl oggetiraccolt

Acquista ogget!
Gli oggetti che puoi cong ti

spendendo le monete raccolte in gara. Tasto A per
confermare la tua selezione.

Turbo Missile blu (Blue Missile)  Scintilla amica (Ally Spark)
Velocita
uno scontro. ‘sparato, fa il personaggic

visibilita (éye Wrap)
1l personaggio che raccoglie

€quipa

Missile rosso (Red Missi

Eanche possibile far sbandare g awersari

(Set Items)
Comprare gli oggetti non basta. Premi il Tasto L oppure R per accedere alla schermata dove potrai equipaggiare il tuo go-kart

fno .3 difreogget,con n Massimodf 2 pa iascun o
volte

oggetto. Inalre parole,

awersari per un r Comunque, orsa inutie. Per abordo
Bomba a Tempo (Time Bomber) deltuo veicolo, premi nalto 0 n bassn e “Set tem” (Scegl il Tasto A.
hiacci | che hal disponibl in questo momento. Premi la Croce Direzionale a destra e a
Tuttavia, |- sinistra per wMTasmAWrwmem\ave\etuesa\emm Dopo che avrai equipaggiato il tuo go-kart
| § Gosidrat, prai i Tasto B pr
-Trapane (Scooper Drll) L
|

el buco o e perer o, o Impn
Barriera (Sarrier)

Maialini (Pigs)

| possessosi rasformeranno in potenza

urbo se accogleraiuna campana bl |

pr

personaqgio sar_

rsar er




Di seguito troverai la ™ utlizando il cavo Game.
Link ™ per Game Boy Advance ™

*Quando si utilizza un cavo diverso

Oggclll dl ‘ul evral blsogno da quello Game Link ™ per Game.

*Quando il cavo Game Link ™per
Game Boy Advance ™ non &
inserito correttamente

+Quando il cavo Game Link ™per
Game Boy Advance ™ viene
scollegato durante una partita

*Quand 20 Game ik par \

‘Advance ™ non &

wnenzmen\e collegato a ciascuno
e ssteni da gioco

« Sistemi Game Boy Advance " 70 scun giocatore
« Cartuccia di gioco "Konami Krazy — Ura aticon e ogni gocatore
* o dcolenerto Gume Lmk i ot e Boy A

per Advance ™

Come collegare il cavo Game Link"per Game Boy Advance™

1 inserisci «Quando. stemi sono
2 collegati
3. Accendi ciascun sistema da gioco
4. Vai a pagina 91 per informazioni sulsistema di controllo.
“Non collegare sistemi da gioco i i quando sel impegnato in sfide a 2 giocatori
& 1 Player 1)
Gonsulta r Advance ™al cavo Game |QUESTA CASSETTA DI GIOCO DISPONE DI UNA

P
Link ™ per Game Boy Advance ™ MODLITA PER PIU GIOCATORI CHE RICHIEDE IL CAVO
(Nota 12 differenza nela misura dele prese) | GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE
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Avvertenze e precauzioni per i consumatori

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELL'UTILIZZO DEL VIDEOGIOCO

AVVERTENZA TENSIONE PROLUNGATA

L -
i \
Sl el o s
ey . —
s o
A\ PRECAUZIONVAVVERTENZE BATTERIE | s g o,
Sa
S SEE ATTCUTAVENTE L SeaUET TR UION PERCUTATE O L SATIEN PPN
CHE FUORIESCA DELL'ACIDO DANNOSO PER LA SALUTE, PER IL GAME BOY ADVANCE E PER GLI ACCESSORI.
s A RS T o e S P Ao
e AL T YA S QU S o

S e oo A\ AVVERTENZA EPILESSIA
ok mowod i :

et P ¢ e S,
2 st e g
L R A s s o dcomiorzn 1o "

e s el R
o rEmdCmmont o s 6 ‘
s bt i, bowa el gl 3 o o

a I olrs, e e ot kel s
.
s P8 VAR L VERFCARS GELE GRS, SEOUE E SEGUENTIADCAZON PR LUSO D V0051061

R e e ek

o oo

5. Non ysare batire ricarcabial nichel cagio
Non ontar d ricarcar e i non rcaricabl
10, Nonusaro o baterie 5ol plicla prletva n plsica  danneggiaa
il inserire o rimuovere le batteri se Iapparecchio & acceso.
12 NOTAGENERALE Togiere o batre rcancabi pima o reariare
Le batterie ricaricabil devono essere ricaricate s0lo in presenza di un adulto.

5. Fare sempre una pausa di 10~ 15 minuti dopo ogni ora di gioco.






Game Boy Advance Game Pak conforms to:
Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:
Game Boy Advance Game Pak en accord avec:
Game Boy Advance Game Pak getest volgens:
Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:
Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven el
Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til
Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

~TOY Directive (88/378/EEC) ENS0088, EN71 Part 1, 2,3
- EMGC Directive (89/336/EEC)

c E @intends) p.63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN SYSKEYASIA,
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.




KONAMII.
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