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WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR
NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY. THIS BOOKLET
CONTAINS IMPORTANT SAFETY INFORMATION.

EVERYONE THIS PRODUCT HAS BEEN RATED BY THE
¥ ENTERTAINMENT SOFTWARE RATING
BOARD. FOR INFORMATION ABOUT THE
ESRB RATING, OR TO COMMENT ABOUT THE
il APPROPRIATENESS OF THE RATING, PLEASE
ESRB CONTACT THE ESRB AT 1-800-771-3772.

Official

Nintendo

Seal of Quality

THIS OFFICIAL SEAL IS YOUR
EVERYONE ASSURANCE THAT NINTENDO
HAS APPROVED THE QUALITY
OF THIS PRODUCT. ALWAYS
LOOK FOR THIS SEAL WHEN
BUYING GAMES AND
ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY.
ALL NINTENDO PRODUCTS
ARE LICENSED BY SALE FOR
USE ONLY WITH OTHER
AUTHORIZED PRODUCTS
BEARING THE OFFICIAL
NINTENDO SEAL OF QUALITY.

LICENSED BY

Nintendo
THIS GAME PAK WILL WORK ONLY WITH THE

NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY COLOR, GAME
BOY ADVANCE AND THE OFFICIAL SEAL ARE GAME BOY® COLOR AND GAME BOY® ADVANCE

TRADEMARKS OF NINTENDO OF AMERICA INC. VIDEO GAME SYSTEMS.
© 1989, 1998, 2001 NINTENDO OF AMERICA INC.
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ELECTRONIC ARTS LIMITED WARRANTY

Electronic Arts warrants to the original purchaser of this product that the recording medium on which the
software program(s) are recorded (the “Recording Medium") and the documentation that is included with this
product (the “Manual”) are free from defects in materials and workmanship for a period of 90 days from the date
of purchase. If the Recording Medium or the Manual is found to be defective within 90 days from the date of
purchase, Electronic Arts agrees to replace the Recording Medium or Manual free of charge upon receipt of the
Recording Medium or Manual at its service center, postage paid, with proof of purchase. This warranty is limited
to the Recording Medium containing the software program and the Manual that were originally provided by
Electronic Arts. This warranty shall not be applicable and shall be void if, in the judgment of Electronic Arts, the
defect has arisen through abuse, mistreatment or neglect.

This limited warranty is in lieu of all other warranties, whether oral or written, express or implied, including any
warranty of merchantability or fitness for a particular purpose, and no other representation of any nature shall be
binding on or obligate Electronic Arts. If any such warranties are incapable of exclusion, then such warranties
applicable to this product, including implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose,
are limited to the 90-day period described above. In no event will Electronic Arts be liable for any special,
incidental, or consequential damages resulting from possession, use or malfunction of this Electronic Arts
product, including damage to property, and to the extent permitted by law, damages for personal injury, even if
Electronic Arts has been advised of the possibility of such damages. Some states do not allow limitation as to
how long an implied warranty lasts and/or exclusions or limitation of incidental or consequential damages so the
above limitations and/or exclusion of liability may not apply to you. In such jurisdictions, the Electronic Arts'
liability shall be limited to the fullest extent permitted by law. This warranty gives you specific rights. You may
also have other rights that vary from state to state.
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RETURNS WITHIN THE 90-DAY WARRANTY PERIOD

Please return the product along with (1) a copy of the original sales receipt, showing the date of purchase, (2) a
brief description of the difficulty you are experiencing and (3) your name, address and phone number to the
address below and Electronic Arts will mail a replacement Recording Medium and/or Manual to you. If the
product was damaged through misuse or accident, this 90-day warranty is rendered void and you will need to
follow the instructions for returns after the 90-day warranty period. We strongly recommend that you send your
product using a traceable delivery method. Electronic Arts is not responsible for products not in its possession.

RETURNS AFTER THE 90-DAY WARRANTY PERIOD

If the defect in the Recording Medium or Manual resulted from abuse, mistreatment or neglect, or if the
Recording Medium or Manual is found to be defective after 90 days from the date of purchase, please return the
product along with (1) a check or money order for $15.00 made payable to Electronic Arts, (2) a brief description
of the difficulty you are experiencing and (3) your name, address and phone number to the address below, and
Electronic Arts will mail a replacement Recording Medium and/or Manual to you. We strongly recommend that
you send your product using a traceable delivery method. Electronic Arts is not responsible for products not in
It possession.

EA WARRANTY CONTACT INFO

E-mail and Website: http:/techsupport.ea.com
Phone: (650) 628-1900

EA WARRANTY MAILING ADDRESS
Electronic Arts Customer Warranty

P.O. Box 9025

Redwood City, CA 94063-9025

NOTICE

Electronic Arts reserves the right to make improvements in the product described in this manual at anytime and
without notice. This manual and the product described in this manual are copyrighted. All rights reserved. No
part of this manual may be copied, reproduced, translated, or reduced to any electronic medium or machine
readable form without prior written consent from Electronic Arts.
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AVERTISSEMENT : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE LIVRET DE PRECAUTIONS
ET D'INFORMATIONS POUR LE CONSOMMATEUR QUI ACCOMPAGNE CE PRODUIT
AVANT D'UTILISER VOTRE APPAREIL, LOGICIEL OU ACCESSOIRE NINTENDO®. CE
LIVRET CONTIENT DES INFORMATIONS IMPORTANTES DE SECURITE.

EVERYONE LE PRESENT PRODUIT A ETE COTE PAR

™

LUENTERTAINMENT SOFTWARE RATING P otticial N
BOARD. POUR OBTENIR DES INFORMATIONS f
SUR LE SYSTEME DE COTATION DE L’ESRB. | SSimendo \

\_ Seal of Quality /,

OU POUR DONNER VOTRE OPINION SUR
L'A-PROPOS DE LA COTATION, VEUILLEZ
CONTACTER L’ESRB AU 1-800-771-3772.

LE SCEAU OFFICIEL EST LA
PREUVE QUE NINTENDO A
APPROUVE LA QUALITE DE CE
PRODUIT. LORSQUE VOUS
ACHETEZ DES PRODUITS ET
ACCESSOIRES, RECHERCHEZ |
TOUJOURS CE SCEAU POUR
VOUS ASSURER QUE LES
PRODUITS SONT
COMPATIBLES. TOUS LES
PRODUITS NINTENDO NE
DOIVENT ETRE UTILISEES QUE
CONJOINTEMENT A D'AUTRES
PRODUITS AUTORISES

SOUS LICENCE DE PORTANT LE SCEAU OFFICIEL

. DE QUALITE NINTENDO.
Nintendo

r I 0 C I T r
ADVANCE ET LE BOERS, DEFICEL BONT Des IARGLES CE LOGICIEL NE FONCTIONNE QU’AVEC L'APPAREIL
DE COMMERCE DE NINTENDO OF AMERICA INC. DE JEU VIDEO PORTATIF GAME BOY® ADVANCE.
1989, 1998, 2001 NINTENDO OF AMERICA INC.

POUR TOUS
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Vous étes Harry Potter, un jeune sorcier en pleine formation, et vous attendez avec
impatience de quitter le monde sans magie pour retourner au College de sorcellerie
Poudlard et commencer votre seconde année d'études en magie et en sorcellerie. Durant
les vacances, un visiteur des plus étranges apparait dans votre chambre et vous met en
garde par un funeste avertissement : « Retournez a Poudlard et la malédiction s'abattra sur
I'école! »

Alors que le nouveau semestre commence, la terrible prédiction semble se réaliser.
D'étranges et tragiques événements ont lieu - et vous semblez toujours étre impliqué. La
panique régne, et personne ne sait qui — ou quoi - en est responsable. Drago Malefoy
peut-il étre coupable de ces catastrophes? Hagrid est-il impliqué? Vous ne savez pas qui
soupconner, mais lorsque vos camarades découvrent que vous pouvez parler le fourchelang,
vous devenez le suspect numéro un!

Avec 'aide de vos meilleurs amis, Ron et Hermione, vous devez résoudre ce mystere et
blanchir votre nom, avant qu'il n'y ait d’autres victimes et que les portes de Poudlard ne
soient fermées a jamais!

POUR PLUS DE DETAILS sur ce jeu et sur les autres produits EA GAMES, visitez notre site
Web a |'adresse www.eagames.com.













PLAN

Il est facile de se perdre dans un endroit magique comme I'école de sorcellerie de
Poudlard. Heureusement, un plan de I'école se trouve a chaque étage pour vous aider a
VOus retrouver.

4 Pour afficher I'atlas de I'école, il suffit de s'en approcher et d’appuyer sur le bouton A.

EScaliers memm w

Pour bouger la baguette et mettre un —1 | ‘L I.
étage en surbrillance, appuyez sur la | E ’y
croix directionnelle vers le HAUT/BAS |

Nom de |'étage/de la salle sélectionné ——f W ’
6 \ )

Une fois a I'étage souhaité, appuyez sur
la croix directionnelle pour mettre les
salles en surbrillance
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Curles des sorcieres ef sorciers céléhres

Au début de votre aventure, une des premieres choses a faire est de sélectionner votre jeu de
cartes des sorcieres et sorciers célebres que vous compléterez avec les cartes trouvées. Les
superbes images de sorcieres et de sorciers célébres apparaissant sur ces cartes ne sont pas
leur seul intérét - en constituant des jeux complets de cartes, vous pouvez déverrouiller les
secrets de Poudlard! Il existe également des combinaisons de cartes a trouver qui vous
permettent de maitriser de puissantes cartes magiques (voir Folio Triplicus, p. 37).

4 Pour afficher votre collection de cartes a tout moment, appuyez sur START pour ouvrir le
menu de jeu, puis sélectionnez FOLIOS, puis FOLIO MAGI.
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4 Les cartes peuvent étre achetées, trouvées ou gagnées. Explorez tous les recoins et
parlez a tout le monde - on ne sait jamais ce que vous pourriez trouver!

Certaines cartes sont plus difficiles a trouver que d’'autres.

Les cartes communes ont une bordure blanche.

Les cartes moins communes ont une bordure argentée.

/| Les cartes rares ont une bordure dorée.

FOLIO TRIPLICUS

L'album Folio Triplicus dresse la liste des combinaisons de cartes de sorcieres et sorciers
célebres qui peuvent étre utilisées lors de rencontres magiques pour créer une attaque
Carte. Avant de pouvoir utiliser cette puissante forme de magie, il faut d'abord trouver les
combinaisons de cartes, puis collectionner les trois cartes nécessaires a l'activation de

I'attaque.
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4 A tout moment, si vous désirez consulter la liste de combinaisons de cartes, appuyez sur
START pour ouvrir le menu de jeu, puis sélectionnez FOLIOS, puis FOLIO TRIPLICUS.

.?ﬁ-!h;ﬂ ‘--- 4 e .

Sélectionnez une combinaison

Les cases cochées indiquent les cochée avec la croix directionnelle

combinaisons de cartes apprises

Les cartes collectionnées s'affichent

Les trois cartes requises et le résultat de !
en noir et blanc

la combinaison s'affichent ci-dessous

Une case cochée surlignée en orange signifie que la combinaison de cartes a été
trouvée mais PAS toutes les cartes requises pour l'attaque.

Une case cochée surlignée en vert signifie que la combinaison de cartes a été
trouvée ainsi que toutes les cartes requises pour I'attaque. Cette attaque Carte
peut alors étre utilisée lors de rencontres magiques.

m Les cartes communes et moins communes (bordures blanches ou argentées) utilisées
pour une attaque Carte lors d'une rencontre magique sont détruites. En revanche, les
cartes rares (bordures dorées) ne sont pas détruites (pour obtenir plus de
renseignements sur les types de cartes, voir Folio Magi, p. 36).

m Si vous souhaitez rendre vos amis jaloux en achevant vos albums Folio Magi et Folio
Triplicus, vous devrez faire des échanges avec eux (voir Echange de cartes, p. 47).










SORTS

En tant que jeune sorcier en formation, vous ne connaissez que quelques sorts au début du
jeu. Au fur et a mesure que votre aventure progresse, vous ne cesserez d'en apprendre de
nouveaux.

Pour jeter un sort lors d'une Rencontre magique :

I. Mettez LANCER SORT en surbrillance et appuyez sur le bouton A. La liste des sorts s'affiche.
(Les sorts appris sont affichés en clair, alors que ceux non maitrisés sont encore grises.)

2. Pour mettre en surbrillance un sort a jeter, appuyez sur la croix directionnelle pour faire
défiler les rangées. Si le nombre de points est suffisant, il suffit d'appuyer sur le bouton A
pour sélectionner le sort.

m Si le nombre de points de magie (PM) n'est pas suffisant pour jeter le sort, il apparait
grisé, méme s'il a été appris. Pour restaurer des points de magie, faites appel a la
pimentine.

3. Certains sorts présentent différents niveaux de puissance. Seul le plus faible niveau, Uno,
peut étre utilisé initialement. Avec I'expérience acquise, les niveaux plus €leves, Duo et
Tria, peuvent devenir disponibles. Pour sélectionner la puissance du sort, appuyez sur la
croix directionnelle vers la GAUCHE/DROITE, puis appuyez sur le bouton A. Le nombre de
points de magie (PM) nécessaires pour jeter le sort est affiché pres du nom du sort.

m Seuls certains personnages peuvent acquérir les niveaux supérieurs de certains sorts.
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Votre niveau de magie MENU 7Y
Obtenez des points d'expérience pour - . B
augmenter votre niveau de magie Exrériance 4 fé:fiﬁf&ghasngiaﬁfﬁgf o dessous e
Nombre de points nécessaires pour e sl e '
atteindre le niveau supérieur it e—— La quantité de pouvoir magique

Somme d'argent a votre disposition oS yerma—""" (€ VOS POssédez

Forc ] 'y # 5 ’ '
Votre force oés .;E;-e Votre capacité a vous protéger lors d'une

"2l ! .

Votre capacité 3 frapper le premier Force nase— - rencontre magique, contre les attaques

non-magiques et Flipendo

lors d'une rencontre magique
- La puissance de votre attaque magique

Votre défense magique contre tous les
sorts sauf le Flipendo

Cheix o olyjefs

Lutilisation ou le fait de porter certains objets vous aidera dans votre quéte. Certains objets
peuvent méme développer votre résistance, votre force, votre agilité ainsi que d'autres
caractéristiques.

Pour utiliser ou porter un article :

I. Chacune des cases correspond a une partie du corps du personnage choisi. Pour mettre
une case en surbrillance, utilisez la croix directionnelle, puis sélectionnez la case en
appuyant sur le bouton A.

2. Une liste des objets pouvant étre utilisés dans cette partie s'affiche. Mettez en
surbrillance I'objet que vous souhaitez utiliser. Consultez les statistiques proposées sur la
droite pour vérifier si I'objet choisi améliore certaines de vos caractéristiques.






















































