~ <

. “DMG-PKMN-NNGE




Art. Nr. 1237740 M (09.99) [0899/NOE/GB]

Diieses Qualitits-Siegel ist die
Garantie dafiir, dafs Sie Nintendo-
Qualitdt gekauft haben. Achten

Sie deshalb immer auf dieses Siegel,
wenn Sie Spiele oder Zubehor
kaufen, damit Sie sicher sind, daf
alles einwandfrei zu Threm

Nintendo GAME BOY™ System pafit.

Original

Qualitéts-
Siegel

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz:
Verbrauchte Batterien und Akkumulatoren (Akkus) gehoren nicht in den Hausmiill.

Werfen Sie verbrauchte Batterien und Akkus nur in einen Sondermiillbehilter
bzw. geben Sie diese bei einer Sammelstelle ab. :

Uber Standorte der Sondermiillbehilter bzw. Sammelstellen informiert Sie Ihre Gemeinde,

Wir freuen uns, daB Du Dich fiir die Nintendo® Game Boy™ Spielkassetté
POKéMON™"* entschieden hast. ;

Wir schlagen vor, daB Du Dir diese Spielanleitung griindlich durchliest, damit Du an Deinem
neuen Spiel viel Freude hast. Hebe Dir dieses Heft fiir spateres Nachschlagen auf.

[0299/NOE/

*‘© 1995, 1996, 1998 Nintendo/Creatures, inc./GAME FREAK, inc.
TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDC CO., LTD. ‘
© 1999 NINTENDO.
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Es gibt zwei unterschiedliche Versionen vori Pokémon, die
Rote Edition und die Blaue Edition. Sie unterscheiden sich
darin, ob und wie hdufig bestimmte Pokémom auftauchen.

Um alle Pokémon zu-sammeln, mufRt Du mit einem Freund

tauschen, der die jeweils andere Version besitzt!




VORGESCHICHTE

Du bist ein 1Qjahriger Junge, der zusammen mitf seiner
Mutter im kleinen Stadtchen Alabastia lebt. Dein Rivale
wohnt direkt auf der anderen StraBenseite. Friher. als
Thr noch klein wart habt Thr gemeinsam im Sandkasten
gespielt; aber in letzfer Zeit wurde er immer fieser zu Dir
Er sieht in Dir einen Konkurrenten, da Thr das gleiche Ziel
habt: Jeder von Euch will bester Pokémon-Trainer der
Welt werdenl ~

Als Du hérst daB Prof. Eich ein Pokémon-Experte ist;
bist Da vor lauter Neugierde véliig aus dem Haus-
chen. Doch als Du ihn im Labor besuchen
willst, erzéhlen Dir seine Assistenten,
daB Prof. Eich gerade nicht da ist:

Also verl&Bt Du Alabastia, um
Dich auf die Suche nach
Pokémon zu begeben -
plotzlich horst Da eine
Stimme!




.Hel Wartel Geh noch nicht!” ruft Prof Eich. .Dort drauBen
leben wilde Pokémon’, erklart er .Sie kénnen sehr
gefahrlich werden... Du brauchst eigene Pokémon.
um sie gegen wildlebende antreten zu lassen.”

Prof. Eich nimmt Dich mit in sein Laborn wo auch Dein Rivale
Gary bereits wartet. Prof. Eich hat ihn eingeladen, da er
sein Enkel ist. Thr hért ungeduldig za, wihrend Prof. Eich
Euch Eure Anweisungen erteilt: .Ich habe hier drei
Pokémon. Sucht Euch eines davon aus! Erst wenn jeder
von Euch ein Pokémon besitzt, kann Eure Reise beginnen.
Von nan an liegt es in Eurer Hand, wer von Euch der
beste Pokémon-Trainer der Welt wird...
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DIE WELT VON POKEMON

Ich bin Professor Eich. Die Unterlagen, die Du hier liest,

habe ich durch mein johrelanges Studium der Pokémon erarbeitet.
Ich rate Dir, alles genav durchzulesen, wenn Du ein Pokémon-
Meistertrainer werden machtest!

WAS SIND POKEMON?

Es gibt mehr als 100 verschiedene Pokémon. Je mehr ein
Pokémon kémpft desto stérker wird es. Auf diesem Weg
erlernt ein Pokémon mit einfachen Attacken (z.B. TACKLE oden
RUTENSCHLAG) neue. effektivere Attacken (z.B. KRAFTBISS
oder AQUAKNARRE).

Eine ganze Reihe von Pokémon kénnen sich auch entwickeln
und dabei ihr Aussehen veréndern.

PROFESSOR EICH
Er ist der fihrende Experte
fiér Pokémon. Priige Dir seine
Tips gut ein!

°)



BESIEGE DIE ACHT ARENALEITER

In der Pokémon-Welt gibt es viele Trainer. die ihre Pokémon
zum Kémpfen aufziehen. Aber nar acht dieser Trainer sind
Arencleiter Du findest sie in den &rtlichen Pokémon-
Arenen, in denen sie ihre Pokémon trainieren, damit diese
immenr stérker werden.

Die Arenaleiter konnen von jedem herausgefordert werden.
Aber Du muBt sie auf jeden Fall besiegen, um Deinen Pokédex
20 vervolistandigen!

VERVOLLSTANDIGE DEINEN POKEDEX

Dein Ziel ist es. jeweils ein Pokémon jeder Gattung
20 fangen und 20 trainieren, um so ein echfer Pokémon-
Meistertrainer 20 werden!

Um dieses Ziel zu erreichen, ist es notig. daB dlle von Dir
gefangenen Pokémon im Pokédex, einem elektronischen
Sammelalbum, aufgenommen werden. (Die Pokémon-Daten
werden automatisch darin eingetragen.) Um ein Pokémon
einzufangen, benttigst Du Pokéballe. Du kannst sie in fast
Jjeder Stadt im Pokémon-Supermarkt kaufen. Du wirst

INHALT
“oov CHIGGY
oosS

allerdings auch mit Freunden. die die gleiche bzw. andere Edition von Pokémon besitzen,

tauschen missen. um den Pokédex zu vervolistéandigen!
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CONTROLLER-FUNKTIONEN

+ Steuerkreuz

- Bewegen der Figur
- Aof der Karte umschauen
- Cursor im Untermend

bewegen

SELECT

Gegenstande anordnen

s

OFFs «ON
GAME BOY
(Wintendo) A_Knop{.‘
- Auswahl bestatigen

- Personen ansprechen
B-Knopf

- Auswahl zuriicknehmen

- Zuriick zom letzten Mendl
START
Mendl aufrafen

e A R =



EIN NEUES SPIEL BEGINNT'

Driicke im Titelbildschirm entweder den

A-Knopf oder START, um einen Mendibild-

schirm aufzurafen. Wahle hier mit dem

Steuerkreuz die gewiinschte Option und - 1
bestéatige mit dem A-Knopf: g 3
NEUES SPIEL WA N 0 T |

Mit dieser Option kannst Du ein neves Spiel beginnen. Wihle Deinen Namen
und den Deines Rivalen im Spiel aus. Du kannst einen der bestehenden
Nomen ouswihlen oder einen eigenen mit Hilfe der Option NAME eingeben.
Wiihle dazu die gewiinschten Buchstaben mit dem Steverkrevz aus und
bestiitige sie mit dem A-Knopf. Wenn Du einen Fehler gemacht hast, kannst
Du die Buchstaben einzeln mit dem B-Knopf wieder loschen.

VORSICHT: Wenn bereits ein Spielstand existiert (die Option ,WEITER” steht
im Menii zur Verfiigung) und die ~NEUES SPIEL” ausgewdhit wird, kann
das neve Spiel nicht gesichert w ohne den alten Spielstand zu lgschen.

WEITERSPIELEN

Wenn Du bereits iiber einen abgespeicherten Spielstand verfiigst, taucht diese
Option im Menii auf. Damit kannst Du das Spiel an dem Ort fortsetzen, an dem
Du zuletzt gespeichert hast.

PANEITER
NEUES SPIEL

OPTIONEN oeTrchmn _
Niihere Informationen findest Du einige Seiten weiter. A O
EINEN SPIELSTAND LOSCHEN ZEXT___soime

Dricke, wiéihrend der Titelbildschirm za sehen ist das Steuer-
kreuz nach oben, SELECT und den B-Knopf gleichzeitig.



MENUBILDSCHIRM

Driicke START. wéhrend Du Dich auf der Oberwelt-Karte
befindest um den Menibildschirm aufzurufen. Hier kannst Du
zwischen sieben verschiedenen Optionen wahlen:

POKEDEX e ]

‘)‘E@!m m
Hier kannst Du Informationen dber jedes Pokémon abru{"en e

das Du gesehen oder gefangen hast. °‘¥::;N

Data

Mit dieser Option erhiiltst Du Informationen iiber bereits
gefangene Pokémon.

Ruf

Hier kannst Du Dir den Ruf eines Pokémon anhoren.

Geb.

Mit dieser Option findest Du heraus, in welchen Gebieten MINIKROTE

bestimmte Pokémon gesichtet wurden. GR., 0.8m
Rt A AP O

ZUPaCk Nach der Geburt

Diese Option bringt Dich zuriick zom Meniibildschirm. bildat sich auf

SCHIGEYS Ridcken

=



POKEMON

Mit dieser Option kannst Du den » ..,.A.,.gfo,:"
Status der Pokémon dberprifen. die :

Da zur Zeit mit Dir fohrst Du kannst Tdken
maximal sechs Pokémon gleichzeitig Hlwanie ain Poxkeron f sl ™Gk

bei Dir haben!

aAuS

L

. Status
ANGR Die Angriffskraft des Pokémon.
VERT Der Verteidigungswert des Pokémon.
INITY Der Geschwindigkeitswert des Pokémon.
SPEX Die Spezialkraft des Pokémon.
TYP Die genetische Klasse des Pokémon.
KP Der Gesundheitswert des Pokémon. Sinkt dieser
Wert auf Null, kann es nicht mehr kiimpfen.
AP Die Angriffspunkte fiir jede Attacke.
or Der Name des Original-Trainers.
ID- NR. Die am Beginn des Spiels registrierte Kennummer

eines Pokémon.

Tausch

Hier vertinderst Du die Reihenfolge der Pokémon fiir den Kampf. : .

Sobald Du auf ein anderes Pokémon triffst, wird das Pokémon auf der ersten Position dieser Liste
gegen dieses antreten, Du solltest die Reihenfolge so veriindern, daff das stiirkste oder ein Pokémon,
das Du trainieren willst, an erster Stelle steht.

Zardck
Wiihle diese Option aus, um zom Menibildschirm zuriickzukehren. !’J



Diese Option zeigt Dir eine Liste dller Gegensténde, die Du
bei Dir tragst Du kannst maximal 20 verschiedene Gegen-
sténde mit Dir fohren. .

OK MOLL

Mit dieser Option setzt Duden  Mit dieser Option wirfst Du
ousgewihlten Gegenstand ein.  den ausgewiihlten Gegenstand

vnwiderruflich weg.

SICHERN

Mit Hife dieser Option f
'A"! kc;nnaf Deinen Fortschritt

Diese Option zeigt Deinen speichern. Wenn Du das
Namen, Dein Geld, Deine Orden Spiel spater fortsetzen
und die bereifs gespielte Zeit mochtest, beginnst Du an
dem Ort an dem Du zuletzt
gespeichert hast

NAME /ASH
GELD/ 763380
ZEIT/ 18:39




OPTION

Hier kannst Du verschiedene Voreinstellungen &ndern: Veréndere
auf Wansch das Text-Tempo, schalte die Kampfanimationen ein
bzw. aus und wéhle einen anderen Kampfstil.

Text-Tempo

Hier kannst Du die Scroll-Geschwindigkeit des Bildschirmtextes in drei
verschiedenen Stufen einstellen.

"
213 i

[ ANIHAT:ON l

PHECHSEL FOLGEND I

Kampfanimation
Schalte die Kampfanimationen AN oder AUS.

Kampfstil
Hier kannst Du den Ablauf der Kiimpfe gegen Pokémon-Trainer dndern.

WECHSEL Nachdem Du ein gegnerisches Pokémon besiegt hast,
kannst Du das im Augenblick kimpfende Pokémon
gegen ein anderes in Deiner Gruppe austauschen.

FOLGEND Nachdem Du ein gegnerisches Pokémon besiegt hast,
muBlt Du mit demselben Pokémon weiterkiimpfen. Erst
wenn es besiegt ist, kannst Du ein neves einsetzen.

Diese Option bringt Dich zardick zum Spiel. )



1OS GEHTS!

ROUTE *1
I\
ALABASTIA g g : g g‘
Hier beginnt Dein Abenfeuer! Erkunde die Stadt 43— oo ©O0000
bevor Du nach Norden aufbrichst Verlasse Dein ‘@ z@'
Haus und statte Prof. Eich und Deinem Rivalen e =
einen Besuch ab. 3
=
@ o%e%%°
aw e
den Du triffst! Du wirst
2. . eine Menge never Soof | 88888838888
: Fungle finden und l
lauch ich ziehe wichtige In‘mm V ROUTE *21
BOKEMON aud? erhalten, also iibersich
- niemanden!
1) Dein Zuhause 2) Das Zuhause
Hier wohnst Du. Du und Dein Gegenspieler Deines Gege,nspieler-s

Ihr seid zusammen aufgewachsen und ien lebt Dein Rivale.
wart einst die besten -
Freunde..

16)



3) Prof. Eich

Da muBt Prof. Eich unbedingt sprechen, aber
er befindet sich gerade nicht in seinem
Labor Als Du die Stadt verlassen willst
wirst Du jedoch von ihm angehalten. .Hel

Wartel Geh noch nichtl” ruft en Er nimmt : R (s

Dich daraufhin mit in sein Labor == AT

WAHLE DEIN POKEMON

Prof Eich |&Bt Dir die Wahl zwischen drei
verschiedenen Pokémon: Bisasam, Schiggy
und Glumanda.

NOTIZ VON PROF EICH

Spielst Du zum ersten Mal, wéhle Bisasam, das Pflanzen-Pokémon,

(Pﬁanzen-Pokémon sind gegenilb
im Vorteill) er Gesteins-Pokémon namlich

-

¢
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ROUTE 1 VERTANIA CITY

N

ACHTUNG! WILDE POKEMONI

Reise nach Norden und laufe in den Feldern mit hohem
Gras umher Hier triffst Do auf wildlebende Pokémon!

A Suche in Gebieten mit
hohem Gras, um wilde
Pokémon aufzustobern.

!‘"n‘" ™
Ein kleines, wendiges und
bissiges Pokémon, das vielerorts

v
ALABASTIA



DEIN ERSTER KAMPF sobald Du auf ein gegnerisches Pokéfion triffst
wechselst Du automatisch vom Spiel- zum Kampfbild-
schirm. Und so lauft der Kampf ab:

Zuerst erscheint das wilde TAURSE "
Pokémon auf dem Bildschirm. B et .

Dann setzt Du Deine
Attacken gegen das wilde
Pokémon ein.

Wenn Dein Pokémon gewinnt,
wird es mit Erfahrungspunkten
belohnt.

"~ NOTIZVONPROFEICH

i i ich, wi smon zu fangen.

i Dir noch nicht mdglich. wilde Pok

fim Momen;:s;;:e lPokébf‘:ﬂe besitzt Kampfe daher um Erfahrung
dhpein u dann Pokébdlle im

and Geld 20 sammeln. In Vertania Gity kannst D
Pokémon-Supermarkt kaafen.

)
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VERTANIA CITY

1) Vertania City- [FIriBSesssasas. <aas SEIIIIIIT:
Ar‘ena Lttt r bt
Diese Arena ist noch ver-

schlossen, Du kannst sie
erst spater betreten.

ROUTE *22

2) Pokémon-
Supermarkt

ITEM LISTE
POK¢ BALL 200
GEGENCIFT 100
PARA-HETLER 200 | Zloneanaetonssusuaegarsannonnueny | agenssteosnonnicepaoneontaos
FEUERHEILER 2?0 \ ROUTE *1

AR AR A

(s ¢.0.0°¢° 0“‘0‘0‘

P L2040 0000949200090 4920000

NOTIZ VON
PROF. EICH

Der Ladenbesitzer hat ein Paket
auf das ich schon lange warte.
Bitte bringe es zu mir!

)




2) Pokémon-Center
Hier kannst Du die Kraftpankte (KP) und Angriffspunkte (AP) Deiner Pokémon kostenlos
auffdllen. AuBerdem ist es moglich, Deine Pokémon und Gegenstande mit Hilfe des PCs zu
lagern. Im Computer gibt es 12 virtuelle Boxen, in denen Du jeweils 20 Pokémon lagern
kannst Da kannst dber den PC auch mit Prof Eich in Kontakt trefen. damit er Deinen
Pokédex auswertet Besuche
auch den Kabel-Club. in dem Du
mit Deinen Freunden Pokémon
tauschen kannst und in dem The
Eure Pokémon gegeneinander
antreten lassen konnt i

PHEILEN
ZURQCK

Sollan wir Daine
POK&MON hai l any

BENUTZE DEN COMPUTER!

Jemandes PC -

Hier kannst Du Pokémon ablegen oder mitnehmen.

(Du kannst maximal 6 Pokémon mit Dir fithren.)

Du kannst Deine Pokémon hier auch sortieren, wenn Du
2.B. dhnliche Pokémon in einer Box lagern machtest.
Spiiter im Spiel trigt dieser PC den Namen BiLLs PC.

Dein PC sus e

Da Du maximal 20 Gegenstinde bei Dir tragen kannst, ist es moglich, |
im PC Gegenstinde einzulagern und wieder abzuholen. _».w.m. e I

Prof Eichs PC
Hier kannst Du Deinen Pokédex von Prof. Eich bewerten lassen.

5
Ierl Cuin POReDEX
Hbanartat werds " \




P e S S BB G D R R S T ]
ROUTE 2 MARMORIA CITY

Die Route 2 ist die Verbindung zwischen Vertania City _ :
und Marmoria City. Sei auf der Hut denn dieser Weg
fahrt durch den Vertania-Wald., in dem sich gefahrliche
Pokémon herumireiben. Hoffentlich hast Du Deine
Pokémon bereits gut trainiert bevor Du diese Gegend
erreichst
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R e ] Uberreiche Pluf‘.:ldl
_"' S das Paket, um den Pokédex
.o nan POK&DEX uonv von h ™ ﬂ'bﬂl‘lell

Siehst Du den Gegenstand
auf der anderen Seite? [#*

Wie erreichst Du ihn wohl? |GG ooyt

Do wis spter och comel SSSSINT

B R T Y

o 0‘0.0.0‘
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Dieses Pokémon triigt Saug- i
niipfe an den Beinchen. Es kann S Syt
damit mihelos Steigungen und ettt e

Mavern erklimmen. "

VERTANIACITY N



WIE SETZT MAN POK&BALLE EIN?

Du ben&tigst Pokébdlle, um wilde Pokémon einzu-
fangen. Die Balle sind am effektivstén, wenn die
Energie des gegnerischen Pokémon moglichst nied-

Dieses Pokémon lebt
in Wildern und ernahrt
sich von Bliittern.

rig ist Kampfe daher mit Deinen Pokémon gegen /\ Es triigt einen giftigen

das wilde Pokémon, achte aber darauf es nicht

Stachel auf dem Kopf.

2u besiegen. Kleiner Tip: Versuche. gegnerische
Pokémon zu betauben. Sobald sie schlafen, steigt
Deine Chance, sie mit einem Pokéball einzufangenl

[

,'o b
LPOKSGBALL aint

t niedrig ist und
wirf dann einen Pokéball

nach ihm. Auf diese Weise
gelingen Dir die meisten

NEIN JAPES o fimsusie.

vk
hoch ist. VIR SR S

NOT1Z VON PROF. EICH

Die wilden Pokémon. auf die Du wahrend De_ines Abenteuers
triffst werden immer stérker! Moglicherweise brauchst Du /
mehrere Versuche and Pokeéballe. um sie zu fangen. e
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VERTANIA-WALD R

Der Vertania-Wald steckt voller 2) GEGENGIFY
Gefahren! Viele wilde Pokémon YD) TRANK
verstecken sich hier im Unterholz ¥, - ¢
und im hohen Gras. AuBerdem be- ROUTE *2
gegnest Du auch einigen Pokémon-
Trainern. Eine tolle Chance, um die
Kampfstérke Deiner Pokémon zu
verbessern|

WY YE TN Ty YT VYRV PR TR e YTy Yary

tobebELEDY
R e

]
tulalelaid]ala)

Unsarae POK&MON
lwol lan kinpfant
b

S S 318

L]
IR EEE SR RS ST ESEE S i B B B e B B B

Dieses Pokémon kann sich

V ROUTE '2

&



Pokémon-Trainer
Wenn Du gegnerische Pokémon-Trainer besiegst erhaltst
Du Geld und Deine Pokémon erhalten Erfahrungspunkte.
Jeder Trainer kann zwischen einem und sechs Pokémon mit
sich fihren - Du sollfest also immer mit sechs Pokémon
unterwegs sein. Es ist dbrigens nicht moglich, die Pokémon
anderer Trainer einzufangen.

nochta kinpfan

. NOTIZ VON
\ PROF. EICH

Achte darauf, alle Deine

./ Pokémon gleichmaBig zu
trainieren und lasse sie im

Wechsel in den Kdmpfen antreten.

SAFCON™

Da der Panzer dieses
Pokémon sehr weich ist,
bietet er keinen groflen
Schutz vor Att

o
. @
Wenn sich mehrere dieser (\

Pokémon versammeln,
konnen sie mit ihrer Energie
Blitzgewitter erzeugen.

=
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MARMORIA CITY

mIA[AA[AIA[A[S[A[AIAA[AA]IN]AIA[AINIA[A[A[AAIA[A[A[A[ALA "
P ‘.“ e ﬁm %% R OUTE 3
i W e JORROUIE & Diese Route kannst Du erst
: nehmen, nachdem Du Rocko
in der &rtlichen Arena be-
ST PP ST Y % 3|egf hast;

ROUTE *3

CRC R AR FE ST e iiar i s e T RS RXT SEEAT Tt PRV AR T A LE T ih Y

3) Pokémon-
Supermarkt

1) MUSEUM e 200
Im Maseum kannst Du einiges | o, 300
dber ausgestorbene Pokémon 550
lernen, und die Informationen 100
werden automatisch im Pokédex 250
gespeichert: =

200

2)



4) Marmoria City-Arena

Bevor Du gegen Rocko antreten kannst stellt sich Dir noch ein ¢ e
weiferer Trainer in den Weg. Tréinke sind hier eine groBe Hilfel $

BESIEGE DEN 1. ARENALEITER:
ROCKO

Rocko benutzt Gesteins-Pokémon. Mit Pflanzen-
oder Wasser-Pokémon

&

NOTIZ VON PROF. EICH

Feuer-Pokémon brauchen mehr Erfahrang als andere,
um gegen Rockos Gesteins-Pokémon mz:gkommen.
L))
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DAS ABENTEUER GEHT WEITER...

Noch viel. viel mehr erwarfet Dich auf Deiner aben-
teuerlichen Reise durch die faszinierende Pokémon-Welt!
Sprich mit allen Leuten, die Du auf Deiner Reise triffst und

4 LB bl VYA

trainiere Deine Pokémon gewissenhaft um Dein Ziel zu 77 540059 4
_ s i - SAALAAAAS!
erreichen: Werde der weltbeste Pokémon-Trainer! o PPN

A A A A

el
5 '
.7 ﬁélﬁ Ak AL PR {

Spielhalle Safari-Zone
Es heifit, Team Rocket Dies ist ein groBartiger
habe etwas mit diesem Ort, um Deine Pokémon-
Kasino zu tun. Sommlung zv erweitern.
Schav doch mal nach... Hier bekommst Du wirk-
lich etwas fiir Dein Geld!

Angeln

Es gibt Angeln in drei verschiedenen

Ausfishrungen, mit denen Du viele

| Wasser-Pokémon fangen kannst.

Pension

Du kannst eines Deiner Pokémon in der
Pokémon-Pension abgeben. Es wird hier
trainiert, wihrend Du unterwegs bist.

lPerszon.




VoKé Noy,

T™*
Rocko / Marmoria City Sabrina / Saffronia City
iz, FELSORDEN =~ SUMPFORDEN
Hast Du den Felsorden erhalten, ™ Hast Du den Sumpforden erhalten,
Q werden olr: Deine u‘::::ou ein ‘ gehorchen Dir Pokémon bis Level 70!
wenig stirker. A kannst Du p X
Z=20d ann die VM BLITZ einsetzen. T
: ikt Koga / Fuchsania Cit
Misty / Azuria City J J
‘ SEELENORDEN
7 QUELLORDEN - Nachdem Du den Seelenorden
Wenn Du den Quellorden besitzt, ‘ erkiimpft hast, steigt die Verteidi-
gehorchen Dir alle Pokémon bis )| gungskraft (VERT) Deiner Pokémon.
Level 30. AuBerdem kannst Du nun Ca W) Avflerdem kannst Du nun auch die
die VM ZERSCHNEIDER anwenden. VM SURFER anwenden.

Mgjor Bob / Orania City Pyro / Zinnoberinsel

~\;  DONNERORDEN VULKANORDEN
Deine Pokémon werden flinker, Durch den Vulkanorden steigt die
{ sobald Du den Donnerorden erhalten Kraft der Spezialattacken (SPEZ)
hast. AuBerdem kannst Du nun Deiner Pokémon.
jederzeit die VM FLUG einselzen. :
Erika / Prismania City 00900000020009
_ FARBORDEN ERDORDEN
A| Nun gehorchen Dir auch Pokémon . Sowie der Erdorden in Dein Eigen-
| | bis Level 50. Weiterhin kannst Du = tum iibergegangen ist, gehorchen Dir
PO )@ | die VM STARKE jederzeit einsetzen. : alle Pokémon dieser Welt!

ad



IPS & HINWEISE

NOTIZ VON PROF. EICH

i i iele interessante Dinge
Wahrend Deines Abentevers wirst Du auf vie : >S50N
stoBen. Auf den néichsten Seifen findest Du niitzliche Hinweise dazul

Wie setze ich eine Pokémon-Box ein?

Du verfugst dber 12 Boxen, in denen Du Pokémon ablegen
kannst. Neu gefangene Pokémon werden in der momentan
ausgewdhliten Box abgelegt. Ist eine Box voll, muBt Du sie
am PC im Pokémon-Center wechseln.

Was tun, wenn die Pokémon-Box voll ist?

Ist eine Pokémon-Box voll. werden eingefangene Pokémon sofort
wieder freigelassen. An jedem PC, in den Pokémon-Centern, kannst
Du auf eine Box wechseln, in der noch Platz ist.

Versteckte Maschinen (VM)

Manchmal kannst Du eine versfeckte Maschine (VM) an Stelle einer
technischen Maschine (TM) finden. Sie funktioniert genauso wie eine
technische Maschine, aber Du kannst versteckte Maschinen einsetzen,
., sooft Du méchtest Weiterhin kannst Du die erlernten Eigenschaften
auch adBerhalb der Kampfe anwenden. So kannst Du zum Beispiel
einen Strauch, der Dir im Weg steht mit der Fahigkeit ZERSCHNEIDER
beseitigen oder mit der Fahigkeit SURFER Wasserflichen dberqgeren.




Wie ordne ich die Gegenstande an?

Wahle daza die Option ITEM im Mend aus und bewege den Pfeil zum
Gegenstand, den Du verschieben méchtest Dricke dann SELECT.
Bewege den Pfeil nun an die Stelle. an die Du den Gegenstand in der
Liste verschieben méchtest und driicke erneut SELECT.

Im Kampf kannst Du
auf diese Weise auch
Deine Attacken sortieren.

Pokémon-Namen éndern

Es gibt einen Ort. an dem Du die Spitznamen Deiner Pokémon
andern kannst Merke Dir gat wo er sich befindet

Die Entwicklung aufhalten!

Sobald Dein Pokémon anféngt sich
20 entwickeln, hast Du die Moglich-
keif: diesen ProzeB zu unterbrechen.
Dracke dazu den B-Knopf: sobald die
entsprechende Meldung erscheint

it

Entwiokiung ist
abgebroohant




POKEMON SAMMELN

NOTIZ VON PROF. EICH

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Pokémon 20 sammeln.
Auf den folgenden Seiten findest Du Hinweise und Tips, die Dir
beim Vervolistandigen Deiner Sammiung helfen.

Viele Pokémon kannst Du in freier Wildbahn finden,
2.B. im hohen Gras. in Hohlen, in Flissen usw.

*
Bin wildas
BESONDERE SITUATIONEN [loeo:
e —— |

Einige Pokémon erhéltst Du nur in besonderen Sifuationen. So kannst Du z.B.
Pokémon als Preis in der Spielhalle gewinnen. Manche: erhéltst Du, wenn Du
Jemandem hilfst and Du hast in der Safari-Zone die Gelegenheit, etliche
Pokémon zu fangen. vl

POKEMON TAUSCHEN

In jedem Pokémon-Center kannst Du mit Hilfe des Universal Game
Link-Kabels und eines zweiten Moduls Pokémon mit einem Freund | /
tauschen. Manche Pokémon entwickeln sich dbrigens erst wenn Du sie
tauschst Andere Pokémon wiederum tauchen nur in der Roten baw. / =
Blauen Edition auf - es ist also nétig, mit einem Freand. der die :
Jjeweils andere Version des Spieles besitzf zu fauschen, um
Deine Sammlung zu vervollstandigenl

HINWEIS: Mochtest Du zwei Original Game Boys miteinander
3) verbinden, muBt Du das Game Link-Dialogkabel verwendenl  (

A

-




SELTENE POKEMON

In jedem Spiel gibt es einige Pokémon,
die nur ein einziges Mal erscheinen!
Fangst Du sie nicht sofort

BT
beim ersten Versuch, hast = —. Pl /
Du Deine Chance auf diesem Spiel- — @
stand vertan. : ‘
F i )

7

ENTWICKLUNGSTUFEN
DER POKEMON

Viele Pokémon entwickeln sich, sobald ihr Erfahrungslevel
steigt: Auf dem Bild siehst Du, wie sich Schiggy zu Schillok
entwickelt: Steigere die Level all Deiner Pokémon. um zu
erfahren. welche sich entwickeln!

J >| %
Hay? SCHIGGY SCHIGEY wurde
entwickaelt sich? zu SCHILLOK?
_—




NOTIZ VON PROF. EICH

ftehst.
Uberlege genau. welchem Typ Pokémon Du gegendbers
Wennlegu r?:i'l' dem richtigen Pokémon dagegenhalten kannst.
wird es Dir nicht schwerfallen, den Kampf zu gewinnen.

POKEMON-TYPEN

Es gibt viele verschiedene Pokémon-Typen. Starken und Schwiéchen
variieren dahen Prinzipiell handelt es sich bei Kampfen um eine er-
weiterte Form des Knobelns: Stein schiégt Schere, Schere schlagt

Papier. Papier schlagt Stein... [

Die Attacke ist
sahr affaktiv

Diea Attacke ist
nicht affaktiv...

Manche Pokémon sind zwei
Typen zugeteilt!

D)
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'KAMPFBILDSCHIRM

) NOTIZ VON PROF, EICH

‘\ i ichst vielseitig zusammen, so daB
Stelle Dein Pokémon-Team moglichst vielseitig 2
Da far die Attacken der unterschiedlichen Typen von Pokémon

gewappnet bist

Wiihrend eines l(nmcr::s stehen vier vum s zur Auswahl:
Wiihle zwischen KMPF (Kdmpfen), PKMN (Pokémon auswechseln),
ITEM (Gegenstand auswiihlen) und FLUCHT (Fliehen).

KMPF
Mit dieser Option werden die Attacken
Deines Pokémon angezeigt Wahle die ge-
winschte Attacke aus. um anzagreifen.

PKMN Gegnerisches

Mit dieser Option kannst Du ein Pokémon auswechseln. Pokémon
Wahle das gewdnschte Pokémon aus und bestatige mit dem
A-Knopf. Diese Auswechslung dadert eine Kampfrande lang.
(Du kannst unter diesem Mendpunkt auch den Status Deiner
Pokémon dberprifen.)

ITEM

Mit dieser Option kannst Du Deine mitgefuhrten Gegenstéande
einsetzen. Wahle dazu zuerst den gewinschten Gegenstand
und dann das Pokémon, das ihn erhalten soll aus.

; Angritfspunkte zeigen Dir,
FLUCHT , ; ! wie oft Du eine Attacke
Mit dieser Option kannst Du aus einem Kampf fliehen. cinsetzen kannst.

36



WER BEGINNT?

Wenn ein Kampf stattfindet beginnt das Pokémon an der Spitze
Deiner Liste. Wenn Du den Kampf gewinnst erhalten alle im Kampf

eingesetzten Pokémon Erfahrungspunkte.

LEVELANSTIEG

Durch K&mpfe erhalten Deine Pokémon Erfahrungs-
punkte. Sobald sie gendigend Erfahrungspunkte
gesammelt haben, steigt ibe Level an. Manchmal
lernen sie auf diese Weise neue Attacken oder
entwickeln sich.

TAUSCH

Pokémon, die Du durch Tausch
erhdltst enfwickeln sich schneller
als andere. Es ist auf jeden Fall
die Zeit wert eigene Pokémon mit
einem Freund 20 tauschen!

Wenn all Deine Pokémon besiegt sind, ist das Spiel vorbei. Du und Deine Pokémon
werden dann in das letzte Pokémon-Center, das ihr besucht habt, gebracht,

und die Hlfte Deines Geldes ist verloren.

C



R 7 A TR S
UNIVERSAL GAME LINK™-KABEL
_ NOTIZ VON PROF, EICH

Y ? \ s - - =V - lch}
A + mit Hilfe des Universal Game Link-Kabels (separat erhdti
“h’#\ \ ggl:;m mit Deinen Freunden fauschen sowie Duelle austragen. Ver-
'\ 3 binde zwei Game Boy Color bzw. Game Boy pocket mit dem Kabel un?r
> )/ fohre ein gesichertes Spiel fort: (Zwei Original Game Boys muBt Du m

dem Game Link-Dialogkabel verbinden!)

\"‘

A

o & R B B gt i A : !
inwel 1no -
.

s '.',:-; T =y ;.‘,n‘.,-j,’ - .q—;-.;r‘.. ag PER A
.' | Game Link-Kabel mit einer anderen Sprachversion des

o el 1.—-'-.._.,‘.-.-...-.,4 Pty gt A5 i b ol stk

Lasse dlle Pokémon heilen, bevor Du die
Verbindung herstellst Dann mdssen beide

Spieler gleichzeitig das Médchen an der
Rezeption des Kabel-Clubs ansprechen.

Beide Spieler kdnnen den Club erst be-
treten. nachdem sie gesichert haben.

Bitta nalde
hiwr an.

Das Spiml wird
ges | chart, bavor ¥

SCHRITT 2

Du kannst im Handelscenter Pokémon mit
Deinen Feunden fauschen oder sie im
Kolosseum gegeneinander antrefen lassen.

Bestdtige Deine Wahl mit dem A-Knopf:

Y




HANDELSCENTER

SCHRITT 4

Stelle Dich so hin. daB Du Dein Gegenﬂber
anschaust und driicke den A-Knopf:

Informationen dber Pokémon abru{"en
Driscke den A-Knopf. um den Bildschirm rechts
aufzurafen. Mdchtest Du die Daten eines
Pokémon abfragen. kannst Du sie mit der
Option STATUS aufrufen.

SCHRITT 5

Bewege den Pfeil 2um Namen des
Pokémon, welches Du zum Tausch
anbietest, und dridcke den A-Knopf.

SCHRITT 6

Die Meldung .Bitte warfen..”
erscheint auf dem Bildschirm.




SCHRITT 7
Nun wirst Du gefragt ob Du den Tauschhan-
del eingehen mochtest Wahle hier die Option
TAUSCH an, um den Handel zu bestatigen. Falls
Du mit dem Pokémon. pessmren
das Dein Freund aus- g‘;‘%ﬁ:
gesucht hat, nicht zu- B S8l \
frieden bist kannst Du Fvarese l
den Tausch abbrechen. ’
gegan ARBOK

getausocht werden.

Nachdem der Tauschhandel abge-
schlossen wuarde, kannst Du in
das Handelscenter zardckkehren.
Drilcke hierza START und wéhle die
Option RESET, um zardck zum Titel-
bildschirm zu gelangen.

. NOTIZ VON PROF. EICH

Vielleicht mdehtest Dy Ja

per Link-Kabel erhaltst sammeln schneller Erfahra
sich vielleicht Versuche. so oft wie méglich 24 tauschen!

_ gerne mit einem getauschten Pokémon spielen.
Aber Vorsicht: Wenn Da noch nicht die n%?'igen Orden besitzt mﬁ}
Du das Pokémon méglicherweise nicht kontrollieren! Pokémon, die Du

ng und entwickeln




KOLOSSEUM
SCHRITT 1

Tisch in der Mitte. Drehe Dich so, daB Du Dein Gegenaber- anschaust
und betéatige den A-Knopf. am mit dem Kampf zu beginnen.

SCHRITT 2
Direkt vor dem Kampf erscheint ein Bild- =
schirm, der anzeigt. wieviele Pokémon jeder ve

Irciner noch dbrig hat und wie der letzte Y
Kampf ausging.

Wi KMPF:  Wihle die Attacke und kiimpfe.
e PKMN: chlslo zwischen den Pnl(emon
ITEM: tion ist nicht ve
FLUCHT: Option, um
NOTIZ VON PROF. EICH
Zuletzt zeige ich Dir ein paar Auszdge aus meinem Pokédex.
Ich hoffe. sie sind hilfreich for Dich!

ll.
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AT TA

CKEN & FAHIGKEITEN

EFFEKT

TACKLE Fiigt einem Pokémon leichten Schaden zv.
HEULER Schwiicht den Angriffswert (ANGR) des Gegners.
RUTENSCHLAG _ Schwilicht den Verteidigungswert (VERT) des Gegners.
GESANG Lt den Gegner einschlafen.
WICKEL Greift den Gegner mehrere Kampfrunden lang an.
GIFTSTACHEL Schwiicht den Gegner und vergiftet ihn eventuell.
FLUG Zwel Kampfrunden andavernder Angriff.
Ubertriigt die Fihigkelt, zv anderen Orten zu fllegen.
ZERSCHNEIDER Eine sohr offoktive Attackel Ubertriigt die Fihigkelt, Biische xu zerschneiden.

BLITZ

Vormindert die Treffsicherhelt des Gegners.
Ubertriigt die Fihigkeit, dunkle Orte zv erhellen.

GEGENSTANDE

VERSCHIEDENE POKGRALLE

GEGENSTAND

EFFEKT

POKéBALL Mit diesem Ball kannst Du Pokémon fangen.

SUPERBALL Dieser Ball ist effektiver als ein Pokéball.

HYPERBALL Dieser Ball ist effektiver als ein Superball.

SAFARIBALL Mit diesem Ball kannst Du Pokémon in der Safari-Zone fangen.
MEISTERBALL Mit diesem Ball fﬁ'lf Du jedes Pokémon!

5/
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BESONDERE GECGENSTANDE
GEGENSTAND EFFEKT s

FEUERSTEIN Dieser Stein hat eine WHDI' auf Fever-Pokémon.
DONNERSTEIN _ Dieser Stein hat eine Wirkung auf Elektro-Pokémon.
WASSERSTEIN  Dieser Stein hat eine Wirkung auf Wasser-Pokémon.
BLATTSTEIN Dieser Stein hat eine Wirkung auf Pflanzen-Pokémon.
MONDSTEIN Dieser Stein hat eine Wi‘hll auf 77727-Pokémon.
HELIXFOSSIL ___ Entschliissle das Ritsel um diesen Gegenstandi
DOMFOSSIL Entschliissle das Riitsel um diesen Gegenstand!
ALTBERNSTEIN Entschliissle das Réitsel um diesen quuiu‘

HEILCEGENSTANDE 10

GEGENSTAND EFFEXT
GEGENGIFT Beseitigt Vergiftungen bei einem Pokémon.

FEUERHEILER Heilt verbrannte Pokémon. A
EISHEILER Heilt gefrorene Pokémon. g
AUFWECKER Weckt schlafende Pokémon.

PARA-HEILER Heilt paralysierte Pokémon,

HYPERHEILER _ Hoeilt alle oben genannten Schiiden.

TRANK Stellt einige KP wieder her.

SUPERTRANK Stellt mehr KP wieder her als ein Trank.
HYPERTRANK Stellt mehr KP wieder her als ein Supertrank.
TOP-TRANK Stellt die gesamten KP wieder her.
TOP-GENESUNG  Hellt ein Pokémon komplett.

BELEBER Heilt besiegte Pokémon und stellt KP zur Hiilfte wieder her.
TOP-BELEBER Heilt besiegte Pokémon wnd fillt KP komplett wieder auf.

S\l
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POKEMON POWER-UPS
GEGENSTAND  EFFEXT

SONDERBONBON _ Erhisht den Level eines Pokémon um eine Stufe.
KP-PLUS Erhisht die Kraftpunkte (KP) eines Pokémon.

PROTEIN

Verstiirkt den Angriff (ANGR) eines Pokémon.

EISEN

Verstiirkt dio Verteidigung (VERT) eines Pokémon.

CARBON Erhiht die Geschwindigkeit (INIT) eines Pokémon.

KALZIUM Erhdht den Spezialwert (SPEZ) eines Pokémon.

X-ANGRIFF Nur im Kampf nutzbar, verstirkt die ll!'ﬂﬁtrlh (ANGR) eines Pokémon.
X-ABWEHR Nour im Kampf nutzbar, verstiirk? die Verteidigung (VERT) eines Pokémon.
X-TEMPO Nor im Kampf nutzbar, echoht die anoh {INIT) eines Pokémon.
X-SPEZIAL Nur im Kampf nutzbar, verstiirkt die Spezialattacken (SPEZ) eines Pokémon.
MEGABLOCK  Hindert gegnerische Pokémon daran, im Kampf ihre Spezialattacken einzusetzen.
ANGRIFFPLUS  Deine Angriffe werden im aktvellen Kompf effektiver.

X-TREFFER Nur im Kampf nutzbar, die Treffsicherheit Deines Pokémon wird erhoht.
AP-PLUS Der AP-Wert einer Attacke steigt.

HILFSMITTEL

GEGENSTAND EFFEKT

FAHRRAD Damit bist Du schneller unterwegs ~ aber es ist siindhaft tever!
FLUCHTSEIL Dieses Seil hilft Dir, Hohlen schnell zv verlassen.

SCHUTZ Sprithe Dich damit ein, um schwache Pokémon fernzubalten.

SUPERSCHUTZ _Dieses Spray wirkt linger ls SCHUTZ.

TOP-SCHUTZ Dieses Spray wirkt linger als SUPERSCHUTZ.

44)



SPEZIELLE GEGENSTANDE

GEGENSTAND EFFEXT ;

POK&DEX Speichere Daten ber Pokémon in diesem High-Tech Lexikon.
KARTE Hilft, Dich in der Pokémon-Welt zurechtzufinden.

™ Technische Maschinen erhiltst Dv v.a. nach Kimpfen.

VM Versteckte Maschinen erhiltst Du von verschiedenen Personen.
WEITERE CGECENSTANDE

GEGENSTAND EFFEKT

NUGGET Verkaufe es, vnd Dein Kontostand steigt enorm!

GOLDZAHNE Sie gehtren dem Wiirter der Safari-Zone.

BOOTSTICKET Ein Reise-Gutschein fiir die M.S. Anne.

POK&PUPPE Eine beliebte Puppe. Setze sie mal im Kampf ein.

SILPH SCOPE Damit kannst Du Geister-Pokémon identifizieren.

POKEFLOTE Damit weckst Du schiafende Pokémon ouf.

ANGEL Setze diesen Gegenstand ein, um Wasser-Pokémon zv fangen.
SUPERANGEL Besser als die herkémmliche Angel.

PROFIANGEL Die beste aller Angeln! Damit fiingst Du jedes Wasser-Pokémon!
DETEKTOR Mit diesem niitzlichen Geriit kannst Du Gegenstiinde finden.
EP-TEILER Teilt die gewonnenen Erfohrungspunkte (EP) unter allen mitgefihrten Pokémon avf.
MUNZE Nutze sie im Spielkasino.

MUNZKORB Hierin kannst Du maximal 9.999 Minzen aufbewahren.
TAFELWASSER __Fiillt im Kampf einige Kraftpunkte (KP) avf.

SPRUDEL Fiillt im Kampf viele Kraftpunkte (KP) auf.

LIMONADE Fiillt im Kampf sehr viele Kraftpunkte (KP) auf.

&



f.
n

ek













VR

Nr:058

K o ,?mﬁf):*“‘

Nr 05

9













e b L
.h;!'







Nr 130

Nr: 129
KARPADOR™




Nrv 14l Ny 142

souds’






‘oam“‘e\ sie, Tausche
e %pi&\ mit k.

Pokémon- ist jetzt
ein Sammelkartenspiel!

Sammel und spiele mit Deinen
Lieblings-Pokémon!

SAMMELKARTENSPIEL

www.wizards.com/Pokemon
www.amigo-spiele.de



HAST DU ‘
SIE SCHON ALLE?

Endlich bleibt Dir kein Geheimnis mehr verbor¢en! E¢al ob Rote Edition oder Blaue
Edition: Mit dem offiziellen POKeMON-Spieleberater schnappst Du sie ¢arantiert |
nlle. Dich erwarten detaillierte Karten mit den Fundorten aller ltems, 150 Sammel-
sticker und jede Menge Tips und Tricks direkt von den Spieleprofis bei Nintendo!

Demnachst
bei Deinem
Nintendo-Handler.

Ninfendo



'POKeMON IMm NETZ

Nelscape: POKeMON

Die neuesten Infos, Downloads, Links... im Internet unter

www.pokemon.de
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TTTIKO MMEN T LWB

Hereinspaziert, Tiiren schlieBen "'d,
anschnallen - das gréBte Abenteuer aller Zeiten e
Euch! Wer Nintendo spielt, ist ni¢ht alleine. Im
Videospiel-Fanclub Europas wird alles gebeten, w
eines Nintendo-Fans begehrt Ob Club Magz

Gedanken austauschen. | : , das sich \mrkllch-'
lassen kann! e

ﬁas ultimative
. V| eospiel- Nfgazm
Py yon Nintendo! ALLEf ZWEI MONATE

findet lhr es bei den meisten Nintendo-
Handlern. KOSTENLOS und voller



< . Wer ax'Nummer Sicher
; p G P(FR A Bo i’ gehen und sich das Club

Nintendo Magazin auf
kem‘ Fall (1) entgehen lassen will, sollte
wja’ zum POWER ABO sagen. Fur
DM 29,95 (+ Naghnahmegebiihr) kommt
dds Magazin @in Jahr lang alle zwei
ry Monate dir zu Euch nach Hause!
e Und das Beste: Der Preis beinhaltet



[0B99/NOE/GB]

Eine neue Welt 6ffnet ihre Pforten %
~ Club Nintendo goes ONLINE!
Die coole Homepage von Nintendo
bietet nicht nur tonnenweise News

iy by Ry by AL F

und Infos rund um Nintendo Mails and mol‘e;e

und simtliche Spiele, sondern 'mfo@n\ﬂte“do'

auch jede Menge interaktive ~ i o

Games und knifflige Wettbewerbe. Da v hinauswwgrden die

umfangreiche Spiele-Bibliothek undidie Tips & Tricks-Daten-

bank fast tiglich akgualisiert. » -
-

™
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Magerwartete Erschi@inen
& neuen Miyamoto-Spie
By die Marltteh’thr ;

of¥ mcmmen in
Aregelmabigen AbStanden und
eleuchten jedes Thema“nal
pnst, malwitzigoder auch als

jomic, abeg immer -mit ‘vie!

pall und'Fantasie. )
' ad’

Al XTRENE
_ )m,&w Chemmy i w |
ntendo-Konsumente :
D0 Uhr unter der .mhre & ; L
oummer 0130-5806 zdr Vers ™ g it
\/,‘3_. Spielefragen werden vog/ @f’aﬂ'\ﬁ%ﬂﬁﬂ“ﬁ
Uhr bi;ﬂgo Uhr unter der Rufnummer 060 26-94 09 40
TRy pielesragen: = Deantwortet.
' & eqogw . Informationen zum aktuellen Club
_ oA Nintendo Angebot erhaltet lhr tele-
h bei der Nintendo-Konsumentenberatung oder iiberall
5 es Nintendo gibt.

Der hei‘ Draht zu Nintendo ist
(fast) immer fiir Euch da! Fiir
ische Fragen steht Euch die
ghentags von |11:00 Uhr bis

]
, ¥
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GEWAHRLEISTUNG

Nintendo of Europe GmbH gewiihrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine
Qualititsgarantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften
Produkte. Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland
gebiihrenfrei unter der Telefon-Nummer 0130-58 06 an und beschreiben Sie den
festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder &hnliches vorliegt, schicken Sie das Nintendo-
Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an:
Nintendo of Europe GmbH ¢ Nintendo Center ¢ Reparaturabteilung
63760 GroBostheim * (in Deutschland).

3. Die Gewiihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder
auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschriinkt; weitergehende
Anspriiche sind ausgeschlossen.

4. Die Gewihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemiiBBen
Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen
Beschidigungen nach dem Kauf beruht.

5.Nach dem Ablauf der Gewiihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmiindlich
mit allen Fragen zu Reparaturwiinschen an die Nintendo Konsumentenberatung
(gebiihrenfreie Telefonnummer in Deutschland: 0130-5806).

Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an:

Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
Handelszentrum 6 CH-4028 Basel
A-5101 Bergheim Tel.: CH-061-3199818

Tel.: A-0662-459203-0 Hotline: CH-061-3199836




xMacht mif bei der
Mcw Expert Challenge!

Beaniwortet die nachfolgenden POKEMON-Fragen und gewinnt
ein I2monatiges Game Boy Color-Spiele-Abo! Seid |hr der
glickliche Gewinner, bekommt Ihr im Jahr 2000 jeden Maonat ein
brandneues Game Boy Color-Spiel direkt nach Hause geliefert!

Wie oft hal man im Spiel die Méglichkeit, ein Relaxo zu fangen?

2. Wann wurde Mewlu geboren?

#43. Wo im Spiel erhdlt man das POKEMON-Diplom?

Wohin sollen wir das Abo schicken, wenn Du gewmnsr?
Name:
StraBe:
Postleitzahl und Ork:
J Mannlich 4 Weiblich Ceburtsdatum:

i

c

Habtl Ihr alles ausgefdlit, schneidet Ihr die Karte aus,

klebt sie auf eine Postkarte und schickt sie bis 31. 1 2. 1999 an:
Club Nintendo, Stichworl: POKeMON Expert Challenge,
Nintendo Center, Postfach 1501, D-63760 GroBostheim

Der Gewinner wird schiiffiich ben hligt. Der Rechlsweg Ist ausgeschiosse

&

21995, 1996, 1998 Nintendo/Creatures Inc AME 4—?—.;? Inc. & sie lrademarks of Mintendo € tef 999 Nintendo
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