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Mabe: Always fum ihe console POWER swifch OFF when inser-
ing or remaving an ATAR Game Program™ cartrikdge. This will
protact the elecironic components and prolong the fife of
your ATAR 2500 Video Computer System™ game.
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e Avant dinbroduine cu de ratinar wn TG
che jeux ATAR, mettar tououws A lamét (OFF] linferupieus
marche-arrdt [POWER] de ko console. Calle mesura O
précaution présardadd s compoasants aecironiquas af
prolongera ko durds de vie de volre Ordinateur Se Jeux-
Vickdo ATAR 2600MC
"DAG DL wird won Momoo Lid. gusgebitdel urd entwoilan, und urier

Lipang won Aban, Inc. hangesiall, Worenoeichen und © Nomco

Hirweais: Schaltan Sie vor dem Einschiaben oder Herousnatt-
men elnar ATAR ProgrammCassatie den Kansalanschaliar

Bestondiaile geschiizt und die Nulzlebensdauer lhnes ATAR
2600 Video-Computar-System™ Splatas wird verlangert.

"G DUG & shodo concapilo & mealiznalo oo Mameo Lid e lobbicahs
oo Boanda 3o Alan, nc. Maichis di fabbrco @ O hamsco 1982

Mot Prima di inserire o imuovere una coruccia di gioco
ATAR podare sempra Ninterruticne o alimentazione (POWER)
dalla consola nalla pesizians OFF. In 1ol mado si prolegoons |
componenti aletironici & si prolunga lo durat utile del gioco
Sistama Video-Computed ™M ATAR 28001

"G DUG a & codd @l concu par Mamod Lid., & tabnigud sous santa
par Asarn, inc. Mangue de fabigue af O Namco 19832

HNota: Cuandd insere o exdraigo un cantucho de [uegd ATAR

gire siempre &l infemuplar principal [FOWER] de ko conscla a

ko posicida OFF. Eslo profegend kos componanies alecindnicos

y prolongard la vida de su juego Sislena Video-Compulo-

o™ ATAR 26007,
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You are Dig Dug. the
unclarground miner.
Wilh your jet-powened
shovel, you creals In-
fricate subterranean
rmiczes. Ever on the
watch for valuable
vegeloble prizes, you
must also ook out for
the figrce, fire-breathing
Fygar® and the rmean,
ballcon-like Pooka® that
lurk urderground, Worse,
Pocka and Fygar can
furn info spocky ghosts
ihat oppear out of
nowheral

You can desiroy meanses
by pumping hem up
with your fire button

unfil they Burst, or by
coRping Doulders on
fhem. To drop o boulder,
dig under a rock, then
move out of the way fastl
The falling rock will crush
any close-pursuing
meanies, (If will crush
vou as well, if you don't
gt out of the wayl)

*Pocia ond Fygar an
Eodemdarks of Namco

2

Votre nom: Dig Dug.
Profession: minedr.
Armé d'une foreuse a
réachon, vous creuses
dinextricablas labyrin-
thes souferrains que
VOUS parcoura? in-
lassablement a o
racherche de pracieux
begumes. Mais vous
devaz vous méfier de
Fygar®, dongereuse
crecature crocheuse de
feu, et de l'espéce de
méchant gres ballon
dénommé Pooka”
Fygar et Pocka emeant le
long des coulgirs de la
mine: pis encore, ils
peuvent sa fransformer

an affrayants tantémes

qui apparaissent
COMIMmee Qr
anchariermant!

Vous poUVeEs
défruire vos annemis
en les gonflant jusqu'd
ca qu'ils en dclatent. ou
bien en les aplatissant
avec des gros rochers.
Pour faire tomitser un
rocher, Creusas an
dessous et dcartez vous
dare-dare! En tomibant,
I'énome pieme acrosernd
tout mechant qui vous
serre d'un peu frop
prés (ef vous pulvérisera
QLSS 51 VOUS Mie Vous
SOUVEZ pOs assez vitel).

"Pooka 81 Fygor N macpies
e NOmoo

Sie sind Dig Dug, der
Bergarbeitar unler der
Ercla, bt lhrem disan-
befriebenam Schau-
fellader schaflen Sie
verwickalle unterir-
dische Labyrinthe, Sie
missen unaufhatich
awsl wartvolle Gamise-
prefse Ausschau holten,
sich dabei aber auch
wor dem wilden, feuer-
spesenden Fygor® und
dem gemeinen. ballon-
artigen Pooka® in acht
nahmen, die unter der
Ercle louern. Weas noch
schlimmer ist, Pooko
und Fygar knnen sich
in gruselige Geaister ver-
wandein, die ganz
plétzlich auffauchen!

Sie kbnnen Gemeain-
linge vernichien, indam
Sie diese mit Inrem
Feuerknopt solange
aufpumpen, bis ske
platzen. oder Sie kon-
nen Felsblécke auf sie
fallen lassen. Wenn Sie
ainen Falsblock fallen
lassan wollen, graben
Sie unter ainem Falsen,
und cann hedll es: moch
ein bidzchen dalli, nur
wegl Der fallende Fels-
Block rermalmit ainen
oder mehr Gamein-
linge. die lhnen hart auf
der Ferse sind. [Er wird

*Pocica und Fygar sind
Warenzeichan car Namco
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IL GIOCO
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EL JUEGO

Sei Dig Dug. il minctcre
softerraneo. Con la fua

Uﬂh‘?ﬂ J reazions scavi
degli Infricall Iakirinti

solterranel. Sempre
all'erta per scoprire |
preziosh premi di frutia
8 vergura, devi anche
tar allenzione ol feroce
Fygar®, dall'alito di
fusca. ed al caftivissimo
Pooka®, a forma di
pallons, tulli & dua in
agguato sottoterra, E
e ionare 1o
cosa, sia Pockia che
Fygar possono frasfor-
marsi in spaventosi
spetn ed apparire im-
provvisameanta cal nulial

Pugi distruggere | mostr
pompandoli col pul-
sanfe di “tirg” finché
Mon SCoppiano, o facen-
dogli cadera dai mass
sopra. Per far codere
un measso, scova softo
una pielra e poi toglili
di mezio al pid presiol
Lo piefra coadendo
schioccend | mosii che
fi inseguond. (Ma
schiccoard pure te. se
non i togll di mezzol)

*Pocka o Fygar sono manchi
dalia Mamos

Usted as Dig Dug, al
rninero sublerrdnec,
Con su pala de propul-
si&n a chorre, puede
crear complicados
laberintos bajo terra,
Siempre al ocecho de
valicsos premios
vegelales, también
Hene que andar ajo
aleria por el feroz
Fygar®, que exhala
fuago, v por la rin
Pocka®, gque sa parece
a un globo y s esconde
bajo la fiera. Lo peor
a3 que Pocka y Fygoar
uedan convertirse an
MEQISMICEs Sspanioscs
que salen de la nada,

Usted puede deslruir g
les monstruos, hinchan-
dolos con su boton de
fuego hasta que 5& ra-
vienten, o con dejar
caer en ellos nooas
enormes, Para dejor
COar und rocd, excave
debajo de una pledra,
iy muévase prontol La
reca que coe aplashard
a kos monsinuos que
siguen cerca (fambien
le aplastara a usted, si
no s& quita de alli).

"Pocka y Fygar 300 marcos e
Mmoo,




Your underground mine
Is composad of four
layvers of dirt. You |
recaive more points for
blowing up meanias in
fhe bottom layers than
in tha top soil.

A waiuable prize —usual-
Iy @ vegetatle —ap-
paars ance per round
at the same spol where
vou started Aigging. i
appears for only a few
seconds 50 waich
carafully for it

A rcund ends when you
destroy all the meanies
ar when the last meanie
escapas, In kater rounds
game play becomeas
more difficult, and the
prizes mora valuabla,
You start the game with
five lives, and earm o
bonus life at 20.000
points and every 50,000
paints. The maximum
numiber of lives you can
have at any one time s
aight.

Violtre mine fraverse
quatre couches de ter-
rain. L'élimination de
WOS SNNermis Yous rap-
portera plus ce points
dans les couches infé-
riguras que dans las
couloirs plus proches
de la surface du sol.

Une fois au cours de
chaque manche, un
prix =il s'agit en
genaral d'un legume —
apparait & ['endroit
précis ol vous avez
commeance G creuser.
Soyez vigilant car le prix
ne se prasanta que
pendant gquelgues
sacondes!

Les manches prennant
fin lorsque vous avez
anmihibe fous vos adver-
saires ou bien gue le
clarmier de vos annemis
réussit & s'échopper. Le
jeu devient plus difficile
chague fois que vous
passez & la manche
subvante, maiks es prix
rapportent une prime
superiaure. Au debut
de la partia, vous dis-
posaz de cing exis-
fences. Vous gognes
une nouvelle vie quand
vous atfeignez 20,
ERints, et pour chaque
franche de 50.000
points. Vous ne pouvez
lamals avolr plus de
huit existences en
rasenve.

Sie 2armalmen,
wann Sie nicht sofor
warschwindent]

Ihr unterindisches
Bargwerk besieht aus
vier Erdschichten. Wenn
Sie Gameinlings in den
urieren Schichlen in die
Luff | . bekommen
Sia {r mehr Punkte
als in der Ackerknume.

Ein wertvaller Prais—
gewdahnlich aine Ge-
midseart —erschaint aine
mal pro Runda an cer-
salben Stelle, wo Sle zu
graixan begonnen
haksan. Er erscheint nur
wiahrand weniger
Sekunden —es hailt
also, gut Ausschau
haltenl

Eine Runde ist vollen-
det, wann Sie alla Ge-
mainlinge zerstiren,
oder wenn dem atien
Gemeainling die Flucht
Gkt In folgenden
nclen wird das Spiel
schwiariger und die
Predise werden wearl-
violler, Sie innen ein
Spiel mit fonf Leben und
winnen bei 20,000
nkten und jeden
50.000 Punkten ain
Bonus-Lleten. Die maxi-
male Angzahl von Leen,
die Se gleichzeitig
halben konnen. ist acht.

Lo tud miniera softer-
ranaa & composta di
quattro stratl, Guadagn
pil punti focando scop-
plare | mosiri negli strafi
inferiori che non in vici-
nanza della superficie.

Un premio prezicso ap-
pare und volla durante
ogni ripresa nedlo stesso
punto dove hal comine
ciato a scovare.  uesto
compara solo per pochi
sacondi, quindi & magic
fare bene aftenzione!

Una ripresa del gioco
termina quanco hal dis-
frutte utti | mostri op-
pure 'ulfimeo di quest
fugge via. Con Fandare
del tempo il gloco si fa
pid difficile ed | premi
pil preziosi. Allinizio ded
gioco hal cingue vite &
ne guadagnl una exira
ai E%JZHJU punti ed ogni
S0.000 punti. Il numerns
massimo di vite che
Puol avera in un gual-
siosi momento & otto.

SU mina subterrdnea
esta compuesta de
cuatro capas de tlerra,
Usted recitbing mas pun-
fos por estallar 4 kas
mansirucs en las copas
infericres que en lo
capa suparicial del
suelo,

Un pramio valioso —nor-
malmeante un vegeial—
aparecs una vez pol
parfido en &l mismo
lugor donde usted
empezd o excavar. Hay
que esiar atento, porgque
al vegetal sdlo oparece
POr UNoS Momeantos,

Un parfido termina
cuando usted destiuye
a fodos los monsirucs o
cuando se escapa el
ditimo de allos. En los
partidos posteriores, el

] s2 pona mdas dificl
y al premio resulia mas
valioso. Usted comienza
&l jJusgo con cinco vidas
y obtiens una vida exira
a los 20.000 puntos, ¥
coda incremento de
30.000. No puede tener
mas de ocho vidas en
cualquiér momenio,




BEGIMMERS' GAME

DIG DUG features an
eqsy game vanation for
beginners. In this varic-
fion, there is only cne
pattern of tunnals, rocks,
ond meanies, and the
meanies never turn info
ghosts. Bach round is
identical to the previous
round, with only two
meanias per round. The
prize is always a camrol
weth 400 points. A feddy
bear head indicales
easy game piay, and
appears in the sconng
display during play

GAME
CONTROLS

Ba sure your confroller is
firmiy plugged info the
laft controller jack on
your console, Hold the
controller with the red
Button 1o your upper
left, toward the tebevi-
sion screen. See your
owners manual

further details.

Move your Joystick in
the directicn you want
Dig Dug to go. Prass the
red fire Bufion once or
twice ta stun a meania.
Then hold the bution
Jown, oF ress it re-
peatedly fo pump the
meanie up until it
explodes

JEU POUR DEBUTANTS

Une des variations de
DIG DUG s'odresse oux
débutants: les tunnels,
les rochers ef los
méchants sont disposés
d’une seule manidne aef
VoS BNNemis e se rans-
forment jomals en fan-
t&mes, et les manches
sont toutes identicquas.
Deux assaillants seula-
ment y sont & vos
trousses. La prix ast tou-
jours constitué par une
caratte qul vaut 400
points. Le jeu pour
débutants G pouUr symm-
bole la téte d'ours an
peluche qui apparai
cved: bas chiffres du scone
durant foule ka portie

e
COMMANDES

Assurez-vous qua volre
commande est bien
branché dans la prise
de commande gauche
de voire console. Tenez
la commande de telle
fagon guea le bouton
rouge se frouve an haut
& gauche, foce o
I'dcran de talévision.
Pour plus de datalls,
référaz-vous Q volre
nofice d'emplol.

Déplacez volre levier
de commanda dans o
direction que vous
voulez donner d Dig
Dug. Appuyez sur le
bouton rouge da fir une
ou deux fois pour

ANFANGERSPEIL

DIG DUG hat eing
leichte Splelvariation fir
Beginner, Im leichien
Spiel giiot @s nur ein
Systern von Tunneln,
Falsbitckan und Ge-
rreinlingen. und die
Gameinlinge werdean
sich niemals in Geister
verwandein. Jede
Runde ist identisch mit
dar vorhergehenden
Rundea, mit nur zwei Ge-
meinlingen pro Runde,
Dar Freis bleft immer
glelch, aire Karotte, dia
400 Punkte wert ist, Dar
Kopd eines Teddybars
gt cics Anfangerspiel
an: er erscheint in der
Punktez&hlung wdhrend
des Spisles.

SPIEL-
STEUERUNGEN

Uerzaugen Sie sich,
dal das |hr Steuarkabel
fast im linken Spiel-
kabel-Eingang Ihres
Grindgenates sitzl.
Halten Sie die Seuer-
ung so. dal dar rote
Knopf oben links 2um
Bilclschirmm waist. Wei-
iere Hinwelsa finden Sie
in der Bedienungs-
Anlaitung.

Bringen Sie Ihren
Stevarknlppel in die
Richtung, in der Sie
Ihren Dig Dug bewegen
mdchten. Dricken Sie
den rofen Fauarknop!
ginmal oder Tweimal,

IL GIOCO PER |
PRINCIPIANTI

Nel gioco DIG DUG c'é
una variante facile per
principtantl. In quesia
variante si ho un sis-
lema unice di gallerie,
pietre & maostr ed |
mosti non sl frasfor-
rmane mal in fantasmi.
ni ripresa & identica
alla precedanie, con
solo due mostr per
riprasa. || premio & sem-
pre ung carcla che
vale 400 punti, Una testo
d'orsacchioio con-
traddistingue lo varanie
facile, ed oppare per
fuiia la durata del
gloco per principianti,

| ==
| COMANDI

JUEGO DE
PRINCIPIANTES

DIG DUG ofrece una
varnacian iacll del juego
para principlantes. En
el juego facil, sdlo hay
un modelo de tanalas,
rocas y monsireos, y los
monsinecs, NUNca e
comdertan an fan-
tasmas. Coda parlido
as igual al anterior, ¥
solamente hay dos
monstrucs por partido,
El premio siempre es
una 2anahcria que
vake 400 puntos. Un
osilo Indica un juego
facil, y oparece a la iz
quierda del contador a
lo kargo del juego facil

CONTROLES
DEL JUEGO

Assicurati che il comeine-
do sia stabilmente in-
serifo nella presa di
cormando sinistro de su
consclle, || comando va
tenuto con il pulsante
rasso in alte a sinistra,
rivolio verss |0 schermo
dal lelevisore. Per mag-
gior particelar, ved i
manuale di istruzioni,

Sposta | comando a
clocha nalla direzione
In cul vuol far andare
Dig Dug. Presmi il pul-
sante rosso una ¢ due
volte per stording un
masino. Pol tlenlo
schioccialo o premiko
ripatutamenta per pom-

gresa de conaciar
al contral firmemenie
en &l enchute dal con-
frol izquilerds de su
consoka, Mantengo el
confral con el botén rojo
an la parte zguisrda
SUpEnion, apuntando
hacia la pantalka del
tedavisor. Viea el ma-
nual de instrucciones
para mas defalles

Musva su palanca en
la direccion en que
quiera mover a Dig
Cug. Oprima el bofon
rojo de fusgo una o
deos veces para ahurdie
a un monstnud. Lusego
mantenga oprimido el

G- Poako
D-Varblgibanda Laban
E«Fripz

F-Purnktazahl

A-Moasso
B-Fygar
C-Pooka
D-\ire restant
E-Framic
F-Punteggio

A-Roca

B-Fygar

C-Pogka

D-\idos restonfes
E-Framio
F-Punigie




To keep the skill level
nigh, you can restart a
game at the round you
iasl plaved after you
ose all your lives. To do
inis. simply prass the
red fire bution af the
end of a game, whila
ihe title DIG DUG op-
pears on the screen,

CONSOLE SWITCHES

Press GAME SELECT to
chocsa a normal or an
ecasy game variation,
The aasy variation
is Inclicated by a teddy
Beaar in the cantar of the
screen. Press GAME
RESET or the red con-
freller button to start the
me. Fressing GAME
SET will also restart o
me at round one. The
FRICULTY swilches are
not used in this game.

paralyser un adver-
salre, puis maintenez le
Douton abalssé ou
pressezle O plusisurs
reprises pour faire
éclater le méchant.

Si vous désirez que e
jeu reste & un niveau
difficile, vous pouvez
feCOmmencenr une par-
fie & la manche ol vous
an eliez lorsque vous
avez perdu toutes vos
enistences. Pour ce faire,
il suffit d'opouver sur le
Bouton rouge da votre
commande a ka fin de
la partie, au moment
ol le fitre DIG DUG
apparait sur I'écran.

COMMUTATEURS DE
LA CONSOLE

Appuyer sur GAME
SELECT pour cholsir un
NiVea Moyen ou
facile. Lourson en
peluche apparaissant
au cenfre de l'écran In-
digue la variation pour
clétutants. Pow com-
mencer o partie, en-
foncez GAME RESET ou
& bouton rouge de la
commande. Ce sélec-
lewr sarvird egalement
POUr rSCOMMmMEancsar une
partie 4 la premiére
manzhe. On n'utilisa
5 les salechaurs DIF-
ICULTY clans ce jeu.

um ainen Germeainling
fassungslos zu machen.
Dann halten Sie den
Knopf fesl cder dricken
ihn wiederholl, um den
Gernainling cufzu-
pumpean, bis er ax-
plockert,

Um die Schwierigkeits-
stufe schwar 20 hallen,
kinnen Sie mit einem
Spiel in derselten
Runde reu IMFE,
die Sie zum Schiuld
spaltan, nachdern Sie
alle Leban verloren hot-
ten. Um dies zu tun,
driicken Sie einfoch
den roten Steuerknopf
am Ende aines Spials,
wihrend die Uberschrifi
DIz DAKG am Bildschirm
arschaini

KONSOLENSCHALTER

Dricken Sie GAME
SELECT umn eine
gewchnliche oder
leichie Spielvariation zu
wiihlen, Die leichte
Splelvarialion wird
durch einen Teddybdr
in der Mitte des Bild-
schirms angezeigl.
Dricken Sie GAME RESET
odar den roten Steuer-
knopt, um mit Sem
Spdel 2u nned,
Durch dias Dricken van
GAME RESET wird auch
das Spiel bel der ersten
Runde wieder -
nen, Die DIFFICULTY
Schalter werden in
diesam Spéel nicht
bendtfzt.

pare | mostro fing a
farlo esplodere.

Per mantenare allo il
livello di destrezza, puoi
ricominciare un gicco
alla stessa riprasa in cui
ti trovavi quando hoi
perso l'ultima vita, A
questo scopo basia
premera il pulsante
rosso dl “fire” del co-
mando alia fini di un
ioco, mentre il fitolo
Dl.IG appare sullo

| COMMUTATORI

Prenmi GAME SELECT per
scegliere una variante
normale o una facile,
La variante facile viena
indicata dall'orsacchiolto
nal centrg dello scher-
ma. Premi GAME RESET o
il pulsante rosso deal
SOMaNG0 Rar Comin-
ciare a giocara, Pre-
rendo RESET si
ricomincend |l gioco alla
prirma ripresa. | com:-
mutaton DIFFICULTY non
vengono usali in questo
giocao.

botén u oprimalo repsa-
fidamente para inflar
al monstnuo hasta
reventarko,

Despues de perdar
todas sus vicas, puede
reiniciar un juego en el
parfido qua occaba de
jugar. De esta manera
puede maniener alto &l
nivel de destreza, Para
hacer esto, s510 oprima
el bolén rojo de fuego
al terminal el juego,
mientras las palaonas
DIG DUG cparecen en
o pantalla,

CONMUTADORES

Oprima GAME SELECT

10 SSCOCEr UNa wana-
gi?ﬁn nomnal o facil. La
vanackan facil es
sefalaoda por un osifo
en medio de la pantalka.
Oprima GAME RESET o el
botdn rojo de mando
parg indciar al jusgo.
Oprimiendo GAME RESET,
tamizien reiniciora un
juego en &l primer par-
fida. Los conmutadores
DIFFICUY no s& usan
en asle juego.
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SCORING

PUNKTE-
ZAHLUNG

Digging: 10 poinis every
twor chunks of earth

Dropping rocks on
meanias:

1 meanie 1000
2 meanies 2500
3 meanies A000
4 meanies S000
Smeanies 8000
& meanies 10,000
7 meanies 12.000
Biowing up Pocko: Blowing
up Fygar from above

arf balow:

Top soil layer 200
2nd sofl layer 300
Jrdd 50l bayer 400

Bottorn soil layer 500

Blowi Fygar from
the si o7

Top soil layear
2nd soll layer
3rcd soil layer
Boltorn soil layer

Prizes:

Carral
Turnip
Mushroom
Cucumiser
Eggplant
Ball Pepper
Tormato
Onion
Watermelon
Galaxion
Pinecpple

Bg8558sss  gaes

g8

10
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SCORE

Creusage: 10 points
loutes es deux
pelleides de terre
Destruction des mé-
chonts G lNoide de
rocher:

1 me&chant 1000
2 méchants 2500
3 méchants 4000
4 méchanis SO000
5 méchanis 8000

& mechants 10.000
7 mechants 12.000

Eclatemant de Pooka
ou de Fygar par dessus
ol par dessous:
Couche de terrain
supériene 200
seconde couche 300
Troisiéme couche 400
Couche inférisure 500

Destruction de Fygar
par e coté:

Couche de ferrain
supérieurs 400
Secondecouche  &00
Trolsiémea couche  BOO

Couche infériayre 4000
Prix:
Carofie 400
Mavet 600
Chamgignon &00
Concombire 1000
Aubergine 2000
Poivron 3000
Sioron S0
iGN 5000
Pastéque G000
Zalaxien 7000
ANCNGs 8000

Graban: 10 Punkte {ir
jede rwei Erdbrocken

Felsblock auf Gemein-
linge follen lossen:

1 Gameinling 1000
2 Gemeiniinga 2500
4 emeinlinge A000
4 Gemeinlinge &000
S Gemeinlinge 8000
4Gemeinlinge 10,000
7 Gemeinlinge 12,000

Pooka explodieren
kasser; Fygar von oben
odar unten explodieren
kassen:

Ackerkrume 200
2. Erdschichl 300
3. Erdschicht 400

Uintera Ercschicht 500

Fygar von der Seite ex-
plodieren lassen:

Ackerkname 400
2. Erdschicht &00
3. Erdschicht BOO
Unfere Erdschicht 4000
Preise:

Karote 400
steckribe &00
Pilz a00
Gurke 1000
Aubargine 2000
Poprika 3000
Tomate 4000
Dwiebs| 2000
Wassarmelone &000
Galaxier 7000
Anancs &000

| ————
PUNTEGGIO

[y
PUNTUACION

Lavor o seavo: 10 punti
ogni due zolle di terra

Masti occoppati facen-

do codeans un masso:
1 mostro 1000
2 mostri 2500
3 rmostri 4000
& mosti S000
Smostr 8000
& mostr 10.000
7 mostri 12.000
Pooka fatto scopiare;
fatto scopplare
‘alto o dal basso:
Strate di temra
SUDErons 200
Secondo sirafo aon
Terzo stralo 400
Sirato inferione 500
Fygar fatto scoppilare
dal laho:
Sirato di terra
supernone 400
Sacondo strato &00
Terzo straio &00
Strato inferione 1000
Premi:
Cargia 400
Ropa &00
Fungo 800
Caflriolo 1000
Metanzana 2000
Peperona J000
Pomedoro 4000
Cipolia S000
Cocomen S000
abassiano 7000
Ananas 8000

Excavar: 10 puntos por
cada dos paladas

Dejar coer una roca en

s monstruos:

1 monstruo 1000
2 monstruos 2500
I monstruos 4000
4 monsiruos S000
5 monsinuos

8000
5 monsiruos 10.000
7 mansinucs 12.000

Reventar a Pooka;
Reventar a Fygoar dasde
arba o abojor

Caopa de tierra

a la supearicie 200
Segunda copa 300

Tercera capa 400
Capa al fendo 500
Reventar a Fygar de lado
Capa de fierma

a g superficie 400
Sequnda capa &00
Tercena copa 800
Copaal fondo 1000
Premios:

Zarahaonia 400
=
Paping 4000
Baranjana 2000
Fimiento dulce 3000
Tomate 4000
Cetolla S000
sandia &000
Zaloxiono 7000
Fifa 8000
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HELPFUL HINTS

CONSEILS
UTILES

(s P |
NUTZLICHE TIPS

m The last meonie on a
screan will always try to
escape, thus ending
tha round. Sa, il just one
meanie remains and
the prize hasn't op-
peared, you may want
o stun that meanie
long enough o allow
the prize to appear,

m To crush o ghast, fun-
nel under a rock and
wait (a5 kong as you
chon™t move, the rock
won't fall). When
ghost covers the rock,
quickly move cut of the
way and the ghost will
e crushed,

u Ty to group meanies
Behing you by stunning
therm and then running.
[You can run right
through a stunned
meanie.) When several
are in pursuilt, lead
tham toward o boulder
and drop it cn them for
high points.

B La demiar méchant
restant sur 'écran
assayera loujours de
sanfuir pour rmetire fin
a la manche. Sl ne
reste gu'un adversaire
el que ke prix n'a pos
encore surgl, il peut
donc &fre souhaitable
de paralyser 'ennemi
Pour donmer au pix e
temps d'apparaitre.

B Pour aplatir un
fantdme, creusez sous
un rocher af attendez
Frmt que vous resterez
mmabile, la rechea ne
fomicera pas]. GQuand
e fantdme est devant
e rocher, allez-vous an
vile et valtre ennami
sefa réduit en miattes.

B Essayez de regrouper
VOS5 Bnnemis demiére
VOUS en vous sauvant
aprés hes avoir parg-
lysés (vous pouves
camément passer &
fravers un aoversaine
paralysé). Suand plu-
sieurs adversaires sont
s vios lalons, affirez-les
vars un rocher dont vous
VOUS senvirez pour kes
ecraser ef gogner plain
cle points,

m Der leizte Gameinling
am Bildschirm versucht
immar,. sich s dem
Stauly zu machen, und
so die Runde zu
beendan, Wenn akso
nur @in Geameinling
dbrig ist und der Prais
nicht erschienen Ist,
kénnten Se den Ge-
meinling gerade so
lange aus der Fossung
Bringen, damil der Prais
arschainen kann.

m Um eginen Geist 2u
rarschmetiedn, freiben
Sie einen Tunnel unler
ainem Felsen durch und
;g!ren Sie ab (solange

sich nicht bewegen,
fallt der Felsblock nikcht
herunter] Wenn ein Geist
clan Felsen bedeck!,
machen Sie sich
schleunigst aus dem
Weg. und der Geitst
wird zerschmefbtert,

m ‘Versuchen Sie, Ge-
meinlinge hinter sich in
eine Gruppe 2u brin-
gen;, indem Sie diese
erst ous der Fassung
bringen und dann
weglauten, [Sie kinnen
direkt durch inen
fassungslosen Gemein-
limg rennen.) Wenn aina
Redhe von ihnen Sie ver-
foigt, fihren Sie die Ge-
meaininge u ainem
Felsbliock und lossen Sig
diesen aul sle herunter-
fallen—da gibt's viale
Punkte.

[ ——|
CONSIGLI UTILI

CONSEJOS
UTILES

B Lulimo mestro
rimaste sullo schermo
cercherd sempaa di
scappare via, focendo
cosl ferminare ka rpresa
Euindi, s& rirmane un
unico maostro ed I
pramio Non & ancora
apparso, serd meglio
che tu stordisca quel
rmiostro In attesa che |l
premio si foccka vivo,

B Per schiacciore un
fantasma, scava soito
un masso ed aspeatta
(fin tanto che non fi
i, 1| rasso non
cade), Suando un fan-
tasma copre || masso.
togliti ropidamente di
mezzo ed il fantasma
vard schicccialo.

m Cerco di rioggruppare
i mostri dietro di te stor-
dendoli @ pol scap-
pando di corsa. (Puol
paossare drifto atfraverso
un mostro stordita),
Sando ce ne sono
parecchi che i inse-
guona, conducill verso
un rmasso e faglielo
codeare sopra a tufhi
quanti in moda da
guodagnane un sacco
di punti.

| El OHimo monsinug en
la pantalla siempre in-
fentard ascapanss, 1o
cual ferminand el par-
fido. S quedo solo un
monsirue ¥ el premic
NG "a Qparecico, sana
avisable alurdir al
monstrus 1o suficiente
para que puade apa-
recer el premio.

B Para machacar a un
faniasma, excave un
tinel por debajo de
Una rooa v aspare
[mieniras no e muava,
2 reca no coerd).
Cuando un fantasma
cubre g reca, muevase
pronto y &l fantasma
quedard aplastodo.

m Trate de agrupar a
les monstruos detrds de
usted. Hay que alurdirkos
y comer pronto [usted
puede afravesar a un
mionsineg atolondrado).
Cuandeo muchos o per-
siguen, llévelos hacia
una roca y dajela coer
sobre ellos para ganar
muchos punics.




