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FREEWAY

Game reset - a chicken will appear on the T.V.
screen. Player must get the chicken across the
freeway safely. avoiding cars.

There are 5 game selections for 2 players.
Scoring: Each car that the chicken avoids, player
gets 1 point.

Difficulty A: If chicken gets hit by a car,
returns back to start line.

Difficulty B: If chicken gets hit by car, goes
back two steps.

Joystick for Z2-way controls.



FREEWAY

Debut de la partie : Une poule appara?t al 1'écran
Le joueur doit la déplacer le long de 1'autoroute
sans qu'elle se fasse heurter par les voitures.’
Le jeu comporte B options pour Z joueurs.

Pointe : Le joueur marque 1 point chaque fois que
la poule evite une voiture.

Difficulte A : Si la poule se fait frapper

par une voiture, elle retourne a la ligne de
départ.

Difficulte B : Si la poule se fait frapper par
une veiture, elle recule de deux etapes.

La manette permet de deplacer la poule dane 2
directions.



