


Volcanic aclvity has
Trapped rmaners n
roungsnaiis in hournd Leons,
Roderick Hero needs your
halp, and his spacial
equipment, to rescue the
ITHMETS

BASICS

# Insert cariridge. Turn
power 0N,

¢ Plug in the leil joysick
contrallar.

* Select one of live one-
playar ganes wilh e
sebect swilch. The higher
e number, the deepsr
wilhin 1he mine one beging
and hi moreg advanced e
challenge,

= To starl press game
rasetl. Once the power
gauge lurns compladaly
vellow move the joystick to
Dagen

* Raservas. The game
starts with 5 "lves.” aone R
Hero and fouf in resesve,
One acquires an additional
e, 1o a maomum of siE in
rasarve, for every 200000
paints earned,

* Power Gauge. One
hars and sees (e posver
gawge il at he slar of
each level. Power begins 1o
dimimish when the joystick
iz moved at ihe beginneng
of each level or aller a
resansg file appaars an e
screen. I power insg oul
and a reserve life remains,

D'indoriumes mineurs se
Irouvenl pris au pisge par
ung éruplion volcanique
dans les puis de mina de
la montagne Leone
Roderick Hero a besoin de
viplre de e de 50n
matérsel oe sauvelage paur
bz arracher a cet alireux

peril,

NOTIONS

FONDAMENTALES

» |Introduisez la
cartouche de Jeu, &1
allumez apparel (OM)

= Branchaz lg joyslick de
gauche

» Sglectionnez | une des
cing varianies & un jousur
a aide oe 1a 1ouche Game
Sedect. Les nombres les
plus elevés correspondent
@ un niveau de départ plus
prodond dans la mine, el a
un nveau de dilficulté plus
avance

» Pour vous maittre a
jouear, appuyer sur la
fouche Game Resetl. Dis
que ke réservoir d'énergie
deviant compleleman
jaune, poussez e joystick
pOUr COEMENCET

» Reserves. Au dabul de
la partie, on dispose de 5
“wvieg”, un R, Hero at
quatne en résens, On
acquiert we vie de plus,
jusgu'a concurence de six,
toules les fod que 'on
gagne 20 000 poinls

= Reservoir d'energie. Au
bl die chamgue nvead,
o enfend el on vail e
résarvoir d'enargie se
remplir, La résenve
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Ein vulkamischer Ausbruch
hal Bergarbeder o ainem
Minenschacht im Berge
Leane eingeschlossen
Roderick Hero bendligt
e Hilta wnd seing
Sperialausristung, um die
Bergarbeiter zu refien

+ Spielcassette ainlegen:
Strom ginschalten (OM).

# Dan linken Steusr
knippal {den “Jovslick™)
Binsiacken.

# Suchon Sie sich aines
dev f0nl Einzelspiele aus,
ind=m Sie den Spiel-
wahischalter (ZAME
SELECT) verwenden, Ja
hiibser die Mummes, um 5o
iszfar beginni man wnben in
der Ming und um =g
schwiarnged sind die
Autgaban.

« Splelbeginn, Dricken
Sie die AGcksialasie
(GAME RESET). Nachdem
der Stromanzeiger wllig
el gewordan ist,
bewegen Sie den Steuer-
knippel zum Beaginn,

+ Reserven. Das Spiel
beqinml mit 5 “Leben’, mil
einam R. Hero und wier
anderen in Reserve, Alle
200000 Punkte aihdlt man
e 2usdlziches Leben bis
aul hichslens sechs in
Reserve.

+ Stromanzeiger. Am
Beginn jeder Elage man
(L siend) msan, wne der
Stromanzeiger sich aulladl

Un‘emuzsone vulcamca ha
Impriguanato | minaton netbs
caverne o Monie Leone.
Roderick Hero avra
besogno dedla (ua
assistenza—a dalla
allrezzature special che
matiérai 4 sua
disposizione=—per salvare
tutti i minaiori.

PRINCIPI

FONDAMENTALI

# Inserisci la cartuccia,
Porta Uintermatiore su ON.

* Ingeriscl la leva di
comands simsira
(“jaystick")

+ Seleziona uno dai
cingue giochi desponibd
cion |"apposita selaors
{GAME SELECT). Piu
edovato & il numero, pile
impagnativa & il gioco

e Premi (BAME RESET) per
iniziara il gioco. Appena
l'indicatare dell’ enangia
diverta completamenta
gialio muovi la leva di
comando per Cominciare,
* Riserve. Allinizio del
ghoco disponi di 5 “wile,”
wn B, Hero e gualird &
riserva. Ogni 20,000
purdi winei ung vita
supplameantang no & un
massimo di s

= |ndicatore dell'anargia.
Molerai {e santira) che
rindicalore si riempig
completaments ogni volta
che mnizi un nuod livello. I
lvello energetica comincia
@ chminuare Non appena
muovi la leva di comando
al'inizie del nuovo livelio o
dopo che una vila d

Una erupcion volcamica ha
giejado alrapados a los
rmunanos dentro de kbs
luenales di ki ik s
Mante Leone. Rodanck
Hero necesita o@ su ayvuda
¥ Un Bquips especial para
salvar a Ios minenos,

REGLAS BASICAS

s |nsare al cartucho do
juego. Encienda la consola
{DIN),

+ Enchufe & mando de
patanca (“jovsbick”) de la
idquiesda.

+ Escoja uno de los cingo
[Legos pard un juGRCOT,
usandao @ conmulador de
seleccion de jusgo (GAME
SELECT). Cuanto mas
hevado &l pamero, mas
profundo dentro de la mina
comienza al juego y el
grado de dificultad e5 mas
avanzado.

* Para comenzar el juego
oM a8l conmutador de
rainicio (GAME RESET)
Una vez que el indicador
de energia eslé
completamente amsarilio,
mueva &l mando de
palance para comenzar

» Resarvas, £l juego s
mnicia con 5 “vidas':; una A
Hero v cuatro de reserva,
Por cada 200000 punios
ganados so abliens ung
vida adicicnal, hasta un
MAximo de S8 an resenva.
» Indicador de energia. Al
comienzo de cada nivel 5
O Y S8 Ve COmD 58
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ane regppears al lhe oo of
Ihat el

+ Game ends whan ano
runs ol of lives,

SPECIAL

FEATURES

Prop-pack. This propefier
pack allows ong o iy
whiarg one wishes.

* To iy up: Push jovstick
[orward.

* To run or fty left or nght:
Move poystick kall or mght
+ To hover: Tap joystick
lorward

« To fly down a shafl: Step
olf the ledge. Gravily does
the résl.

Microlaser Beam. The
helmel comes equipped
wilh @ mucralaser Deam.
With il oné can Blasl via
varmin. The beam can also
slice through walls, but this
fakes time and Ccosis
PIECI0US DOver

» To fwe: Press joysiick
button

» For continuous fire: Press
and hold butlon

Dynamite. One Degns
each game and awvary
mineshait level with six

d'energie commence a
deminues lorsque 'an
manoeuyie ke joystick au
oebul de chague nveau ou
IDrsquiune vie o rechange
apparalt sur Mécran. Si
S Spuisez volre réserve
d'énergie el qu'il vous
resle une vie gde TE!CHBI'IQ'E.
elle réapparail au somme
dié c@ niveau

* La partie se termine
forsgue 'on & epuisd loules
SES VIes.

CARACTER-
ISTIQUES
PARTICULIERES

Le bloc propulseur. Ce
DloC DropUiSEwr parrmes| e
voler 1a ol Fon veul.

» Four voler vers le haw
pOUSSEZ 1B joyslick vars
Vavanl,

® Pour cournr ou voler vers
la gauchs cu la drode
poussez le joyshck dans |a
direction correspondanie

» Pour affeciusr wn ol
slatianname: lapotes
iggerement sur le poysick
pouf |8 pousser vars
I'avant,

* Pour plonger dans un
puits de mine: lafles un pas
dans ke vide & partir du
parapel. La gravilé se
charge du reste

Le rayon microlaser. Le
casque est équipe d'un
rayon microlases avec
lequel on peul réduire en
poussiere I'exécrable
verming, b gui peul
egalemeni percer les murs,
Coelte dernigre opéralion
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Digr Strom wird kangsam
schwacher, wenn des
Steuerknuppel zum Boginn
eirsar naEn Elage bewegt
wird odar weann amn
Resarve-Leben am
Bidschinm erscheinl. Is]
der SIFom ausSgegangen
und ein Reserve-Laben
ibrig gebseben, erscheint
85 am oberen Ende digser
Etage

# Spialende. Das Spiel ist
aus, wenn kein Leben mehr
ubrig blebi

BESONDERE
MERKMALE

Propeller-Antrieh, ki
diesem Anfrieb konnen S
uberall hinfliesgan

& Lkm nach oben mu
fliegen: Drucken Sie dan
Sleusrkmuppel vorwarls,

= im rechis oder links zu
laulen brw. 2u liegen: den
Sleuerkndppe! in die
gawinschie Richilung
bBawegen.

® Lim 2u schweber: den
Steverkniuppel leicht nach
wviorne schieben

® ILim in ginen Schachi zu
{Sagen; Treten Sie einfach
vom Felsvorsprung nach
vorne, und die Schwerkrall
ul das Ubrige,

Mikrolaserstrahl. Des
Helm i1 mil eimem
Mikrogasersiranl
ausgerisiel, woma man
widerlichas Ungaziefaer
vermichien kann, Der Strahl
kann auch Mauerm
aulschiilzen, aber dies
beanspruchl wiel fail wnd

nserva appare sullo
soherma. Se resli a coo
i eneegia ma i nmane
ANCora und vita, all’ inzio
del Ivall Successnd ncey
una Audva niserda
d'energea,

+ || gloco si conclude
guando avrai esaurito ulle
e ue wile

CARATTER-
ISTICHE

SPECIALI

Propulsore a elica. T
conseme o volare in
qualsiasi direzions,

® Par volare verso lalo:
spingi ka leva in avanti.

® Par corfgre O per volare
a desira O a Sinsira; spingi
la leva a destra o a
5insira,

s [Par yolare versg un
punio fisso: spingi la leva
leggermenta m avanti

» Par volare in una
minigfa; salta dalla
spargenza & lasciafi
spingere dalla forza di
gravita

Raggio microlaser.
L'almetlo @ provwisto di un
raggic mecrofaser che 1
consente di distrugaera gl
animah delie caverng, I
Faggio pud essers usaho
anche par parlorang b
pareti delle menigra ma
qQuesto neheds [empd e
cosla molta energia

recarga ol mdicador de
energia. La energia va
dismanuyendd cuando al
camienzo de cada nivel s
rmueva el mando de
palanca o después de que
Lng vida de resera
aparece @n a pantalla. S
s ha agolado ka energia v
gueda todavia una vida de
reserva, 8s1a aparecerd a
la cabgza O ese Nl

» El juego termina
cuandd se han agolado s
VIS

CARACTER-
ISTICAS
ESPECIALES

Blogue propulsor. Ezle
blogus propulsor panmita
volar 3 donde ung qussra,
# Paia volar hacia afriba:
ampuje & mando da
palanca hacia adelanie

* Para corres 6 volar hacia
la izguierda o la derecha
muesva el manco de
palanca hacwa & lado
Cofrespandiente.

* Para revololear: dinga el
mands de palanca hacia
adelanie con un loque
ligero

* Para walar dendra de una
mina: gé un paso hacia
adelanie del borde; la
hugrza de gravedad se
encargara de lo demas.

Rayo microlaser. El casco
@sla provislo de un rayo
mictalaser con el qub so
pusden matar repugnanies
sabandijas. Esle rayo
fambeén parle pareces,
pETD SS10 CLESsta tiampo y
requiere energia valiosa
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slicks al dynamite, each ol
which can demaolish a small
wall

* | and amd move near a
weall

* To place and ignila
dynamuite; Pull joysiick
toward you, then move last
of H. Hero will be blown
up

Ralt. A heat-resstant rall
floals on cerlam slreiches
ol the lava river, Be
caradul, getting all the ral
50| always easy

prend du lemps cepandant,
el COoNsOmme une energie
déja bien précieuse

® Pour e appuyez sur e
bBoulon du jovstick

* Pour obtendir wn tir
conlinu: appune? sur la
boulon et maintenaz-e
enfonce

La dynamite. Au debut de
chague partie de jeu ef a
chague niveay de la mins,
on dispose o8 six
bitonnals de dynamile,
adonl chacun d'entre aux
peud detruire un petit mmur

& All@rrisser & placezwous
prégs d'un mmwr

® Pour poser el metire a
feu [a dynamila: tirez le
joystick wers vous. 8l
EligneEz-vous a toule
yilesse, car B Hero risque
d'étre foudroyé

Le radeau. Un raceau qui
résiste a la chaleur vogue
sur cerfaines parties du
fleuve de fave. Mais prenez
Qarde. car ce nest pas
1oujours lacile d'an

vierbrauchl koslbarng
Errgae.

® Lm abzuleuem; Driscken
She gen Knopl am
Steuarknippel

* Fir Dauerfaver: Den
Knogl gedrickt halten

Sprengsiolf. Man beginnt
jedes Spief und jede

Schachi-Etage mit sechs
Dynamilstaben; gin einzigar
Siab kann gine kloine
hauar zersibren

» Landen Sie, und
bewagen Sie sich der
WWand zu

s Lm den Sprengstofl zu
legen und 2u zunden:
Dricken Sie den
Steusrknuppel zu sch
hin, und raumen Sia
schnellstens den Feld—
sons] Begl der R, Hero in
i Lufi

FloD. An bestimmen
Stallen des Lavallusses
schwammi ein hilze-
bestandiges Flob. Geben
Sie Achi. Wam Flal
dusfustaigen ist ncht

» Par sparare; premi i
pulsanie dela leva di
Comando.

» Tirg @ ralfiche: premi e
lieni abbassato d pulsanie

Dinamite. All'inizio del
geoco & pnima d entrarg in
ognl mnidra disponi di gai
candeloll dv dinamila
ognuno ded quali puo
demalire una pccoka
pargte.

= Scendi a lema g
BNACINAT & wna parsla

* Per posare 8 accenders
In dinarmale: spangl k& leva di
comando all’ indietre, guindi
corn per avitare
I'esplosione

Zatlera. Lina rattera
resislente al calore i
consente di galleggiare sul
fiume di lava. Allento perd
parcha non & lacile
scendere dalla zaltera

= Para disparar. ogrima el
batan del mando de
palanca

= Para chisparar repalida-
menta: manienga oprimida

&l bolon

Dinamita. Cada ver gue
5@ COMIBNZA Un jUSgo O en
cada uno de ks niveles de
la mina, se liene g
disposicion & lacos da
dirgmila, cada uno de los
cuales puede desiruir una
pared pequena

* Afarrice y acarquese a la
pared

* Para colocar ¥ encemnder
la dinamila; musva el
mando de palanca hacia
S CUBIDD y algjese
rapidamenie, de o
contrang R, Hero sera
viclima de la explosion

Balsa. En delarminacdas
iramos ded no de lava fiola
una balsa relraciaria
ICuidada! No sismore as
ldcil bajarse de la balsa

descendre immer einfach
Mengr MWing s Bergarisesier Mimaios Mingra
Springiag Spider Araignee BpInng Hagno ErENE
Lantern Lanlerne Lalerne Canterna Linferna
H. Hems . Hero R. Hero i Hero R Aero
Shaft Bat Chauve- 5oy Schachifiedermaus Piplsiralin Murcielagn
‘Magma Surlace Surlace a0 Magma Wagmannuriiacha Soperlicie dl Magma Tuperfice de Magma
Hosling Snaks G arpan Lchlange Sarpanie TBIpIENLE
Taniuthe Tentacwl Tantakol Teniacolo Tantaculo
Lava River Flaivi di Lave LavaluD Fluma di Lava Hio de Lava
Power Gawege Resarvoir d°Enargie Stmmanzuiger Indicabare Del'Energia indicador da Engrgia
Reserve Lives Vies de Aesarve Leben in Resese Vite & Riserva Vidar e Aeserva
Dynamila Supply Provigien [yaamiln Sprangsinliveral " Prowvisia Dinamite Fravizion da Dinamita
Soang Seada Punidezahlung Funtegpio Funluscian
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FAMILIARIZE
YOURSELF WITH

RESCUE DETAILS:

Minashalis extend wertically
and harizanially deep inio
Mount Leone, Some dead
end; athers are biocked by
walks. Some walls and
surfaces glow red; these
contain magma oeposils,
mofien lava behind lhe
rock, Like lava rivers,
magma depoasils cosl one
a life il A. Hero louches
them, Lanferns Bght the
musrky mineshafts, Touch
or shool one and 1hal
sectan ol the ming will go
dlark.

The shalls are alive wilth
Various Varmin: Speinging
spiders, shalt bats, ming
maths and nesting snakes,
HAvoid them or blast them
wilh the microlaser beam.
A tenlacle lraces one's
Sviary move over certain
paris af the lava river. One
cannal shool il 50 be
caulious, Tauching any ol
hese hazards results in the
inss ol ke,

One must Iocate & minear
an each level bedore
moving kower in the mine.
The deeper one goes, the
frster things move, the
more dangercus and
numerous the chalenges
become and the harder i
is to fnd the& minar. Tha
current level numiber
appears in place of 1he
=core al the beginning of
each leveal

FAMILIARISEZ-
VOUS AVEC LES
DETAILS DE

L'OPERATION DE
SAUVETAGE

Les puils ce mine avancen
profondément dans la
montagne Leone, dans le
sens vertical aussi bien
gu'horizontal. Quelques-uns
se termineni par des
mpasses, d'aulres sont
bloqués par des murs. Si
carlamns muws et surfaces
brillent d'un rouge
incandescent, ¢'est quiils
conliennent des dépdls de
magrna, lava en fusion,
derrigre la roche. Comme
les fleuves de lave, les
dipdls de magma

coulent wne vie au
maindre contact avec

R. Herg. Des lanterngs
@clairent les sombres
galerias. Touchez-gn ung
ou lirez dessws, of celle
section de la mine sera
aussitdl plongée dans les
Eneores.

Les puils grouilient d'ung
VeImane varide: araignees
abhorrées, chauve-Sours
de gakeries, miles de mine
el serpents sifflants, Evitez-
les ou foudrovez-les aves
wOlFE FayOn Mecrolaser. Sur
cerlaings parties du fleuve
de lave, un tenfacule suit a
la trace chacun de vos
mouvernents. il est
impossible de lirar dessus,
soyez donc extrémement
prugent, Le moingdre
contacl avac n'mporte
laquelle de ces créatures
vous fara perdre une vie.

% ]
e il

2 I LA
T ITY =
Lyl

D& Minenschachte breien
sich tiegf i Inneren des
Berges Leona aus, sowohi
vertikal als auch horizontal.
Manche sind Sackgassan,
andere sind durch Mauern
blockiart. Enige Mauern
und CberfiEchaen

gliihen rot, da sich
Magmaablagenungen
igeschmolzene Lava) hinter
dem Goestein befinden. So
wig bai Lavaflissan, kaslel
a5 auch sin Leben, wann
A. Hero mit den Magma-
ablagerungen 0 Beruhrung
kammi. Lalernen arhalen
die trulben Minenschachie,
Beruhren Sie oder
schiessen Sie eine ab, wird
a5 hinsdes o demn Ted des
Schachis.

Cie Schachie wimmaln
woi Lingezieler:
springenden Spinnen,
Schachifiedermausen,
MEnenmotten wnd
schisichenden Schiangen,
die Sie antweder aus-
weichen oder mit dem
Mikrolasersirahl vermchien
fLsSEn, An DaslEmmbon
Steflen des Lavallussos
warden Sie won einam
unzerstorbaren Tentakel
aufgetauert. Also Vorsicht!
Die Berlhrung einer deser
Tigre bringl den Verbusi
eines Lebens mit sich,

Einen Bergarbeiter mub

in jeder Etage gelunden
werden, bevor man in der

COME FAMILIAR-
IZZARSI| CON
TUTTI |

PARTICOLARI
DEL
SALVATAGGIO

Le miniere 3i estendong
wigrlicalmanie &
arizzonlakmenie allinierno
di Manie Leone. Alcuna
minsre s0nN0 5&nNza uscila,
alire sono bloccate da
paretl. Le pareli & e
suparfici luminass rosse
contengonn depasiti di
magma. lava Tusa solto alla
superlicie defla roccia, Se
A. Hero viene a contaibo
con un deposito di magma
{0 un fiume di lava), pardi
una vita. Le minigra sono
illuminale da numMercse
lanterne cha dend evitare di
loccare 58 nan vual
oEcurare complatamenta
I'inera sezione della
franlara.

Le minigre brulicano di
pericolos animali; ragni,
pipistredl, farfalle notiurne
& sarpenii. Carca di evitarli
oppure di dstruggerli con il
raggio microlazar. Ogni wo
mawimento lungo il fiume di
lava viens seguita da un
tentacoly indistrutiibile ¥
cul conallo causa la
pardita di una delle e
wile,

Par passare a un bvelio
inferiore dovrai lrovare
almeno un minatore. Piu in
basso scendi, pil rapido
diviens il gioco, piu
paricolasi @ NUME0s S0no
gli ostacoli da suparare a
pil difficile diventa la

FAMILIARICESE
CON LOS

DETALLES DE
SALVAMENTO

Los tinalas oe las minas
58 axliandan
profundamente, tamlo
vertical comao
hosizontalmente dentro dedl
Monie Leone. Algunos
larmanan abruplameanie;
ofros estan blogueados por
Muras, Algunos muros y
superficies despiden wun
rojo vive, 8stos contignen
depositos de magma—Ilava
derretida detras de las
rocas. Al igual que los rios
o lava, los depdsilos de,
magma le pueden coslar
una vida si AL Hero los
foca. Limernas alumbran
ios Kbregos wineles de la
mina. Si una de éslas es
locada o e dispara coniea
ella, esa seccion de la
mina quedard en 0SCUTas,

Los pozos eslan
hebilados de diferenies
clases de sabandijas;
Aranas corcovas.
murcielagos de cueva,
palillas de mina y nidas de
serpientes. Esquivelas o
matefas con l0s rayos
rricralases. Em cigrtas
partes del rio de lava, un
tenfaculo esla al acecho:
COMO NO 58 e pusde
disparar, | lenga cuidado! El
menar conlacio con
cualguiera de esios
pelignos causa la perdida
dé unda wvida,

Se liene que enconirar &
W minero an cada nivel de
la mina antes de poder
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RESCUE CHALLENGE
CHART
Garmse Starling
Mumbser Lewal
1 1
2 5
3 |
4 13
B ir

*Gamea 5 starls on leval
17, b all olowing levels
are random, No level
number appears during
garme 5.

In games 1=4, 1he word
PRO appears in place of
1he level nueember alier level
20,

Avant de pouvoir
descendre d'un niveau
dans |a mine, i laut
d'abord repansr un MmN
AU niveau précédant. Au
fur @1 & mesura que wous
descendez, toul bouge plus
vite, les perils se multiphent
el augmeniant de grawvité,
el il desient de plus én plus
dillicile da frouver le
mineur. Le muméra du
NAVERU DU VOUS YOUS
irouvez s'afiiche a la place
du score lorsque vous vous
allagquez & un nouveau
MEAEEL,

TABLEAU DE
DIFFICULTE DES
OPERATIONS DE

SAUVETAGE

Mumeng Wneau
o jeu de départ
1
]

g

13

5 17"

*Le jau 5 commence au
raveau 17, mais tous les
niveaUx Suivans son
choisis au hasard, Aucun
NUMEND de peu n'apparalt
pendant le jeu 5.

Dans les jeux 1 a 4,
e mol PRO apparalt a la
place du numerg de niveau
apres le niveay 20,

s ] Py ==

Mine weiler vordringan
kann. Je figler man geh,
diesto sehneller gaht alles
viar sich—die Aufgabean
warden gefahrlicher und
vielfaltiger, es wird
schwienger, die Bar-
garbaiter aulzuspliren. Die
Aaufends Etagennummer
erscheant statt der
Punkizahl am Antang jedar
Elage.

TABELLE DER
RETTUNGSAUFGABEN
Spiek Anfang-

FILrTETEr salage

1 1

2 5

3 9

4 13

5 ire

*Spigl 5 beginn mil Efage
17, alle anderen Elagen
treten in bababiger
Reiheniolge auf. Es
erscheint keine Elagen-
numEmer im Speel 5.

Im den Spielen 1-4
erscheint das Wort PRO an
Stelle der Etagemnumimer
nach Etage 20.

ricerca del minaiore. Il
numero del ivelio di gioco
viene visualizzalo al posio
ol punieggio all'sibd d
ogni velio.

TABELLA DELLA
DIFFICOLTA’ DI
SALVATAGGIO

Mumerg Livedio
ded gioco iniziase

1 1

2 5

3 9

4 13

5 T

*Il gioco 5 ha inizio dal
Ievesn 17 ma | hvedl
SUCEASSVI SON0 casual.
Nel gioco 5 il numero del
frvelio nan viene
visuahzzato.

Mei giochi 1-4, ia parola
PRO viene visualizzala al
posio del numers del ivello
una volla che avrai
clirepassato il vellp 20,

descender al siguienie. A
miedida que 58 desciende,
la accion S@ Mmcremenia,
los desalios avmentan v
san cada wer mas
peligrosos, v es mas dificil
ancontrar a un minaro, El
numere ded nivel en el que
usted se encuanina
aparece an lugar del lanteo
al comiena de cada mivel,

TABLA DE
DIFICULTADES EN
EL SALVAMENTO

Wi Mivel

de juego imicial
1 1
2 5
3 ]
4 13
5 1"

*El juego No 5 comienza
en el nivel 17; todos los

demds son escogidos al

azar. Mo aparace ningun
numerg duranie el juego
Mo &

En los juegos 1-4,
aparece la palaora PROD en
lugar del numero del nivel
despuds del nivel 20,

10




SCORING

Paints
* Shool a creature: &0

¢ Dynamile remain- 50

ing when minsr [T
is rescued:
= Dynamale a wall; 75

» FRescus miner: 1000

One earns additional points
e every uni of power
remaining when a miner is
rescued, The higher the
e numiber, the mosa
aach unit of power is
worlh.

Thie rascus operation is
complale when the score
reachas 1,000,000 ponts
Can you say what else
happens? R, Haro
knows . . .

JOIN THE
ACTIVISION®

“ORDER OF
THE H.E.R.O."

Scora 75,000 paints or
more and join B, Hero in
the Order of the HER.O.
Send a picture of your TV
screen along with your
nams and address o
YouUr nearest Aclhision
distnbulor {see list

Paints

® Tir sur une 50
Crealure

= Dynamile rastani 850
apres ke sauve-
Ragpe dur rirur
[ T
batanned):

= Dynarmilage 5
d'un mur:

* Sauvelage d'un 1000
gl

Chague unilé d'énergie gui
wous resle apres ie
sauvelage d'un mineur
wous rappore des points
supplmeaniaires, ces
unilés valant d'autand plus
de points que g numan du
niveau est plus élavé

Lopération de
sauvelage est l@rminée
lorsque e score alieint
1 000 000 painds. Pouvez-
vous deviner ce qui se
produil alors? B, Hero le
sait . .

DEVENEZ
MEMBRE DE
L'"*ORDRE DU

H.E.R.O."
D'ACTIVISION

Marquez 75 000 poinis ou
plus el inscriver R, Hero a
I'"Oirdre du HE.RO.
Ervoyez pour cela une
phata de volre écran do
lélévision accompagnée de
wos nom el adresse a volre

11

Punkie
* Anschull eines 50
Tieres:
» Ubrighleibender je

Sprengsioff nach 20
der Reliung gines
Bergarbeiters

* Mauersprengung: Fis]

& Raltung aines 1000
Bergarbeiters:

Man gewinnt 2usitziche
Punkie s jede Stromein-
heit, die nach dar Rettung
eines Bergarbeiters ubrig
bleibd. Je hbher e Elagen:
nUmmser, um so hoher der
Werl der Siromiait,

Die Rettungsmession
wird mit der Punkizahd
1.000.000 abgeschiolien.
Wiszen Sie was danach
geschight? Das weid aber
M. Hero

Erzinien Se 75000 odear
mehr Punkia und Sie
werden neben B Hem im
“Orden des HER.O."
aulgenommen. Schicken
Sie eine Fhatographie lheer
Glanzlzistung (Fernseh-
bdschinm) sowvie Namen

PUNTEGGIO

Punli

# Colpisci un g0
animale;

» Candsloili o g0

gemamiie rmast I'umg

dapo i salvataggio
de un minaore

* Distruggi una [
pareie con la
CaraEmbe:

* Saldl un rmmatons: 1000

In aggiurda a quamlo
descritto sopra, nceveral
punli di DONUE par ogni
uMita o energia ancaora
disponibile quando sali un
minalare. MNaturatmenie
quesio valore vana a
seconda del mimeano dal
livillo di gaoce.

Il salvaltaggen 5 conchuda
quandd il punteggia
raggiunges 1,000.000 punti
Sail che alro swccedera?
Questo o sa solo R
Haro ..

ENTRA A FAR
PARTE DELL"

“ORDINE DI
H.E.R.Q." DI
ACTIVISION

Se ruscirai a realizzare un
punieggio di 75,000 punti o
piu, poirai entrare a far
parte dell'Cedine di
H.ER.LQ. Invia wng loio che
documnii QuEsho Tuo
risultato (wided V) con il

TANTEO
Punios

* Disparar 2 una 50
crialura;

= Sobranie de 50
dirarmita despuss cada
de sabvar a un L
Mmirero

& Dinamitar una 75
paned

® Salvar & um 1000
FIreng:

Sa& ganan punios
adicionales con cada
unicad de energia restanie
despuds de haber salvado
a un minero. Cuanlo mas
alio &l numero del nivel,
fanto mas vale una unidad
de enengia

La operacion de
salvamento queda
concheda cuando el tanieo
alcanza os 1,.000.000
puntoz i Sabe wsied o que
todevia puede ocouri? A.
Hero o sabe

UNASE A LA
“ORDEN DEL
H.E.R.0O.” DE
ACTIVISION

Ancle 75000 puntos o mas
¥ Unase a R Hero en la
Orden del HER.O. Emse
una fotogratia de su
pantalla de televisidn junto
COn Su nombre y su
direccion al distribwdor
Activision mas cercano a
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enchksed), We will than
send you the offical Order
of the H.E.R.Q. emblem.

TIPS FROM
JOHN VAN RYZIN

(designer of
H.E.R.Q.)

John Yan Ryzin collects
cameras, golls, likes the
Ouldoors, and goes
candaing, In addusan, h s
fromm Mew Jerssy. John
also koves video games. In
fact, he belongs 1o almost
avery Activision Club

= Walch the opeming
sequence bron playing
the garme, It will helo you
get used to the terrain and
recognize some of he
dangers ahead

¢ |, Hero doesn’t need 10
b right mexd toa wall in
arger 1o biow it up,

= It B, Hero rens oul af
dynamite, he can bum
Ihrowsgh walls with the
microlaser beam, The
closer he slands 1o [ha
wall, the fasler ha'll braak
thraugh,

= | & lanlarm goes oull, find
mirsshalls by looking al
the rough edges along the
bottom of the screen

distributeur Activision le
plus proche (voir (a lisle ci
jointe). Nous wous
expédiarons aussitin
Femblame officiel de
I"Qedre du HER.O

CONSEILS DE
JOHN VAN RYZIN
{inventeur de
H.E.R.O)

Criginaire du New Jersey,
John Wan Ryzin
collecionne les apparails
photo, fai du golf, aime le
plein air et ks canod. Il
adore aussi les jeux vidéo,
al 51 en fan membre de
pratiquemeant 10us Bs clubs
" ACtivision

» Observer 13 stguence
d'indigtion avani de
COMMENCer 8 jouer, car
alle vous aidera a vous
{amiliariser awec & ferras
el a reponnalire guekjuas
uns des perils oul vous
attendent

* A Hero n'a pas besoin
de g6 placed toul contre wn
FIdr pour pouyair e fawes
sauter

e 5 A Hero a ulilisé foul
son stock de dynamits, il
peul parcer |Bs murs a
I'aide de som randn
microlasers. |l las iraversera
d'autant phus vite qu'il Se
frouvera plus pres de la
paron.

« 5i unge kanterne 5 'ateint,
repérez les puilts de ming
en charchani les angles
vils au bas el 1oul la kang
dle I'éeran
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wnd Anschall an dem
nichsien Aclivision-Verlrieb
&in [SEhe DEIl-lEgEﬁ'.'.IE
Listeh, wnd wir schecken
Inmen dann das oflizeelle
Abzeichen des Ordens zu.

John Van Ryzin, der aus
Mew Jersey stammi,
sarmmall Foloapparate,
spisll Goll und s
leidenachafilichar
Kanulzhrer. John isl won
Videospelen 50 Degeistert,
dafh er von fasl allen
Activision Clubs Mitglied
gevmrden sk,

+ Bepbachten Sie die
Anlangssequenz, bevor Sie
zu spieden beginnen
Hierdurch gewsbhnen Sie
sich an das Geliinda, und
Sie lernen, de lauernden
Galahran Zu erkennen

® B Hero mub nichi direki
an emer Mawer slehen, um
Sie 2u sprangen.

= YWenn g&in Sprangsioll
glle 51, kann A. Hero

die Mawern mit dem
Mikrotasersiranl
durchbrennen. Jg nahes e
der Mauer slehl, desio
schneller brichi er durch.

= {3afl aine Lalgrne aus,
sind die Minenschachie an
gen unebenen Kanlen

am unieren Ende des
Bildschrmes Zu erkanmen

tua nome e indirizzo al 1wo
rivendiiore Activisan di
zona (ved lista acchesa).
Frovvadenemo a spadirti
immediatameante il distimlivo
ulficiale dell"Crdine di
HER.O

SUGGERIMENTI
DI JOHN VAN

RYZIN (ideatore
di H.E.R.O.)

John Van Ryzn & un
amante della vita all'aparia,
un collezionista di
macchine fotograliche & un
appassionato di videogiochi
che infalti & mambro di
quasi wili | clubs Activision,
o Osserva attentamente la
seguenze miziali prima

di cominciare il gioco.
Duesio ti consentira di
famlianZzarh con il lerranc
& o ricanoscara lulli
pricall che dovrai ben
presto alfroniane

» Mon & necessario
awicinare A. Hero a una
parete per distruggera.

# Se A. Hero resta a corto
di dinamite, ped wWikzzare i
raggen microlaser per fare
un foro nella parete. Piu
sta vicinD alla parele, piu
elevala @ la velocita di
paeriorazions.

# Se una aniema s
spegne, lumosd mode di
frovare la minieda & o
carcamsa |a tpicha
irregolarita nella parte
bassa dallo schermio

su domicilio (vease lista
adjunta). Mosatros le
enviaramos kuego al
emblema oficial de la
Orden dal HE.R.O

SUGERENCIAS DE
JOHN VAN RYZIN

(disenador de
H.E.R.OQ.)

Jahn Van RyZin es
codeccionista de camaras
fotograficas; juega goll, ke
Qusta la naturaldza & ir en
canoa. Ademas, es oriundg
de Mew Jersey. A John be
BpAsIOnan 10s vided uegos
¥ 85 Mas, perienace a casi
lodos kos clubs de
Activision

= Chserve la secuencia de
niciacion antes de
COMENZar & jwugar Ezto la
ayudara a acoslumbrarse
al lefreno ¥ a reconocer
algunas de los peligros gue
o acechan

® B Hero ng requisre esfar
junio a8 una pared para
mECcerla wokar

* 5i a R Hero se e agola
la dirnamita, & pueds
alravezar las paredes
fpuemandse o Su (a0
microdaser. Cuanio mas
carca se encuening a la
pared, mas lacd le sera
podar romperia

* 5i una inlerna e apaga,
acuenlre s inales da la
mina oserands oS ossns
filos a lo largo de la parte
inleriods de la panialla
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