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GAME PLAY

As commander of the
desert crawler, ihe
Phoenix, your mission is
to reach the alien
spaceship hat s siowly
draining your planet’s
resaurces, and shoot
the pilot within, Four
separate flocks of
fierce, extraterrastrial
birds guard the space-
ship: if your ship is hit by
a bird, or by a bird's
ser bomb, you lose
one Phoenix life

Your desert crawler is
equipped with a rapid-
fire lgser cannon and a
vital force field (see

| Vous éles le comman-

danf du Phoenix, plate-
forme chenillée des
sables, ef volre mission
consisie & aftaguer e

vaisseau spafial ennemi

oui draine lentemer
les
plangte, et é tirer Eur \P
pilote qui se caoche
l'intérieur. Quaire nuees
séporess d'oiseaux
axiro-tarresties d'une

Volie Bropre vahisUs
st fouché pal
oiseau ou poar 1o

TV
SPIEL |

Sia sind der Komrman -
dartt des Wistenkrechers
Phaenix, und thre Mis.

sion bestent darin. das |
auBerirdische Raum-

5 langsam

| aber sicher die Boden-

schaize Ihres Plane
aufbraucht, 2u er-

restere Vogelscharen
bewachen das Raum-
| schiff; wird der Phosnix
| von sinem vogel
| angegritten und
gefroffer, ader von
| einer Laserbomboe ei

S
IL Gloco

CEEREREIE TS
EL JUEGO

Quale comandante del
Phoenix, veicolc a cin-
goli per il geserto, lo
lua missione consiste
nel raggiungere I'astro-
nave exiraterrestre che
sta poco a poco esa-
urendo e her:e d
tuo pianeta, ed
derne il pilcia Qustrm
diversi siormi di farocs
uccelii exiraterrestri
fanne la guardia oll'as
tronave: si il tua veicolo
viene colpito da uno
degli uccell o da una
bomba laser sganciata
dagli uccelii, perdi una
delle vite del Phoenix

Il fuo velcalo & amato
i un cannone laser a
fuoco rapide & di un
campo di forza vitale
(vedi COME CON.
TROLLARE I PHOENIX).
Comingl la partita con
cingue vite |

Per eliminare gli enormi |
uccelli dslia terza & |
quarta ondala, devi
colpltii in pieno centro,

Jn uccello feritc alle ali

Carme capitan cle!

vehiculo oruga Phoenix,
su misian es 1o de llegar
hasta donde se halla la
ashronave jera
que estd drenando
lentamente los recursos
naturcles del planeia y
sliminar al pilate gue
se cobija en su interior.
Hay cuatro bandadas
separados de fleros
pajaros extraterastres
que profegen la astro-
nave; si el vehiculo
Phoenix es golpeado
por uno de esrcs ps
Jaras o por u mba
lasérica de un Du|c|ro.
usted pierde una vida
Phoenix.

Su vehiculo oruga esta
equipado de un canfidn
lasérico de disparo

| répido y de un campo

de fuerza vilal (vea
MODO DE CONTROLAR
AL PHOENIX). Usted
camienza el juego con
cinco vidas,

_—




CONTROLLING THE
PHOENIX). You begin
the game with five lives,

To eliminate fhe large
birds of ihe third and
fourth waves, you must
hit them in the center. A
winged bird continues
aftacking and soon re-
generaies [se figure 1]

To destroy the alien
wilol, you have fo shoot
a hole in the hull of the:
ship directly beneath
the cockpit (figure 2]
Timing is essential in
shoofing the alien

since the center layer of
the hull rotates around
ihe spaceship.

If you manaige to
destroy the alien, fhe
game starts over with
fhe first flock of birds
and you get a chance
fo score more poinis in
the second round (see
SCORING),

pombe |aser d'un
Qiseay, vous percez
une vie du Phosnix

Woire plate-forme
chenillée des sables est
uipée d'un canon

laser & fir rapide et
d'un champ de 'OrCS
witell (woir POUR COR:
TROLER LE PHOENIX). Au
début du jeu, vous
disposez de cing vies.

Pour abatire les gros
oisequx des roisiame ef
qualiéme vagues, il
vous faudra les affein-
dre en plein centre. En
effet, un oisecu aux
ailes blesséas confinua
& attaguer st ne tarde
pas & reprendre ses
forces (voir figure 1).

Pour descendre le
pilote ennemi, votre
rayon laser dolf percer
un trou dans la coque
du vaisseau, directe-
ment au-dessous du
poste de pilotage (fig-
ure 2], Il est sssentiel de
bien choisir le moment
du tir car la couche
centrale de la cogue
toume outout du
Vaisseau

Si vous parvenez @
abatire 'ennemi, la
partie recommence
avec o premiérs nuée
d'oiseaux, et vous avez
la possibilité de mar-
quer plus de points lors
de la seconde confron-
tation (voir SCORE).

Vogels, verlieran Sie ein
Phoenix-Leten.

Ihr Wistenkriecher ist

mit einer Schnelifeuer-

Laserkanone ausgerls

tet, sowie elnem

hechakfiven Krattefald
Di

wird mit finf Leben
begannen

Um die groBen voge! |
der drifien und vierten
‘Welle quszuroften,
mussen sie direkt in der
Mitte getroffen werden
Ein angeschossenar
Vogel grelft weiter an,
und regeneriert sich
schnell (sishe Abb. 1)

Um den auBerirdischen
Pilot zu vernichien, muB
direkf unter dem Cock-
pit ein Lach in den
Rumpf geschassen
werden (Abb. 2.) Genau
zielen ist wichtig, da
sich die Mittelschicht
des Rumpfes um das
Raumschiff dreht

Kannen Sie den AuBerir
dischen vernichien,
peginnt das Spiel mit
dier arstan Schar Vags!
von neuem, und Sie
kénnen in der zwelten
Runde mshr Punkte er-
zilen (siehe
PUNKTEZAHLUNG)

confinua ad aftaccare
e presio si ngenera
(vedi figura %G

Per annientare il pilata
exraterrastre, devi
sparare un buco nello
scafo dell'astionave
proprio sctto la cabina
(figura 2] £’ essenziale
che i dia prova di
gran fempismo nelia
sparare all'exraterresire
perché la sezione cen-
frale dello scofa ruota
intorno all‘astrenave.

Se riesci ad annisntare
l'extratenasire, il gloco
ricomincia con il primo
storme ccelli ed hai
Ia possibilita di segnare
altri punti nél secondo
round (vedi PUNTEGGIO).

)

Para eliminar los
grandes pdjaros de los
oleadas tercera y
cuaria, usted debe
acertarlos en el centro.
Los pdjarcs acertados
o heridos en los akas
confinuaran atacando,
regenerandose rapida-
mente [vea la figura 1),

Para destruir l piloto
enemigo, usted deberd
aloric ©On Sus rayos
laser un agujero en el
casco de la astronave
directomente debajo
de |a cabina de ulo'a]e
(figura 2). La sincroniza-
cion de los disparcs es
esencial para aleanzar
este fin, pues el revesti-
miento central del
casco gira alrededor
de la astronave.

Si usted tiene éxito en
la destruccién de!
pilolo, el jusgo comen-
zara de nuevo con la
primera bandada de
pajares y usted tendrd
la cportunidad de
ganar mas puntos en &l
segunda juego (vea
PUNTUACICN).

LARGE ATTACK BIRDS
(Waves 3 and 4)
A-Wingad bird
B-Fhoenix

C-Scora

D-thves Femaining

GROS OISEAUX
PREDATURS

(Vagues 3 et 4)
A-Ofseou blessé & Ialle
Phoanix

Scora
D-Vies rastanfes

ANGRIFF GROBER
VOGEL (Welle 3 und 4)
S-Angeschossener Vogel
c mnxlezanu

D-Ubrige Leben

UCCEJ.L.‘ ATTACCANT!
\NDI (Ondata 3 e 4)

A biccall colpiti al'ala

B-Phoenix

C-Puntegglo

D-Vite Restants

PAJAROS GRANDES DE

ATAQUE (Oleadas 3 y 4)

A Po;nm herido en al aic

B-hoani

Sl

D-Vidios Restantes
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GAME
| CONTROLS

Use your Joystick Con-
trollers with this ATARI
Game Program™ car-
fridge. Be sure the
cables are firmly
plugged into rna lacm
at the back

console Fcl \:me p\cwer
games, plug your con-
froller unru lhs LEFT CON-
TROLLE k. Hold the
conTro\ber wih the red
button 1o your upper
left, toward the \e\ew
sion scra

owner's manual fur fur
ther details,

CDNTPOLLING THE
PHOENI.

Use your Jovshck o
move the Phosnix
across the botlom of
the playtield. Pull the
Joystick foward you fo
activate a protective
force field around your
ship.

The force field lasts for
1.5 seconds and can-
not be re-activated for
another 3.5 seconds
You cannot move your
ship wher the force
fisld s activated, but
you can still fire your
laser.

To fire your laser, press.
the red controller but-
fon. Y¥ou con only have
one laser shot on the
screen ot any ane fime,

Employez les com-
mandes & levier ovec
cette cassefie de jeu
ATARI, Assurez-vous qus
s cables sont bien
branchés dars les

prises sifuées a l'arrigre
de votre console. Pour
Jjouer seul, branchez la
commande dans |a
prise LEFT CONTROLLER.
Tenez la commande de
telle fagon que le
boulon rouge se frouve
en haut & gauche,
face a I'écran de
télévision. Pour plus de
détails, référez-vous &

e
SPIEL-
STEUERUNGEN

Mit dieser ATAR| Pro-
rammCassatte
benitzen Sie dig
Steuerknuppel, Uber-
zeugen Sie sich, dab
dlas jewsilige Kabel fest
in den Buchsen an der
Ruckwand Ifres Grind-
erates stecki. Fur
ele mit einem Spiater
wird die LEFT CONTROL-
LER-Buchse bentzl.
Halten Sie die Stous-
rung so. do@ der role
opf cen links zum
Bildschirm welst, Wei-
\ere Hinweise fmdsf\ Sie
n der Bedien 2

voire nofice d'emplol. An\ewung
POUR CONTROLER STEUERUNG DES
LE PHOENIX PHOENIXES

Servez-vous de vofre
commande & levier
pour déplacer le
Proenix le long de 1o
limite inférieure du fer-
rain de jeu. Tirez le
lavier vers vous pour
activer un champ de
force protecteur autour
de voire véhicule,

Le champ de force
dure 1.5 secondes et
ne peut &tre réactive
pendant les 3.5 sac-
ondes qui sulvent. Lors-
que volre champ de
torce esi active, vous
ne pouvez plus

déplacer votre véhiculs,
| mais vous pouvez tou-

jours tirer volre laser

Pour tirer le canon laser,

Dar Phoenix wird mit
dem 5'euslknuppel am
unteren Rand
Bildschirmes bewegl
Ziehen Sie den
Steuerknuppe! 2u sich
her, so akiivieren Sie
um thr Schiff herum ein
schufzendes Krafteteld,

[as Kresttefeld hélt fur
1.5 Sekunden an, und
kann daraufhin erst
wiedsr nach 3.6
Sekunden akfiviert
werden. Salange das
Kretteteld akfiviert ist,
kann der Phoenix nicht
pewegt, jedoch Laser-
kanonen abgeschossen
werden

Urn den Laser abszu
feusrn, wird der rote

-
COMANDI DEL
GIOCO

CONTROLES
DEL JUEGO

Con questa coruccio
di gloco ATARI si usano |
comandi a cloche.
Agsicurati che | relafivi
cavi siano stobilmente
inserili nells prese a
joick sul retro delia con-
salle. Per i giochi con
un solo porfecipants si
54 il comando inserito
naua presa LEFT CON-
LLER. Il comando va
!enu|o con Il pulsants
rosso in ato a sinisira,
rivolio verse lo schermo
del televisore. Per mag-
glorl particolari, vedi I
manuale di istruzioni.

Use los confroles de.
palonca con esta car
tucho de juego ATARI
Asegirese de conectar
los cables firmemente
en los enchufes en
parte pesterior de su
consola, Para los
juegos de una persona,
use el enchufe LEFT
CONTROLLER. Maritenga
el mando con el boton
mje en la parte izquier-
da superior, apuntando
hacia la pantalla del
televisor, Vea el man:
ual de instruccionss
para mas delalies.

COME CONTROLLARE
IL PHOENIX

Usa il comando a
cloche per muovere il
Phoenix lungo Il basso
del campo dl glecs. Tira
il comande a cloche
werso di fe per mettere
in funzione un campao di
forza attorno al fua vei-
colo per proteggerlo.

Il campo di forza dura

1 secando & Mezzo &
non pud essere riattivato
per altri fre secondi &
mezzo, Non puoi muo-
vere la fua macchina
quandc il campo di
forza & in funzione, ma
puoi sempre sparare
con Il laser,

Per sporare con il laser,
spingl Il bottene di con-
frollo rosso. In un

| momento dato pucl

MODO DE CON-
TROLAR AL PHOENIX
Utilice su cantrol de

lanca para mover al
Phoenix a lo largo de
la parte inferior del
campo de Juego. Tire
del confrol de palanca
hacia usted para acti-
war el campo de fuerza
de proteccion alrede-
dor del Phosnix.

Bl campo de fuerza
dura 1,5 segundos y no

ede reaciivarse
hasia que hayan
pasado ofros 3.5
segundos. Cuando el
campo de fuerza esta
activado, usted na
puede movar al
Phoenix, pero puede
disparar el cafdn
lasérico.

Para disparar el cafién
lasérico. oprima el

ALIEN SPACESHIP
A-fofalng Loyer
B-Forc:

o

VAISSEAU SPATIAL
ENNEMI

A-Couche foumonie
B-Chomp de force
C-Piofe

AUBERIRDISCHES
RAUMSCHIFF
A-Rotarende Schicht
B-Kriftefaid

C-Filot

ASTRONAVE
EXTRATERRESTRE
A-Sezione ructante
B-Compo di forza
C-Pilata

ASTRONAVE ENEMIGA
A-Revestimiento girotorio
B-Campo g8 Fusiza
C-Piofo




CONSOLE CONTROLS
Prass GAME RESET o
starl ihe game or fo
resiart a game ai any
time. The GAME SELECT
and DIFFICULTY switches
are not used in this
game.

SCORING

You get 20 points for
each small bird (figure
3) you hif while if is
moving across the
screen. If you hit the
bird as it swoops down
at you, you get 80
points.

Lclrgsr blrds are worth

100 and 500
pcums pitiny depending
on haw close they are
10 your ship when you
destroy them. You get
gOé:)oims for winging o

i

appuyez sur le bouion
de commande rouge
Mous ne pouvez avoir

qu'un seul rayon laser
sur 'écran & la fols

‘COMMANDES DE LA
CONSCLE

AppuUyez sur GAME

RESET pour commencar
Q jouer ou pour recom-
mencer la parfie &
n'importe quel moment.
Les sélecteurs GAME
SELECT et DIFFICULTY ne
sont pas utilisés dans
ce jeu

Chague oiseau de
petite taille (figure 3)
touché par votre laser
pendant quiil raverse
I'écron vous rapporte
20 points. 5i vous af-
teignez I'ciseau alors
quill fonce sur vous,
vous marquez 80 paints.

Les gros oisequx valent
entre 100 et 500 points
chacun, selon la dis-
tance qui les sépare de
votre véhicule au mo-
ment o0 ils sont abat-
tus, Chaoque oiseau
blessé & l'aile vous rap-
porte 20 points.

La destruction du pilote
ennemi vous rapporte
entre 1000 ef 4000
points peur le premier
four, le score étant

Steuerknopf gedrickt
Es kann jeweils nur ein
Laserschu abgteuert
werden,

KONSOLEN-
STEUERUNGEN
Mit einem Druck auf
den GAME RE!
Schalter wird des Splel
neu begonnen, oder
wieder van vome ange-
fangen. Der GAME
T-Schaller und
DIFFICULTY-Schalter
werden in dlesem Spiel
nicht bendtzt

N
PUNKTE-
ZAHLUNG

Fur jeden kleinen Vogel
{Abb. 3). den Sie freffen,
‘wahrend er Uber den
Bildschirrm fl
erhalten Sie 21
Treften Sie ihn, wéhrend
er aul Sle niederiaucht,
erhalten Sie 80 Punkie,

Der Punktewert groBerer
Vogel bewegt sich
2wischen 100 und 500
Punkten. je nachdem.
wie nahe sie am Raum-
schiff sind, wenn sie
getroffen werden. Fiir
angeschossena Végal
gl!:ﬂ 's 20 Punkie

Wird der auBerrdlische
Pilct vernichiet, gict's
dalur zwischen 1000
und 4000 Punkfe in der
erslen Runde, je
nachdem. wie schnell

solo avere un raggio
laser sullo scherma.

COMANDI DEL-

LA CONSOLE

Spingi GAME RESET per
cominciare a giocare ©
per ricominciare la par-
fita da capo in qualsasi
momento. | commuiatorn
GAME SELECT e DIFFICUL-
TY nen vengono usafi in
quesio gioco

L ]
PUNTEGGIO

Buadogni 20 punt per
ognl uccello piccelo
(figura 3) che colpisci
mentre si mueve lungo
lo schermo. Se colpisci
I'uecelio mentre i sta
plombande addasso,
guadagni 80 punti.

Gl uccell pii grand
valgono dai 100 ai 500
punti 'uno, secondo Ia
distanza a cui si tro-
vano dal tuo veicolo
quando |i colpiscl. Segni
20 punti quondo ne
colpisc! uno di striscio
senza annientarlo.

La distruzione del pilcla
extraterresire vale fra |

1000 ed | 4000 punii nel
primo mund a seconda

bolén rojo del control.
Usted solo puede tener
un rayo laser en la pan-
tolla o o vez

CONTROLES DE LA
CONSOLA

Oprima el conmutador
GAME RESET para
comenzar el juego o
para reiniciar el jusgo
en cualguier momento.
Los conmutadores
GAME SELECT v DIFFICUL-
TY no se usan en este
Juego

EE R =
PUNTUACION

Usted obtiene 20 mr\
{os por cada

pequefo (figura 3] que
acierte mieniras éste se
esta moviendo a traves
de la pantalla. §i usted
acierta a un pdjare
mientias &ste se lanza
en ploado contfra el
Phoenix, usted obtiene
80 puntos

Los pajaros grandes
valen entre 100 v 500
punios cada uno,
dependienda de o
cerca que se encuen-
fren al Phoenix cuandc
usted los desfruye.
Usted obtendra 20
puntes por herir a un
pdjaro en el ala

Lo destruccién del
plioto ene [w%u vale en-
Tre 4000 y 4000 punics

SMALL ATTACK BIRDS
(Waves 1 and 2)

OISEAUX PREDATEURS DE
PETITE TANLE
(Vagues 7 ef 2)

ANGRIFF KLEINER VOGEL
(Welle 1 und 2)

UCCELL ATIACANT
PICCOL

(Ondata 1 e 2}
PAJAROS PEQUENOS DE

TAQUE
{Oleadas 1y 2)




Destroying the alien
pilet is worth between
4,000 and 4,000 points
on the first round.,
depending on how
quickly you manage o
shoot him. If you survive
to confront fhe
spaceshic again, the

irnum peint value
increases by a thousand
points each round up
to 9,000 points.

[ s s
HELPFUL HINTS

m Take some fime o
studly the birds’ fight
patterns, and how your
ship's movements affect
their patierns.

® In all phases of the
game except fhe
second wave of small
birds, you must press

down, you'll fire con-
finuously

fonction de la vitesse
avec laquelle vous
VOUS arrangez pour firer
sur I' annsrm i wous sur-

&t que vous con-
rmnnez rengin &
nouveau, le score max-
imum augmenie de
mille paints par four jus-
Qqu'd concurrence de
9000 points.

:uuu;.amm

= Prenez le lemps
d'gtudier les figures de
vol des oiseaux et la
manjére dont ces
figures sont affectées.

rles manceuvres de
votre véhicula,

= Dans foutes les
phases du jeu, excepté
la seconde vague des
olsecux de pefite taille,
WOUS devez appuyer sur
le bouton de com-
mande rouge toutes les
fois que vous voulez
firer. Dans la seconde
vague de Ces 0iseauy,
cependant. vous ob-
tiendrez automatigue-
ment un fir continu en
maintenont le bouton
enfoncé

der Aulerirdische
abgeschossen werden
kann, Uberleben Sie
lange genug, um das
Raurnschiff ein
2weitesmal anzugreifen,
erhaht sich der Hochst-
punktewert in jeder
Runde um 1000 Punkie;
die héchsterreichibare
Punkiezahl bafragt 9000

AR T
NUTLICHE TIPS

® Becbachten Sie das
Fluguerhalten der
Végel, und in welcher
‘Welise die Bewegungen
Ihres Raumschiffs ihren
Flug beeinflusse

m In allen Spielphasen—
auBer wahrend der
2welten Welle kleiner
Vagel —muB der rofe
Knopt gedrickt werden,
um zu feusm. Wahrend
der zweiten Welle

druckt und genatien
wird, ununterbrochenes,
automatisches Feuer er-
2ielt werden

della rapidita con cul
riescl a colpiro. S
sopravvivi per affrontarti
all'astronave una
seconda volta, il
massimo dei punti cha

puoi segnare aumenta
m 1000 ad ogni round,
finc a 9000.

e
SUGGERIMENTI
uTiLl

m Dedica un po’ di
termpo a studicre le
abitudini di volo degli
uceelli, & come queste
vengono alterate dal
movimenti del luo
veicolo.

m In tutte le fasi del
gloco eccefto durante
la seconda ondata di
uccelll piccoli, devi

vuol sparare. Invece,
duranie o seconda on-
data di uccelli piccoli.
se fieni premuto il bol-
tone, offerrai autornati-
camente il firo continua,

en el primer juego.
dependiendc de lo
répido gue consiga
usted aceriarlc con sus
rayos laser. 8 usted
sobrevive el combale
para enfrentarse de
nuevo contra la
astronaive, 8l maximo
valor de la puntuacién
aumenta en 1000 pun-
tos en cada juego
sucesivo hasfa Il " a
un maximo

punios.

SR EESET Y EY
CONSEJOS

| UTILES

m Dedigue un poco de
tiempo o estudior las
trayectorias de vuslo
de los pdjaros, y &l
Mmoo en que &l movi-
miento del Phoenix
afecta dict

trayeciorias.

m En fodas las elapas
del juego. excepto en
la segunda oleoda de
pdjaros pequefios.
usted deberd oprimir &l
botdn rojo cada ver
que dasee disparar. Sin
embargo, en la segun-
da oleada de pajaros
peauefos, si usted
mantiene cprimido l
botén rojo, logrard una
serie continua de dis-
paros aufemdficamente.




= You can chip away
at the center layer of
the spaceship without
gefiing bambed if you
shoot near he edges
You need two shols at
the same point to
credate a hole in the
center layer

m Use your force field
sparingly and as a stra-
tegic device in emer-
gency silualicns. If a
bird brushes up against
yaur force field, the bird
will be disintegrated:;
but if it crashes inta
your unprofected Iaser
cannon, you're both
dead

En firant prés des
bords, vous pourraz
écomner la couche cen-
frale de I'engin ennemi
sans éfre bombarda
vous-méme. |l faut deux
coups au méme paint
pour percer un frou
dans la couche
centrale

Utilisez votre champ
de force parcimeni-
eusement ef comme
moyen stratégique
dans des situations
d'urgence. 5 un olseau
effleurs votre champ
de force, Il se
aésintégrera; mais si un
‘olsequ s'écrase sur
voire véhicule non-
prolége, vous serez
us fous les deux.

® Von der Mitlelschicht
des Raumschiffs konnen
Splitter obgeschossen
werdan, ohne selbst
geiroffen z2u werden—
solange auf die Rander
gezielf wird, Um in die
Mittelschicht ein Loch 2u
schieen, mu der
gleiche Punki zweimal
getroffen werden.

m Dos Kraftefeld spar-
sam und als sirate-

Kiatteteld, wird er ver-
nichtet; stot ein Vogel
Jedoch in eine unge-
schifzte Laserkanone.
sind Sie und er fotl

m Puoi frantumare
poco O poco la sezione
centrale dell'asironave:
senza farti o lua volia
bombardare se con-
finui @ sparare ai bord,
Ti ¢l voglicne due spari
sullo stesso punta per
fare un buce nella se-
zione cenfrale

m Usa con parsimonia
il tuo campo di forzo
come stratiagemma
strategico in siuazion!
crifiche. 5e un uccello
viene a strusciarsi con-
fro il huo veicolo, si
disintedira; Ma s un
uccello viene a sbat-
fere contro il tuo can-
none laser non protetto,
siete morti futti & dus,

Podra desgastar &l
revestimiento central de
la astronave enamiga
sin que usted sea bom-
bardeado, si dispara
cerca de las esguinas.
Todo lo que usted
necesita son dos dis-
paros ol mismo punto
para crear un agujero
en ol revestimiento
central

m Utilice el campo de
tuarza frugalmente y
como un dispesifivo
estratégico en sifua-
clones de emergancia
Cualguier pdjarc que
race el compo de fuer-
70 quedard desinte-
grado, pero si un pa-
jare checa contra el
cafbn lasérico cuandoe
no esta protegido, usted
v el pajare seran
destruidas.




