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LICENSED BY

NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE AND THE SEAL OF QUALITY ICON ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT DES MARQUES DE NINTENDO.

Original

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS
PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST
CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOY-
SYSTEM PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEMA GAME BOY.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO.
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE
UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT HET
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIUD
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA.
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COMBAT
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Fa8h

Genma ng Nobunaga Oda s attacK on. Iga féa peguq*:ca;qht up in his samurai: tralnmg, 0n|maru
receives the temble news, Stunned and angry,lhe S eqhhmg and races' home-m Qg'a

Finally, Onlmaru is reunited with fns S|ster Oboro and tﬁbf%‘d family guardlah Santayu‘ mochl ¢
the man who raised them. Santayu begins a tale. Long ago, he tells the two young péi ﬁthe Y JL
Genma Demons ruled. Butina ternble batt!e they were destroyed by Nobunaga the same ;
warlord now attackmgthelr home]and .4 .

“And,” Santayu says, ending his story, “thé'blood of! the Genma demons lives on in one warnor =
you, Genma Onimaru!” i i L ;
Santayu then reveals a secret weapon, left by me»Gemna Demons ages ago ~the Demoh Sword i
that can, consume the soul of Nobunaga Stlently, 'he‘hands it to the young samurai. f“ ni

e is'clear. He must becomeigignma Onimusha. And he ml,ist fnght
i : " : {48

No‘m{maga‘ «to‘Ihe death' .ii




“ON IMARU, Thﬁéw i sémural actually ayoung pnnceof ' PRy
; the Genmé”l?ém@rf_éﬂnﬂwnelds the secret sworq ngwen SAIGA MAGOICH[ P "

that aan flght Genrha jqu_unaga : ”‘ i ' ‘Tﬁls skmfuh udman isa respecteﬂsjéaéer of the
TR r}‘ ~:;§;,‘;ig; i KlshyuuSalg people il
OBORO - 0Onimaru’s sister also carries the‘Gbgma ik ,g i et
¢ Demon family blood and learns a secret power to fikhks of fUMA K@TARO ~The headman f K|ta”you §id
- .combat tthnemy ; R T T | nmja army corps isan outstandmg nmja L

l q,.

SANTAYU MOMOCHI Headman of Iga : EKEI Bemgacarouser and partvu_”

Santayu ralsed the orphaneq Onimaru and H
Gboro*fmm chllqhood i AT

4|_ )

appears everywh_ bnlmaru goes. Her adenﬁty and { i
-\ purpose are a deép mvstery ‘

|
+



e

NOBUNACH%OIEN-}?RI@ King of Genma and an R ‘]AH IN OON — Though almost h man, Jahlnoon has two powerful swords in

unvanqusshed warlord' has vowed to coaner the Eqrth {1 pice of han Sa i --.:4% R L
L i 'iil fid l}v‘g ‘ ! s
A R HASHIBA HIDEYOSHI - Nobunaga’s ngm‘ and-' MSTU Bl&TORA His four — attack with enormous force

X NS 9 A* k c*’% . manis no Genma His bond s his fanatical loyalty to. f :
B 14 LN S r; < theKing. % '.;‘ s R ‘K!NMEZUNA He'hasaspemal poWerto recoier hit pomts (HP)
= | By b - SRR I | c
U R ; i

[ LA \ ‘| o LY % i MITSUHIDE AKECHI Another of ! MEDOZAlM This Genmas hapds have long tentacles that stretch and shrlnk

' ks S N i ,// ¥ Nobunagas loyal right-handman, Mltsuhlde |s here ‘ PENa! (R ‘

}‘ V& Ny g 6’,..,«/ by his'owh design. Or is he? fi

[ R a1 ; n),

{ KEFECK He looks Irall but don’t be taken .
Kefeck can defend uumelf W|th many surpnsnng tricks. |
i / i Sl
= ~ GUN OSSOSU Hfs unique tongue attack is as
strange as hlS_ top-heavy umbrella head.




MENU CONTROLS

| CONTROL PAD - Highlight meni dptions.
| SELECT - See detailed mformagmrﬂqbout selected option.

i, BUTTON f : ?FPTTON Cancel. o

' COMBAT CONTROLS

CONTROL PAD : Move characters: 7

L BUTTON - Revnew the last conversation.

A BUTTON - Send messages. . . '

SELECT - See detailed information about selected character (friend or foe).
- Open the ltem Orgamzatl screen

'START - Open System Menu. ‘441

BBIITTON Quit game. ol )

.-_,EXPLORATION CONTROLS

',"L BUTTON Cycle thrngh characters (counterclockW|se) AL
; fTON = Cycle through characters (clockwise). Pt T 4
ey { A . SELF.CT See detailed information about se!ected |temsor spec&al skllls

3oy ! : 17 ABUTTON - Selégt items. T s,
: i B BUTTON - Quit game. e gkl L e el Mg s A i

CONTROL PAD
START

Nintendo®

SELEGTZ ! |




GAME PROGRESSION
This game tells a story. As you progress through each stage, you learn more about the characters
‘and events. Your actions determine your success in unraveling the tale, defeating Genma

Nobunaga :and destroying evil!

When you tun the power on; the meIe staﬂé pla}:ng Whei

you’re ready, press START. You'll segithe Trﬂe‘scre n: anm&'(arn

Menu of game modes. Use the Control Pad to chooser then‘

press START or the A or B Button: A

MAIN MENU GAME MODES | |

NEW GAME --Play the story line from the beginning, oy YOUR ARMY | . {ETINLE 1T ‘

LOAD GAME - Resume a game you prévious{y “played-and saved. 4 n the early stages, you meet up With many, characters You can decrde whrch of them you want to

(See page 16 for information on saving gaiie data.). ! 14 include in your army. You can bring together up'to eight warriors, each with different skills and

OPTIONS - Set the following options to the way you want 'to play. Press the Control Pad’ 1 /; to, battle specialties. Your selection of comrades and how youuse them in battle will determine the

select items; press <4=/=b hutton to change the settrn,g Press the A Button to confirm and save i ‘fate of Onimaru and Oboro. 1 ;, QE' i :

or press the B Button to exit the:menu withott ehanga 20 il

MESSAGE DISPLAY SPEED - - Adjust the speed of: the automatrc conversation drsplay
* ~UNIT MOVEMENT SPEED - Set the|speed of your units during combat.
BGM PEBFQBMANGE Turn. background musrc ON/OFE i

]n—-

Joa 16 e H
MISSI‘ON&‘ 3 T i
[Each stage has'a mission. You must compiete the tasks set before you in order to clear the it
rrﬁrssron and aannce : A : i

Throﬁghout the stages you can collect many drfferent pieces of equrpment Thes increase Fik
your powers lrearn their uses. Always try to keep in'mind what youl have and how it can help you ¥
_1 through whateven crrcumstances and ‘dangers.you encounter I el [ -,

. ngNMA STONES ‘
In every stage you will find the raw, materials to create Genma Stonés These are an essenhal

cdmponent to-gaining new. armor and weapons andi improving, your battle abrhtres




g

The World Map appears when you enter eaqh ew!
the following options, and. press the A Button to con

,mydurselectmn e )

fox
i Ybu are gomgtimo bame with the ﬂerce fore
or | .pu may fan[ } et

START - Proceed to the combat map As the story progreepses you may | be éLle fo ga :to i

asecretmap! ,-,1’ .f' i + il iR s

SAVE Save the current ‘game. Use the Control Pad to select an open block and press the Al ® Use Yl weapons and powers o fight as hard and as smark asivol can

Button to confirm and save the current game  You can over-write old data by choosing a/ block ®' Bring different members of yolir party into combat to take advantage of their skills and strengths
with a prewously saved game. Once you over wrlte data you cannot retrieve it. ‘ e |earn from your mistakes. Observe how the'warfiors of both friendly and enemy forces fnght and

what happens to them. Then do) better Xhe next time.
LOAD - Resume a previously saved game. Use the Control Pad to select a block of saved data and

press the A Button to confirm. You will resume the garpe at the point where it was saved Fvzat




Combaz Mwess-- ,

g ENHANCE WEAPONS AND EQUIPMENT
i u,‘ 'Exchange the Soul acquired from fallen enemies for your weapons,

' J ¢
The Combat Map is the main envrronment of th alﬁe‘..‘ ~st§)ry pmgresses here through. * e :and armor. Then; It
combat and conversatron { 4F LS PERLTIE g 1)) N ‘e lf an |tem can be improved, you will see an Enhanceroptton when that item is selected.

2 e
..erjm H

STORY PROGRESSION i [ 4, 1 - 'f‘! | ! . e il
The story unfolds in dialog with other bharacters both before and after combat. To revte\jv the Ias’r aonge;satron i ‘CFE ATE GENJ 'STONES “itf i 4 il
press the L Button. R f@h en you defeat enemles you may gain raw ma'(enats and formulas. Use these to qreate Genma. Stones .
STANDBY FOR CO MBAT \® Press SELECT. t open the Item Organization screen;' 20

(o Withithe Control Pad, select d formtila'and raw materials. Your selections, determme what kmd of stone will be
created, and what its powers will be.
¢ Press the A Button to confirm and complete the Gent‘na Stone. Its powers will be assigned to the selected item.

With the Control Pad, highlight the Cheracter wmdow and then change the character shown. Press theA Button
and choose Select from the window to put that character in Standby for battle. Choose Cancel from the window if
you don't want that character to be in the battle. *Some characters rnsludlng Onimaru can not choose Cancel from
the window. 1 | : i

READY YOUR WEAPONS AND EmJlPMt;NT] i i
Each character has an arsenal of weapons (which yoli ¢an add*tt as you acquire new eqmpment) By e

\INVENTORY

 The weapons arralrab!e for battle deaend on which character is selected. e lteots are drvrded into Weapons Atmor, Accessones and Disposable ltems Press the Cm‘tn'otgad «/
';- To change: yow’ equipped’ weapatt, dllight the Equrpmént wmdow and press the A Button. Choose a weapon | a category, and press 4 /¥ to.choose an individual rtem |
from the, Irgﬁand press the A Button { / LSS, il . I .; - Press the A Button to.confirm. 14 ! i 11y ,.
i Cboose atmor and accessories.in the same way. i i ' Wy T IN : i :
s Délete a) weapon or itém by'choosing the Delete optlon,(lf‘ayan able). ey PROCEED TO COMBAT 1l T N P o
i . Once you are ready for battle: 1.1 ] e o s 2 0
» ' From the main Combat Map, press START to open a mend, Co s

o' Use the Control Pad to hlghhght the' optlon you want, and press the A Button to contrrm r ¢

b




qfo tﬁe érsplayed character. Use the L and R But'(ons to

q;rAIvA];L]," ety [t .;,

L
flanes) ~:1,=f ¥

il
! |

FACE - Portaitof the selected characler. | i i

NAME - Identifies the selected character. fiy ’il" b '” i

CLASS - The rank:you have achieved, which determmes what weapons and armor you can equrp The’ﬁtgher yolrr

class the more. powerful the equrpmeﬂt you can: u,se AR

w (Level) Your strength fevel. . TE8 e ety B f

HP (Hit Pomts) = Your remaining vitality. If it drupsto 2610, yducan no longer fight.

SP (Skill Points) - Your remaining energy for using Special Skills. If,drops to zero, that character
can no longer use Special Skills

EXP (Experience) - You gain experience when you destroy enem'

gYou increase your ]evel by gaining:ra s

certain number of points. < sl T "
MoV (M - The character’s eel & Nk [ §
;ATK(Atlack);

vel ot artack strength As the Ievel rnqreases the characters equipment becomes more

H

powerful t '

l.'
{

-INT (Imellrgence) The character”s level of |ntelhgence s .:;
SPD (Speed) - Level of speed. As the level i increases, the character can evade attack more often.




Combe i )

;| ,,,,ﬁ ; i) 1 COMBATCOMMANDS

COMBAT SCREEN i3 w3 |
As combat:progresses, your side and the enemy forces take'turms ’Hﬁﬁﬂng A series of twe attacks one,by edchi. } 3 H
side, is one combat round. ‘i N TE RS MDVEMENT”- lSéleci your unit’s Iocatron Usema ntro[ Pad to move the cursor to different sppts o i press ’me‘ 1

e P‘!.« i |l. i L s
HEL R § b0l *ABuﬁonton‘o eyourunlnhere Y

¢ COMMAND WINDOW - Use this to give your combat order.
= CURSOR - Use this to'select your combat unit (the chiaracter who will fight). RS0t LR M 7\1TACK You wrll see the attack area for your selected unit. Use the Control Padito select’tﬁe‘Enemy within that
 UNIT - A fighting player. A unrt can be either your character oran enemy soldier. R o A v  ‘area that you want to target, and press the A Buttof to attack. Before you press the A Button to attack, you'can
» HEIGHT - Ground height at cursor's focation. 2 . 'y press the B Button toinegate the command This typﬁ"of attack does not use SP.

© UNIT STATUS - Data on selected unit. i "' 2

o SPECIAL SKILLS - You will see the Specral Skills avanable for your selected unit. Use the Control Pad to select an

COM DING YOUR UNIT appropriate skill, select the target and press tﬂe A Button to put inte action

When you select your own combat unit, you will see the Unit Status on the Combat screen ot ey ITEMS - You will see the ltems available for youf Sel
2 U o and press theA‘Bu’fton to put it into action.

‘

‘unit. Use the Control Pad ta select an appropriate ltems

rﬁv-

© Press the A Button to.open the Command List.
.» Press the Contrd Pad £/ ¥ to highlig| ita eommand,

o ,SS‘EN Issen i rs an ext ly strong:cot ttack. Itibe available randomly when ywr unlf.!s qulpped wdh
-® Press the’ArBuﬁon ) send that, cohn dito your umt Cqmmand explanatlons begin on page 23;1 | sword, spear or axe. When available, Issen command will appear on the bottom of the! n{é?ru
1 g I oommand and press the A bunon to enforce it. it '

VIEW. GENEMY UNITISTATUS " it ! !l X : A
'Whert you ) sblect an enemy combat unit, you will seeithat units area, of movement and Unit i\ i ] il : MEhe il -1,

‘Status. You cannot control enemy units or send them commands St : A i :l‘ I ! itk ' Vi b
{1 ) : I by | TR ] O




C&su&kues. MNOT‘H"AL CONJmONs qu*cem ek

. ! 1 é §1 an - During your turn in'i:ombat you can press START to opeﬁ the System Menu. Here you can make adjustments to the
Your unit may be injured'during combat, and:fall Vi lﬁai condmon with the' followmg consequences: combat settings, save your game, or terminate the fighting. Use the Control Pad to make your sefection and press the
' '1p . Asitton tq cdnﬂmm ‘{o return to combat, press:te:B! lih’ltton ;

(e ne kg

. PARALYSIS The unit cannot move‘forﬂve founds. i f“ ik ! ff’l:"”" ”.h m 25 ‘ i
o SLEEP - The unit cannot move for two roands. e [ UNIT LI ST, B i ERIRa T e
® SPELL - The unit attacks for only two more rounds. J I W@\{&' mformatlon orj a sEIected unit. ! ¥ R e
© CONFUSION --The unit will move around erratically beyond your control for five rounds. it i1, ¢ Use the Control ‘Pad‘to select a uhit and open a stafuswindow. 1 A A
7 _DEADLY POJSON - For five rounds the Uﬂlt s aﬁack power is reduced by half and the unit R 0 e Pressthe A Button to switch to a view'of your unit’s equipment condition and Specxal Skill mfurmahon
incurs conbnuous damage.. { ATt 11 1 A . You can only view information on these screens; you |cannot change or enhance equipments.
SRR il SAVE/QI_JIT _ : i !

Ry il Jaiiye 1 Save your combat data. Then you'll have the ophqn of: gumlng the game and returning to the Title screen.
oo | ! ; f'; Resume saved game data by selecting LOAD GAME 01 theTitle screen.

it | i o Bo not urn offme power: or remove the Game Pak wﬁllesavmg data, as domg SO may corr

it i saved game data.

OPTION SH I [iit ',‘
Here you can adjus’c some combat sethngs Press the Control Pad 1‘/ 3 to select an op'non,

the settlng Press the A Butlon and chopse Accept to confirm your changes Choose Gancel to closethe menu .
.w1thout making changes : ¥

M "';n

1

0 Increase/decrease dialog dlsplay speed !
o [ncrease/decrease your unit’s: movemgnt speed s 2 { {
e Turn background music ON/OFF. i




Sciswm méuu.com

OBJECTIVES i ;
View the mission reqwrements for clearmg ’me cunért'érage Press-ihe A Button to return to the System Menu §

Tit "‘J'!l‘"l'[ 1\. .

WITHDRAW : gl Liagiiid okl i in
Retreat from combat while preserving;any; Experrence ltems ahds Sogl,s Jou ve earned. [ﬁrpg ithis allows you to
replay the stage. Hrghhght YES in the ¢onfirmation box and press the A'Button to return the \Norlde?pr

ll)

! I
END PHASE " = i f

When you still have combat-ready units left but don’t want to continue fighting, you can quit your t turn. Choosg
this item; highlight YES in the confirmation box and press meA Button 1o end your turn and move on to the
enemy’s turn in'the round.

CombktevALuAno;s'. E .;;’ ( ;> | i

When combat is finally over, the following soreens,n}ayva}iﬁoar:': ) i { i

STAGE'CLEAR
' “When yod fumll all the fmssron ks fhelslage Clear scréen wm open The higher you score, the, beﬁer chance
you hﬂve of rerl;ervmg more Genl a Stone recrpes i j ! -1

i i - A.r'll ’r
vNEXl‘STAGE . 3 70 Saihaniel
if you won the battle, the World Map will appear SO thaT yo\.r cah proceed 1o the next stage.

COMBAT SCORE [
You will receive a combat score regardless of whether you win or lose. Your score is a calculation of the total
damage you inflicted, and the total damage you reoeived.

HRE

i |1/ '@ Chouna'-iStnall basic axe for chopping and clearing work: fa] e

e%leeN‘C &Ncl UPS?‘&JCS

WEAPONS §
UPGRADED WEAPONS INCREASE YOUR ATTACK WER

SWORDS | "r e 35.:-u.- B A
d lSwords are; a f ne balance of ‘offensive and»defensrve energy. While using them, you:may become more il
5 Swulnerable to'enemy attacks. The key to victory is to take out the epemy fasth ' {+ S i 1%

e ShortSwordrBasrc small sword. amd : WL TIAR

|| ‘e Nodachi = Basic samurai sword! | . ' ‘i:'

! o ShinUchitou - - Very solrd sword

¢ Koatou - Sword with hungry teeth, powered upby consummg souls.

SPEARS 2
I Usethe Iength of the spear to attack. These wra‘appnﬁ age ot effective for short-range defense.
o Suyari - Basrc spear.
° Kamayarr lts sickle-shaped blade increase its: attack power. i e
. » Oomiyari - Jumbo sword (over’16 inches longt). 34 Weehin ey
ﬂ' R Ryuuganohoko - This destroyer of evil is powered-up by consuming souls Lo g

=

AXES ‘( ; o .
*/Axes have hefty attack power; but'thoir hitprobability:is low.

o Masakari -'Strong axe capahls iof smashing stones mto pieces. . - !
« [kusaono- Large combat axe. (L 8!
* Hgannoono - Massive attack ? axe powered up by oonsumrng souls -_




e%tpmem ANJ Upsn\des cortT. il e%lpmem arsd UPSrAJes corst.

BOWS | | 'l 25
Bows are bést:for'long-range ; attacks N3 i
* Harukiyumi - Begmners bow.

\ i1 DEFENCE TOOLS i
PR o R Tmssuuwmem INCREASES YOUR DEF! )

e Nagayum| - Basicbow. 4l 14y i |{; T 1 :: . Dnumaruh Stntple defense tool found 2 N é;giy in the game world. i
o Shigetouyumi - New improved strong bow. e b2 [ENE ;l;j ! (e Numaldoumtiru Basic protective armor, ** ) |
O Salunnoyume Highly effective bow, poweredup by consuming souls. bl R ke Sh;shlkccheu - Strong body armor. el

! "o Kimono - W[ule not a strong protectlon it'may have some other lmportant use
e Mikoshouzoku - Psychic garb to ward off evil. i T
"'» Gomashouzoku - Protected by yin/yang, powered -up by consummg souls
 Shinobinofuku - Excellent for concealment.

o Kusarikatabira - Ninja armor made of light:material.

© Anmitsushouzoku - Much tougher than it [oks,, powered up by consuming souls.

,"‘,"ACCESSQRIES

GUNS ; 3 ¢

- Use these weapons to fi re on Iong-range targets If blockades or other units are positioned between you
and the'target, you will not be able to make'a gun attack

© Tanzutsu - Small one-handed gun., " ¢ i !

e Hinawajyu - Basic gun. H il A

e Jyumonmezutsu - Difficult to fire, but very powerful _' Al i Hoi

© Kuroganejyu - Long, heavy gun powered-tphy Izonsummg souls g5l

NINJA WEAPONS . { 3 GCESSORIES BECOME USEFUL AS SOON AS THEY ARE EOUIPPED
i - By sacnflcmg,defense power, ninjas' daln rapld movement and attack power. Use other units to defend ‘. Blue Bracelet - Gains the hlghest HP possible. -
i .and provide support... .- q ¥y ' I o | . Red Bracelet - Gains the highest SP possible. {45 :
Tle Kolfachi = Basic ninja sword, i it i , " s Angel Fealth,e'g - Increases your defense. . ] 7l i
e shmoblgatana Ninja sword, stronger than the Kbaach ‘{_ 7% . ' Sougyoku ‘Jewel - Gradually restores HP. i W T !
o Juuji-Shuriken - Basic throwing knife. ! 4 : :» Telescope - Uﬁeful for long-range attacks. 4 T e i k] )
¢ Kunai - Powerful throwing knife. e !'s Headband - 'Wards off enemy attacks. SARRE it &

o Crystal - Decreases SP consumptlon by half. i
© Wood Chip - Restores your strength following an Unable to Fight state (one time use)




tproerT ‘ANJ U Acles coret. eca.\[ Skalls
P Iy

it USE THESE COMBAT COMMANDS INSTEAD DF SP FOR SPECIAL RESULTS.

HEALTH ITEMS . ";;:i

E L it b e
Harare i) SPECtALSW@RDS

THESE ITEMS ARE ESSENTIAL 770 YOUR WELL-BEINQ il : i
Ry | ‘ 1 §

* Herbal - Restores a small percentage of HP. ' i i !5 it G J, {1 = Divine Thuther Stash - Atack enermiod wit'a thunderstrk. il
® Pills - More powerful than Herbals in restoring HP. b ,1?‘ 2 Phoemx Slash - |Attack enemies with a firestrike.
* Divine Life Honeydew = Miracle ninja medicine restores high amounts of HP. ! o Divine Wind Slash Attack jenemies with a cyclone strike.
* UnholyWater - Mystic liquid restores small amounts of SP. ik TEEN it ; Double Slash = Attack w»th two contintious slashes.
* EvilWater = Twice as powerful as Unholy: Water inyrestoring SP. 2 4
* Medicine - Revives characters from abnormal conditions. SPECIAL SPEARS U Lt
» Geki Medicine - Completely restores HP'and SP and heals abnormal condttlons : ‘i 1 i i
* Power Stone - Increases maximum HP by a small percentage | i i, o Triple Thrust - When units are lined up, fun through three at once!

el ‘ ¢ 1" e Double Thrust - Attack horizontally andivertigaliy::!

S /R S : . ° fwo-Way Thrust Attack front and back sifi ttaneously
! il 20T T
Ji: M i b T SL’ECIALAXES fiite T

] « Downhil Sirike - Attack with il force g il

‘i_: o Crack - Stnke Wlth relentless power. ! iih R
. Slap Force your enemy backward. i ) i |

o!Vital Zone Stnlqe = Attackian enemys vntal Z0Me. 52 Al g A 3

{¢t i ! )




Specul Shus‘

SPECIALGUN'S o e

 Snipe - Targei your enemy’s vital zoue ;
o Assassination - Fire on enemies at long range. !
* Double Auto Shot - Fire double long-range shots.
o Triple Auto Shot ~Fire triple long range shots
SPECIAL BOWS i

* Divine Thunder Bow Attack with electnmty

* Phoenix Bow - Attack enemies fire.

e Divine Wind Bow - Attack with hurricane force.

© Sleep Bow - Force enemies to sleep.. . .o il

SPECIALRINJASKILIS ||+

1o Holdup PParalyze eneimies’ Iegs i et b
» Shadow lce ~ Freeze eneriiies. i
‘s Body Qearch Dismemberenemies.

i

¢

¥

|
|

o Heal - Heal abnormal conditions.
ol

SPECIAL ATTACK SPELLS
‘e Dnhne I?qmshment Attack enemxe Wﬂﬁn a limited range.

(e Purgatum Fire Dance - Flrestorm-enem»es within a limited range.

ot ‘r_ o Divine l'Mster Blast enemies within a limited range.
il Thunder- --Thunder stnke enemies thhm a limited range.

| ;SPECLAL RECOVERY SPELLS

* Mini Recovery - Restore some HP. St
* Max Recovery - Total HP restoration..




Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

| AA WARNING — BATTERY PRECAUTIONS |

FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE “POPPING”
SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
ADVANCE OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH AFFECTED SKIN

AND CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION.

For Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do not use carbon zinc or any other non-alkaline batteries.
Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

Do not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [-] ends must face the proper direction).
The supply terminals are not to be short-circuited.

Do not leave used batteries in the Game Boy Advance.

Do not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries).
Use only batteries of the same or equivalent type as recommended.

Do not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use.

Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge.

When you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF.

Do not dispose of batteries in a fire.

Do not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

10. Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in any way.

11. Do not insert or remove batteries while the power is ON.

12. GENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging.

Rechargeable batteries are only to be recharged under adult supervision.

(SR S

©o® No oi

|AWARNING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems
such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation:

*Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

+If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours before playing again.
*If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor.

| AA WARNING — SEIZURE

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes, such as while watching TV or
playing video games, even if they have never had a seizure before.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor
before playing a video game.

Parents should watch when their children play video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if you or
your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of awareness, Altered vision,
Involuntary movements, Disorientation.

TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.

2. Play video games on the smallest available television screen.

3. Do not play if you are tired or need sleep.

4.Play in a well-lit room.

5.Take a 10 to 15 minute break every hour.
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! - g S A A PR e
Genma Komg Nobunaga Odas Angnf[ auf a a’ pﬁﬂgé ommaru erhélt die sChreckInchen" ;
Neuigkeiten, wahrend er mit, selneml Samural-Trammgs,b chhftlgt ist. Fassungslos undmutend
wirft er alles Hin und eilt nach Hausé = nach: lgaiii! " el f ls wh ‘ i

t ‘ {
Endlich 1st Onlmaru wieder mit seiner Schwester Oboro und ihrem alten Famillean ’hd antay
Momocht der sie aufzog, vereint. Santayu begmnt eine Geschichte zu erzéhlen. Er erzahlt den
|ungen Leuten dass vor Ianger Zeit die GenmavDamonen regierten. Aber in einer schreckhchen
Schlacht wurden sie von Nobunaga zerstort dem Kvlegsherm der nun ihr Heimatland angrelft
"Und", sagt Santayu, womit er seine Geschlchte beendet "das Blut der Genma-Damonen Iebt |n
einem Kampfer weiter — in dir, Genma Onimarul! g i ;
Alsdann enthulltSantayu eine gehelme Waﬁe"dse von 'den Genma- Damonen vor einer EW|gkerI.~
A zuruckgelassen wu,rﬂe - das D‘amopenschweﬂ' elches Nobunagas Seele verschllngen kann.
1Buhtg uberqa?f’ eres an den jungen Samura 7 A s e

g
: :
} E .',|| L}':'r‘ |n~‘ i 445

Ommaru nelgt sein Haupt Sem Schicksal |st klar Er muss zu Genma Ommusha werden Und er
muss Nobunaga bekampfen — bis in den Todl




J - Vqr,géﬂelide Samurai, eigentlich ein junger AlE7 e [ade? S 5
Prinz des G’eﬁlm Eid\ﬁahen Clans, trégt die gehegr@e‘ " ‘ i SAIGA MAGOICH =
*Schwertmacht dre Geamﬁ Nobunqga Hez"}""ge“ kann 4 Dieéer féhige Schiitze ist i ahgesehener R J

¥ iy 531 | 1l Fuhrler der Klshyuu Salga-LEute
OBORO ‘Onimarus Schwester tragt das B|u't Ber :
Genma~Damonen ebenfalls in sich und erlernt eme | ,‘j b

FUMA KOTARQ Der Kopt des Kltajyou
; :gehetme K[aﬁ um Femde zu bekédmpfen.

* Ninja Armee-Korps ist ein ausge%uchneter

Ninja. fid 4 e et e
SANTAYU MOMOCHI Anfuhrer von Iga 200
die verwassten Onimaru und Oboro'von ?

EKEI Obwohl Ekei trinkt jm(ﬂam i
Kmd%bemen an auf. if It er nur sel

Partylowe ist, verfehl h,selh Zlel

"GEHA = Dlese frpmdarttge Figur taucht uberall i
< auf, wo 0n|m.aru mHtht Ihre Identitat und Absnchten
+ sind ein Ratsel s -x o




NOBUNAGAJODA%-Komg von Genma-und unbesmg’qer )AHI‘NOON Obwohl er fast ein M
Knegsherr hat geschwgﬁn die ganze VYgIt u erobem ; .‘ ‘statt Héndem.‘ if

.;‘;,

f}sch ist, hat er zwei méchtige Schwerter

¥ HASHIBA HIDEYOSHI - Nobunagas recits Ha'na' i
st kein Genma Seine fanatusche Loyalitdt zum Komg maeht ‘
ihn verlasshch ‘5‘, e : ! 'KINMEZUNA Erl hat eme speznellé Kraft die Lebenspunkte (HP) W|ederbr|ngt.

' MITSUHIDE AKECHI Ein welterer von ., MEDOZAIM Die Hande dleseAs’Genma haben lange, flexible Tentakel. Er :
”// ~ Nobunagas onalen Vertretern ust aus freien Stucken ! 1 (i ‘
t;a“,,.i hier. Sagt‘er Rt 11

: ol ot 1]
b KEFEC e Er sieft sphwachllch aus, doch. Iass dich
(.- nicht tauschen Kefe_c&kann sich mit vielen. .

/ uberraschendemmcks verteldlgen

GUN OSSOSU = Sein einzigartiger Zungenangriff ist
= _ ' genauso seltsam wie sein schwerer Regenschirmkopf.
)




- ‘MENUSTEUERUNG i

.« STEUERKREUZ - Markiere Menuoptlonen» ABEs o
1.+ 'SELECT - Erpalte detaillierte Informatio iber die ausgewahite Option.
START oderA-KNOPF - Bestitigen & .1

B-KNDPF - Arbrechen i

ik

L-TASTE
. iy ”(AMPFSY BUERUNG: -+ g (18
A g il EUERKREUZ - Bewege Charaktere. e i
STEUERKREUZ L-TASTE - Die letzte Unterhaltung anschauen
A-KNOPF - Nachrichten senden '
SELECT - Detaillierte Informationen ub’e‘i den ausgewahlten Charakter (Freund und Feind) ansehen

Nintendo®

- Offne den ltem Orgamza’tlon Sc

START .

i R-TASTE D  Charaktere durchgehen (im Uhrzeigersini)
; SELEGT Defaillierte Informationen tiber aUSgewahlte Gegenstande oder Speclal Sk||ls
(Spezlalfénigkeiten) ansehen Mg et £ ‘ .|
A-KNOPF Gegensténde auwlahlen Ean il obais R EERRI g
"B-KNOPF - Spiel.verlassen AR jgin




]95123&4 O R | ' SPIELVERLAUF |
! : ! “ : i ! i Dieses Spiel erzahlt eine Geschichte. Wahrend du in einer Stufe vorankommst, erféhrst du mehr
{iber Charaktere, und Ereignisse! Dein Verhalten bestimmt deinen Erfolg im Spiel, beim Sieg tiber

'Nobunaga und der Zerstorung des Bosen!, .. ;Z ke

Wenn du einschaltest, beg'lriht der ?ilm Driicke S

i soaald

du bereit bist. Du wnrst das Titelbild 'und dasﬂathpﬁnsnu ﬁ"ghep

Benutze das SteUerk;euz ‘um zu wahlen, und druckei i t‘ ) ' ‘AUFTRAGJ% 8 oo !
anschlieBend 'START oder den A- oder B- Knnpf i JJede Stufe bnrgﬁ emen Auftrag. Du musst die dir'gestellten Aufgaben I6sen, um den Auﬂrag 20
HAUPTMENU:SPIELMODI E 48 1eﬁullen und Wezterzukommen ol 3 i ;,v SR
T CAPLON £0_LTDF808TALL RISHTS KKIV(O | f 1 i

NEW GAME (NEUES SPIEL) Spiele die Gesehlchte von'!. | () #z‘qg”" o | DEINE ARMEE ; AR E Y ! ;

Anfangan. . In‘den ersten Stufen wirst du viele Charaktere treffen. Du kannst entschexden welchen von ihnen

LOAD GAME (SPIEL LADEN) Ein vorher gespleltes und gespelchertes Spiel fortsetzen. | du'in deine Armee aufnimmst. Du kannst bis zu'acht Krieger versammeln — mit verschiedenen

(Siehe Seite 84 fiir Informationen iiber das Speichern von Spieldaten.) X Fahigkeiten und Kampfspezialitaten. Deine Auswahl an Kameraden, und wie du sie im Kampf

OPTIONS (OPTIONEN) - Lege die folgenden Optionen fil dein Spiel fest. Driicke das Steuerkreuz ! emsetzt wird das Schicksal von Onimaru und, Q’i"f 0:bestimmen.

f/‘ um Ems(ellungen auszuwabhlen; drucke»il/-h um dle Einstellung Zu Andern. Drucke den I

. A-Knopf; um zuhesta'ugen und, zu spejchem oder-drucke den B-Knopf, um das Menu ohne tY L AUS RU STUN G i )
g Anderungén 20\ verlassen i | , i In; den verschiedenen Stufen |sammelst du verschledene Ausrustungsgegenstavh _é“sdle il
MESSAGE DISPLAY SPEED (NACHRICHTEN-ANZE(GETEIV’P@) Passe das Tempo der i l gl’hohen Leme sie zu nutzen. Verstiche immer daran zu denken; was.du hast, und wie s dir’ unten I ‘,E' i

autoinatischen Gesprachsanzeuge an. ! welchen Umstanden und in welchen Gefahren helfen kann. TR e : {1
UNIT MOVEMENT SPEED (BEWEGUNGSTEMPO EINHEITEN) Stelle das Tempo der Truppen : it
wahrend des Kampfes ein.

BGM PERFORMANCE (BGM ABSPIELEN) ~ HlntergrundeSlk ON/OFF (AN/AUS).

7

"jGENMA—STEl,NE i i el 3,
In jeder Stufe wirst du Rohstoffe finden, um Genma- Steine herzustene,n, Diese sind grundlegende
Bestandteile fiir neue Rustungen und Waffen sowie die Verbesserung deiner qupffahlgkqnen

)



Uelekarsb! 1]

In jeder neugen Stufe; die du i)etritts't érschez . te. Benutze das Steuerkreuz, um eine: BEVOR DU DEN KAMPE AUFNIMMST
o

der folgenden Optionen zy markxeren und drucke d_ ‘Iﬁ&iodf um deine Auswahl Zu bxtattgen it

DLI bist dabel !den Kampf mit den wﬂden- ﬂ:ﬁen von Genma Nobunaga aufzunehm'gn.g Bu k@rins? i

i
START - Gehé zur Kampfkarte. |m Laufe der Geschichte wnrsfdu mugllcherwelsé epne gﬁﬁelme ™ s;egremh seln dder du kannst versagen. i ] TR
Karte betreten konnen! 91 AN ]":'i: ' (g R R
SAVE (SPEICHERN) - Das Spiel speichiern.d dpanuie das Steuerkreuz, um einen freien Block zu  Notze delne Waffen und Krftes i so QL UpdisChiau i moghch 2u kampfen, -

wahlen und driicke den A-Knopf zum Bestatlgen und Spefchier des Spiels. Du kannst alte ._v Setze im Kampf verschiedene ‘Mitglieder demer Gruppe ein, umvon iAren Fahlgkelten und

Spielstande tberschreiben, indem du einen Block mit einem alten Spielstand auswahist, Wenn du Starken zu profitieren. | ’
die Daten iiberschrieben hast, kannst du sie nicht wwderherstellen o Lerne aus Fehlern. Beobachte wie dle Kneger der befreundeten und feindlichen Truppen

i kampfen und was mit ihnen passiert. Dan mach s besser
LOAD (LADEN) - Fiihre ein Spiel fort. Benutze das Steuerkreuz um einen Block mit elnem fegat \ 3

gespeicherten Spielstand auszuwahlen, und drucke d<§n A- Knopf zur Bestétigung. Du W|rst das
Spiel dort fortfuhren Wwo, es gespeichert wurde.
fEahl b _‘:.3”]-"_‘ NHg

|
TR
(DS




kArnPF E’mh:sda&&

Die Kampfkane ist der Hauptberelch des Splels Hlehwitd &ls Gescmchte durch Kampfe und Gesprache fortgefuhrt

4 ! |
GESCHICHTSVERLAUE! |1 i W'" i3 ;Jl i .
Die Gescmchte entfaltet sich im Dlalog‘ mit anderen Cha kteren,‘sﬂgvohl vor als auch na den Kampfen Drucke
die L-Taste, um'dié letzte Unterhaltung anzuschauen ! I & TRaE 18T 'sii' ”
ek & i !
S ¢ ; o
KAMPEBEREITSCHAFT bt

Markiere das Charakterfénster und dndere den gezelgten Charakter mit dem Steuerkreuz. Driicke dén A Knopf und:
wahle'im Fenster SELECT, um den Charakter i in Kampfbereltschaﬂ zu versetzen, Wéhle Cancel (Abbrechen) wenn !
du diesen Charakter nicht im Kampf haben w:llst, Manche Cuarak!ere so wie Onimaru, kinnen Cancel! (Abbrechen) )
nicht wéhlen. :

T

MACHE WAFFEN UND AUSRUSTUNG BEREIT ! !

Jeder Charakter hat ein Arsenal an Waffen (welches du durch das Erlangen neuer AusrUStung erweltern kannst)
Die fiir den Kampf verfiigbaren Waffen hangen davon ab, we(pher Gharakter ausgewahlt ist.

* Markiere da.sAusrustungsfenster und driicke denA Knopf um deme Waffe zu wechseln. Wahle eine Waffe
aus der l,lste und driicke:den A*Knpq .;

WahieRil 'stung und Accessories (Zﬂsatzausrustung) auf hveselbe W S. il s
Qsché,el .Waffe oder elnen Gegenstand lndem d die Optmwdéleie (Loschen) wahlst (falls’ verfugbar)

e

WERTE WAFFEN UND AUSRUSTUNG AUF ?'- .,.51-,

Tausche die fiir gefallene Feinde erhaltenen Seelen fiir Watfen und Riistung ein.

e Falls ein Gegenstand verbessert werden kann, wirst du eine Aufwertungsoption sehen, wenn der. Gegenstand
ausgewahlt ist. :

o Markiere Enhance (Aufwerten) und driicke den A-Knopf, um den Gegenstand zu verbessern.

X Gegenstand zu wahlen. Higi
LB Drucke denA Knopf zZum Bestatlgen &

. SeQaId du zum Kampf bereit bist:

(STELLE GENMA-STEINE HER e

‘Wenn due Femde bes;egst kannst du Rohstoffe und tFormeln bekommen Benutze diese, um Genma-Steine
lmriusteuen ‘
e Driicke: SELéCJI} ur. den ftem Organization SEree%-iu offnen.
{ _, ,ﬁ\lahle eine F mel'und Rohstoffe mit dem Steuerkreuz. Deine Auswahl Destlmmt welche Art
11 ltnd welche K afte gr haben wird. bt g
Driicke den A-Knopf um.zu bestahgen und den GenmarStein zu vervollstandxgen; Seine Krafte werden-dem"
gewahlten Gegenstand verliehen, ||| | b )

INVENTORY (INVENTAR), i

Eventuell musst du Gegensta die du nicht tragst bestatigen. Um dies zu tun:
¢ Wahle das Inventar, wahrend ein Charakter ausgewahit ist. .
(5 Gegenstande sind unterteilt in Waffen, Riisturd; Abgessories (Zusatzausriistung) und entbehrliche Gegenstande
i enutze das Stewierkreuz <=/=, um eine Kategone auszuwahlen und drucke 1‘/ l um emen emzelnen

WEITERZUMKAMPF ! i s B

| Driicke START, um ein Menii von der Kampfkarte aus zu offnen. 3| 3
© Benutze das Steuerkreuz um dxe gewunschte Option zu wahlen und driicke;d den Al Knopf
"' zur Bestatigung: Rhl |




kmpfsmi—(]be;rswh‘c

- Ul t -
Die Kampfstatus~Ubersncm zelgt ‘die folgehden Inforrﬁa’tmnen ber@n angezeigten Charakter Benutze dle L:Taste
und die R-Taste, um dlch durch dje Charaktere.deiner Khegéghugpg:m schalten. Sk 3
Bl pjLL 1 Wien
FACE (GESI(:HT) portrait des gewahg{en Chlrakies | RRGE 1 ;{; hiler
NAME - |dentifiziert den gewahiten Charakter [ 1 LR 31 i l| |
CLASS (KLASSE) - Der Hang den du erreicht hast. Er bestimmt, welche Waffen und Ristung du traéen ﬁnnst [l
Je hoher deine Kiasse ist, desto-machtiger ist die Ausriistung, die du benutzen kannst. S
LV, (LEVEL, STUFE) - Deine Stérkestufe 1 L e f
HP (HIT POINTS, TREFFERPUNKTE) - Deine verblelbende Lebenskraﬁ Wenn sie auf Null sinkt, kannst: du nicht
mehr kdmpfen.
SP (SKILL POINTS, FAHIGKEITSPUNKTE) - Delne verblelbende Energ;e zur Nutzung von Speznalfahlgkenen Wenn
sie auf Null sinkt, kann dieser Charakter keine Spezcalfahigkelten mehr nutzen. ! [
EXP (EXPERIENCE, ERFAHRUNG) - Du sammelst En‘ahrung, ‘intiem/du Gegner besiegst: Du erhohst demen Level

indem du eine bestimmte Anzahl an Punkten sammelst: #1554 ERRIIRT
MoV (MOVEMENT BEWEGUNG) - Due Bewegungsstufe des Charakte(s
SATK (A'ITABK. ‘EI:AFKE) - Die Stufe qe‘r{Angrlﬁsstarke‘ Mnt dem Ansge !gen dieser Stufe wird die Ausrustung des

T Charakteysmaghhger !

{il s inlt g |
q .DEF (DEFENSEI DEFENSIVE) Stufe der Defenswstarke Er henaeé'e'r'Stufe erhoht ebenfals die Stanke der
‘Ausriistung des Charakters. R i

INT (INTELLIGENGE INTELLIGENZ) - Das Intelllgenzmveau des Charakters
SPD (SPEED, GESCHWINDIGKEIT) - Geschwmdlgkevtsstufe Wenn die Stufe steigt, kann der Charakter Attacken
ofter ausweichen.




KAMPFBILDSCHIRM 133

ghi KAMP RBEFEH LE
Im Laufe des Kampfes wechseln sich deine Seite und ma e ] '

LAt
1

eﬁs en rrruppen mit dem J(ampfen runéehwelsé

ab. Eine Serie:von zwei Angriffen, emer auf jsder ‘Seite, ist eirie Kamjpirunde. : ’l l el g iWEGUNG) - Wéhle den Stanéon'demer Emhelt Benutze das Steuerkreuz, um, dgn Curser an '
Nk Blw (8t e Rersch edenes len zu bewegen, und driicke denA Knopf, um deine Einheit dorthin zu bew el i

« COMMAND WINDOW (BEFEHLSFENSTER) - Benutze es, um deinen Kampfbefehl zu geben : 3';‘; i fj e 1l AR 7 g tegen

» CURSOR - Benuhe i, um deine Kampfeinheit (den C| der kdmpfen wird) ah y RTTAGK (ATI'A(SKE) Du wirst den Angnffsberelch fiir die ausgewailte Einheit sehen. Benuée‘ﬂas ¥

* UNIT (EINHEIT) Ein karnpfender Spleler Eine Elnhelt kann entweder dein Charakter oder ein gegnenscher H i Steuerk X um [ ) dieses B ,' den Gegner auszuwahlen den du.angreifen mucbtest Drucke den

¢ Soldatsein.; © ¥ ArKnopf zum Angreifen. Bevor du den A- knopf druckét kannst du dén B- -Knopf driicken, um den Befehl
© HEIGHT (HDHE) Die Hohe des Bodens an der Cursorposnk)n : i ; ' riickgéingig zu machen. Diese Art der Attacke benoﬁgt keine SP.
DI STATUSEINHETENSTALUS) 5 Informationen tber die gewahlte Eahen | { o SPECIAL SKILLS (SPEZIALFAHIGKEITEN) - i ‘wirst die fiir deine Einheit verfiigharen Spezlalfahxgkelten

DEINE EINHEIT BEFEHLIGEN il } i

sehen. Benutze das Steuerkreuz, um eine passende Siezxalf,amgkelt auszuwahlen, bes’nmme das Ziel und
Wenn du deine elgene Kampfeinheit wahlst, wirst du. dm‘Statu’$ denqer Einheit auf dem’ Kampfblldschlrm sehen o

drucke den A- Knppf um sie zu aktivieren.

Radind

o IIEMS (GEGENSTANDE) Du wnrst die fiir deine Emhent verfugbaren Gegenstande sehen Benu}ze das

o Driicke den A Knopf um die Beiehlshs;e zu Offpenc
“e Driicke Uas.Steuerkreuz 4 /& iim einen Befehl auszd

jahl
o ‘Driicke det AaKnopf um den Befem an deme Einhext zu Senden D{e Erklamngen der Befehle beglnnen L
: aui Serl\% 91 2B o i £ Schwert Speer pder Axt bewaffnet lst Wenn verfugbar wird der Issen-Befeil am Ende des Menus erschemen

i Wahle den lssen Befehl und driicke den A-Knopf, um ihn auszufiihren, . ! N

'‘BETRACHTEN DES GEGNERISCHEN ElNHElTENSTATUS \ bR
Wenn du eine gegnerische Kampfeinheit auswahlst, wirst du den Bewegungsbereich und den Status dieser Einheit ' ! {! fl |
sehen. Du kannst gegnerische Einheiten weder kontroliieren noch ihnen Befehle geben.




i “ UNIT LIST (EINHEITENL[STE) (e

tBe!rachte mformqhonen (iber die gewahlte Einhe! C
" Benutze daqlsgeuerkreuz um eine Einheit zé\wéh und ein Statusfenster zu 6ffnen. ¥l e Wl b
1 0: Drucke den A- Knopf um zu einer Ansicht des’ Zustandes der Ausriistung deiner E|nhe|t und inform ,onen tiber

PhE 1' ‘ghre Spezna!fahigkeit umzuschalten.

Deine Einheit kann im Kampf verletzt werden und emer Ka 0 0f dnt zum Opfer fallen| mft'deh fblfgeﬁdén
Konsequenzen:«« » i Hr | i 3

PARALYSIS (PARALYSE) - Die Einheit kann sich filr 5 Runden nicht bewegen.

o
o SLEEP (SCHLAF) - Die Einheit kann sich fiir 2 Runden nicht bewegen. RS gl ‘ ' "Du kannst dir lh digsen Blldschlrmen ledlgllch Informatlonen ansehen du kannstAusrustungen nlcm wechseln
* SPELL (ZAUBERSPRUCH) - Die Einheit greift nur:nech zwei wjtere Runden lang an. i taend i uder aufwertert | UR BRI :
* CONFUSION (KONFUSION):- Die Einheit wird fiir 5 Runden ziellos umherwandern und sich deiner Kontrolle iS AVE / QUIT (S PEICHERN / VERLAS SEN)
entziehen. '
o DEADLY POISON (TGDLICHES GIFT) - 5 Runden Iang wnd die Angnffstarke der Emhen um die Halfte reduzmr‘r . Spelchere deine Kampfdaten. Danach hast d' die'Option; das Spielzu verlassen und zum Titelbild zuriickzukehren.
und sie zieht sich fortlaufend Schaden zu. i [ I o Setze ein gespeichertes Spiel fort, indem du i Titeltild LOAD GAME (SPIEL LADEN) auswahist.

Schalte das Gerat wahrend des Speicherns mcht'ab! ﬂd entferne das sze!modul nicht, da dies d|e Daten des
prelstands beschédigen oder zerstoren konnte. -

i 1 OPTIONS (OPTIONEN) e
{ ’ HterJ(annst du e:mge Kampfeinstellungen anpassen. Driicke das Steuerkreuz 1‘/ §,um eine Ophon zu ahlen, .unp LN
l-/-b um Emstelldngen zu andern. Driicke den A-Knopf und wahle Accept (Annehmen), um deme Anderungen'zu
‘be tatigen. Wahle Cancel (Abbrechen), um das Menii zu schlieBen, ohne Anderungen vorzunehmen

Wﬁhrend deines Zuges im Kampf kannst du START driicken, um déé;$Vstem-Menil zu dffnen. Hier kannst du
Kampfeinstellungen anpassen, das Spiel speichern; oder das Kampfen beenden. Nutze das Steuerkreuz, um deine
Wahl zu treffen;, und driicke den A-Knopf, um zu bestatigen. Um zum Kampf zuriickzukehren, driicke den B-Knopf.

; 0, ErhohenNemngerh ‘der Dialog-Anzeigegeschwindigkeit 14 21 3
o Erhthen/Verringern der Bewegungsgeschwindigkeit deiner Einheit {r 4i iy
 Schalte die Hintergrundmusik ON/OFF (EIN/AUS). BV L LN




quzem—mirq H

OBJECTIVES (ZIELE) = |
Betrachte die Missionsanforderungen, umjdxe momev
System-Menii zuriickzukehren. - ; 1iE )

WITHDRAW (RUCKZUG) \

8wy
EETRERIOR: 1

Ziehe dich aus dém'Kampf zuriick undj| behélte alle Erfahrung, Gegét{’sténde und Seelen, dnLa durverdsentmast Dies .
erlaubt dir, die Stufe erneut zu spielen. Markiere Yes (JA) in der Bestatigungsbox und!driicke den A- Kﬂoﬁfgcum zur i

Weltkarte zuruckzukehren

END PHASE (PHASE BEENDEN)! s 3
Wenn du'noch kampfberelte Einheiten; hast, aber: nicht mlt dem Kampfen fortfahren willst, kannst du demen Zug
beenden. Wahle diese Option, wéhle YES (JA) in der Bestatlgljngsbox und driicke den A-Knopf, um deinen'Zug zu
beenden und mit dem Zug des Gegners fortzufatiren.  * | i §

kmpf: bewertuNS P iy ‘

Wenn der Kampf schheﬂllch voriiber |st konnen die folgenden Btldschlrme erscheinen:

' STAGE CLEAR (STUFE ABSOIMIERT) i it
Wern du ale M‘gswnszueie erflilt Hast, wird sich der STAGE!CLEAR- B{Id%chlrm Gffnen. Je hoher deme Ppnktzahl
desto groBemstdeme Charice, mehr Genma- Siemrezepte 2 erhalten

NEXT STAGE (NACHSTE STUFE) B

17

Wenn du die Schiacht gewonnen hast, wird die Weltkarte erscheinen, damnt du zur nachsten Stufe ubergehen kannst‘

COMBAT SCORE (KAMPFPUNKTZAHL)-
Du bekommst eine Kampfpunktzahl - egal ob du gewinnst oder verlierst. Deine Punkizahl ist eine Berechnung aus
dem Gesamtschaden, den du verursacht hast, und' dem Gesamtschaden, der dir zugefiigt wurde.

Austii smNs e VrbesseruNseN

WAFFEN ‘
VERBESSERTE WAFFEN ERHOHEN DEINE ANGRIFFSSTARKE

chwerter haben ‘¢ine gute Ausgewogenhe wischen offensiver und defensiver Energie: W’ahmnd du sie benutzt,‘

i ikonntest du/ an‘falhger fiir gegnerische Attatken werden Der Schlussel um Saeg ist; deinen-Gegner schnell zu

‘!hesnagen il ‘ H AR 14
o Short Swnrd (Kurzschwert) Einfaches kleines Schwert 3 g2 o2 i

) Nodach% Einfaches Samuraischwert e

i ‘o ShinUchitou - Sehr stabiles Schwert :

- o Kgatou ~ Schwert mit hungrigen Zahnen verstarkt durch das Verzehren von Seelen

SPEERE
‘Niitze die Langq des Speeres, um anzugrelfen Dlesgw ﬁen sind bei der Nahkamptverteidigung meffekhv

' Kamayan Dig sichelformige Klmge erhoht seine. Angnffsstarke ]
p Qomiyari - Jumboschwert (uber 16 Zoll lang!) - W
s Ryuuganuhoko Dieser Zerstdrer des Bdsen Wird durch das Verzehren von Seeten \{érstarkt

J\xte habenieing saﬂlge Angnffsstarke doch ihre Treffenlvahrschelnhchkelt lst genng ifheilins s
@ Chouna -iKleine, emfacheAxtfur Holzarbeiten
o Masakari - Starke Axt, diein der Lage ist, Steine in Stiicke zu schlagen
« Ikusaorio - GroBe Streitaxt i
* Hgannoono - Méachtige Streltaxt wird durch das Verzehren von Seelen verstarkt




)\usrustumg uNJ VerbesseruNseN

DEFENSE TOOLS (VERTEIDIGUNGSHILFEN)

: ; bIESE AUSRUSTUNG ERHOHT DEINE VERTElmﬁuuGs'khAFT

A npumaqu Elnfachﬁ Verteidigungshilfe, diefin‘der: Spielwelt in Hillle und Fillle gefunden werden kann
- Nlmaldoumal‘él- Einfache schiitzende Rustung {s -

(For‘csetguNs) :

BOGEN ,
Bdgen sind am, besten fiir Angnffe auf! Dnstanz geeignet b |
© Harukiyumi - Anfangerbogen 2 i P I S e *Shnshikcchou Starke Korperriistung - 1§

* Nagayumi - Einfacher Bogen 15 abld lmnno ObonI kein starker Schutz, konnte er einen‘anderen wichtigen Nu’tzen haben. 9 m'
« Shigetouyumi - Neuer, verbesserter. starker Bogen i bt i 'Mikoshouzoku 7 Spiritistische Tracht, die vor dem Bosen schiitzt 1
* Saiunnoyume - Sefr effektiver Bogen, wird durch das Verzehren von Seelen verstérkt i mashouzoku Geschiitzt durch Yin/Yang, verstarkt durch das Verzehren von Seelen’

? - i S T ! " « Shinobinofuku - Hervorragend um sich zu verbergen .. ..
L il | » Kusarikatabira - Ninjariistung aus leichtém Material /¢
Benutze diese Waffen, um auf weiter entfernté Ziele zu schleBen Wenn Blockaden oder andere Einheiten e ATitsushouzakiE S Sohrviel hater Al auékieht RSttt dii Rdas Verzehren von Seoln
zwischen dir und dem Ziel sind, kannst du keine Gewehranacke ausfuhren i SR A 120
o Tanzutsu - Kleines einhandiges Gewehr it ¢ f i ACCESSORI ES (ZUSATZAUSRUST[}E\IG)
+ Hinawajyl s Einaches Ceuell e T e g ESSORIES (ZUSATZAUSRUSTUNG) WIRD WIRKSAM, SOBALD SIE ANGELEGT WIRD,

o Jyumonmezutsu SchW|eng abzufeuern, aber sehr machhg

. Kuroganejyu Langes schwenTs Gewehr ver$tarkt ‘dutch das Verzehren von Seelen ) Blu& Bracelet (Blauer Armreif) < Gt ie hichstmglichen HP

' Red \Bracelet (Roter Armreif) - Gibt die hdchstmdglichen SP S

i

e NINJAWAFFEN - | g | h ) i g ngel Feather (Engelsfeder) - Erhoht deine Verteidigung A y

3o Dhrch das Opférn von D ivstirke b Nm;as ( gung und Angriffsstarke. B@hutze i . Sougyuku Jewel (Suugyuku-Juwel) Stelit HP nach und nach wieder her e (TR

. andere Elnhe»ten zur Verteidigung und Unterstutzung M i - 1. Telescupe (Teleskop) Niitzlich beim. Fernkampf } ' et
o Kodachi - Einfaches Ninjaschwert e ﬂeadband (stn'nbapd) Pariert gegnerlsche Attacken B d ‘!
© Shinobigatana - Ninjaschwert, starker als das Kodachi ¢ Crystal (Kristall) - Mindert den SP Yerbrauch ufm die Halfte " T
* Juuji-Shuriken - Einfaches Wurfmesser’ ©'Wood Chip (Holzsplitter) - Bnngt deme Kraft nach einem Zustand von Kampfunfahlgkelt zuruck

© Kunai - Machtiges Wurfmesser (einmal verwendbar)




;\usrusqug uNcl VrbesseruNseN
For‘cse‘c;guNs) i

HEALTH ITEMS (HElLMITTEL) i i )

DIESE GEGENSTANDE SIND FUR DEN' ERHALT DEINER GESUNDHEIT UNVERZICHTBARL

 Herbal (Krauter) - Stellen einen kieinen Prozentsatz der HP wieder her
= Pills (Pillen) - Méchtiger als Krauter beim Wiederherstellen von HP
* Divine Life:Honeydew (Gottliches Leben Hamgtau) - Wundermedizin der Ninja, dle groBe
Mengen HP wiederherstellt
* UnholyWater (Gottloses Wasser) - Mystische Fliissigkeit, die kieine Mengen SP zuriickbringt
* EvilWater (Teufelswasser) - Doppelt so stark wie Gottloses Wasser belm Wiederherstellen -
von SP L
* Medicine (Medizin) - Befreit Charakiere, aus.lhrer Abnor,mal Condition (Kampfunfahlgkelt)
* Geki Medicine (Geki-Medizin) - Stellt HP und SP komplett wieder her und heilt Abnormal "'
s Condmons (Kampfunfamgkeuf) B S
*- Power Stbne (Stem der Machts ‘Erhoht dle maxmalenHP um einen kleinen Prozentsatz

4.1, it
k] | it

I

s Twu-Way Thrust (Zwel-Wege-StoB) Greife vorne und hinten gleichzeitig an; -

Special Skalls (Spezulfsbgkercers)

BENUTZE DIESE KAMPFBEFEHLE STA'IT SP FUR SPEZIELLE ERGEBNISSE.

BP‘EZIALSQHWERTER P
vmvme Thuqdér Slash (Gottlicher Donnerstreich) - Greife Gegner mit einem Donnerschlag an!
i Rhoemx Slash (Phoenixstreich) - Greife Gegner mit einem Feuerstreich'an:: ¢, %" .

t 'Divine Wind!Slash (Gottlicher Windstreich) -~ Attackiere Gegner. mit einem erbelsturm \
0 Double Slash! (anpelstremh) = Attackiere Gegner mit zwel durchgéangigen Schwertstrelchen

SPEZIALSPEERE |l

» Triple Thrust (DrelfachsloB) Renne durch drer Emhe:ten auf einmal, wenn sie in einer Reihe
“stehen! s i
. Dtgulﬂe Thrust!(DoppelstoB) - Greife honzontgl und vertlkal an. et

~ly lw :

S EZ]ALAXTE

. » Downhill Stnké (Bergab-Schlag) - Attackiere mit voller Kraft Ll

. Crack (Bruch) - ‘Schlage mit unbarmherziger Macht zu. . Y ey 5 ]

b3 §Iap (Kiaps) - Zwmge deinen Gegner riickwarts. Ve T |

¢ Vital Zone Strike (Gefuhrter Schlag) - Greife dxe lebensw:chtlgen Korperregmnen deines
Gegners an. eI AR 2




Special Skxﬂ.s (Spegtalf a}nsk.ercem)
(For‘cse‘c;squ et

SPEZIALGEWEHRE . ? i i
* Snipe (Scharfschuss) Ziele huf d|e Iebenswmh’tlgen Korperreglonen de%nes Gegriel § §

i }
 Assassination (Attentat) - SchieBe auf weit entfernte Gegner. i qu !

o Double Auto Shot»(Doppelter»Automatikschus‘s) - Feuere doppelte Weitschiisse ab.-!
© Triple Auto Shot (Dreifacher Automatiksol'russ) - Feuere dreifache Weitschiisse ab."

SPEZIALBOGEN

¢ Divine Thunder Bow (Gottlicher Donnerhogen) Grerfe mit Elektrizitat an.

* Phoenix Bow (Phoenixbogen) - Greife Gegner mit Feuer an. i

¢ Divine Wind Bow (Gottlicher Windbogen). -,Attackrere mit der Kraft eines Sturms.

e Sleep Bow (Schlafbogen) Zwmge den Gegner zu schlafen e

it

NIN]A—SEEZ[ALFAHIGKHITEN R

4 '
|

E
* Holdup (Shﬂsland) Paralysiere die Beine: des Gegne?S# g
' Shadow Ice (Schatteneis) - Friere Gegner'ejn; ¥ i |
* Body Search (Kérpersuche) - Zerlege Gegner.

SI’EZIAL ANGR]FFSSPRUCHE {

b'Blvme PumsA mént (Gottliche Strafe Greﬂ‘e Gegner in einem begrenzten Berelch an; i
. Purgatory Frre Dance (Fegefeuertanz) - Verursache einen Feuersturm m e:nem begrenzten
{2 ﬁgrelch i i

*'Divine Twrs’(er (Goﬂhcher Sturm) - Blase Gegner in einem begrenzten Berelc um :

. Thunder (Donner) Donner tnfft (Gegner in elnem begrenzten Bereich.
‘!r

SPEZLAL—HEILSPRUCHE {

o Mmr Recovery (Mini- Hellung) Stelle ein paar HP wieder her.
'- ‘Max Recovery (Maxi-Heilung) - Totale' HP-Wiederherstellung
= Heal (Heilen):~ Heile Abnormal Conditions' (Ka p¥un'fah|gke|t)

i L Mighty Man (Machtrger Mann) Erhohe'die Angnffskraﬂ etwas.-




Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise | AAWARNUNG — Uberanstrengungshinweis |

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN Bei einigen Personen kann es nach léngerer Spieldauer zu Ermidungserscheinungen oder Unbehagen kommen.
. ’ Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! « Unabhangig davon, wie du dich fiihlst, solltest du ?n jedem Fall stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen.

* Sollten deine Hande bzw. deine Arme ermuden oder flihist du dich unwohl, lege eine mehrstiindige Erholungspause ein,
. N . bevor du weiterspielst.
| AWARN U NG — Batteriehinweis « Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines Kérpers und suche einen Arzt auf.

Ansonsten kénnten dauerhafte Schadigungen auftreten.

HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,
WAS DEN AUSTRITT VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT
UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND N N N N

UNBRAUCHBAR MACHEN. | AWARNUNG — Epilepsiehinweis

SOLLTE BATTERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND

KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODER

MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!) Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevélkerung kénnen wahrend des Betrachtens

1. Verwende fiir den Game Boy Advance ausschlieBlich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige, blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung taglich vorkommen, epileptische Erscheinungen
nicht-alkalische Batterien ein. auftreten. Solche Reaktionen kénnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen
2. Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit. Tausche immer den kompletten Satz aus. oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf
3. Lege die Batterien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol mussen in die Lxchtrelze_reaglert haben, ist ejne bxsher L_Jnentdeckte ep|lept|§che Veranvlagung‘nlcvht aus_geschlosgen. 5
korrekte Richtung zeigen!). Du darfst Batterien nicht kurzschlieBen Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie
4, Entferne gebrauchte Batté'rien aus deinem Game Boy Advance. : vorliegt. Wj( empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wahrend des Spielens von Videospielen zu beobachten.
5.  Setze niemals verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw. Sollten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel:
aus gleicher Herstellung. veréndertes Sehvermogen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkirliche Bewegungen, Desorientierung,

Wenn du deinen Game Boy Advance iiber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen. \é\lafhrnehrggngl;hsverlxst (|ier Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefihle und/oder Krampfe.
Sollten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten. efragen Sie Ihren Arzt!

Schalte den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst. .

8. Wirf die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmdll, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab. ?E}—’?(I:tHTjE BEI.’%SF’.!E:TE]N SXETS ZOLGEé\!'DE EJNVIVE[SE'

(Auskunfte tiber entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.) - Halte den groBtmaglichen Abstand zum Bildschirm!

No

9. Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien. 2. Videospiele immer auf einem TV-Gerét mit méglichst kieinem Bildschirm spielen.
Versuche nicht, herkémmliche Batterien wieder aufzuladen. 86 Vemchte auf da§ Spielen, wenn du erschépft bist oder Schlaf benotigst.

10.  Batterien, deren auBere Hiille in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umstéanden benutzen! g iplheledstets f'" emgm gut beleuchteten Raum.

11.  Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wihrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist. - Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.

12.  ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance
entfernt werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.
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Sarsg de dérnonss

AT BB T
St .

L'attaque de Nobunaga Oda roi Gerr]ma, corgce aa 0 ~é\:’u‘er‘we ! Onimaru reoit la terrible ik
nouvelle alors - qu 'il était en pleme formation samout: zéoﬁrdl et en proiefa une wolemte coldie, ;! z'"
il abandonne tout et rentre |mmed|aterhent ehez luiy 3 l@a" d ‘r I | | 1 G Hid
Onimaru retrouve enfin sa sceur Oboro et Santayu Momochi; le vieux gardien de'la falf\ L&qui'lés Aty
a élevés. Santayu entame!une histoire. Il ya longtemps, dit-il aux deux jeunes gens; Ies demons i1
Genma regnalent en maitres. Mais lors d une ternhle bataille, ils furent anéantis parNobunaga Ie

méme seigneur de la guerre qui attaque leur\patne eh ‘ce ' moment.

g

"Et" conclut Santayu, "le sang des démons de Genma, vit dans un combattaht toi, Genma i
Onimaru !" o
Santayu révele. alors une arme secrete Ialssee par les démons Genmail y a Iongtemps i Epee de
] emomcapable; devorer I antlle ?f Nobunaga’suencxeusement il la remet au 1eune samoura|

[ ! i

Q.

R ; '
4 On‘ini;aru halsse'la tete Sa destinge est c|a|re. d mt devénli’ Genma Onimusha et il dol q;ombatlre

Nobunaga jusquala mort! ue .,.{! H i .




‘ feu ei_samoﬁral prince du clan des demons ; : ‘ PR |t
Genma déf dﬁt’l&bé&mnsecret capahle de. comp_attre i }SAIGA MAGO{CHI" Pt oo | [
Genma Nobunaga. - «hx i Experﬂdans ieurhamement des armes g

ST mspeated §lKnshyuu Salga el

'Wi '»mx n.“
OBORO La sceur d'Onimaru. Le sang de fa mllle' I ‘c’ "
des démons Genma coule également dans ses veines. ' ' v UMA KOTARO Cl?ef de l'armee injarde
Elle apprerLd un pouvmr secret afin de vaincre I'ennemi. Kitajyou. Un superbe ninja ! :

S ANTAYU MOMOCHI Chef d'lga, $antayua EKEI - Bien qu'aimant I'alcool et1§§ soirées, il

élev les Qrphehns Onimaru et Oboro depuné léun ;- <Al £s§pag Toms Cxpekdansis mame!lqeut Ty
plusqeume age. | o .




AW v S ] 5 :L"x T3 2 )
,'(\\‘ e »\‘: v pat - N‘OBUNAG;\JOEA;:RQ' Genma et selgneur de.j,la it JAEH INOON Bien que presque numam il a deux puissantes épées ala’ place :
N \\/ 4 guerre;jusque la mvaihcualla juré de conc,uenr Ianrre ﬂes mains: 1;4 ;:-. L 2 'ff »3 g
}$ \:‘/A . b ‘QIE Alu: > 3
I | ;&% /a/,\ .2 HASHIBA HIDEYOSHI - Bras droit de NGH naga,: . ik
A . 22 A wﬁ \\ ce n'est pasun Genma Fndele fanatique du roi. . - ;_ 3 :',A,: redoutables Bt e _‘:.
L/ a b=~ i 4 | ] i - t g

MITSUHIDE AKECHI - Autre bras dront de KJNMEZUNA— llaun pouVour de recuperatlon de points de vie (HP) assez .
Nobunaga, c'est lur qui a décidé de venir. C! est ce. specual
qu'on dlt i ( Eriidh

defendre é ,a'p|us d un tour dans son sac. |
‘llh

' Sa remarquable attaque éVec la
langue est aussu blzarri‘e que sa téte en forme. de
parapluie ! ot




- COMMANDES DE MENU

* MANETTE + - Met en surbrillance les opt:on-du menu.
. SELEGT Vonrmformatnons detalllees‘conqerﬁantl ‘option sélectionnée.
' START ou Bouton A - Confirmer. | & 111"
I EOUTONB < Annuler. ety
A UYE RN ik

‘COMMANDES DE| COMBAT

; i B2 | s SRR MANETTE+ Déplacer les personnages ~i-.‘« il b
MANETTE + —f- H _BOUTON A !'BOUTON L - Revoir la derniére conversation.:
W | . : " BOUTON A - Envoyer des messages. = . "-‘
i SELECT - Voir informations détaillées concemant le personnage sélectionné (ami ou ennems)
BOUTFON B i il - Ouvrir I'écran Organisation des articles.
i START OuvnnJe menu systeme il

lBOUTON i

START

éser en revue fes personnages (sens inverse des alguuﬂes d'une montre)
Passer en revue les personnages (sens des aiguilles d'une; montre) Vo
-'SELECT - Voir informations détaillées concernant les articles selecg&onnes ou les competences
s i - spéciales! b ,,‘
BOUTON A - Sélectionner des atticles. | I ShoE il

BOUTON B - Quitter la partie. © | ) TR

SELECT. | _ QUTON R




Démm&gefi '3:'5‘ i

Le film commence des que vous auumez Iesi/steme ‘Lersﬁue
vous étes prét & jouer, appuyez sur START. Vous*passéz.a]gxs a
I'écran titre ‘et au menu pnnmpal des modes de jet .thl Sez &
I'aide de la manette +. Ensuite; appuyez sur STARTrou sur'te”

bouton A ou.B. i

MENU PRINCIPAL MODES DE ]EU ...‘,:.’i‘.‘i‘_“‘;?ﬁﬂ oLt L

NEW GAME (NOUVELLE PARTIE) - Commencer I hlstowe a partir du début.

LOAD GAME (CHARGER UNE PARTIE) - Reprendre une parne sauvegardée.

(Voir les informations sur la sauvegarde des données de j jeu'a la page 50). | :
OPTIONS - Configurez les options suivantes comme vpus le désirez. Appuyez sur la manette Lt
4 /3 pour sélectionner des articles. Appuyez sur la manette + 4=/mp nour changer les
paramétres: Appuyez sur le bouton A pour: confl{mer et sauvegarder ou sur le bouton B pour

* ~quitter le menu sans effectuer: tle modifications. * '

MESSAGE DISPLAY. SPEED (VITESSE D'AFIGHAGE DES IV'E“SSAGES) Ajuster la vnesse

-d afﬁchage deta conversmn automatique. ' * 1
{UNIT MOVEMENT SPEED (VITESSE D'AFICHAGE Dﬁs UN#ES) - Ajuster la vitesse d" afﬂchage
des unités durant le combat.

BGM PERFORMANCE (MUSIQUE DE FOND) Actnver / désactiver la musique (ON / OFF).

"EQ\UIPEMENT

) :Apprenez a les connavtre Utilisés & bon escient, ils vous a|deront a surmomer n xmporte quél
' obstacle et ;“!

ZiPl‘ERRES GE A | iRt =

PROGRESSION DU JEU
Ce jeu raconte une histoire. A chaque étape, vous apprenez a mieux connaitre les personnages et
les evenements Vos actions détermineront votre capacxte arésoudre le mystére, a vaincre Genma
Nobunaga et a eradlquer le mal.

T

C,haque etap(lﬂc mprend une mission. Veus devez atteindre les ob;ecnfs quj vous ont ete fsxes
'dans une’ missj n pour passera Ia suivante. TURERS 4

VOTREARMEE (S AARERER 1 7]
‘Au cours des premieres étapes, vous, rencontréz plusieurs personnages Vous pouvez choisir ceux .
que:vous voulez inclure dans votre armeée.; yous pouvez réunir un maximum de huit guerriers’
possédant chacun des talents et des specuahtes de combat différents. Le choix des personnages

_etila maniére dont vous les utilisez au corrd}at, E{e;mmera la destinée de Onlmaru et Oboro

':.' -

A chaque étape, vous trouverez des matériaux qui vous andemnt a cieer des pierres Genma. Elles
vous permettront d'obtenir de nouvelles armes et armures etd' améliorer vos _qptltudes au combat.




Caree du m&r’LlJe ffi‘ ¥

La carte du monde est affichée au ﬁébut de. jrgug qta:p ;Servez vous de la manette + pour ¥
mettre en surbrillance I'une;des optlons su1vantes ppu'yez sur le bouton A pour confwmer votre

sélection. il CHUREES o i1 ety a,

....

START (DEMARRER) Pour aller a la carte de combat. Durant le jeu, vous trouverez peut}fetre une”

carte secrete I -

SAVE (SAUVEGARDER) - Sauvegarde la pame en cours. Utilisez la manette + pour selectlonner
un bloc libre et appuyez sur le bouton A pour ‘confirmer et sauvegarder la partie. Vous pouvez
sauvegarder votre partie a la place d'une partle déja enreglstree Cette operauon ecrasera les
anciennes données et est irréversible. ! ! i bl

LOAD (CHARGER) - Reprend une partie sauvegai'dee ‘Uhhsez la manette + pour chmsw in blqc de
données sauyegardées et appuyez sur le bouton A pour conﬂrmer Vous reprenez la partle a
L endro:t,ou \LOUS l'aviez sauvegarqée i

e

AVANT DALLER AU COMBAT

Vaus allez combaﬂre la terrible armée de

Nobunaga Vous en sortirez vamquqymu \talncu

msez vos arlnes et vos pouvoirs pour essayer de mener un combat duret mtelllgent

o Lancez les duvers »personnages de votre groupe dans le combat et tlrez parti de teurs forces et de
| /leurs talents. © '\ it AR {

o Apprenez de vos erreurs. Observez le combat des guerriers, les votres aussi b|en que ceux de
I'ennemi, puis essayez de faire mieux la; prochame fois.

En cas d'échec, _n;z;ilisez les sorts pour guérif_l egggre§sures de vos guerriers et retrouver vos forces.




» }i,.
La carte du combat est I environnement de jeu pﬁmﬁml’; Lh«stlo!le y.progresse a travers le combat et Ia (2ie
conversation. Bl i VT e _‘) 0 !

PROGRESS]ON DE LH]STOIRB gt 5
L'histoire se déroule a travers un dialdgue avec d'autres pel’sonnages avant et apres le pombht :Pou Q? rendre Ia
derniére conversatlon appuyez sur le bouton L.

AMELIORATION DES ARMES ET DE LEQUIPEMENT

Echangez I'ame d'un ennemi tué contre des armes et amures. Ensuite :

. Sl un amcle peut étre amélioré, vous voyez uneoption Enhance (Améliorer) lorsque vous le choisissez.
qiez sur le bouton A pour améliorer votre amcle

"";" ‘ ‘=l ; i Ak
: i l[ L"‘ £
It CREATION DE 'PIERRES GENMA = 11° 7"

Ln g vous vede a bout d'ennemis, vous gagnez des matiéres premleres et des formules Ut1|sez-re$ pour creer
i i

\ ; £l déspierres Genmal, | Pt ‘f- Tye A
PRET AU COMBAT i 1 Wl . Appuyez sur SELECT pour ouvrir l écran d'organisation d'articles. : 3 e 0 e
A Vaide de la manette +, mettez en surbrillance Ia fenatre d'un personnage et modifiez-le. Appuyez sur |ﬁ bouton A" ! All'aide de la manette +, choisissez une formule et des matiéres prémieres. Vi Vos choix determlnent le type de
et choisissez SELECT dans la fenétre pour mettre te'personnage en état de préparation avancé pour le:combat, pierre qui sera créé et ses pouvoirs.,
Choisissez Cancel (Annuler) dans la fenétre si votisine voulez pas fancer ce personnage dans la bataille. Certains o Appuyez sur le bouton A pour confirmer et comp[e(er la creahon de la pierre Genma.

personnages, dont Onimaru, ne peuvent pas choisir Cance( (Annuler) dans la fenétre.

PREPAREZ VOS ARMES ET VOTRE EO\UI PEMFNT
Chaque personnage a un arsenal d‘armes (que vous pouvez améhurer 4 mesure que vous obtenez d' au‘(res, -
armes): }

‘; b INVENTORY (INVENTAIRE)
Vous aurez parfms a ‘confirmer les articles qui ne som’

il et Une foisiun p age choisi; Inventory. (Inventaire). ' ) LG

iited Lesiarticles sont divisés en Armes, Armure, Accessoires et Articles jetables. Appuyez sur |;;,n'?'

lo Pour changgr d‘arme mettez eh surbrillance la‘ fenétre d! eqmpemerft &t appuyez sur le bouton A Cnmsrssez XO:L;:?::rl::igz::ﬁ‘re&ur‘z:%gé‘ BoH chmg:r Latict § 1o I ‘_ :
‘ure arme'daus-la liste et appuyez 'sur le boutonA:’ ™ ¥ ,_, : BT P Ay BN e

‘s Crioisissez une armiure et des accessoires de la méme manlére ! i DLRE CTl ON VERS LE COMBAT : Lot i

‘e Supprimez urle arme ou un article a I'aide de loptmn Delete (Suppnmer) (si elle est dlsponlble)

! qdibés Pour cela ; o I

mb!es ppur ‘fa batanlexqébendent du personnage ‘sélectionné.

Lorsque vous étes prat pour le combat : he T d 13
o | Dans la carte de combat, appuyez! sur: START pour: ouvrir un menu
o Utilisez la manette + pour metire en surbnllance une optlon et appuyez sur le bouton A pour conﬂrmer




Gcrm Su\:cul Je‘ oombxc

L'écran Statut de combat comporte Ies mfo nation 5waﬂres' cpncemant le personnage selectlonne) Utulsez !’es 3
boutons L et R puur passer d'un personndge al'autrs. ahiiz gl J

TR T Al
S i L ARILE Y I

FACE (VISAGE) Portralt o personnage cno]sx Sl e 8
NAME (NOM) - Identifie le personnage choisi. RLRE 5 -‘JIF il 14
CLASS (CLASSE) = Le grade que vous avez atteint, ce qui-détermine les armes et 'armure que vous puuvez‘ (i
équiper. Plus votre grade est éléve, plus I equnpement que vous utilisez est puissant. IRy SRR
LV (LEVEL, NIVEAU) - L'état de votre énergie.  * © : A
HP (HIT POINTS) - Votre vitalité. Lorsqu'elle atteint Zero vous ne pouvez plus vous battre.

SP (SKILL POINTS) - L'énergie qu'il vous reste; provenant de I‘umlsat«on des Compétences spéciales. Lorsqu elle
atteint zéro, le personnage ne peut plus utiliser les Competences spemales

EXP (EXPERIENCE) - Vous acquérez de |'expérience Iorsque vous détruisez des ennemis Pour augmenter \Iotre
niveau d'expérience, vous devez gagner un certain nomtfre de P(ﬁntg g

MOV (MOUVEMENT) - Le niveau de mouvement du personnége i } Pty i

. ATK (ATTAQUE) - La force de vos aﬁaqufs, Lorsque cemweau augmente I'équipement du personnage dewent

“plus puissant:f < ol

DEF DEFENm La solldltede vetre defense Lorsqu elle augmeqte,,}a putssance de " eqmpement uu ‘personnage
'augmente egaldment :

'INT (INTELLIGENCE) - Niveau dintelligence du personnage Libibng !
SPD (SPEED, VITESSE) - Lorsqu'elle augmente, elle permet au personnage d'éviter les attaq phjs souvent.




i

ECRAN DE COMBAT 1.8 I Bh ! fipstinag ) el
Au cours dli combat, votre armée et celle de T'ennemi se baﬁepﬁa e role. Une série.de deux attaques, Uné de;
chaque camp, constdue un round de tzbmbat' \ il ,‘, : 1[ i ’ } |§ .

* COMMAND WINDOW (FENETRE DES ORDRES) Utilisez-la pour donner vos ordres. ' ! ’M i ’< f
» CURSOR (CURSEUR) = Vous ‘permet de sélectionner votre unité de combat (le personnage qui dmt se bame)
© UNIT (UNITE) - Un combanant Une unité peut-gtre representee par vous ou par un soldat ennemi: *

» HEIGHT (HAUTEUR) - Hauteur du sol & I emplacement du curseur. *

© UNIT STATUS (STATUT D" UNITE) Données sur une umte Se!echonnee

COMMANDEMENT DE VOTRE UNITE |

Lorsque vous sélectionnez votre unité de combat, vous voyez s! aff icher I'option Unit Status (Statut d! unlte) a
I'écran Combat. ' P .

. Appuyez sur fe biouton A pour ouvir la }.lste des ordres.:.
";0 Appuyez sur 1amanette +. t polk mettre en surbnllance un ordre

vcoNsU LTATION DU STATUT DE LUN ITE EN NBMI E
Lorsque vous sélectionnez une unité de combat ennemxe vous' voyez;sa zone de mouvement et son statut Vous
ne pouvez pas controler les unités ennemies ou fetr envoyer. des ordres.

ORDRES DE COMBAT
35

. MOVEMENT& PﬁVEMEN'I) Se|ectlonnez 1‘emplauement de votre unité. Utilisez la manetteermm&r‘placer votre

teh ﬁurseur sur uq e]ndrox’( et appuyez sur le bouton A pour y placer votre unité.

} n KT TACK (ATTAQUE) - Vous verrez la zone d'attaque de votre unité. Utilisez la manette + pohr Sélectlanner

 l'ennemi que woulez prendre pour C|ble dans cette zone ‘et appuyez Sur leibouton A pour attaquer Avantd ‘appuyer
1+ slir ce bouton, Vous pouvez appuyer sur {e bouton B bour annuler cette commande. Ce type d'attaque n'utilise
pas de points SP. i .;

o SPECIAL SKILLS (COMPETENCE SPECIALES) = Vous verrez les compétences spéciales qui sont dlSDOI‘IIbleS a
vo’tre unité. Utmsez la manette + pour choisir une cof etence sélectionnez la cible et appuyez sur le bouton A




Dés&ts : Codclmorqs I&Nom».les

Au cours d' un combat, votre umte nsque d'étre blessee s (e coup d'une condmon anormale entralnant

les conséquiences suiyantes : it 1 ‘I 4 J:h i et L T
. | | "R A [ -“ Tt &
PARALYSIS (PARALYSIE) L‘unite‘ne peut pas bouger pendantcmd rounds. ! !:1 LRI I§‘|~ i s
SLEEP (SOMMEIL) - L'unité ne peut pas bouger pendant deux rounds. 4 312 it

SPELL (SORT) L'Unité attaque pendant deux autres rounds seulement. !
CONFUSION - L'unité se deplace n'importe comment et est hors de controle pendant cing munds “ i .‘“
‘DEADLY POISON (POISON MORTEL) - Pendant ctnq rounds; Ia puissance d'attaque de I' umte est réduite de
moitié et cette unité subit constamment des degﬁts Pl

Durant votre tour de combat vous pouvez appuyer surhSTAR.’r pour ou\mr le menu Systeme. Vous pou\lez ainsi
modifier les paramétres de combat, sauvegarder votre partie ou mettre fin a la bataille. Utilisez la manette + pour
faire votre choix et appuyez sur le bouton A pour confirqr_lep Pour retourner au combat, appuyez sur.le bouton B.

o Augmentez / d:mmuez la vitesse d'affichage du dialogue.

LISTE DES UNITES

Consultez les informations sur une unité sélectionnée. ¢
. Utxllsez la manette + pour sélectionner une unne etouvnr une fenétre de statut.

Appuyez sur k? bouton A pour voir ['état de { equ)pement de votre unité et consulter les mformatlons sur les
s compétences §pécﬁales g 3
~ -Ces écrans Vobs permettent uniquement deeonsulter les informations. Vous ne pouvez pas y cﬂanger ou'

§ 1amel|orer [ eduipement FRE NS

& i 1 |I| i
| (SAUVEGARDER/ OLJITTER) 8 £k oy e e
o Sauvegardez VoS donnees de combat Vous pourrez ors choisir de'qunter Ia partie et de retourner aI'écran titre.
s Reprenez une partie sauvegardée en sélectionnant | LQAD GAME (CHARGER UNE PARTIE) dans I'écran titre.

o N'éteignez pas le systéme et ne retirez pas laieartouche pendant que vous sauvegardez une partie. Vous risquez
. dela perdre ou d'en corrompre les données.  *

PTIONS i

|

effectuer de’ modm !

i Augmentez /diminuez la vitesse de:mouvement de Votre unite, - e el
. Actlver / désactivez la mus1que de'fond (ON / OFF). I




Merau qu%eme (ﬁun:e)

OBJECTIFS bi s WA s !
Consultez les conditions reqmses pour corhpléte eﬁpe'a(auep _deda mnsswn Appuyez sur le boutonApour '
retournerau menu Systeme i 1" o b 25 il [ el | ,
! IR AR ] [

l

WlTHDRAW (RETRAIT) ao ,':

Retirez-vous du combat tout en‘conservant e expenence Ies amcles et fes ames que. voug a\lezL gagne& v\lpus pouvez
ainsi reprendre I'étape. Mettez en surbrillance OUI dans la case de confirmation et appuyez surle bn'htahA pouﬂ i
retourner & la cane du monde

END PHASE (FIN DE PHASE) i3

S'il vous reste desiunités prétes au combat mais que vous na voulez pas continuer la bataille, vous poavez
abandonner votre tour. Choisissez cette option, mettez en surbnllance OUI dans la case de confirmation et appuyez
sur le bouton A pour mettre fin & votre tour et passer au tour de I enneml

Cualuxriors de combae L

4 '} ! Moo

A la fin du combat; ,VOus Verrez les ecrans suwants
* 'STAGE CLEAR (ETAPE TERMH}JEE)

ﬁpresavonr accompli toutes Ies taches d'une mission; vous verrez s ?U\Z'nr I'écran Etape termmee Plus .\lotre score |

es'ﬂa!eve plus vous recevez de formules de pierres Genma i

i . .‘.t
NEXT STAGE (ETAPE SUIVANTE) wln T " HE, “HiEek

Apreés avoir gagné une bataille, vous verrez s'afficher a carte du monde. Vous pourrez alors passer a ['étape suivante.

COMBAT SCORE (SCORE DE COMBAT):
Vous obtenez un score, quelle’qu'ait été I'issue du combat. Votre score est calculé en fonction des dégats que vous
avez infligés et de ceux que vous avez subis.

2 : A
e%tpemem et mises & NWW
ARMES 4

LES ARMES AMELIOHEES AUGMENTENT LA PUISSANI‘.’E DE'VOS ATTAQUES.
§o7 §

‘Les attaques all epee nécessitent un eqwllbre delicat entre I'énergie offensive et I'énergie deféhs«ve Lbrsque vous
i "utmsez une»épée vous risquez d'étre vulnérable aux attaques ennemies: Le secret de Ia vlctm:e resuie dans la
i capacne a ellmlner I'ennemi rapidement. 4 71
1 o Short Sword (Epée courte) - Epée normale., - DA R -2
|t il e Nodachi - Epée de samourai normale. \ Hds fersd ’
o ShinUchitou - Epée trés solide. | el
 Kgatou - Epée aux dents voraces, ahmentee par la consommatlon d'ames !

° Ryuuganahoko Cette bete nmre du mal est af

HACHES | :
! uLes haches ont unevgrande pmssance d" attaque mais ne sont pas trés precgses I 19 % 05
= |\ 's Chouna - Petite hache servant a couper. et a dégager; un chemin. | :1 i

o Masakari - Hache puissante; capable debriser, \des pierres en mtlle morceaux. e
« |kusaono - Grande hache de combat 135"

* Hgannoono - Enorme hache d attaque alimentée par la consomma’ﬂon d'a ames‘

ée par la consc 1 d'émes(




e%lpemet«i e’t mlSBS & NNM} (surce) éO\L:IPCmM et rmises & NWCALI} (surce)

ARCS ; "', . OUTILS DE DEFENSE if
L a;‘;srjﬁ[“j;f"“l{r‘;‘g‘jzzgﬁz‘:n‘fS'a“ﬁq“es i TR CET EQUIPEMENT RENFORCE VOS CAPAC TE§ DEFENSIVES.
. Nagayxml Arcnormal. © i ! 4 i‘ ; bDoumal’u Smapw outil de défense que I onfm B‘g&a peu partout dans le jeu. ‘n 1i¥ ¢ ' it

&Nlmaidoumaru H Armure de protection de base

o Shigetouyumi - Arc puissant et améhore ishikechou. -‘Forte e colbolaib

¢ Saiunnoyume - Arc tres efficace, alimenté par la consommation d'ames. ¥ B
% 41! L - Kﬁnono Bien qu il n ‘offre pas de grande protection, il nsque d'étre utile. + g s AR
ARMES A FEU f M o Mikoshouzoka -/ Costume surnamrel servant repousser les esprits maléfigues. * B
. Utilisez ces-armes pour tirer sur des cibles & longub portée. Si des barricades ou d'autres unités sont placees # Gamashouzoku - Protégé par fe yin/yang) aliments paf la consommation d'ames.
entre ta cible et vous, vous ne pouirez pas tirer: ® ~ « #li » Shinobinofuku - Excellent pour la dlsSlmulatlon
e Tanzutsu - Petite arme & tenir d'une sedfe main. |1+ 1§ A * Kusarikatabira - Armure ninja faite.d'un’ materlel Ieger
 Hinawajyu - Arme 4 feu normale. ! | 4 ! * Anmitsushouzoku - Plus puissante qu'elle n' en all'air, cette armure st alimentée par la consommation d'ames.
o Jyumonmezutsu - Arme difficile  utiliser mais trés puissafte. ! B R | ;
* Kuroganejyu - Fusil long et lourd, alimenté par ja‘consommation d'ames. apan | ACGESSOIRES
akhd o & o TGN Bl et b LES‘AGGESSOIRES DEVIEMNENT UTILES DES QU ILS SONT EQUIPES.
ARMES NINJA. - ' g °

En sagrifiant leur capacité & se defendre 1es ninjas-pedvent S dplacer rapidement et lancer des attagues v Blue;Bracelet (Bracelet bleu) - Gagnieile maximum de points HP

uissantes Utilisez d'autres unités paur la defense et pour les opératjons de soutien. i /1| |#Red Bracelet (Bracelet rouge) - Gagne le maximum de points SP. L1
e e Rodaém Epee hinja de basep p‘ ‘p q 5 { @ Angel Feather|(Plume d'ange) - - Améliore votre défense. 1

; ok se Shinohgatana Epée rinja, plus puissante: que Ie L(odac?u)' . ! 1 ” e Sougyoku Jewel (Bijou Sougyoku) - Rétablit progressivement les points HP
o Juuji-Shuriken - Couteatide base, & lancer, <« i1 ,, : i b o Telésaope Utile dans les attaques # longue portée. oo
SKinai Plissantcoutoaualianten ; 1 e Headband (Bandea ) Repousse les attaques ennemies. e R |
« Crystal (Cristal) - Diminue la consommation de:SP de moitié: .
¢ Wood Chip (Copeau de bms) Rétabht vos forces aprés un état d' mcapacxte au combat (ne‘smsllse qu'une
seule fois).




GQ;PM t:gé*z;:}hises S MIVEALC (sutze) CompéteNces épéa‘\les

itf POUR OBTENIR DES RESULTATS SPECIAUX, UTILISEZ CES GOMMANDES AU LIEU DES SP.
‘ ‘ EPEES* SPECIALES

ARTICLES DE SANTE ';;-" : y

CES ARTICLES SONT ESSENTIE!,S A VOTRE BIEN- ETR ol i 18

© Herhal (Plantes) Rétablissent une peme quantlte de pomts HP. | !:1 YA | ;.

* Pills (Pilules) - Rétablissent plus de points HP que les plantes. "

o Divine Life Honeydew (Miellée de la vue divine) — Remede ninja miracle qui retabht u
grande quantité depoints HP. .

 UnholyWater (Eau non bénite) - qumde mysthue qui rétablit une petite quantité de pomts HP

e

v

s ;i

e il R

' Dwme Thuqder Slash (Taillade de tonnerre divine) - Lance un tonnerre sur I ennem;

sl ré Phoenix SIash (Taillade Phénix) - Lance une-attaque de feu'sur Ienneml e
‘e Divine Wind Slash (Taillade de vent divin),~.Lance un cyclone sur I'ennemi.

‘- Double Slash!(Double talllade) Attaque avee deux taillades, I'une apres 1" autre

=

V~.

o EvilWater (Eau maudite) - Rétablit deux fois plus de points HP. que I'eau non bénite. L ANCES SPECIALES {
» Medicine (Médicament) - Guérit les personnhages de lgurs conditions anormales. 1
* Geki Medicine (Medicament Geki) - Rétablit tous les pomts HP et SP et guérit les condmons . Tﬂple Thrust (Triple botte) - Lorsque Ies umtes sont allgnees permet de transpercer trois

anormales.
* Power Stone (Plerre puissante) - Augmente les HP maxnmaux de quelques points.

IACHES SPECIALES |

i DOWI'IhI" smké (Attaque vers Ie bas) - Attague e puissance. S HAR

Vi 'e.Grack (craquement) Attaque puissante soutenue. IR

1 e stap (Gifle) - Force I'ennemi & reculer. : EEE
. Vltal Zone Strike: (Attaque de Zone vitale) - Attaque la zone vlta[e de I! ennemn

‘H : ":“:':: etk ik E




Compé‘ceNcégsPéa&les (surce)

ARMES A FEU SPECIALES
* Snipe - Clble la zone vitale de |’ ennemn ol

« Assassination (Assassinat) -'Tir de loin contre t‘ennen‘;r f E‘

 Double Auto Shot (Tir automatique double) - Deux coups a longue port fil

= Triple Auto Shot (Tir automatique triple) - Trois coups a longue portée.

Jhi.

ARCS SPEClAUX

¢ Divine Thunder Bow (Arc de tonnerre dwm) Attaque electnque
 Phoenix Bow (Arc Phénix) - Attaque avec le feu.

¢ Divine Wind Bow (Arc de vent divin) - Attaqde avec la force d'un ouragan.

* Sleep Bow (Arc somnifére) - Endort I'ennemis | : i
COMPETENCES NIN]A SPEC[ALES '

i "m Holdup Paralyse les jambes déll ennemi. ' s i ¢ Lol
'+ Stiadow de (Glace d'ombre) - Gele ennemi. i
i* Budy Search (Fouulle corporelle) - Demembre.l em;em(

i
I
i

)

S i

SORTS D'ATTA(llE SPECIAUX

Ishm i Aﬁaque a portée limitée. R o LS
iy Purgamry F}fe Dance (Danse de feu purgatmre) Lance un deluge a feu de portee hmutee o
mil| |

o Divine Twister (Tomade dlvm) - Anéantit I'ennemi a une portée limitée. ¥
o Thunder (Tonnerre) Coup de tonnerre cont:e un ennemi se trouvant aune portee Ilmltee

SORTS DE RETABLISSEMENT SPECIAUX

. Mlm Recovery (Mini retabllssement) “Rétablit quelques HP.
'Max Recovery (Max retabllssement) _Re ossement total de HP.




Informations et precautions d’emploi

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE
ENFANT.

[ A\ AVERTISSEMENT — Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP”, FUITE
D’ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
S| UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D’INFORMATIONS.

N'utilisez que des piles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline.
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps).

Ne mettez pas les piles a I'envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]).

Ne court-circuitez pas les bornes d'alimentation.

Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance.

N'utilisez que des piles de méme type (alcalines).

Ne laissez pas de piles dans la console ni d’accessoires connectés pendant de longues périodes.
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance.

Eteignez la console (OFF).

Ne jetez pas les piles au feu.

N'utilisez pas des piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium.

Ne rechargez pas les piles non-rechargeables.

10.  Nutilisez pas des piles endommagées.

11.  Ninsérez/retirez pas les piles quand la console est allumée.

12.  NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées.

Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.

Nook wp=

© o

AAVERTISSEMENT Avertissement sur les Traumatismes
dus a des Mouvements répétés

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problemes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations

de I'épiderme.

+ Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien.

+Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer a jouer.

+Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un médecin.

|AAVERTISSEMENT — Avertissement sur I’épilepsie

|- Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo

+Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

+ Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

+Lorsque vous utilisez un jeu vidéo suspectible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

+ En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Il - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience,
ala vue notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent & des crises lorsqu’elles jouent & certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, troubles de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, troubles de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immediatement de jouer et consulter un médecin.
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iEl ataque der rey geama Nobunaga Oda >lga hé{c:?menzado! Sorprendldo durante su ¢
formacion coma. samurai, Ommaru rlecme las tembleg, rm%la$ Aturdido y furioso; lo de;a iodb y'
sale corriendo hacia su hogar: lga. ’ e iy ! |‘ | ;
Finalmente Onlmaru se reune con su hermana Oboro y el viejo guardlan de Ia famili ,fs,é}ﬂay ‘
Momochi, 8l hombreque les hacriado. Santayu empieza a contar un cuento. Hace muchu tlempo
les dice a los.j jovenes, los demonjos genma dommaban el mundo. Pero en una terrible batalla
fueron destruidos por Nobunaga el mlsmo senor de’ la guerra que ahora atacaba su tlerra natal.

“Y,” Santayu termlna su historia, “la sangre de los demomos genma vive en un guerrero tu
Genma Onimaru!”

Santayu revela. entonces un arma secreia que dejarOn fos ‘demonios genma hace S|glos Ia Espada k i 20

i .del demomo que puede consun’mr Fl alma de Nobunaga En silencio entrega el arma al joven
E et JEE TR | )

Ommaru mclma la cabeza. Su destino esta clare Debe comemrse en Genma Ommusha, Y debe
luchar contra Nobunaga, jhasta la muerte! -




; samur re’h ciernes es en reahdad un joven
prlnmpe def ¢l in'd bdds-‘Demomos genma y empqna la;
\poderosa equda seccp;tq,que puede %rrotar al genma
Nobunaga.

OBORO La hermana de Onimaru también t|ene
'sangre de: [os Demonlos genma'y aprende un poder
secreto para combatir; al enemigo.

SANTA¥U MOMOCHI Lider de Iga
Saniayu.cma Onimaru y Oboro, huerfanos, I
i desda su mfancta

. forma extrana aﬂa donde vaya Onimaru. Su |dent:dad y
proposnto son un verdaderb misterio.

‘('n'a‘i 1 |)n‘

AGEHA Estaufigélra de otro mundo aparéce de !

’SAIGA MgM}OICHI g e
rEste habil pl§ﬂolero es un respetado’| ﬁder del pueb!o
,Rtéhyuu Saib

'FUMA KOTARO EI jefe del ejerclt’o ninja
Kltajyou es un destacado ninja. ' i

CAL

nte de
el’ 0

EKEI Aunque €s un juerguista y uq
Iasiflestas Ekdl es ademas un experto




N OBUNAG (6] . ;rey de Genma'y un sefior de; la
guerra mvenczble que se f{f pfopuesto conqmstar a 'herra
: filip | | }

HASHIBA HIDEYOSH] —-la mano derech&be It "

:\ N Nobunaga no es un genma. Su vinculo es una Iealtad

. fanatica al rey

o 1L MITSUHIDE AKECHI - Otro de los
- "3 '4’ hombres de conflanza de Nobunaga Mltsuhlde esta
wr aqui por. deseo proplo 0 no?
.’;,/«1 :- T
Stk FECK!= Parece fragll pero no te dejes, enganar
: " Kefeck puede defend?rfe CON NUMErosos t_ruco§
sorprendentes ui e S Al "2;
GUN OSSOSU Su exclusivo ataque con lengua es
tan extrafio como su enorme e inestable cabeza de
paraguas.

9 Jencogen Los u’tihza como poderosos Iati’g

mario, Jahinoon cuenta con dos potentes

Rl
vl

JAH[N OON —Aungue es casi|
es;)adas en ldgat de manos.

|

enorme. | ‘ AT

) BI STU—BI§TORA Con sus cuatro manos realiza ataques de unarfuerZa

\ Wi
de3 10

KINMEZUNA - Tiene un poder esp:(e}iial para recuperar puntos de salud (PH).

"MEDOZAIM - Estas manos genmaii nen largos tentaculos que se estlran y se

(v i




CONTROLES DEL MENU

; . PANEL DE CONTROL - Resaltar opciones de!menu
» r ' |SELEGT Ver&nformamon detallada sobj latqpcxon seleccionada.

\START 0 BOTON A - Confirmar. |

” : ’BDTONB Cd:l‘ucelar 5

Wi 1 ! | { pa e

CONTROLES DE COMBATE . '\~ .11

R PANEL DE GONTROL - Moyer pérsonajes. | i IR s
BOTON A | BOTONL Volver a ver la (ltima conversacion:
g v B : BOTON A - Enviar mensajes. ' i

IBOTON i e

b
o

PANEL DE CONTROL -

i (R SELECT - Ver informacion detallada acerca ‘del personaje seleccionado (amigo o enemlgo)
BOTON, B | gt - Abrir Ja pantalla Item Organlzatton'( izacion de objetos).

e START Abrir-e):menti System (Sistema).-4 ! J 14

fidect s BOTGN B- Abandonar partida,

CONTROLES DE EXPLORACION

i | | BOTON'L - Avanzar por los personajes (hacia la izquierda).
G S AL ..’.f BQTON R - Avanzar por los personajes (hacia la derecha).

' SELECT - Ver.informacion detallada acerca de'los objetos 0 habllldades especnales seleccmnados
BOTON A - Selgcgionar objeto. .

BOTON B - Abandonar partca. | iade: "”‘.f E




it \ e e ! PROGRESO DE LA PARTIDA

! 1. Este juego tiene una historia. A medida que avances por los distintos escenarios, aprenderas mas
g cosas de'los personajes y los acontecimientos. iTus acciones determinaran si consigues
desentrafiar Ia historia y derrotar al Genma Nopunaga y acabar con el mal!

]NlClO

Al encender el sistema, s reproduce un vlde%jbuanqo esgés
preparado, pulsa START. Verds entonices la pamélla del titidlo y el
mend Main (Pnncnpal) con los mados de juego. Utilizal éj Pgnel

'MISIONESI‘ ! i
= (:ada escenano tlene una mision. Debes: compliatar las tareas que se te indican para n:ompletar Ia

de Control para seleccionar uno. lDespues pulsa ‘START 0 €l !

botén A o B. A E ﬁ - mlon y avanZar : g og
MODOS DE ]UEGO DEL MENU MAIN ,‘M‘Mﬂ%q TU E]ERCITO‘ i { ! ‘ R
(PRINCIPAL) g i {En‘los primeros escenarios te encontraras con Ihuchos personajes Puedes decxdw si deseas

e incluirlos en tu. ejército. Puedes reunir a un total de ocho guerreros, cada uno con distintas
HEW\GRAME (NUEVAPRSTIDR) ; Jigaytuiieiposc s el o habilidades y especialidades en batalla. Tu’seleccién de aliados y la forma en que los utilices en
LOAD GAME (CARGAR PARTIDA) - Reanudar una partida que ya has jugado y guardada. batalla determmaran AeEsitien Ommaru y OHQTO

(Consulta la pagina 50 para obtener informacion acerqa de como guardar los datos de la partida.) T
OPTIONS (OPCIONES) - Configura las siguientes: opcuones de juego a tu gusto. Pulsa el Panel ded | EC&JIPO ' | it 1L
Gontrol 4 /¥ para seleccionar los objetos y.pulsa 4em/mb-| para cambiar la configuracién. Pulsa el \En.los escenarios puedes reunir muchas piezas de equipo distintas. Estas pue?emumentar tus-
botdn A para.confirmmar.y guard’ar |dS camblos oel bOtO" B Dﬂf a salir del mend sin guardar los " poderes. Aprende a utilizarlas y! trata de recordar lo que tienes y como pueden ayudér’(e enlas

‘cambios; | (j. i) } ' i setuacxonesy peugrds a los que te enfrentes. ; Iy
IMESSAGE DISPLAY SPEED (VELOGIDAD 'DE MENSAJE§) = Ajusta la velocidad a la que ise AR5 EENS |
imuestran las. conversaciones automatica. W ntal AALE Pl EDRAS PRECIOSAS ! ek
UNIT MOVEMENT SPEED (VELOCIDAD DE MOVIMIENTO DE LA UNIDAD) - Ajusta la velomdad de | Encada escenario|encontraras matena prima para crear pledras précmsas Estas sonun

tus unidades durante el combate. " componente esencial para obtener nuevas armaduras y armas y me;orar tus habuldades en
BGM PERFORMANCE (MUSICA DE FONDO) - Activa y desactiva la musica de fondo. batalla. 144




Al entrar en cada nuevo escenano aparece eb mpp, leza el Panel de Control para | resaltar ANTES DE E NTRAR EN BATALLA e
una de las siguientes opciones Y pulsa el b°t0" A Para COﬁ?Irmar tu selecclon IRIRILE J il lesa enfrentane a‘ las temibles fuerzas:det: epma Nobunga. Puede que salgas wctonoso ° que
fracases i Al ‘

Tl
START (INIGIO) Ir al mapa de cumbate iA medlda que progresa la hlstoné podra§ acchder al
mapa secreto! 8 ' it g

2 ' 1] ;
o Utlllza tus armas y poderes con la mayor fuerza e inteligencia postbie 73
SAVE (GUARDAR) - Guardar la partida actual Utahza el Panel de Control para seleccionarun || ' o Lieva a varios miembros de tu.grupo a la batalla ¥ aprovecha sus habilidades y: puntos fuertes.

1R

blogue abierto y pulsa el boton A para conflrmarlo ¥ guardar la partida actual. Puedes sobrescnblr » Aprende de tus errores. Observa como Iuchan los guerreros de ambos bandos ¥ o que les
datos antiguos eligiendo un blogue con una partlda ya guardada Una vez sobrescntos no.se suicede. La proxima vez, intenta mejorar

pueden recuperar los datos.

LOAD (CARGAR) - Reanudar una partida previamente guardada. Utiliza el Panel de Contfol para S| fracasas, utiiza rapidamente los hechllf{ﬁ_ eRgficos para curar a los guerreros heridos y
seleccionar un blogue de datos guardados y, pulsa el boton,A para confirmar, La partida’s se recuperar tu fuerza : ey
reanuda desde el punto donde se guardo. {er

etk TR fo) bl e iR dt:i ’ ”,“'I
‘;' "-11[ X g ! 1 . IH % N -
AL 1t St (R A | it s '

‘hh I




Pnapam\aom Al. combxce

! i} B MEJORAS PARA ARMAS Y EQUIPO

ol I : 4 :
El Mapa de combate es el prlncmal entomo del juego i a- dvanza mediante | - 2 ‘Cambia las Aimas que consigas de los enemlgos ca;dqs en batalla armas y armaduras. A continuacion:
combates y conversacmnes b : -1‘ e o if anl item can be: improved, you will see a L Power-Up' optlon when that item is selected.
TR ‘0 Resa".é la mejora y pulsa el boton A para {u objeto. RS T
PROGRESO. DE LA HISTORIA! ' ; i i i 4 A l ‘ ihii I i

v !
La historia se va desvelando mednante el dvalugo con otros personajes tanto antes como despues del qo‘mbate,, | CRE AR D IEDRAS PRECIOSAS

Para volver.a ver la unmla conversacion, pulsa el F’°’°“ﬂ L Cuando derrotes al enemlgo puedes conseguir materias pnmas y formulas. Utilizalas para crear bie rasbrecxosas

EN ESPERA PARA EL COMBATE {E 5 | ‘- :»‘ - : :8. \Pulsa SELECT, para abrir la pantdlia ltem OrgamzaﬂorL(Orgamzacmn de objetos). *
Con el Panel deControl, resalta la ventana Personaje y: cambla ¢l personaje que aparece. Pulsa el boton Ay ehge \» Con el Panel de Control, selecciona una formula'y |a§ materias primas. La sefeccion determmara el tlpo de piedra

Select (selecc:onar) en la ventana para poner al _personaje en espera para la batalla. Elige Cancel (cancelar) en la creada y los poderes que tendra.
ventana si no deseas que el personaje participe en la batalla. Con algtnos personajes, incluido Onimaru, no se o Pulsa el boton A para confirmar y.terminar fa,| p:edra precnusa Sus poderes se asignaran al objeto seleccionado.

puede seleccionar la opcion Cancel.

| '- Har INVENTARIO S 'i‘
PREPARACION DE LAS ARMAS Y EQLJU’O it +Puede que tengastide confirmar objetos que no formaﬁ parte del equipo. Para elfo:
Cada personaje cuenta con un arsenal de armas (que puedes anadxr ‘al adqumr nuevo equipo). S LSRR ! DeSpues de seleccionar un p je, iona Inventory (Inventari o) s
_/Las armas U'SPDNB‘BS para batalla depelden del persona;e seleecionado. e !Lds objetos 'se dividen en Armas, Armadura, Accesorios y Objetos desechables Pulsa
3 Pra cambiar & arma con fa que‘eété equipado, resalta la Ve“taﬁﬂlﬁqlﬂpo y pulsa el botén A. Ehge {n arma .+ paraseleccionar una categoria y puisa % /3 para seleccionar un objeto.

dq Ia lista ypulsa el boton A. 4 T e - | b Isa el'botdn A Qara confirmar, : 3
i Ehge fa armadura y. demés accesorios srgunendo el mvsmo procedintiento. il Pzt e b
e Para ehmmar un arma u objeto selecciona la opciomBorrar {si estd disponible). : 'ENTRAR EN. COMBATE : :
. Cuando estés preparddo! para la batalla:
o | Desde el Combat Map (Mapa de combate) principal pulsa START para ahnr un menu T

o Utiliza el Panel de Control para resaltar la opcion que desees y pulsa el boton A para conﬂrmana A

b




En la pantalla: Combat Status (Estado del qombate) ser rql' siuulente informacion aceroa del persona]e HE
mostrado. Utlllza los hotones L y R para camblar en'lf‘e" sf i)érsona}esde tu grupo.

FACE (ROSTRO) - Retrato del persona[e seleccnonado !
NAME (NOMBRE) - lidentidad del personaje seleccionado.
CLASS (CLASE) - Categona que has logrado; ésta determina las armas y armadura que puedes Ile\lar Cuanto
mayor sea la clase, més potente sera eI equ;po qx{e puedes utmzar I .
LV/(NIVEL) - Niliel de fuerza.
HP (PUNTOS DE SALUD) La v:tahdad que te queda S| se pone a cero, no podras seguir luchando.
SP (PUNTOS DE HABILIDAD) - La energia que e queda para um:zar Special Skills (Habtlldades especnales) Sise
pone a cero, el personaje no podra seguir usando las habilidades especiales. i i
EXP (EXPERIENCIA) - Adquieres experiencia al desirmr al eneuugo Aumentaras el mvel de expenem:la al
conseguir cierto nimero de puntos. ¥ g b #r
MOV (MOVIMIENTO) - Nivel. de movimiento del personaje e, /
. ATK (AT} vel,de fuerza de, ptgqt'e A medlda qh&avanza el hlvel el equipo del personaje se va hamendo
mas poteme fy ) i
~DEF (DEFEN§ .vael de fuerza de defensa. Al aumentar é i ‘k;mhlen aumenta la fuerza del eqmpo que
vueva ‘el personaje. -
INT (INTELIGENGIA) - El nive! de mtehgenma del jugad'or :
SPD (VELOCIDAD) - Nivel de velocidad. A medida que aumenta el nlvel el personaje puede esquwar el ataque
mas a menudo.

| J Voo




Combaze ? lqi i it

PANTALLA COMBAT (COMBAIE) R i i COMANDOS DE COMBATE
A medida que, avanza'el combate tu bando y, las fuerzas ‘enemlg‘aé% h&rnan en la lucha; Cada seriel dé dos'; 156
ataques, uno por parte de cada banda'es runa ronda'de cnmbatex ). | I\ i

e 1
OVEMENT YMFVIMIENTO) Seleccmna la ubloa'eién de tu unidad. Utiliza el Panel de Control; qaré desplazar

« COMMAND WINDOW (VENTANA DE COMANDOS) - Utiiza esta funcion para dar Ia orden de corp fé!-' L4y | @l oursbra disintossitos  pulsa el botdn A-para trasadar allia tu unidad.

» CURSOR - Utiliza esta’ opcion para seleccionar tu unidad de combate (el personaje con &l que vas:a luchar) ' . J(TTAcK (ATAQUE) Veras lazona de ataque de tu unidad seleccionada. Utiliza el Panel de CUntrol para
o UNIT (UNIDAD) - Jugador que lucha, Una unidad puede sertup je 0 un soldado igo. . * {2 seleccionar al enermgo dentro de esa zona al que dljeras marcar como abjetivo y: pulsa ef hoton A'para atacar.
» HEIGHT(ALTURA) - Altura del terreno en el punto donde Se encuentra el cursor. Antes de pulsar el boton A para atacar, puedes pulsa}el boton B para anular el comando. Este tipo de ataque

* UNIT STATUS (ESTADO UNIDAD) - Datos de Ia umdad sele‘cdlonada ' no utiliza SP. { i
conc b oSG
Al seleccionar tu propia unidad de combate, veras el Unit S’(atus (Estado unidad) en la pantalla Combat (Corhbafe v goton B utxllzarla s g p, : D! : yp

* Puisa el boton A para abir a Command Lit (Lsta comandos). i ‘ I ISRl .IITEMS (OB.IETDS) - Veras los objetos dlsponlbles para tl unidad seleccionada, Utiliza
.# Pulsa el Panef de control 4/ 3 pararesaltar un comando. i * seleccionar un objeto y pulsa el botonA para utilizarlo.
\® Pulsa el bmonApara dar faordenﬁa’tu lumdad Las expllcgctones de los comandos comienzan en la paglna 57. |

- o ISSEN Issen es un contraataque enormemente potente. Estd disponible des forma aleatorlgi Si tu u

CON SUL i- DEL ESTADO DE LA UN[DAD ENEM'"JSA - - "equipada con unaiespada, lanza o hacha: Guando esté disponible, el comando Issen aparecera enla parte

Al sefeccionar una'unidad de combate enemiga, verds el area de!movimiento deldicha unidad y su Unit:Status mferm' del meny. Saleccmna el comando Issen y puisa el boton A para aphcarlo
(Estado unidad). No puedes controlar las unidades enemigas ni dafles drdenes. 4

| de Control para




By‘\s CONc‘lClONeS ‘\Nomc\b\s

LISTA DE UNIDADES

Consulta la inforrhacién de la unidad seleccionada. | ‘.
* 'Utilizal el Panei de! Control para seleccionar-una an{dad y-abrir su ventana de estado. -6
Pulsa el botdh A bara ver el estado del equnpn devm umdad y la informacion sobre las Spet:lal S}dll‘s‘ -

consecuenmas t i o ‘

PARALYSIS (PARAI.ISIS) La umdad no puede moverse. duranté' clnco rondas. | [ } i

L]
o SLEEP (SUENO) - La unidad no puede moverse durante dos rondas. ‘ i b | {Habilitades \esbecnales -
o SPELL (HECHIZO) ~'La unidad solo puede atacar dos rondas més. : NI En estas pahtalias solo se puede consultar la informacion; no puedesicambiar ni mejorar elregalpu
* CONFUSION (GONFUSION) -La unidad se desplaza sin rumbo fuera de control durante cinco rondas L
» DEADLY POISON (VENENO LETAL) - Durante cmca rondas la potem:la de ataque de la unidad queda reduicida SAVE/O\U IT (GUARDAR/ABAN DO NAR)
la mitad y'la unidad sufre dafios constantes. s ’ | . Guarda los datos de tu combate Despugs puedes optar por abandonar la partida y volver a la pantalla del titulo.
i3 e Para reanudar los datos de la partida guardada, selecciona LOAD GAME (CARGAR PARTIDA) en la pantalla del
i titulo.

| } | i *  No apagues el sistema ni retires el cartucho mlenfra
fiar o eliminar los datos de la partida guardadob,

OFTIONS (OPCIONES)

4 | i En esta seceion puedes cambiar la:configuracion del combate. Pulsa el Panel de Control 1/ ¥ para semcmonar i
.Cuando sea‘m furno en cumbate puedes pulsar el boton START pa{d ;5nr el mend System (Slstema) En dicho ina opcion y =/ para cambiar fa'configuracion. Pulsa el boton Ay selecciona Accept (Aceptar) para confirmar Uil
meni puet:qs cémblar la configuracion del combate, guardar'!a pamda o terminar la lucha. Utiliza el Pdnel de los cambios. Elige Cancel (Cancetar) para cerrar el ment sin aplicar tos cambiog.; 5. i el Do

‘Control para resaitar la opcion que desees'y pulsa el bmdn'A para confirmarla. Para volver al combate, pulsa el ¢ s " S
botdn B. ] o Aumentar/reduclr yeloc:dad de aparicion de los dialogos. - - VA e

o | Aumentar/reducir la velocidad de movimiento de tu unidad” w5, Tl
o' Encender/apagar la musica dg fondo }

stan guardando los datos; de lo contrario, se podrian




Mersci qu%em (Sts*cem».) wNuNua.aON 6%1‘90 g mejoras

OBJECTIVES (OB]ET!VOS)
Consulta los requisitos de la mlsnén para termma

i 'gt;erfaho.act Pulsa el boton A para volver al menu System WEAPON $ (ARMAS)
; s

(Sistema). | Las armas mejoradas aumentan tu potencia de ataque. v
: | R 5 T ; 3 4
WITHDRAW (REFIRADA) i | 4, il SWORDS QESRADAS) _ e
Retirate del combate af tiempo que conservas la experlencna objetosy almas que hayasiconsegmdo, t; rgtiras, .- Las espadas; son un buen equilibrio de energ:a de ‘defensa y ataque. Mientras las utilizas, puedes resultar A LML
podras repetir el escenario. Resalta YES (Sf) en el recuadro de confirmacién y pulsa el botn A para vol v q? altt Il 4s vulnerable‘ al ataque enemigo. jLa clave para 1a victoria es acabar rapndamente con el contrano'
mapamundi. | ' ) i o Espatla corla Espada pequefia basica.
END PHASE (FINALIZAR FASE) || T * » Nodachi - Espada samurai basica. Y
Si todavia te quédan unidades preparadas para el gombate Pero:no quieres sequir luchando, puedes abandonar ! 1| ShinUchitou - Espada muy robusta. f
turno. Selecciona esta opcion, resalta YES (Si) en el recuadro de conhrmamon y pulsa el boton A para terminar el * Kgatou - Espada dentada que Ise mejora al consumu' almas.

turno y pasar al turno del enemigo en la ronda.

LANZAS

ll | : .., Utiliza el largo de la lanza para atacar. Estas armas
Galuaciérs del combm ‘ e L, | Lo

n efectivas para la defensa a corta distancia.

® Suyari - Lanza basica.
o Kamayari <Su hoja en forma de hoz aumenta su potencia de ataque.
ur/B Oomiyari - Espada gigante (jmas de 40 centimetros de largo!). |

1o Ryuuganuhoko Este destructor del. mal se mejora al consumir almas

Al término del, combate pueden aparecer las suguuentes pantéll i

: “STAGECLEAR (ESCENARID TlE’RMlNADO) e !
Si reahzas las ireas de tu mision,'se abre la pantalla Stage Clear (Esgq’narlo terminado). Cuanto mayor sea tu §
puntqac;dh m posrmlldades tendrés de recibir mas formulas paﬂa feahzar piedras preciosas. - i ahireits AXES (HAdHAS)
NEXT ST AG E ( Sl GUIENTE ESCENARI 0) i o it - i Las hachas tienen un robusto poder de atague, aunque su alcance es probab!emente bajo ==t
Si has ganado Ia batalla, aparecera el mapamundi para que puedas avanzar al stgu:ente escenario. - : ?fha pequefia basma para cortar y despejar el camino- . !

. e Chouna -

 Masakari - Hacha fuerte capaz de hacer pedazos las’ pxedras ! 21 |
COMBATE SCORE (PUNTUACION COMBATE) o Ikusaono - Hacha grande de combate. [ REREE: -
Tanto si ganas como si pierdes recibiras una serie de puntos tras el combate. La puntuacion es un célculo del R
daio total que has infligido y del dafio total que has recibido.

* Hgannoono - Hacha enorme de ataque que:-se potencia al consumic almas




6&1‘30 (1 mg}on\s, COWNU.&C(ON
‘ e ‘D‘EFENSE TOOLS (HERRAMIENTAS DE DEFENSA)

: ESTE EGUIPO AUMENTA TU PODER DE DEFENSA ©

5‘ : Doumaru Senéula herramienta de defensa que abupaa en todo el mundo. . A

0 Nnmaldoumaru L Armadura protectora béasica.”, - WI* el i
8l Sh»shlkcchou I3 ﬁuerte armadura de cuerpo.~

I - Knnono Aunque no |proporciona una gran proteccion, puede tener otros usos lmponantes i : Nfap e

Pl . Mlkoshouzoku -vAtuendo psiquico para protegerse delmal. - 3 3

BOWS (ARCOS) | s
Los arcos son €l arma ideal para el atéque a Iafgadtsténc
o Harukiyumi -'Arco para pnnczplantqs g , :
o Nagayumi - Arco basico. . | ity i R
» Shigetouyumi - Nuevo arco fuerte mejurado i
. Salunnoyyme = Arco muy eficaz que se mejora al consumir almas.

GUNS (PISTOLAS) ivim ) saghsia e

o Gomashouzoku Protegido por el yin/yang, se potengia al consumir almas.
Utiliza estas armas para disparar a objetivos aflarga distancia. Si hay obstéculos u otras unidades éntre iy el Shinobinofuku - Excelente para ocultarse.
objetivo, no podrés realizar un ataque con pistola. ! o Kusarikatabira - Armadura ninja de material Iugero
e Tanzutsu - Pistola pequefia que se maneja con una mano © Anmitsushouzoku - Mucho mas resistente delo que parece; se potencia al consumir almas.
* Hinawajyu - Pistola bésica. i« ACCESSORIES (ACCESORIOS) |
 Jyumonmezutsu - Dificil de disparar pero muy; potente :
o Kuroganejyu - Arma grandey larga que 5e potencia aliconsumir almas. o 10S AGCESDRIOS RESULTAN UTILES TAN PRONTO COMO SE INGLUYEN EN EL EﬂUIPO
f Lt . Blue Bracelet (Bmzalete azul) - Obtiene el mayor HP posible.
. NINJA| WEAPUNS (ARMAS; NINJA) SRS s Red Bracelet (Brazalete rojo) - Obtiene el mayor SP posible.
) Al sacnflcar 'potencia defensiva,’ los ninja ganan n movnmlento répldo y potencia de ataque. UtnllZa otras ° Ange| Feather (Pluma de angel) - Aumenta tu defensa.
uidadels para defenderte y prestar ayuda. P e h i » Sougyoku Jewel (Joya Sougyoku) - Restablece poco a poco tus HP.
i+ "% e Kotlachi - Espada ninja hasica o ~f‘ : » Telescope (Telescoplo) Util para ataques a larga distancia.
;  Shinobigatana - Espada ninja mas fuerte que'la Kodachi. . Headband (clnta de pelo) Desvia los ataques enemigos. i
o Juuji-Shuriken - Cuchillo bésico para fanzar.: o Grystal (Cristal) - Rediuce a la mitad el consumo de SP.
o Kunai - Potente cuchillo para lanzar. © Wood Chip (Astilla) - Restablece tu fuerza después de un estado de Unable to Flght

(incapaz de luchar) (un solo uso)




G%;Po 9 mg‘k‘)n\s, Mu&aé:« | Spea«\L Skalls (—b‘\bﬁhcf‘\cles esPecu\Ies)

it:2 4t UTILIZA ESTOS COMANDOS DE COMBATE EN! LUGAR DE PH PARA OBTENERMENORES

HEALTH ITEMS (OB]ETOS CURAT}L,

Y17 5 g RESULTADOS

ESTOS OBJETOS SON ESENCIALES PARA TU BIENESTAR:(, { * : ¥ ] U e
o Herbal (Hierbas) - Restablecen un pequeno porcentaje de HP U ! 1‘;: ‘ 3 st SPECIAL SWORDS (ESPADAS ESPECIALES) WiETragn 1
* Pills (Pildoras) - Més potentes que las hierbas a la hora de restablecer los HP. L Y S ivine Thundér Slash (Cuchillada del trueno divino) - Ataca al enemigo con u'goipe de trueno.
» Divine Lite Honewdei (Melon de la vida dwma) Medicina ninja milagrosa que restablece |, .|~ !, . 's'Bhoenix Slash (Cuchillada del Fénix) - Ataca al enemigo con un golpe de fuego:

grandes cantidades de HP. : : {111 |1 Divine Wind!Slash (Cuchillada del viento divino) - Ataca al enemigo. con un golpe de CIClOﬂ
* Unholy Water - Liquido mistica que restablece. pequefias gantidaes de SP ;  Double Slash (Doble cuchillada) - - Ataca con dos cuchilladas continuas.
« Evil Water (Agua del mal) - El doble de potente que el aglIa impura al restablecer SP.
* Medicina (Medicina) - Revive a los personajes en condiciones anémalas. ' SPECIAL SPEARS (LANZAS E SPECI ALES)
 Geki Medicine (Medicina Geki) - Restablece totalmente. los HP y 'SPy cura las condiciones anémalas.
* Power Stone (Piedra de poder) - Aumenta ligeramente [os HP maximos. | SRt o qule Thrust (Triple impulso) - ;Si las umd@ s estan alineadas, atraviesa tres de una vez!

< Double Thrust!(Doble impulso) - Ataca en hofizontal y en vertical.
° Two-Way Thiust (Impulso de doble via) - Ataca hacia delante y’ hacxa atras al mlsma tnempo

T

SPECIAL AXES (HACHAS ESPECIALES)

it . Downhlll Strlke (Golpe descendente) - Ataca con fuerza maxima.
i o Crack (Estallido) ~ Golpea con una potencia implacable. b i
. Slap (Bofetada)-iObliga a tu enemigo a retroceder: v I3
° \rtal Zone Strike (Ataque a /13 :zona vital) - Ataca la zona wtal deétu enemigo.




_l’l\blbcl.\c(es esPecu\(e,s, cohrnNu‘\aom

* Snipe (Franconrador) Apunta a la,zona, wtal del énemlg . :
o Assassination (Asesinato) - Dispara contra los enemigos'a larga d|standxa 14 1‘

* Double Auto Shoot (Doble disparo automatico) - Realiza disparos dobles a Iarga ﬁistancra‘ [i'e:
o Triple Auto Shoot (Triple disparo aulomatico) Realiza disparos triples a larga dcstancxa

SPECIAL BOWS (ARCOS ESPECIALES)

o Divine Thunder Bow (Arco del trueno divino) - Ataca icon electricidad.

* Phoenix Bow (Arco del Fénix) - Ataca al fuego enemigo; ‘ !
¢ Divine Wind Bow (Arco del viento divino) - Ataca con la fuerza del huracan SR R
o Sleep Bow (Arco del sueiio) - Obliga a Io§>e_n§m|g9‘s a caer dormidos. 1

3 HABlLl DADES NIN]A ESFEC[ALES

i Holdup (Pgrada) Parallza las piernas de los enem;gos i it
o § Shadow lee. (Hlelo de sombra) --Congela‘al enemlgo*- " " [
S Body' Search (Biisqueda del cuerpo) - Desmnembra al enem|go

i e Mlghty Man (Hombre poderoso) - Se aumenta en cierta medrda el poder de

HECHIZOS DE ATAQUES ESPEC[ALES

o Dwme Pumsilménl (Castigo dlvmn) -;Atac%. al enem|go dentro un alcance Ilmltado R A
» Purgatory Fire Dance (Danza del fquo del purgatorio) - Lanza una Iluwa de fuego contra
Ios enemlgoé dentro de un alcance limitado.

. Thunder (Trueno) Lanza dolpes de trueno contra el enemigo dentro un alcarice hmltado

HECHIZOS ESPECIALES DE RECUPERACION

¢ Mini Recovery (Mini recuperaclon) Restablece parte de'los HP.
¢ Max Recovery(Maxi recuperacion) - Seiresf blecen todos los HP.
o Heal (Curar) =Se curan las condiciones ahomalas.

H --3.‘|.




Precauciones e informacion al consumidor

iLEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO!

|AADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILASl

SI NO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR “RUIDOS EXTRANOS”Y A
PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANCE
O EN SUS ACCESORIOS S| SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE CUIDADOSAMENTE LA PIEL O ROPA AFECTADA.
MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS OJOS Y DE LA BOCA.

PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION.

1 Utilice solamente pilas alcalinas con la Game Boy Advance. No utilice pilas de carbén-cinc u otro tipo de pila no alcalin

2. No mezcle pilas nuevas con usadas (cambie todas las pilas a la vez).

3 No introduzca las pilas al revés (los polos positivo (+) y negativo (—) deben estar colocados en la direccién correcta).
Se podria producir un cortocircuito en los terminales de alimentacion.

4. No deje las pilas gastadas en el interior de la Game Boy Advance.

5. No mezcle distintos tipos de pilas (no mezcle pilas alcalinas con pilas de carbdn-cinc, ni distintas marcas de pilas).
Utilice solamente pilas del mismo tipo o equivalentes, como se recomienda.

6. Si no va a utilizar la consola durante mucho tiempo, no deje las pilas dentro de la Game Boy Advance o del accesorio.

7. No deje el interruptor de alimentacion encendido si las pilas se han gastado.
Cuando termine de jugar con la Game Boy Advance, apague siempre la consola.

8. No arroje las pilas al fuego.

9. No utilice pilas recargables del tipo niquel-cadmio.
Las pilas no recargables no pueden ser recargades.

10.  No utilice una pila si su envoltorio de pléstico esta roto o estropeado.

11.  Apague siempre la consola al insertar o retirar las pilas.

12.  NOTA GENERAL: Se deberan retirar las pilas recargables para poder recargarlas.

Las pilas recargables sélo deberian ser recargadas bajo la supervision de un adulto.

A\ ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LAS LESIONES
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Tras varias horas de juego, podria empezar a sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel.

Para evitar problemas como la tendinitis, el sindrome de tunel carpiano o irritacién cuténea, siga estas instrucciones:

» Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego, aunque crea que no lo necesita.

+ Si se le cansan o le duelen las manos, las mufecas o los brazos durante el juego, deberia dejar de jugar y descansar
varias horas antes de volver a jugar.

< Si sigue sintiendo dolor en las manos, en las mufiecas o en los brazos durante o después del juego, deje de jugar y
consulte a su médico.

mADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Una de cada 4.000 personas puede sufrir ataques o desmayos al recibir destellos de luz como los que se producen al ver
laTV o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un ataque. Quien haya padecido alguna vez un ataque,
pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su médico antes de jugar

a un videojuego.

Recomendamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. DEJE DE JUGAR INMEDIATAMENTE
y consulte a su médico, si usted o su hijo experimenta alguno de estos sintomas: convulsiones, espasmos oculares o

" musculares, pérdida de consciencia, alteracién de la visién, movimientos involuntarios o desorientacion.

PARA REDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS:
1. Siéntese o coléquese lo mas lejos posible de la pantalla.

2. Use el televisor més pequefo que tenga para jugar con videojuegos.

3. No juegue si se encuentra cansado o tiene suefio.

4. Juegue en una habitacion bien iluminada.

5. Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego.
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Smsue s JehLONe !

i eve questa temblle notlzla durante 4I

Suo addestramento come samural Stupefatto € |rato é%uiig tétto e corre a casa = a Iga.: I

il
Finalmente Onimaru € di nuovo con suH sorella Oboro € d&'n' |f vecchio guard{anm d?lla fa[mgha, a8
Santayu Momochr I'uomo che li ha allevati. Santayu inizia a raccontare una storia. Mq‘lt_é'i‘empdx i

prima, dlce al due glovam i Demoni Genma avevano il potere; ma durante una terribile | battagha
furono dlstruttl da Nobunaga lo stesso sngnore.della guerra che sta attaccando la |oro terra

“E”, aggiunge Santayu concludendo la sid storia, “il sangue dei Demoni Genma vive ancora in un
guerriero: sei tu, Genma Onimaru!” . )
Santayu rivela quindi un’arma segreta lascxata d@v Demom Genma momssmo tempo pnma Ia
Spada del Demom che puo consumare I amma di Nnbunada ISenza piti dire'una parola, la porge

combattere contro Nobunaga . fino alla morte& ...i;,‘ hey

b
i




ON IMARU Que’s?o §amlifai:m erba, che in realta e un glOVane
4 | principe del clan -ﬁhﬂﬂai’nom Genma, possiede il pg)tere:
‘\ ‘della spada segrethrctw puo combatte} e Qenma,
% Nobunaga. i '31; il
r StE
it OBORO —Anche nella sorella di Onimaru- scerre |I

f /} 'sangue dei Demom (Genma, e anche lei apprende un
potere segreto per; comnattere il nemico.

SANTAYU' 'MOMOCHI - Santayy, i
capowllaggio d| Iga, ha allevato gli orfam i
Ommaru e quro fin dalla loro |nfan2|a .

et AGEHA Questﬁ: flgura soprannaturale '?'
. stranamente appare:ovunque vada Onimaru. La sua
. identita e il Suo scopo sono un profondo mlstero

SAIGAMAGOICHI— p ?’%j 5

i Espetfo ne)h $0 delle armi da fuog ;.
capo della ,g;‘nte di Kishyuu Saiga. "
1, 4. [

EUMA KOTARO - ll capo dell esercito ninja dl

1 Krtajyou & un ninja fuori dell ordlnano

$5 ]

‘
EKEI La sua dedizione alle feste's la sua
Iendenza a.gozzovigliare non |mpedlsu

j essere anchgun esperto nell'uso dene a

a Eket di.
r,da '




,Re‘ di Genma e lmbaﬁutq slgnore

S A2 L4 e
’ R Y et g g
N VN i della guefra ha glumtmcjge,CanU|stera I?]Terra Sy jdeIIe mani. uz !
N 7 VG o B o i |
’} LIS HASHIBA HIDEYOSHI - Il braccio destfoti
’ / \)&, {‘ g '.,g . Nobunaga non e un Genma Ha una devozione fanatlca
/d" 1M S s aErSD 70 i “
| N iy _ ‘ fi
| b | R = Ferite (HP).
l !

~L \ s

=y ~ il MITSUHIDE AKECHI Mltsumde un altro
g ',’,,/{ ~ leale bracclo destro di Nobunaga e qui per sua‘ 0

NS ), s it for
™ i‘.““'-#:. _,;:"‘ " t»;oﬂl seollng rse' £ ! T
::\; e e 3 amh) ! i ’
/ ’KEFECK Sembraﬂ,;aglle ma non lasciarti. :
| Nl g ! ingannare' Kefeck atmenderm con molti sorprendenn l | iu?‘
' St :/ trucchi. : ! i
& { Jes ,I/' e i | il
Bie ' GUNOSSOSU - Il suo particolare attacco di lingua e i
N ® _ strano come la sua instabile testa a ombrello.
\ j‘.g/ ¥
N 4

]AH INOON Anche se & qua umano Jahlnoon ha due potenti spade al posto

STU BIﬁTORA Le sue quattro mam attaccano con |mmensa fma :

'KI NMEZUNA Ha‘ un potere specta‘le che gli permette (] recuperare Puntn

jM,EDOZAIM Queste mani Genm'" : nno lunghi tentacoli che si allungano e si

fiea=]
accormano Lit USa come potentl fruste
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i jilf + 1 COMANDI DEL MENU

i1 . PULSANTIERA DI GOMANDO - Evidenzia'le opzioni del menu.
s 1% SELECT - \Vedj informazioni dettagliat uilsopznqne selezionata.
i

'START 0 ? LSANTE A - Conferma.

|PULSANTE i |3|.. fif ek 'PULSANTEB AnnuIIa o : e
A LML SRR 3R X 1 .,;;:,,;-‘..
il o ‘OMANDI DI COMBATTIMENTO 1" 0
> R TR LD ‘PULSANTIERA DI COMANDO ‘Muovnpersonaggl ot R
PULSANTIERA _PULSANTE A ' 'PULSANTEL - Rivedi l'ultima conversazione.
DI COMANDO : .

'PULSANTE A - Invia messaggi. '' i

SELECT - Vedi informazioni dettagliate” sul personaggio selezionato (amico o nemico).

PULSANTEB | . - Apri la schermata ltem 0rgamzat4§p (Orgamzzazmne oggett).
it TART - Apii: il menu del sistema. i !”‘

ULSANTE B - Esci dal gloco

OMANDI DI ESPLORAZIONE ~ +

'PULSANTE h‘ Scorri i personagg: (in senso, antnorano) i

;PULSANTE R- Scorri i personaggi (in senso orario). HRRIITRE

| I'SELECT - Védi iformazioni dettagliate sugli oggetn 0 amhta specnall seleznonatl

 1'{PULSANTE A+ Seleziona, oggetti.
. PULSANTE B - Esci dal gioco::

Nintendo®

START




L
Come ngtm : PROGRESSIONE DEL GIOCO

In questo gioco viene raccontata una storia. Via via che avanzi in ciascun livello, imparerai nuove
‘cose sui personaggi e gli eventi; Le: tue azioni. determineranno il tuo successo nello svelare la
storia, sconfiggere Genma Nobunaga e distruggere il male!

L

doios by

Quando accendi (interruttore'su ON) inizia'if: ﬁlmam @uafﬁo

sei pronto, premi START. Vedrai la schermatadel titolo & iimenu
principale delle modalita di gioco; Scegli usando la pulsanpera di
comando, poi‘premi START o il pulsante AoB.

MODALITA DEGIOCO

DEL MENU PRINCIPALE ' ¢ |

NEW GAME (NUOVA PARTITA) - Gioca partendo dalliinizio della storia.
LOAD GAME (CARICA PARTITA) - Riprendi una partita gia iniziata e salvata.

(Per informazioni sul salvataggio dei dati di gioco, vedi a pag. 50).

OPTIONS (OPZIONI) - Imposta le seguenti opzioni.nel medo che preferisci, Usa la puIsantlera d|
comando 4 /& per selezionare gli oggetti; usa <m/mp per cambiare le impostazioni. Premi il

MISS]ONV i R
Ogm livello ha una'missione. Per concludere la missione e poter procedere devi con’ipletare e 4 it
cbmpntl che tm\/engono assegnati. :

IL TUO ESERCITO ) i
INel primi fivelli incontrerai molti personaggl Pu0| decidere quah VUOi |ncludere nel tuo esercito.
'Puoi riunire fino a otto guerrieri, ognuno con dlverse abilita e capacita specifiche di
combattimento. La tua selezione di compagnl € il modo in cui li userai in battaglia determinera il
fato d| Onimaru e Oboro.

EQ_JIPAGGLAMENTO

S =

puisante A per confermare e salvare o i B o periustire dal menu senza apportare * In'tutti i livelli: puoi raccogliere, molte diverse parti di eqmpagglamento che: pns‘sono mentare i | |
=modifichiet i & A s e | tuof poteri. Impara a utilizzarl. Cerca sempre di ricordare che cosa possied € in cfie: modo,pu i
"MESSAGE DISPLAY SPEED (VEl-OC'TA V'SUAUZZAZ'ONﬁMESSAGG') Regola la Ve'°‘3“a di l amtam in‘tutte e circostanze ein tutt i pericoli ¢ie incontreral.’ - AL B
wisualizzazione della conversazione automatica, - 4 43 ; el [ TR

\UNIT MOVEMENT SPEED (VELOCITA MOVIMENTO uurrA),, Imposta la velocita delle tue unita 1t LE PIETRE. GENMA Hi 5

durante il combattimento. Hini ogni livello trovérax i matenaugrezn necessari per creare'le Genrrja Stones (Pletre Genma), che

BGM PERFORMANCE (MUSICA DI sonOFONDD) - Attiva/disattiva la musica di sottofondo. sono essenziali per ottenere nuove armature € nuove armi e per mlgllorare le tue capamta di

combattimento.




Mappa del ‘nlaos:cfo .

La World Map (mappa del mondo) appare aleH ] b§n tmvo livello. Usa la pulsantiera d|
comando: per evidenziare una delle seguenn opznon , & premi lI pulsante A’ per confermare:fa tua

"uhl

selezione. v f .' SRS iR i , m ‘; e

START (INIZIO) - Vai alla mappa di combatttmento Progredendo nella stona forse potravﬁcced’ere
a una mappa segreta!

SAVE (SALVA) = Salva la partita m COrs0. Usa Ia pulsantiera di comando per seleznonare un blocco
aperto e premi il pulsante A per confermare e salvare la partita in corso. Puoi sovrascrivere i
vecchi dati scegliendo un blocco con una pamta gla salvata. Dopo avere sovrascrlt‘(o i datl non
puoi recuperarli.

Riprendi una partita salvata in precedenza. Usa Ia pulsantlera di comando per selezmnare un
blocco contenente dati salvati e premi'il pulsanfe A pe? confermare. Riprenderai la pamta dal
.punto.in, cuu Chai' salvata “i ol

!
ihy
it
O

PRIMA DI ENTRARE IN BATTAGLIA

orze d| Genma Nobunga. Puoi uscimg‘ vittgripSgi (VLRI

f_battagha contro le pos_se ¥

| i HA s ;
» Usale tue arml ai tu0| potefi per combattere il piu duramente e astutamente pOSSIblle

@ Portain battagha diversi membri del tuo gruppo per approfittare delle loro differenti abilita e dei
loro punti di forza.

o |mpara dai tuoi errori, Osserva come combattono i guernerl sia quelli alleati che quelli nemici,

e che cosa accade loro. Poi combatti megllo la volta successiva. .




La mappa di combattlmentoeIamblente,prmcmale de’ g't)ﬁ (2 f.;. be i , con i.combatti ‘ N CREA PIETRE GENMA
‘Y ' 1 \ »

conversazioni. Quando seonﬁggt inemici, puoi ottenere materiali grezzi-e formule; usali per creare Pietre Genma.,
[’ROGRESSION E DELLA STOPJA . ' ‘- Prem| SELEC]& ner iaccedere alla schermata-ltemqéamzatmn (Organizzazione oggetti). !
La storia viene velata nei dialoghi con gli' altn personaggi, sta pmﬁE cne dopo i combattltnentt per nvepere g v Con la pulsad |hra «di comando seleziona una*formwa € i materiali grezzi. Le tue selezioni deiermméranuo ll tlpo o
lultima conversazione, premi il pulsante L. J}? i dipietra che Qrﬁerm e i poteri che posswdera

b e} i 4 i remi il pulsante Alper confermare e completare la Pleira Genma. | suoi' poteri saranno assegmﬂl a1l oggeito
INALLERTA PER 1L COMBATTIMENTO | 1 .‘- selezionato, ||| |

Usa la pulsantiera di comando per evidenziare la finestra Character (Personaggio) e poi cambiare ik personaggm 4 G lif A TR AR ¥ 1 - e
visualizzato. Premi il pulsante A e scegli Select (Seleziona) neua finestra per mettere quel personaggio inistato lNVE NTARIO i :
d'allerta per il combattimento; scegli Cancel (GUTE) se non vu01 che quel personaggio entri in battaglia. Alcum
personaggi, fra cui Onimaru, non possono essere messi in stato d’ alleha

Forse dovrai confermare gli oggetti che non fanno parte’ Hel tuo equipaggiamento. Per farlo:

| _ = Dopo aver selezionato un personaggio, seleziona lnventory (Inventario).

PREPARA LE ARMI E LEQUIPAGGIAME NTO 2 | bl [ o Gli oggem si dividono in Weapons (Armi), Armor: (Annaw(a), Accessories (Accesson) ® Dlsposable ltems (Oggeth
Ogni personaggio ha un arsenale di armi (che puoi accrescere vta via che acquisisci nuovo eqmpagglamento) onouso). Usa a pulsantiera di comando =/=|
Le armi disponibil-per la battaglia dipendono dal personaggtb selezionato. L 0993“0

* Per camb (arma in uso, evidenzia la finestra Equipment (Equipaggiamento) e premi il pulsante A : Preml i pulsante A per confermare.

5. Sceglilun arma'nell’eienco e ,nh{)vamente il pu[sante Ao e i dijET |
Sq’eglmellors_tesso modo F'armatura e gli accessori.‘ b g m,‘ 31 NTRA [N COMBATTIMENTO | _' : 1}

i Elimma un’arma 0 un oggetto scegllendo I'opzione Delete-(EHmma) (se & disponibile). i |/ |1 Quando sei pronto pe la battaglia: g i
o et 10 Tib e Nella mappa dx cumbammento principale, premi STARTI (INIZIO) per aprire un menu R et .
'POTENZIA'ARMI ED EQUIPAGGIAMENTO S Tl Usa la pulsantiera; Jdiicomando per evudenzrare l'opzione che desideri, @ preml |I pulsante A

Scambia le Anime raccolte dai nemici caduti con'armi e armatura. Poi: per confermare. ' . ’ A :

* Se un oggetto puo essere potenziato, vedrai I'opzione:Enhance (Pc i 1to) quando selezi 13 |

quell’oggetto.

* Evidenzia il potenziamento e premi il pulsante A per potenziare |'oggetto in questione. . i
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La schermata :Combat Status (Stato di combammerﬁo) nhné‘b’a le'sl§ueht| informazioni sl personaggloi _1‘ i
visualizzato. Llsa‘l pulsanh LeRper sgorrere: personag de! gguppo di guernen |l o{

t ‘I"' :uvv
4

=

FAGE (VISO) ; Ritratto del personaggio selezionato. . i
NAME (NOME) - Identifiea il personaggio selezionato. .
CLASS (CLASSE) - Il rango che hai ragglunto che determina quali armi e armatura puoi avere
nell'equipaggiamento. Piti & alta la classe, pill & pqtente I’ eqmpagglamento che puoi usare.

LV (LIVELLO) - Il tuo livello di forza.

HP (HIT POINTS, PUNTI FERITA) - La vitalita che ti resta. Se scende a Zero, non puoi piti combattere.

SP (SKILL POINTS, PUNTI ABILITA) - La tua energia rimanente per poter usare le ablllta speciali. Se scende a
zero, quel personaggio non pud piu usare le abilita specuim. o

EXP (EXPERIENCE ESPERIENZA) - Acquisisci esperienza: qqando dlstruggl i nemici. Guadagnando un certo
numero di punti; passi al livello supenore :

+ ~Mov (MQVEME IT, MOVIMENTO) - l )l\{(e"llo dl mowmento del persoriaggio. |
SATK (A‘ITAcK, M‘Tﬂc(:ﬂ) -1l hvelto della forza d' attaccb v‘a via che! qqesto livello aumenta, I equxpagg;amento del 13
persqn&qgm dn':enta pitl| potente tyin, i
'BEF(DEFENSE DIFESA) - Il livello della forza dlfensrva A\:mentar questo livello significa anche aumentare la
‘potenza dell'equipaggi del p jio. 1y hik
INT (INTELLIGENCE, INTELLIGENZA) - Livello di‘intefligenza del glocatore {411
SPD (SPEED, VELOCITA) - Il livello di velocita. Via via ehe questo livello aumenta, il personaggio pud schivare gli
attacchi con maggiore frequenza. :




e
SCHERMATA DI COMBATTIMENTO._. i
Nel corso del combattimento, le tue forze e quelle ‘del nemi
per ogni fazione, forma tn round di c(:mbatﬂl;nento

f ! C MANDl Dl COMBATTIMENTO
o_mfﬁttonoaturno Una sarie di due anécbhi uno Jin!

‘ I} 't W MOVEMENT (MDVIMENTO) Seleziona Ia pusm(me" della tua unita. Usa la pulsantiera di comaqdo ue( qustare ll
'—' cursor in diversi uml e premi il pulsante A per fare'andare Ii la tua unita.
* GOMMAND WINDOW (FINESTRA DI cowmnm - Usala per impartie i tuoi ordlm di combamm iRk $ Pty CLPETUD P

KTTAGK (A'ITAdCO) Vedrai Parea di attacco. della tua unita selezionata. Usa la pulsantlera dl i;dmandu per

« UNIT (UNITA) - Un glocatore combattente. Un' umta puo essere un tuo personaggio o un soldato nemmo { .'” i selezionare il | nem:co su cui vuoi puntare allinterno di queII area e premiil pulsante A per atfaccare. Prima di

» HEIGHT (ALTEZZA) - L'altezza del terreno nella pnsmone del cursore L gl | premere il pulsante A per attaccare, puoi premere 11 pulsante B per annullare il comando. Questo tipo di attacco
o UNIT STATUS (STATO UNITA) - Dati sull'unita selezmnata ‘ non utilizza gli'SP.

|4 1
SPECIAL SKILLS (ABILITA SPECIALI) - V|suallzzera1 le abilita speciali disponibili per 'unita selezionata. Usa la
f ] pulsantlera di comando per selezionare |'abilita, selezEma il bersagho e premi il pulsante A per attivare |'abilita.

IL COMANDO DELLA TUA UNITA
Quando selezionerai la tua unita di combattimento, vedrau lo stato dell'unita nella schermata Combattlmentd

|
* Premi il pulsante.A per accedere all’'elenco dei comand| 21 | ! l "o I
e Usala pulsarmem di comando 1/ 1 5 zer evidenziare urf.comando., - B
® Premi xl'pulsanteA per lmpamre tale comando alla tua unna Le splegaznom sui comandi iniziano a pag 91. o sl A

VlSUAUZZAZIONE STATO DI UN[TA NEMlCAM l“'
'Quando selenoneral un'unita di combathmento nem;ca vedrauﬂrea pl movimento e lo stato di quell’ umta Non

‘puoi controllare le unita nemiche o impartire ordlm ! : s g i I‘l ! R ' 4TS
e Rl IR B | el A

 selezionare ! ogget‘(o appropriato e premi il pulsante A, per.attivarlo.

. ;ISSF.N (ISSEN) - Issen & un fomssnmo contrattacco. Diventa disponibile (in modo casuale!) hu?xddo la‘.  unita

equtpagglata t:onJ ‘spada, lancia 0 ascia. Quando & disponibile, il comando:Issen appare! nella parte |nfer|ore de

menu. Per impartirlo, selezionalo'e premi'il pulsante A. i

i ol ”EMS (OGGETH) =~ Vedrai gli oggetti disponibili'per ¢ nita selezionata. Usa la pulsamlera di comando per
|
|
\
l
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0 & aadere Mma di una condizione anormale con le

La tua unita puo essere ferita durante il combamm
seguenti conseguenze ] i e

PAHALYSIS (PABALISI) Lunlta ndn puo-muoversn per cmque tbund futil El W
SLEEP (SONNO) - L'unita non puo muoversi per due round. AT T 1T
SPELL (INCANTESIMO) - Lunita attacca per soli altri due round. }
CONFUSION (CONFUSIONE)-- Per cinque round I'unita si muove irregolarmente al di fuori del tuo controllo

subisce dannl continui. - il

Durante |l fuo turno di combattlmento puoi premere START p‘énaccedere al menu del sistema. Qui pum regolare Ie
impostazioni di combattimento, salvare la partita o'terminare il combammento Usa la pulsantiera di:comando per
selezionare e premi il pulsante A per confermare. Per tomare al combattimento, premi il pulsante B.

DEADLY POISON (VELENO MORTALE) - Per cmque mund la potenza d’attacco dell’'unita & dtmezzata el unlta i

ELENCO UNITA it

Vlsuauzzawnforma ioni sull'unita selezionata, ,
‘-‘ Usa lal pulsamﬁam di comando per selezmna:e uua,lmta e aprire una finestra di stato. AT - gk L AN
o ‘Premiit pu!sanfe A per passare alla vnsuahzzazaone delle condizioni dell’ eqmpagglamento della'{ua umté e

{ linformazioni| $ﬂlle abilita speciali.

. in queste schermate puoi solo wsuallzzare le mformaz;om, non puoi cambiare o potenzlare gh equ:pagglamentl

SAVE / QUIT (SALVA / ESCI) @

o Salva i tuoi dati di combattimento. Avraipoi la posstblllta di uscire dalla partita e tornare alla schermata del titolo.
o Riprendi a giocare con i dati di gioco salvati seleznonando LOAD GAME (CARICA PARTITA) nella schermata del titolo.
* Nonispegnere la console e non rimuovere la cassena di gloco mentre salvi i dati; cosi facendo potresti

g dannegglare 0 dlstruggere i dati di gioco salvah !

OPTIONS (OPZ[ONI) : : i
+ Qui'y pum regolare alcune mpostazmm di combattimento. Usa la pulsannera di cornando tl

1
il un’ogz«one e Q-I-b per modificare l'impostazione. Premi il pulsante A e scegli Accept (Accetta) per confermare*

Ie tue modifiche;! scegll Cancel (Annulla) per uscire dal menu senza apportare modn‘lche "

Aumenta/dlmmutsm ila velocita di visualizzazione dei dialoghi. H y i ne
] Aumenta/dlmmulspl la velocita di movimento della tua umta I BE
. Attlva/dlsamva la'musica di sottofondo £t | i R T
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OBJECTIVES (OBIETTIVI) | dieas 41
Visualizza i requ:sm della mlssxone per Ilberare il !wellbﬂhuale Per

WITHDRAW (RITIRATA)

nare al menu del sistema, preml || pulsante A

l"
izl s i

Ritirati dal combattlmento conservando i’ espe{lenza gh oggett e'le ime che hai conqmstato Cosu facendo potran L

giocare nuovaments nello stesso livello. Evidenzia YES (SI) nella case!la di conferma & préml il pulsante iper tomare

alla mappa del. mondo :

END PHASE (FASE FINALE)
Quando hai ancera unita pronte a combattere ma "flon viioi continuare la battaglia, puoi abbandonare |1 tuo turno
Scegli questa opzione, evidenzia YES ) nellal casella drconfsrma e premi il pulsante A per terminare il tho turno e
passare a quello del nemico. : §

Waluraziore del combxpameuw b

Quando il combammento ha termine, possono apparire fe' seguehn Schermate: Y

. STAGE CLEAR (LIVELLO LIBE TO) i tolf
Quando avral combietato tutti gli oblemw della missiong, si aprirala schermata Livello liberato. Pi
puntegglo,,MagE' on | probabilita hail d| ottenere altre ricette per Ie Pxetfe it

NEXT STAGE (LIVELLO SUCGCESSIVO) * .. I?“' g i

Se hai vinto la batlaglla apparira la mappa del mondo € potrai procedere al livello successivo.

COMBAT SCORE (PUNTEGGIO DI COMBATTIMENTO)
Riceverai un punteggio di combattimento indipendentemente dall’avere vinto o perso. Il tuo punteggio viene
calcolato in base ai danni totali che hai inflitto e ai danni totali che hai subito.

e%tp&&glmm (< PO‘CCNBIWM

WEAPONS (ARMI)

}.e armi 'pbtenziate ‘aumentano il tuo potere d'a

spade possp?dono un buon equilibrio di energca offenswa e difensiva. Quando le usi, puoi: dlvemare plu vulnerab;(e
t gli attacchi nemici; La chiave della vittoria € I'eliminazione rapida del nemico! (RIS HER e
| * Short Sword (Spada corta) --Spada piccola di base. : Hel R 3
|| ' Nodachi - Spada di base da samurai; '« ‘)% : / :
' ShinUchitou - Spada molto robusta.
* Kgatou - Spada con denti famehct potenzmta daﬂe anime travolgentl

SPEARS (LANCE)

'/ Attacca sfruﬂando la lunghezza della lancia. Ouesteq{mj non sono efficaci nella difesa a dnstanza rawmmata
|''e Suyari - Lancsa di base. ¥
Kamayari -'L.a sua lama curya aumenta la potenza di attacco.
i * Oomiyari - Spada gigante (Iunga piti di 40 cm!).

# . Ryduganohoko Questa distruttrice del male e potenziata dalle amme travolgen

AXES (AscE) A i
* Lie asce hanno in'enorme potenza d’attacco, mala probabmta di colpire e bassa
|1/ ® Chouna = Pigcola ascia di base per tagliare e sgombrare.
o Masakari - Forte ascia in] grado di fare a pezzi anche le pietre. {as
o Ikusaono - Grande ascia da combattimento. ] H
* Hgannoono - Imponente ascia da attacco potenziata dalle anime travolgerm
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CowaNuxleNe =l TN ‘ ' . DEFENCE TOOLS (STRUMENTI DA DIFESA)

ﬂUESTO EQUIPAGGIAMENTO AUMENTA LA TUA' POTEMZA DIFENSIVA.
¥ ‘Boumaru S?p’ib(lce strumento di difesa chaira\leld ‘con abbondanza nel mondo del gxoco S e o)

BOWS (ARGHI) B
Gli archi sono adattissimi per gli attacchha dlstanza

: ::;Z‘;?:;Ti Aér:t;dsﬁz:ncnplante T ],Shlshlkcchou qﬁobusta armatura. = f ARIE s
k Shigetouy o Nuovo arco, forte € potenziats; i AL L ¢ Kimono - Non offre molta protezmne ma puo essere utile in altri modi‘importanti. AR it y
g, Salunnoyume AL i po’(énznato fiioanine travolgentl s et e «* Mikoshouzoku - Abbigliamento con poten paranormali:che tiene lontano ilimale. « N e s

2 Gomashouzoku - Protetto da yin/yang, potenzmto dalle anime travolgenti:

GUNS (PISTOLE) RIS 4 OShmobmofuku Eccellente per occultarsi.

o) Nlmaldoumaru‘ Armatura protettiva di base.”

Usa questo tipo di armi per sparare a bersagli distanti. Se fra teie || bersaglio si trovano blocchi o altre unita, o Kusarikatabira - Armatura ninja fatta di matenale leggero.

non potrai sferrare un attacco con le pistole. | AR © Anmitsushouzoku - Molto pili robusta di quanto sembra potenziata dalle anime travolgenti.
* Tanzutsu - Piccola pistola da usare con una mano sola i i ST AGGES SORIE S (ACCESSORI) “ - ‘ﬂ
* Hinawajyu - Pistola di base. L )4 i

- GLL AQCESSORI DIVENTANO UTILIZZABILI APPENA LI METTI NEL TUO EOUIPAGGIAMENTO

\ »'Blue Bracelet (Braccialetto blu) - Da il maggior numero possibile di HP. iy |
4§ Red ‘Bracelet (Braccialetto rosso) - Da il maggior numero possibile di SP. ‘ sl
o Angel Feather! (Pitma d’angelo) - < Aumenta le tue difese. A i s
¢ Sougyoku Jewel (Gm«ello Sougyoku) - Rida gradualmente!HP. Jrraaniili .
: . Telescope (Telescopio) - Utile per gli attacchi a distanza. " I
« Headband (Fasclar pér Ia fronte) - Tiene lontani gli attacchi nemici: 0
e Crystal (Cristallo) - Dimezza il consumo di SP. & ‘
* Wood Chip (Scheggia di Iegno) = Ti fa recuperare la forza dopo uno stato di mabxllta
al combattimento (si usa solo una volta).

o Jyumonmezutsu Difficile da usare, ma mol’(o potente 4t } it
. Kurnganejyu Plstola Iunga e presante potenmata dalle. amme travolgenti.

: 'NINJA WEAPONS (ARMI NINJA) : £ * fiEsr
o nmjar, sacm" cando a difesa, guadagnano in rapuma di movmferl’lb i6 in potenza d'attacco. Usa altre unita per I
Id difesa e il supporto.
o Kodachi - Spada ninja di base.
 Shinobigatana - Spada ninja, piti forte della’spada Kodachi.
* Juuji-Shuriken - Coltello da lancio di base.
- Kunai - Potente coltello da lancio.
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HEALTH ITEMS (ARTICOLI PER E}\ SALUIE)
QUESTI OGGETTI SONO ESSENZ!ALI PER IL Tll() BENES$ERE

* Herbal (Erbe) - Ti rida una piccola percentuale di HP.

« Pills (Pillole)'- Ridanne HP in modo piui potente delle erbe.

¢ Divine Life Honeydew (Melata della vita dlvma) Medicina ninja miracolosa che rida
« grandi dosi-di HP.

PER OTTENERE RISULTATI SPECIALI, USA OUEST! COMANDI DI COMBATTIMENTO INVECE DEGLI SP.
SPECIAL SWORDS (SPADE smac:;;}.u) : il

‘l“,,

[rs 18 Dwme Thungr Slash (Tuono divino).- Attacca i nemici con lo scoppio di un tuono ol
fiiel 9 Phoemx Slash (Colpo fenice) - Attacca i nemici con un colpo'di fuoco. = /' je 5

* Divine Wind Slash (Vento divino) - Attacca i nemici con un ciclone. ;

} .° \Double Slash (Doppio colpo) - Attacca con due colpi continui.

* UnholyWater (Acqua empia) - quundo mistico che Tida piccole dosi di SP. SPECIAL SPEARS (LANCE SPEC LALI)
* EvilWater (Acqua malvagia) - Rida SP'con potenza doppia rispetto all’Acqua empia. p
* Medicine (Medicina) - Rianima i personaggi con condizioni anormali. i » Triple Thrust (Triplo affondo) - Quando Ie ita sono allineate, attraversane tre insieme di corsa!
* Geki Medicine (Medicina Geki) - Ripristina completameme gli HP e SP e guarisce Ie fit *:Double Thrust (Doppio affondo) - Attacca;Orizzontalmente e verticalmente.

condizioni anormali. i3 'l\wo-Way Tm’dst (Affondo bidirezionale) -'‘Attacca contemporaneamente da davantl e da dietro.
* Power Stone (Ptetra del potere) Aumenta dl una plccola percentuale la quantita massima’

di HP ;

L TR . SPECLALAXES (ASCE SPECIALD A%

i il iy e pownhﬂl.smke (Attacco in discesa) - Attacca con piena forza. *:
3! it e Crack (Schlantb) Colpisci con potenza incontenibile.
g @ Slap (Schiaffo) -/Obbliga il tuo:nemico a indietreggiare. | y
| @ Vital Zone Stnk? (Attacco zona V|ta|e) - Attacca'la zonavitale dnx un nemlco

NP
;
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e ) t
* Assassination (Assassrmo) -~Spara sui nemlCr a Iunga distanza. = | " | '*
* Double Auto Shot (Doppio sparo automatico) - Spara doppi colpi a Iunga dlstanza
o Triple Auto Shot (Triplo sparo automatico) = Spara tripli colpi a lunga distanza.

SPECIAL BOWS (ARCHI SPECIALD

* Divine Thunder Bow (Arco Tuono divino) - Attacca con I'elettricita.

* Phoenix Bow (Arco Fenice) - Attacca i nemici con il fuaco.

* Divine Wind Bow (Arco Vento divino) - Attacca con la forza dell’ uragano
* Sleep Bow (Arco Sonno) - Obbliga.i nemici adornure

__SPECIAL NlN]A SKlLDS (ABIL[TA SPECI.ALI NINJA)

1]
. Holdup (B&ucco) - Paralizza Ie gambe dei nemrcl ek ! fit %4
W f

i Shadow 'Ice (Ghiaccio ombra) - Immobjlizza i nemici4: (i 4] L

o Body Séarch (Perquisizione) - Smembra i rnemlcr i

SPECIAL ATTACK SPELLS (INCANTESIMI D’ATTACCO SPECIALI)

tle Drvme Pumshment (Punizione drvma

kacca i nemici entro un raggio limitato: «ys3 . "0 1
. Purgatory Fire Dance (Danza del purgatorio) - Attacca i nemici con tempeste df’ fuoco entro. !
1% 4n raggio limitato;

'e' Divine TW|ster (Tornado divino) - Fa esplodere i nemici entro un raggio hmltato

Le Thunder (Tuono) Colpisce con il'tuono i nemrcr entro un raggio limitato.

SPECIAL RECOVERY SPELLS (INCANTESIMI SPECIALI DI GUARIGIONE)
* Mini Recovery (Mlmguangrone) Rlda un po’ di'HP.

e Max Recovery (Guarigione massima) = Toiqg recupero di HP.
i Hbal (Guarigione) - Guarisce le condiziori‘andri
e Mlghty Man (Possenza) Aumenta un po’ la potenza d' artacco. .

mali.




A\ ATTENZIONE DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

L'uso prolungato di videogiochi puo risultare in dolori muscolari, articolari e irritazione cutanea. Seguire le seguenti

istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale o irritazione cutanea.

* A prescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.

» In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi o braccia durante il gioco, fare una pausa e riposarsi per alcune ore prima
di giocare nuovamente.

» Se il dolore o la stanchezza a mani, polsi e braccia continuano durante o dopo il gioco, smettere di giocare e consultare
un medico.

Avvertenze e precauzioni per i consumatori

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELLUTILIZZO DEL VIDEOGIOCO

| AA PRECAUZIONVAVVERTENZE BATTERIE |

OSSERVARE ATTENTAMENTE LE SEGUENTI ISTRUZIONI PER EVITARE CHE LE BATTERIE “SCOPPIETTINO” O
CHE FUORIESCA DELI’ACIDO DANNOSO PER LA SALUTE, PER IL GAME BOY ADVANCE E PER GLI ACCESSORI.
IN CASO DI PERDITA DI ACIDO DALLE BATTERIE, EVITARE CHE QUESTO ENTRI IN CONTATTO CON GLI OCCHI

O LA BOCCA E LAVARE ACCURATAMENTE LA PELLE E | VESTITI SU CUI LACIDO E CADUTO.
CONTATTARE IL PRODUTTORE DELLE BATTERIE PER ULTERIORI INFORMAZIONI.

-

Per il Game Boy Advance usare solo batterie alcaline. Non usare batterie allo zinco carbonio o qualsiasi altro tipo di
batterie non alcaline.

A\ AVVERTENZA EPILESSIA

Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza
se esposta a determinate luci lampeggianti, come quelle della televisione o dei videogiochi, anche se tali disturbi non

2. Non mischiare batterie nuove e usate (sostituire tutte le batterie contemporaneamente). sono stati accusati precedentemente. . T o
3. Non invertire la polarita delle batterie (il polo positivo [+] e quello negativo [-] devono essere nella giusta posizione) ~ Coloro che hanno sofferto di crisi o perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia, devono consultare un
ed evitare di causare corto circuiti. medico prima di usare un quaI5|a5| VIdEOgIOCO.
4., Non lasciare le batterie usate nel Game Boy Advance. Si {accqmanda ai geni}ori di osservare i figli mentre giocano. In presenza di sintomi quali: stordimento, alterazione visiva,
5. Usare batterie dello stesso tipo (non usare contemporaneamente batterie alcaline, batterie zinco carbonio o batterie fibrillazione oculare, stiramento muscolare, movimenti incontrollati, perqita di coscienza e orientamento o convulsioni
di marche diverse). Usare solo batterie del tipo raccomandato o ad esso equivalenti. INTERROMPERE IMMEDIATAMENTE IL GIOCO e consultare un medico.
? gggg{izflea;::pbr:t;vea;;;gccc;:g;\?aogld/g?;ir;?eg::glr;s;%e;%ohré'per lunghi periodi di inutiizzo. PER EV!TA_BE IL VERIFIC_ABSI DELLE CRISI, SEGUIRE LE SEGUENTI! INDICAZIONI PER L'USO DEI VIDEOGIOCHI:
Spegnere sempre il Game Boy Advance dopo aver giocato. 1. Stare il piu lontano possibile dallo schermo.
8.  Non gettare le batterie nel fuoco. 2. Usare_preferrbllmgpte schqrml .pICCO|.I. . .
9. Non usare batterie ricaricabili al nichel cadmio. 3. Non giocare se si & stanchi o si ha bisogno di dormire.
Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili. 4. Giocare sempre in un ambiente ben illuminato. o
10.  Non usare le batterie se la pellicola protettiva in plastica & danneggiata. 5. Fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco.
11.  Non inserire o rimuovere le batterie se I'apparecchio & acceso.
12.  NOTA GENERALE: togliere le batterie ricaricabili prima di ricaricarle.

Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate solo in presenza di un adulto.



The PEGI age rating system:

Note: There are some
local variations!
-+
7+ 12+ 16 Note: Il peut y avoir

- uelques variations en

T IR tonction du pays!
DISCRIMINATION
LA DISCRIMINATION g

W FEAR SEXUAL CONTENT f ¥ VIOLENCE

LA PEUR g LE CONTENU SEXUEL ﬁ'f LA VIOLENGE

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating
system please visit:

Age Rating categories: 3
Les catégories
de tranche d’'age:

I!

BAD LANGUAGE . DRUGS
i . A FAMILIARITE LES DROGUES
Content Descriptors: fl DF L anGAGE

Description du contenu:

B3kl

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéme d’information
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI),
por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das europaische Spiel-Informationen Bewertungs-
System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info

Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

—TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3
~ EMC Directive (89/336/EEC)

c € D—63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L’EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN XYXKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.

031104
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