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Original
(Wintondo)

Seal of
Quality

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN, ACHTEN SIE DESHALBE IMMER AUF DIESES
SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KALFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND. DASS ALLES EINWANDFREI ZU) IHREM NINTENDO-SYSTEM PASST.,

DIESER SPIELTITEL
Pl ERFORDERT EINE MEMORY
~ CARD (SPEICHERKARTE),

DIESER SPIELTITEL UNTER-
STUTZT GLEICHZEITIGES
SPIELEN FUR EIN BIS ZWEI

2 Player SPIELER UNTER [[EACN UM SPIELSTANDE-,
NN VERWENDUNG ZWEIER (T  EINSTELLUNGEN ODER -
CONTROLLER. STATISTIKEN
ABZUSPEICHERN.

DIESER SPIELTITEL IST
j KOMPATIBEL MIT DEM
MOBILEN GAME BOY

(0 EY:N ADVANCE VIDEOSPIEL-
[N SYSTEM.

 INHALTSVERZEICHNIS

ZURUCKSETZEN DER STEUERELEMENTE DES CONTROLLERS Einleitung

IN DIE NEUTRALE POSITION | Der NINTENDO GAMECUBE
Sollten die L- oder R-Tasten gedrlickt sein oder der Control Stick oder C-Stick : Steuerung

sich nicht in der neutralen Position befinden, wenn du die Stromversorgung ; Vor dem Start
einschaltest, kann dies zu Fehlfunktionen wahrend des Spiels filhren.

Das Optionsmenil

Das Spiel

Medaillen, Bonusmissionen und Secrets
Spielerschiffe

Charakterbasierte Waffen

Bonusobjekte: Verbesserte Waffenund
Technologie-Upgrades 7

Mehrspielermodi

Optionen beim 6ame Boy Advance™
Credits

Kundendienst

Lizenzvereinbarung

Um die urspriingliche, neutrale Position wieder ~ --Taste R-Taste
herzustellen, musst du zundchst samtliche Knopfe, ‘

Tasten und Sticks loslassen. Vergewissere dich,
dass sich der Control Stick und der C-Stick

in der neutralen Mittelposition befinden.

Halte danach gleichzeitig den X-Knopf und

den Y-Knopf in Verbindung mit START/PAUSE
flir mindestens drei Sekunden gedriickt.

Control
LICENSED BY Stick C-Stick

(Nintendo)

NINTENDO, NINTENDC GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO AND THE SEAL OF QUALITY ICON
ARE TRADEMARKS OF NINTENDOC. ALL RIGHTS RESERVED.
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EINLEITUNG

Der Todesstern wurde zerstirt, und trotzdem ist es eine dunkle Zeit fir die
Rebellion. Luke Skywalker, Wedge Antilles und der Rest der Allianz
befiirchten eine grofle Invasion, da sich eine gewaltige imperiale Flotte fir
einen Angriff auf den Rebellenstitzpunkt bei Yavin 4 vorbereitet. Der
Himmel ist voller TIE-Fighter und die gefiirchteten imperialen Einheiten
beabsichtigen das Sttirmen des Stiitzpunktes und die Ergreifung der
restlichen hochrangigen Offiziere der Allianz. Nur mit dem nétigen Willen
und der Entschlossenheit sowie der Macht als Verblindetem kann Luke
seine Truppen mohilisieren und die Eindringlinge zurtickdrangen. Wenn
auch die Rebellion einen grofen Erfolg gegen Darth Vader und den
Imperator erreicht hat und einen neuen geheimen Stiitzpunkt einrichten
konnte, ist ihr Kampf gegen das bdse galaktische Imperium noch lange
nicht vorbei

Dies ist die schwierigste Zeit fiir die Allianz ...
Dies ist die Zeit fiir echte Helden.

DER NINTENDO GAMECUBE

CONTROLLER

& _ Stecken Sie Ihren Controller in die erste Anschlusshuchse fiir
4 o Controller links vorne am NINTENDO GAMECUBE ein, bevor 5ie
-~ splelen Bewegen Sie den Control Stick nicht aus seiner neutralen
& Position, wahrend Sie den NINTENDO GAMECUBE einschalten. Der
Control Stick ist ein Prazisionsinstrument, Sorgen Sie dafiir, dass
keine Fliissigkeiten oder andere Objekte hineingeraten.

2UBEHORS

Dieses Spiel ist mit dem drahtlosen Controller NINTENDO GAMECUBE
WaveBird kompatibel. Seine Funktionalitdt entspricht genau der eines
normalen Controllers. Er verfligt jedoch nicht iiber die Rumble-Funktion.

START/PALSE a-KnupF".
Taste Pulsante C :

Digitales
Steuerkreuz

FLUGSTEVERUNG

Im Folgenden finden Sie die typische Steuerung der Schiffe in Star Wars™
Rogue Squadron™ III: Rebel Strike™, Weitere Informationen zur speziellen
Steuerung der einzelnen Gefahrte finden Sie auf den Seiten 13 bis 16.

L-Taste - Bremsen: Driicken Sie diese Taste, um die Geschwindigkeit
Ihres Schiffs zu verringern, Driicken Sie die L-Taste bis zum

Klick in einer Kurve, damit diese enger und schneller "
genommen wird, »
L) @

R-Taste - Beschleunigen: Hiermit kénnen Sie Ihr Schiff
beschleunigen. Sofern Sie ein Schiff mit 5-Fliigeln wie einen X- &
Wing oder B-Wing fliegen, werden die 5-Fliigel eingefahren und
die Waffensysteme deaktiviert, wenn Sie die R-Taste driicken und
klicken. Um die Waffen wieder einsetzen zu kénnen, driicken Sie den
A- oder B-Knopf oder die L- oder R-Taste, um die 5-Fliigel wieder in
Angriffsposition zu bringen.

Z-Knopf - Rollen: Driicken und halten Sie diesen Knopf, wéhrend Sie den
Control Stick zum Rollen nach links oder rechts hewegen.

Y-Knopf - Zielcomputer aufrufen: Lassen Sie den Knopf wieder los, um
zur vorherigen Ansicht zurickzukehren.,

X-Knopf - Kameramodus wechseln: Wahlen Sie die Verfolgungskamera
oder die Cockpitansicht.

A-Knopf - Primérwaffe feuern: Halten Sie den A-Knopf fiir Dauerfeuer
gedriickt. Machen Sie zwischen den Schiissen eine Pause, wenn Sie die
Waffen auf einem Schiff wie dem X-Wing benutzen, um die Laser fir
einen starkeren Stofl zu laden.

B-Knopf - Sekundédrwaffe feuern: Driicken Sie den B-Knopf zum Feuern
der Sekundarwaffen. Bei einigen Schiffen, zum Beispiel heim A-Wing,
miissen Sie den B-Knopf heim Markieren feindlicher Ziele driicken und
halten und ihn dann wieder loslassen, um mehrere Raketen
abzufeuern.,

Control Stick - Schiff lenken: Benutzen Sie den Control Stick fir alle
einfachen Ma_nﬁver séimtlicher Schiffe.
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Digitales Steuer reu\z Flitgelmann- Befehle?ﬂ'teﬁmit kbnr;e}n Sig m'i(ier ” ! 4 Oben - I-‘DhHI}B.Eﬁem Anfihrer folgen und ihnjunterstiitzen

Hitze des Gefechts mit Thren Verblindeten und\F ”qelg:annem i i '

kommunizieren und einfache Befehle erteilen. Wenn'die Anzeige nich

auf dem Bildschirm erscheint, driicken Sie eine b iebige Richtung au‘%

dem digitalen Steuerkreuz, damit es oben links in der Bil chirmecke|

erscheint. Driicken Sie dann das digitale Steuerkreuzin die

entsprechghde Richtungj n[nen Befehl zu erteilen.

Links/Rechts: Pése Befehle variieren vonissionizu Mission
: ALTEN: Der Verhiindete soll ‘1'{ aktuelle Ppsition HALTEN,

\
Stellen, die im Spiel verteilt sind,
erscheint ein Symbol des C-Stick a\f dem Bildsch}tfn. Hier kénnen Sie:

- Eijie schwere E-Netz—La.serka\‘mne D }zeiheingegn/:hﬁtz] benutzen.
'\| / 4

Oben: Am Pluqel des’ G ]JpE' h\re\rs formieren. '\

LmksIRec}Rt.i. Diese Befbhle (rame;‘en von Mission zu I“hé\smn \

Unten: Den FI‘L{gelma.nnarn ,tlle Fluc:ht befehlen. \
START/PAUSE-Taste: Hiermit pﬁmﬁsxerqﬁ Sie das Spiel, um sich Thre Ziele

ick - Besondere Aktion: An' migelp

anzusehgn und die Sound- *_-'.uwusp Spieleinstellungen: anzupasé,en \ - Bestimmte Tiiren dffnen. '\I v // /\
| C-5tick - Hm;ehbn BE\ utzen Sie deﬁ C-Stick in der Eackpltansn:hn um su:h\ - Die magnetische Harpune einQthen. ( o ]
/ im Cockpit umzusghauen. Wenn Sie den Rasenden Falken fliegen oder \ / f || \\
/1 auf einem Tauntaun reiten, verwenden 5Sie den C-Stick, um |:l1e‘Waffen \ / / | E \
/1 auf Ihre Gegner zu richten. { ' o \ Atk f | |

g | | I

|| memonsvévenuncs | | VOR DEM SYART

' | Dies sind die typischen\ teuerungsoptionen, die Sie bendtigen, wenn Sie

| einen Charakter in der externen Ané,lcht steuern. f Legen Sie die Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike Game Disc in den
' L-Taste - Zielerfassung:Wenn Sld einen Feind anvisiert haben {g nes NINTENDO GAMECUBE ein und schlieffen Sie den Disc-Deckel. Driicken Sie
Fadenkreuz), driicken BJE die L-Taste bis zum Klick, um ihn zu erfassen. ; den Power-Schalter, um die Konsole einzuschalten. Wéahlen Sie im
Solange Sie einen Gegner erfagst haben, werden alle Bewegu;gen [ Titelbildschirm die
& Ihres Charakters relatjv zum erfassten Feind ausgefiihrt. , i Einzelspieler- Q‘
@ R-Taste - Ducken: Dnlcken Sl\e diese Taste und halten sie/um sich i ; : kampagne, um in den g
m zu ducken. Bewegen Sie im geduckten Zustand den Contrpl Stick | e - ; Bildschirm "Spiel o
& nach links, rechts oder phen, ﬂe\mlt der Charakter in dle; | : : wdhlen" zu gelangen, *
entsprechende Richtung,rollt. i : &
! Z-Knopf - Hechten: Hruckébn Sie |:11é59n Knnpf wahrend 5/19 rennen, s Il €in srieu
| damit Ihr Charakter in die Richtung hes\htet in die Sie rlﬁn Control Stick E - onn _ ERITELLEN
|\ driicken. | i , :__-- ODER WAHLEN
Y—Knnpf Elektrofernglas: ]Jmcl&en Sie ﬂlESED Knopf und halten ihn, um R Bevor 5ie Star Wars Rogue
\  sich mit dem Elektrofernglas iimzusehen. Feinde werden ROT _ = Pl o Squadron III: Rehel Strike
\  dargestellt, Verbtindete GRIIN| Ziele, die fiir die Mission wichtig sind, , : ai zum ersten Mal spielen, muss
werden BLAU dargestellt. l ein Spielstand erzeugt
X-Knopf - Springen: Driicken Sie/diesen Knopf, damit Ihr Charakter springt. | werden. Zum Erstellen dieser

enn Sie Luke steuern, driicken Sie den Knopf ein zweites Mal, wenn er ' Datei wird eine Memory Card
ich in der Luft befindet, um/einen Doppelsprung zu machen. | mit mindestens 5 freien

A-Knopf - Primdrwaffe: Driickgn Sie diesen Knopf wiederholt, um die ! Blécken in Memory Card-Steckplatz A benétigt.
Primarwaffe Thres Charakters einzusetzen. Falls Sie zusétzliche : 3 - b s 2 y .
Munition aufgenomm aben, halten Sie den A-Knopf fiir ein kurzes Bitte schlage in der I\IINI'II'EN DO GAMECUBE-Anleitung nach, um Anweisungen
| Dauerfeueryedriickt: zum Formatieren und Loschen von Memory Cards [Speicherkarten] zu erhalten.
\ B-Knopf - Sekunddrwaffe: Driicken Sie diesen Knopf, um die Sekunddarwaffe Wenn Sie ein neues Spiel erstellen mochten, missen Sie einen Namen
Ihres Charakters einzusetzen. Diese Option ist nicht in allen Missionen \ eingehen, der aus drei Buchstahen besteht. Wenn Sie einen Namen gewahlt
. verfugbar. . und ihn bestatigt haben, kann das Spiel beginnen. Wenn Sie bereits
Control Stick - Charaktersteuerung: Benutzen Sie den Control Stick, um Spielstande gespeichert haben, wahlen Sie einen davon aus, indem
Ihren Charakter fortzubewegen. / Sie ( oder p» auf dem Control Stick driicken. Driicken Sie dann den A-
igitales Steuerkreuz - Befehle erteilen: Driicken Sie das digitale Knopf, um die Auswahl zu best:
Steqerkr'euz, um Thren VEI_'hunc‘lE‘tEn in der HlFZE d.E'§ Gefechts BEtEhlE u HINWEIS; Wenn 5ie keine Mema rel in thren NINTENUO GAMECUBE eingelegt habe
ert_gllen. V\_’E'nl_il ﬂieﬁE‘-Pm.zElgE‘ nicht auf dem Bll(_is_l:hlrm erscheint, i ein Bildschirm, in dem lhnen rr...u ilt wird, dass Sie Ihren Fartschritt nicht speichermn
driicken Sie eine beliebige Richtung auf dem digitalen Steuerkreuz, kiinnen Star Wars Rague Squadron //i: Rebel Strike zwar auch ohne Memory Card spiefen,

mit es oben links in der Bildschirmecke erscheint. Driicken Si;{{ann aber empfohlen, stets eine einzulegen.
s digitale Steuerkreuz in die entsprechende Richtung, um ein i
Befehl zu erteilen.

R —

e




MISSION WAHLEN

FLM WESSIOMSHT SO B W

LOSCHEN VON SPIELSTANDEN

Wenn Sie einen Spielstand loschen mochten, markieren Sie die Spieldatei
durch Driicken von < oder ) auf dem Control Stick oder dem digitalen
Steuerkreuz. Wahlen Sie dann mit M oder W auf dem Control Stick oder
dem digitalen Steuerkreuz den Eintrag Spiel 1dschen und driicken Sie den

A-Knopf.

MISSIONSAUSWAHL
Wahlen Sie in diesem
Bildschirm eine der
verfligharen Mission aus,
die 5ie spielen mochten.
Wenn Sie ein neues Spiel
gestartet haben, stehen
nur zwei Missionen zur
Auswahl: "Tatooine-
Ubung" und "Die Rache
des Imperiums", Benutzen
Sie den Control Stick, um
durch die verfiigharen
Missionen zu hlattern und

eine zu markieren. Driicken Sie dann den A-Knopf, um die Auswahl zu
bestatigen. Wenn Sie eine Mission markieren, héren 5ie kurz ein
dazugehoriges Briefing. Driicken Sie den Y-Knopf, wenn Sie sich das
& Briefing ein weiteres Mal anhéren machten.

w Nachdem Sie eine Mission gewsghlt haben, werden die verfligharen
& Schiffe angezeigt, die Sie flir diese Mission benutzen konnen.
& GRUN dargestellte Schiffe sind verfiighar, ROT dargestellte kdnnen

und Auswahlen einer
anderen Mission.

opunNGsSmMISsion

In der Mission "Tatooine-
Ubung" lernen Sie als
Spieler die grundlegende
Spielsteuerung kennen.

HINWEIS: 5ie miissen nicht
unbedingt die Ubungsmissianen
spielen, bevor Sie die Missian "Die
Rache des Imperiums" spielen
kdnnen.

PER HANGAR

Hangar.

Dler Hangar, oder auch die Geféahrtauswahl, ist der
Bildschirm, wo Sie alle verfliigharen Schiffe finden.
Einige Gefahrte sind nicht in allen Missionen einsetzbar, Wenn Sie im

Laufe des Spiels zusatzliche Schiffe freispielen, erscheinen auch diese im

erst dann gewahlt werden, wenn Sie sie freigespielt haben, Driicken
Sie erneut den A-Knopf, um die Mission anzunehmen und zur
Gefahrtauswahl zu gelangen. Driicken Sie den B-Knopf zum Ahbrechen

FAHRZEUG WAHLEN

L ]

E R B o

Benutzen 5ie den Control Stick, um Ihren Charakter im Hangar zu steuern.
Wenn Sie sich einem Gefahrt nahern, erscheinen mehrere Optionen.
Ilrticken Sie den A-Knopf, um das 5Schiff zu wahlen und abhzuheben oder
dricken Sie den Y-Knopf, um sich das Gefahrt kurz beschreiben zu lassen.

Sie kénnen jederzeit den B-Knopf driicken, um zur Missionsauswahl

zurtuckzukehren.

DAS OPTIONSMENU

Wéhlen Sie im Hauptmenti OPTIONEN und driicken Sie den A-Knopf. (Ther
das Optionsmeni hahen Sie Zugriff auf eine Reihe von Einstellungen sowie
die aktuelle Highscore-Liste und die Spezial-Features. Treffen Sie eine
Auswahl mit dem Control Stick und driicken Sie dann den A-Knopf zur

Hestatigung.

DIE HELDEN

Hier finden Sie die besten 10 Spieler mit den Missionen, die sie erreicht

Code eingegeben ist, markieren 5ie PASSWORT EINGEBEN und dricken Sie
dann den A-Knopf. 5ie horen eine akustische Bestatigung, wenn der Code

richtig eingegeben wurde.

HINWEIS: Fiir manche Features miissen mefirere Passwarter eingegeben werden.

Gegner-Kamera: Wenn Sie im Verfolgungskamera-Modus sind, bewegt diese
Einstellung die Kamera automatisch ein 5tiick nach hinten, sobald Sie ein
Feind erfasst hat, damit beide Schiffe sichtbar sind.

SPIELEINSTELLUNGEN

Cockpit-Automatik: Diese Option kommt nur bei den Missionen zum
Einsatz, wo Sie das Schleppkabel zum Zerstoren bestimmter Feinde
benotigen. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wechselt das Spiel
automatisch in eine feste Verfolgungskamera.

haben, ihrem Rang sowie
der Anzahl der verdienten
Medaillen [Bronze, Silber
und Gold).

PASSWORTER

Hier kdnnen 5ie alle
Spezial-Passworter "
eingeben. -
Markieren Sie mit g
dem Control Stick @
einen Buchstahen

und driicken 5Sie

dann den A-Knopf zur
Eingabe, Driicken Sie den
B-Knopf, um einen
Buchstaben wieder zu
loschen. Sobald der gesamte
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Auto-Rollen: Wenn Sie diese Option einschalten, richtet sich das Schiff
automatisch wieder an der Horizontalen aus, wenn Sie den Control Stick
loslassen. Dies sollte vor allem Anfangern helfen, ihr Schiff leichter zu
steuern.,

Auto-Auegleich: Ahnlich wie beim Auto-Rollen kann diese Funktion das

Schiff automatisch in der Vertikalen ausrichten, wenn Sie den Control
Stick loslassen.

Fadenkreuz: Schalten Sie hier das Fadenkreuz im Spiel ein oder aus.

Rumble: Hier konnen Sie die Rumble-Funktion [Vibrationen) ein- oder
ausschalten.

HINWEIS: Der WaveBird Controller besitzt keine Rumble-Funktion
Sprache: Wahlen Sie zwischen Englisch oder Deutsch.

Standard wiederherstellen: Stellen Sie alle Einstellungen auf die
I Standardwerte zuriick. Sie miissen die Auswahl noch mit dem A-Knopf
| bestatigen. Samtliche personlichen Einstellungen werden dann
/ verworfen.

60H2-MODUS

Dieser Spieltitel erméglicht eine bessere und klarere
Bilddarstellung auf Fernsehgeraten, die den 60Hz-Modus
0. unterstitzen.
@ m Wenn du zum Anschluss ein NINTENDO GAMECUBE RGB-Kabel
& verwendest und das Fernsehgerat tiber einen RGB-Eingang und
pine PALBO-Funktion verfiigt, erfolgt eine sanftere Bildwiedergabe
mit reduziertem Flimmern.

Um den 60 Hz-Modus zu aktivieren, halte wahrend der Einblendung des
NINTENDO GAMECUBE-Logos den B-Knopf gedriickt, bis der folgende Text
erscheint:

+5oll die Darstellung in den 60Hz-Modus umgeschaltet werden?" Wahle JA
aus, um diesen Modus zu aktivieren.

IR,

SOUNDEINSTELLUNGEN

Markieren Sie mit dem Control Stick eine der Lautstarkeoptionen und
driicken Sie dann den A-Knopf, um den entsprechenden Schieberegler
anzuzeigen. Bewegen Sie jetzt den Control Stick nach links oder rechts fiir
die gewiinschte Lautstarke,

Musiklautstérke: Passen Sie die Lautstarke der Musik im Spiel und der
Filme an.

Effektlautstdrke: Passen Sie die Lautstarke aller Soundeffekte im Spiel an.
Sprachlautstérke: Passen Sie die Lautstdrke der Stimmen im Spiel an.

Stereo/Mono: Driicken Sie den A-Knopf, um zwischen Stereoc und Mono
umzuschalten. Star Wars Rogue Squadron II1I: Rebel Strike
unterstiitzt auch Funfkanal-Dolby Surround Pro Logic IL Die
Wiedergabe ist zu Dolby Pro Logic II- und Dolby Pro Logic IIx 7.1-
Kanal-Systemen kompatihel. Das Spiel muss an ein entsprechendes
System angeschlossen sein, und diese Option muss auf STEREQ
eingestellt werden.

Untertitel: Driicken Sie den A-Knopf, um die Untertitel ein- oder
auszuschalten., Wenn 5ie diese Option einschalten, werden alle
gesprochenen Texte im Spiel auch als Text angezeigt.

Spezial-Features: lnter dieser Option finden Sie alle Boni des Spiels. Um
eines der Spezial-Features zu aktivieren oder anzusehen, markieren
Sie die Option und driicken Sie dann den A-Knopf.

i Ty
DAS SPIEL o
In Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike konnen Sie eine -
ganze Reihe verschiedener Schiffe und Gefahrte steuern. Die Py

‘Anzeigen auf dem Bildschirm verdeutlichen Thnen immer den &
‘Zustand Ihres Schiffes sowie die Position Ihrer Feinde. Zusatzlich
‘gibt-es noch diverse andere Hilfen fiir angehende Rebellenpiloten,

AN2EIGEN
Im sPrieEL

Kommunikationsanzeige

Fliigelmann-
Uber dieses Symbol Befehle o
sehen Sie die
verschiedenen Befehle,
die fur einen
Fluigelmann, eventuelle
Bodeneinheiten oder die
Re-Einheit verfughar
sind. Die Anzeige wird
ausgehlendet, wenn Sie
sie eine langere Zeit
nicht benutzen.
DOrticken Sie das digitale
Steuerkreuz in eine
beliebige Richtung, um
sie wieder
einzublenden.

j0-Sensoranzeige
o

Waffenanzeigen

Schadensanzeige

W B PR 1 BN




3D-5ensoranzeige

Der 3D-Sensor zeigt Ihnen [hre momentane Position - sowohl HOHE
als auch DISTANZ - relativ zu den Zielen und anderen Ohjekten im
Level. Der orangefarbene Bereich zeigt immer in Richtung Ihres
ndchsten Missionsziels. Um sich auf ein Ziel oder Missionsziel zu zu
bewegen, drehen Sie es einfach auf die 12-Uhr-Position auf dem
Sensor. Sobald Sie in der Nahe des Ziels sind, wird der Bereich grofer
und ein blinkender Punkt erscheint auf dem Radar an der Position
des Ziels. Die Pfeile in den Ecken der Radaranzeige zeigen Ihnen an,
ob das Ziel OBERHALB oder UNTERHALB von Ihnen ist,

Schadensanzeige

Die Menge des Schadens, den das Schiff aushalten kann, wird als
farhiger Kreis angezeigt, der von BLAU [volle Starke], iber GELB
(mittel] bis hin zu ROT (kritische Treffer] reicht. Der X-Wing, Y-Wing,
Naboo-Raumjager, Jedi-Raumjager und der Rasende Falke besitzen
eine Ré-Einheit, die das Schiff reparieren kann. Fur ein paar
Sekunden nach Zerstérung des Schiffs wird hier ebenfalls die Anzahl
der Schiffe/Leben angezeigt,

(Iber das digitale Steuerkreuz kénnen Sie die Schilde wieder
reparieren lassen, sofern sie rot blinken und das Schiff mit
einer R2-Einheit ausgestattet ist. In diesem Moment macht
0' sich die R2-Einheit bemerkbar und das Befehlskreuz
‘ ! ' w erscheint auf dem Bildschirm, Sie haben dann ein paar
& Sekunden Zeit, in eine beliehige Richtung auf dem digitalen
¥ Steuerkreuz zu driicken, um wieder die vollen Schilde zu
haben.

HINWEIS: Die BLAUE Farbe in der Schildanzeige wird erst dann erscheinen, wenn Sie dos
Bonusobjekt Verbesserte Schilde gefunden haber.

Waffenanzeigen

Die Waffenanzeigen signalisieren die momentane Ladung der
Primarwaffe(n] und ebenfalls die Anzahl der verfigbaren
Sekundarwaffen, sofern vorhanden. Zum Aufladen der Primdrwaffe
driicken Sie den A-Knopf erst dann, wenn die Anzeige voll ist. In
diesem Fall ist der abgegebene Schuss deutlich wirkungsvoller. Sie
konnen den A-Knopf auch fiir ein Schnellfeuer gedrickt halten, doch
werden diese Angriffe weniger effektiv sein, da die Kanonen nicht
ausreichend Zeit haben, sich zwischen den Salven wieder
aufzuladen.

Ladeanzeige

Wenn Sie ein Schiff mit lonenkanonen steuern, z. B. den Y-Wing ader
B-Wing, kénnen Sie durch Driicken und Halten des B-Knopfes die
blaue Leiste in der Ladeanzeige steigern. as Fadenkreuz des
Schiffes wird ebenfalls blau. Lassen Sie den B-Knopf zum Feuern los,
sobald die Anzeige voll ist,

- Soundeinstellungen:

SIELCOMPUTER
(nurR BE€l
RAVUMJAGERN UND
ATMOSPHARISCHEN
SCHIFFEN)

Driicken und halten Sie
den Y-Knopf, um den
Zielcomputer
einzuschalten. Er hilft
[hnen dahei, Feinde von
Verblindeten zu
unterscheiden und die
fir die Mission wichtigen
Ziele zu erkennen:

Verbiindete: GRUIN Feinde: ROT Wichtig fitr die Mission: GELB
Lassen Sie den Y-Knopf wieder los, um den Zielcomputer zu deaktivieren.

HINWEIS: Wenn Sie gerade nicht in der Cockpitansicht sind und den Zielcomputer
einschalten, wechseln Sie automatisch in die Cockpitonsicht, solange der
Zielcomputer aktiviert ist.

rAuse-meny
Driicken Sie wahrend einer Mission die START/PAUSE-Taste, um
das Spiel zu unterbrechen und in das Pause-Ment zu gelangen.
Hier sehen Sie dann die aktuellen Missionsziele sowie

hestimmte Optionen, :

Weiter: Setzt die aktuelle Mission fort. "

Mission abbrechen: Bricht die aktuelle Mission ab und kehrt L4
zum Hauptmenii zurtick.

Spieleinstellungen: Passen Sie verschiedene Spieleinstellungen
an weitere

Informationen finden
Sie auf Seite 7).

Passen Sie die

Soundeinstellungen an
[weitere Informationen _
finden Sie auf Seite 9], i

MISSIONSPUNKTE [t ,L.\
Am Ende einer FER,

erfolgreichen Mission oder
beim Game Over (alle
Schiffe/Leben wurden

verloren) zeigt Thnen das _

Spiel den aktuellen
Punktestand sowie die bendtigten Punkte fiir die nachste Medaille an.

Jede Mission unterscheidet dabei nach den folgenden Kategorien:

Benétigte Zeit: Die Dauer, die Sie zum Erfiillen aller Missionsziele
henotigt haben.

Zerstdrte Gegner: Die Zahl der gegnerischen Ziele, die Sie zerstort
haben.
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A-WING RAUMJAGER o

Das glatte Design des A-Wing vermittelt selbst im Stillstand
einen Eindruck von Geschwindigkeit und hat sich selbst wieder
und wieder im Kampf bewiesen, Der A-Wing ist das schnellste
5¢chiff sowohl der Allianz als auch des Imperiums und operiert
primar als schneller Angriffsjdger. Wahrend des Kampfes ist er
auf seine hohe Geschwindigkeit angewiesen, da er nur gine
geringe Panzerung und Schilde besitzt.
Der A-Wing besitzt zusatzlich einen tempordren Temposchub,
der durch Oriicken und Klicken der R-Taste aktiviert wird. Fiir
diesen Schub gibt es diverse Einsatzmiglichkeiten, doch
nachdem er eingesetzt wurde, muss sich der A-Wing erst
einmal wieder aufladen, bevor er erneut aktiviert werden kann.
Die Erschitterungsraketen hesitzen eine hohe Wirkung und sind
gleichermapen effektiv gegen Luft- und Bodenziele. Die Allianz
hat die Sekundérwaffe ausgebaut, so dass der A-Wing nun
serienmépig tber zielsuchende Erschifterungsraketen verfiigh.
Lum effektiven Einsatz der Zielsuchfunktion milssen Sie
zundchst den B-Knopf driicken, um das Fadenkreuz in einen
gelben Diamanten umzuschalten und dann so lange den
B-Knopf weiter gedriickt halten, bis der Feind als Ziel erfasst
wurde. An diesem Punkt muss der Spieler den B-Knopf
loslassen, um die Waffe abzufeuern. Je nach Anzahl der
Raketen im Inventar des Spielers ist es maglich, bis zu vier
Feinde gleichzeitig zu erfassen.
Bewaffnung - Primédrwaffe: Zwillingslaserkanone
Sekunddrwaffe: Zielsuchende
Erschiitterungsraketen

B-WING RAUMJAGER

& Wenn es auch auf den ersten Blick nicht so
W wirkt, besitzt dieser Raumjdger genug
m Feuerkraft, um es mit grofen Hauptschiffen
& aufzunehmen. Er ist eine wirklich wichtige
Erganzung der Rebellenflotte, Das Cockpit ist
kreiselartig an den RumpF montiert, so dass der
Pilot immer in einer Linie mit einem gedachten
Horizont bleiben kann. Der kraftvolle Schildgenerator
schiitzt den Piloten und die diversen Waffensysteme, Dieses
Schiff besitzt zusatzlich 5-Fliigel [R-Taste driicken und
klicken), die ahnlich wie beim X-Wing zwischen Kampf- und
Flugmodus umgeschaltet werden kiinnen,
Bewaffnung - Primérwaffe; Drei Laserkanonen
Sekundédrwaffe: Protonentorpedos
Spezialwaffe (B-Knopf driicken und halten):
Ionenkanone

T-477T LUFTGLEITER
(AUCH BEKANNT ALS O
SCHNEEGLEITER)

Der einzige Zweisitzer der Flotte besitzt zwei vorn montierte
Laserkananen sowie eine hinten angebrachte Harpune samt
Schieppkabel. Der Luftgleiter kann nur in entsprechenden
Atmosphdren eingesetzt werden und auch keine erweiterten
Mandver wie Rollen vollziehen.

Wahrend seiner Tage im Einsatz bei Patrouillen und
Aufklarungseinsatzen wurde das Schleppkabel hauptsachlich
fiir normale Aufgaben einsetzt, Mittlerweile hat es sich als
sehr effektiv gegen ein paar der groferen imperialen
Angriffsgefahrte wie den AT-AT [All Terrain Armored Transport]
erwiesen, Wenn Sie in die Nihe der Beine eines AT-AT
gelangen, driicken Sie den B-Knopf zum Einsatz der Harpune.
Sollten Sie einen Treffer landen, wechselt die Kamera in eine
externe Ansicht des Gleiters sowie AT-AT, so dass Sie lhr
Gefahrt einfacher prazise steuern kinnen. In bestimmten
Missionen kannen Sie mit dem Schleppkabel auch bestimmte
Dbjekte bewegen bzw. ziehen,

Bewaffnung - Primérwaffe: Zwillingslaserkanone
Selkundédrwaffe: Harpune mit Schleppkabel

\
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o AT-3T (ALL TERRAIN
SCOUT TRANSPORT)

Der AT-5T wird oftmals zur Unterstiitzung fir Patrouillen und
Aufklarungseinsatze der imperialen Bodenfruppen eingesetzt,
doch ist er ebenfalls ein ausgezeichneter Gegner in den
Handen eines erfahrenen Piloten. Man bezeichnet dieses
Gefdhrt auch als Scout Walker.

Control Stick: Bewegen Sie den Control Stick zum Lenken
UND Zielen der Waffensysteme. Der KopF kann nach links und
rechts gedreht sowie nach oben und unten geneigt werden, um
feindliche Ziele anzuvisieren.

A-Knopf: Oriicken zum Feuern der Primérwaffen,

B-Knopf: Oriicken zum Feuern der Sekundarwaffen. Diese
Waffe besitzt bis zu 12 aufladhare Raketen. Oriicken und
halten 5ie den B-Knopf, um mehrere Feinde zu erfassen, lassen
Sie ihn los zum Feuern der Salve.

L-Taste: Urlicken und halten zum Feststellen der
Vertikalbewegung des Kopfes. Dies ist besonders dann
effektiv, wenn Sie Bodeneinheiten nach links und rechts
ausweichen mochten oder Gegner verfolgen, die auf einer
kanstanten Entfernung bleiben.

R-Taste: Oriicken und halten zum Bewegen nach vorn. Lassen
Sie die Taste los, um abzubremsen und schliefilich anzuhalten,
Wenn Sie die Taste bis zum Klicken driicken, erreichen Sie die
Hachstgeschwindigkeit,

Bewaffnung - Primédrwaffe: Vorn montierte
Zwillingslaserkanone

Sekundé&rwaffe: Erschiitterungs-Granatwerfer

o AT-PT (ALL K
L)
| ]

P

TERRAIN
PERSONAL
TRANSPORT)

Dieser Transparter Flir eine Person kann benutzt

werden, um schnell grifere Strecken zuriickzulegen

und rapide und kalkuliert anzugreifen. Es bedarf eines
talentierten Piloten zum Steuern und effektiven Einsatz der
Waffensysteme. Der AT-PT ist deutlich mandvrierfahiger und
besitzt schnellere Primédrkanonen als sein Vorgdnger, der
AT-ST, Da er deutlich mobiler ist, besitzt er auch nur eine halb
s0 grofe Hiillenstérke wie die AT-5Ts, so dass die Piloten
schnell ein- und vor allem aussteigen miissen.

Control Stick: Bewegen Sie den Control Stick zum Lenken
UND Zielen der Waffensysteme. Der KopF kann nach links und
rechts gedreht sowie nach oben und unten geneigt werden, um
feindliche Ziele anzuvisieren,

A-Knopf: Oriicken zum Feuern der Primarwaffen.
B-Knopf: ohne Funktion

L-Taste: Driicken und halten zum Feststellen der
Vertikalbewegung des Kopfes, Dies ist besonders dann
effektiv, wenn Sie Bodeneinheiten nach links und rechts
ausweichen mochten ader Gegner verfolgen, die auf einer
konstanten Entfernung bleiben.

R-Taste: Oriicken und halten zum Bewegen nach vorn. Lassen
5ie die Taste los, um abzubremsen und schlieflich anzuhalten,
Wenn Sie die Taste bis zum Klicken driicken, erreichen Sie die
Hiochstgeschwindigkeit.

Bewaffnung - Primdrwaffe: Vorn montierte

Zwillingslaserkanone
Sekun Keine




V-85 LANDGLEITER o

Den V-35 Landgleiter findet man in den Welten des Duter Rim
wie z. B, auf Tatooine, Er ist bekannt fiir seine kantige Nase,
seine erhéiht angeardneten Repulsor-Schubdiisen und seine
grofle, fassfarmige Energiequelle.

Bewaffnung - Keine

T4-2 LANDGLEITER/
SWOOPrP BIKE O

Oer imperiale 74-Z Landgleiter hat eine Hachstgeschwindigkeit
von 500 km/h, Er besitzt nur eine sehr marginale Panzerung Fiir
den Fahrer und ist mit einer unter den Frontfligeln
angebrachten einzelnen Laserkanone ausgestattet.

Control Stick: Driicken Sie ( oder ) zum Lenken des
Gefdhrts, Oriicken Sie , um die Nase nach unten zu richten,
und g, um sie nach oben zu richten. 5o zielen Sie auch mit
der Laserkanone.

L-Taste: Oriicken und Klicken zum Aktivieren der Bremsen.
R-Taste: Oriicken und Klicken filr kurzzeitigen Temposchub.

Bewaffmung - Primérwaffen: Laserkanone [nur
beim Landgleiter]
Sekundédrwaffe: Ausschlagen zur Seite

HINWEIS: Driicken Sie den B-Knopf, um zur Seite
ouszuschiogen und die dortigen Feinde vom Kurs
abzubringef,

TAUNTAUN o

Die Tauntauns sind auf dem Eisplaneten Hoth
heimisch und wurden schnell von der
Rebellenallianz gezdhmt, als sie die Echo-Basis
auf der vereisten Oberfliche des Planeten
‘~ installierte. Jedes Tauntaun kann eine Person
sowie ein paar Kilo Nutzlast fragen, inklusive
einem Schnellfevergewehr und einem vollen Erste-
Hilfe-Paket, um sich selbst und die Person in den
rauen Nachten auf Hoth zu schiitzen,

Control Stick: Bewegen Sie den Confrol Stick in die
Richtung, in die das Tauntaun laufen soll, Wenn Sie

auf dem Control Stick driicken und ihn zusatzlich nach links
oder rechts bewegen, lduft das Tauntaun in diese Richtung.

C-Stick: Driicken Sie den C-Stick in eine beliebige Richtung,
um unbegrenzt Schilsse auf ein Ziel abzugeben.
Bewaffnung - Primédrwaffe: Schnellfeuergewehr
Sekundérwaffe: Keine

CHARAKTERBASIERTE WAFFEN

Zum ersten Mal in der Reihe bietet [hnen Star Wars Rogue Squadron
III: Rebel Strike auch Bodenkampfe aus der externen Ansicht.
lInterhalb finden Sie ein paar der verschiedenen Waffen aufgelistet:
Pistole/Blaster: Effektiv im Kampf gegen die verschiedenen
imperialen Truppen,

Sturmtruppengewehr: Durch ein Bonusobjekt wird die Feuerrate der
Waffe erhoht.

Thermaldetonator: Hochexplosive Sprengladung zum Ausschalten
eines AT-AT oder einer Gruppen von Feinden.

E-Netz-Laserkanone: Kann auf den verschiedensten Schlachtfeldern
wahrend diverser Missionen eingesetzt werden, z. B, auf Hoth,

Lichtschwert: Die bevorzugte Waffe eines Jedi, Es kann im Nahkampf
eingesetzt werden, zum Offnen der Luken an einem AT-AT oder zum
Abhwehren feindlicher Geschosse.

BONUSOBJEKTE: VERBESSERTE
WAFFEN UND TECHNOLOGIE-UPGRADES

In bestimmten Missionen erscheint ein Bonusohbjekt-Symbol.
Sobald Sie durch es durchfliegen, bekommen Sie diesen Bonus

fiir Ihre Flotte. Nach Abschluss der Mission steht das Objekt
Ihnen fur alle zukiinftigen Missionen zur Verfligung. Manche &
der Objekte konnen nur mit bestimmten Schiffen benutzt ~
werden, -

VERBESSERTE LASER
Steigert die Kraft der Laserkanonen auf jedem Schiff.

VEHB“E“EHT PROTONENTORFPEDOS

Verbessert die Durchschlagskraft der Profonentorpedos.
EAT N

21€ELSUCHENDE PROTONENTORPEDOS
Samtliche Protonentorpedos verfolgen jetzt das Ziel, auf das sie
abgefeuert.werden.

VERBESSERTE PROTONENBOMBEN
Wirkungsvollere Protonenbamben.

STREUPROTONENBOMBEN
Ein grépecer Wirkungsbereich fiir die Profonenbomben.

VERBESSERTE
ERSCHUTTERVNGSRAKETEN
Die Aufriistung der Erschiitterungsraketen sorgt fiir mehr Schaden
beim:feindlichen Ziel,




2IELSUCHENDE
ERSCHUTTERUVNGSRAKETEN

Alle Ersthut'rerungsraketen verfolgen ihre ZlE'lE

WAt i T A T TR T I TN T R A
VEHBEQQEHTE
SPLITTERRAKETEN

Eire aﬁvnllere Versmn der normalen Splitterraketen.

s o O AR ) oo
EIEI.‘BUCHEI\DE
SPLITTERRAKETEN

Eine Variante der Splrﬂerrakefen mlf Z|e!suchfunkhun

VEHBE'BQEHTE QCHII_DE
Die Schutzwirkung der Schilde aller Schiffe wird auf das Maximum
gestelgert Dies ist das emmge verfiigbare Defensw—Bunusub]ekt

S LA L B =

VEHBE%EHTEH SIELCOMPUTER
Durch dieses Objekt kann der Spieler seinen Zielcomputer
einsthalten und eingeschaltet lassen, ohne den Y-Knopf gedriickt
halten zu miissen, Wenn er installiert ist, haben Sie auch mehr
Kontrolle iiber Ihre Fligelménner. Markieren Sie bestimmte Ziele
mit dem C-Stick und erteilen Sie dann die Befehle durch Driicken
des digitalen Steverkreuzes in die richtige Richtung.

MEHRSPIELER-MODI
Zusatzlich zur Einzelspieler-Kampagne bietet Thnen Star Wars
‘ ! ’ ® Rogue Squadron III: Rebel Strike auch packencle Mehrspieler-

& Action fiir zwei Spieler - sowohl im Team zusammen als auch
gegeneinancder,

KOOPERATIV-MODUS

Im Kooperativ-Modus kénnen zwei Spieler alle Missionen von Star
Wars™ Rogue Squadron™II: Rogue Leader™ noch einmal erleben. In
diesem Bildschirm befindet sich Spieler 1 ohen und Spieler 2 unten, Die
Informationen auf dem Bildschirm entsprechen dem Einzelspieler-Modus,
nur dass der Bildschirm hier unterteilt ist und so beide Spieler anzeigt,

HINWEIS: Beide Spieler kinnen Befehle an Fliigelmdnner erteilen

51 Fligelmann-

Befehle Q= x O Befehle
SIIAD-Eensm- - 5¢ 30-5ensor-
anzeige QO=—i . O anzeige

51 Waffen-O
anzeige

o—
51 Schadens-
anzeige

5¢ Flugelmann—

O 52 Waffen-
anzeige

O 52 Schadens-

l anzeige

LR 2100 ciaht 2t

PILOTEN ANDERN

ZURUCK

GEGNER-MODUS

Fuir den Gegner-Modus stehen verschiedene Spieleinstellungen
zur Verfligung. Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der

verschiedenen Spielmodi. ~$
Luftkampf :
Bekampfen Sie Ihren Gegner in einem packenden ®
Raumkampf! &
Schlacht

Zerstoren Sie so viele feindliche Ziele wie moglich in einer Schlacht
gegen einen anderen Spieler.

Eroberung
Zerstoren Sie strategische Basen, nehmen Sie sie ein und halten 5Sie

sie so lange wie moglich, Besetzen Sie am ldangsten die meisten Basen,
um zu (ewinnen,

Spezial
Hier finden Sie spezielle Gegner-5piele wie Rennen etc..

Piloten &ndern
Markieren Sie diese Option und driicken Sie den A-Knopf, um zum

Bildschirm Pilotenwahl zu gelangen. Von hier kénnen Sie zuvor
gespeicherte Pilotendaten fur die einzelnen Spieler laden.

Spieler laden

Mit dem Control Stick kénnen Sie einen zuvor gespeicherten
Spielstand laden ODER einen freien Platz wahlen und dann den A-
Knopf dricken.

HINWEIS: Sie kiinnen von diesem Bildschirm auch Spielstinde wieder Idschen, indem Sie Spiel
liischen wiillen und dann den A-Knopf driicken. Sobald Sie ein Profil einmal geldscht haben, sind
die Doten unwiederbringlich geldscht!

)
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GEGNER-MODUS-EINSTELLUNGEN

Es gibt verschiedene Einstellungen, die Sie in jedem Gegner-Spiel
vornehmen konnen.

Einstellung wéhlen: Wahlen Sie den Namen des Bereiches, den Sie
spielen mochten, und driicken Sie dann den Control Stick < oder p» ,
um durch alle Orte in diesem Bereich zu blattern. Manche Orte knnen
die Auswahl der Schitffe einschranken.

Zeitlimit: Stellen Sie das Zeitlimit fiir die Partie ein.

Benétigte Punkte: Andern Sie die Anzahl der Abschiisse, die zum
Gewinn erforderlich sind.

Anzahl Leben; Andern Sie die Anzahl der Leben eines Spielers,
Fligelmanner: Schalten Sie Fliigelmanner EIN oder AUS.

Bonusobjekte: Schalten Sie Bonusobjekte fiir Waffen und das Schiff im
Spiel EIN ader ALUS,

Zusdtzliche KI-Angreifer: Wenn Sie diese Option einschalten, werden
noch andere feindliche Schiffe eines Computergegners mit ins Spiel
eingreifen. HINWEIS: Dies ist nur in den Spielmodi LUFTKAMPF und
EROBERUNG verfighar,

Standard wiederherstellen: Markieren Sie diese Option und
driicken 5Sie den A-Knopf, um alle Einstellungen auf die

" Standardwerte zurtickzusetzen,
@ : Sohald alle Einstellungen vorgenommen wurden, driicken Sie

& bitte den A-Knopf, um weiter zur Schiffsauswahl zu gelangen.

SZENARIO WAHLEN

Zerstoren Sie den
Gegenspieler so oft
wie moglich.

Luftkampf um den Todess:

ZEITLIMIT: 5 MINUTEN
BENOTIGTE PUNKTE: KEINE
ANZAHL LEBEN: UNBEGRENZT
FLUGELMANNER: AUS
BONUSOBJEKTE: EIN
ZUSATZLICHE KHANGREIFER: AUS

STANDARD WIEDERHERSTELLEN
ZURLCK

™ 4

gCHIFFSAUSWAHL FUR DEN GEGNERMODUS

Jeder Spieler kann durch Driicken des Control Sticks Moder W ein
Schiff wahlen. Sobald das gewtinschte Schiff markiert ist, driicken Sie
den A-Knopf zum Bestatigen. Sie gelangen dann zu den Handicap-
Optionen, Sobald auch diese gewéhlt sind, kdnnen die Spieler ihre
Schiffe mit den verschiedensten Waffen, Bonusobjekten und Schilden
ausriusten, Manche Schiffe konnen nicht mit bestimmten Waffen oder
Optionen ausgeriistet werden, daher tberlegen Sie Ihre Einstellungen
qut. Sie haben hier die folgenden Optionen:

Primarwaffen: Wihlen Sie zwischen Standard und Verbessert.

R2-Einheit verfitgbar: Manche Schiffe konnen eine R2-Einheit fur
Notreparaturen mit an Bord fiihren.

Sekundédrwaffen: Wahlen Sie zwischen Protonentorpedos,
Erschiitterungsraketen, Splitterraketen oder KEINE.

Sekundarwaffenart: Standard, Verbessert, Zielsuchend und
Verbessert zielsuchend stehen Thnen fiir die Sekundarwaffen zur
Auswahl.

Schilde: Wahlen Sie die Schildstarke zu Beginn.
Zielcomputer: Wéhlen Sie zwischen Normal, Verhessert und ALS.

SCHIFF WAHLEN
ROT EINS

X-WING



VERBINDUNG MIT DEM GAME BOY
ADVANCE

Uieser Spieltitel ermaglicht eine Verbindung mit einem Game Boy Advance Videaspiel-System. Um den Game Bay
Advance mit einem NINTENDO GAMECUBE zu verbinden, wird ein NINTENDO GAMECLBE Game Boy Advance-Kabef
bendtigt [separat erhiltlich]. Lies die Anleitung, die dem Kabel beiliegt, um weitere Informationen zum
Verhinden zu erhalten.
Star Wars Rogue Squadron III: Rebel Strike bietet zwei Spielern die
Moglichkeit, ihre Game Boy Advance [separat erhaltlich) an den
NINTENDO GAMECUBE fir den Einsatz in Mehrspieler-Gegner-
Schlachten anzuschliefen. Hierdurch haben die beiden Spieler die
Moglichkeit, dem eigenen Fliigelmann Befehle zu erteilen, ohne dass
der Gegner zu frih diese strategischen Mandver mithekommt.
HINWEIS: Fiir das Spielen des Mehrspieler-Gegner-Modus von Star Wars Rogue Squadron /Il: Rebel
Strike ist kein Game Boy Advance erforderlich,
Wahrend des Spiels kinnen die folgencden Befehle an den Flligelmann
tber das Steuerkreuz erteilt werden:
Oben - FORMIEREN: Dem Anfthrer folgen und ihn unterstiitzen.
Links/Rechts: Diese Befehle variieren von Mission zu Mission.
Unten - HALTEN: Der Verblindete soll die aktuelle Position HALTEN.

Um diese Funktion benutzen zu konnen, miissen die Spieler ihre
Controller und den Game Boy Advance wie folgt anschlieffen:
Controller Spieler 1: Anschlussbuchse flir Controller 1
Game Boy Advance
L J Spieler 1: Anschlusshuchse fur Controller 3
Controller Spieler 2: Anschlusshuchse fiir Controller 2

w'
-
L]
S Spieler 2: Anschlusshuchse fiir Controller 4

Game Boy Advance
$  Im Abschnitt Verhinden der Systeme unterhalb finden Sie
Hinweise zum Anschluss des NINTENDO GAMECUBE und des
Game Boy Advance.

VERBINDEN DES NINTENDO GAMECURBE
UND DES GAME BOY ADVANCE

‘Was Sie bendtigen:

NINTENDO GAMECLIBE 1
NINTENDO GAMECUBE Controller 1
ame Boy Advance 1
btar Wars Rogue Squadron |1: Rebel Strike Game Disc
NINTENDD GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel

VERBINDEN DER
STYSTEME:

Bitte befolgen Sie die Anweisungen zum
Spielstart auf Seite 5,

Stecken Sie nach dem Starten des Spiels das NINTENDO GAMECUBE
Game Boy Advance-Kabel [separat erhdltlich] in die Anschlusshuchse
fir Controller 2 und/oder 4.

Verbinden Sie das Kabel mit dem Game Boy Advance und schalten Sie
den Game Boy Advance EIN,

HINWEIS: Stecken Sie kein Knbel ein oder verbinden Sie einen Game Boy Advance, den Sie nicht
ouch benutzen mdchten.
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Katy Walden
Mike Maguire
Greg Robles
Alyx Huynh

Internet Marketing
Jim Passalacqua
Chris Adams

Paul Warner

Nu Opapongpand

Manual Editor
Brett Rector

Manual Writer

Mike Gallo

Manual & Package Design
Blind Mice Studio

Very Special Thanks
beorge Lucas
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ACTIVISION UK

Senior Vice-President
Scott Dodkins

General Manager
LucasArts Europe

Sarah Ewing

Senior Brand Manager
Keely Brenner

Head of Publishing
Services

Natalie Ranson

Creative Services Manager
Jackie Sutton

Localisation Project
Manager

Mark Nutt

Publishing Services
Coordinator

Trevor Burrows

European Operations
Manager
Heather Clarke

Production Planners
Lynne Moss, Victoria Fisher

ACTIVISION GERMANY

Marketing Manager
Stefan Luludes

PR-Manager
Bernd Reinartz

PR-Executive
Julia Volkmann

Brand Manager LucasArts
Markus Neumann

Brand Managers

Stefan Seidel
Thomas Schmitt

IT & Weh Manager
Thorsten Hiibschmann

German Localisation
Effective Media GmbH






