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Merci d"avoir choisi ke disqua THE LEGEND OF ZELDA™: TWILIGHT PRINCESS
peowr voltra console MINTENDO GAMECLBE™

AVERTISSEMEMNT : Veuillaz vous reporier au mar;uﬂ_h:-urni aves ce produit avant da
vous servir de voilre console Mintendo®, disque ocu accessolre. Ca manuel contient
d'importanies dereclives de sscuribs,

—

Veuillez lire ce manuel attentivamant pour profiter pleinement de volre nouveau jeuw,
Il gantient aussi dimportantes informations concernant la garantie et e cantre 3'apped.
Conservez-la, il vous sera toujours utile.

CE JEU PERMET DE JOUER AVEC
UN JOUEUR ET UNE MAMNETTE.
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sl :ARD (CARTE MEMDIRE)
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Qe Q= %’
ile ‘f."f l:"'Esi' aujourd’hui qu'il doit se mettre en route.

E}!:Ié Link revient de son travail a la bergerie,

_l’l'fEl'li se blesse. Cette blessure provoque
Iria, I'amie

sud du royaume d" H!,rrule, se frouve le uH

La we v est prmmpa!emem Tnurnée vers. 1" sai‘gne hnenfﬁt la bles-

> d'Epona a la source

. de I'Esprit, mais sa colére
i inue pas malgré

wllage un jeune homme qm réve d'en deveni
chef. Ce jeune
s'app-e!lé inl :

e e P latre Link, intervient et E:-:prlque a Iria les
Link a ga - ts de la veille. Quand elle entend ce récit, sa
des ﬂmﬁ - ¥ g yarait... « Reste prudent et fais attention a
ﬂewens. sain et sauf, » dit Iria, montrant
o En olGes che W 5 e ainsi ses veritables sentiments
village. it s T g a I'egard de Link.

Mais & ce moment-la...

frés apprécié des enfants en leur rrmn‘rrarﬂ: fes tech = S A De=s mansires chevauchant de
qu'il a apprises. - i o L8 gigantesques sangliers font vio-
lemment irruption et se ruent
sur Link et ses compagnons!
Pris par surprise par cet assaut et

Mais un jour, lors d'une de ses démonstrations
i Llnh E:-tl ﬂss-l:mrne par 'un des mDnEir'ES Quand il

fait soudain son apparition.
« Hé ! Cest le singe qui n'arréte
pas de jouer des tours aux
villageois ! Attrapons-le ! »
crient les enfants en se
lancant a la poursuite du
quadrumane. Link pénetre
alors a son tour dans la forét
a la suite des enfants. La, il

se voit mnirﬂlni d'affronter

A\

o T "'"'\‘F": - . ..':....-.I- i
Le jour suivant est trés important pour Link. Suﬂﬁ? . o
recommandations de Maoi, le chef du village Iui a d e oy
i i ; L fl nntemrnenéuue li
pour mission d'aller remetire un cadeau au Chdteay 2 bl € eux Colin et Iria..
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+ [entrer la caméra demiere Link

" Stick directionnel
Larcherd Coumir RagerSauter

« Sélertiommer

= . b
o 1 Lot sertion prisente les commandes de base du jey, Pour plus de détaiks, seuiller i reaarter
ay pages decrivant bes différentes foncticors oo g

aplicatsons fournies en cours de jen,

START/PRUSE
= Whcher Féoran de guéte

» Passer une scéne (appayer deus fois]
doned-pous de me pas passer des soones
QUE WL IV AVET jamails v
Certaings sobnes ne peuvent Elre paasse:, |

# Manette +

= Haut/has : Afficher lécran dinventairs
= Gawsche droite - Afficher I'écran de carte

ol B, Bowton R
- '|i|'|‘ nclimes Ie Stick

lir wnn el pur Esser au (e

. I yBoutonZ
Madona

@ Stick €

« Modifier I'andgle de vue (perspective

diractionmnal

Bouton L

HiNTRHDOO

N

Shick t

Slick C

ﬁ Houton ¥ ﬁ Bouten ¥

= LlEiliser un oDyes assigng

ﬂ |/ Bouton A
« Parker) Examiner/Cusrr/ Porter /La 1

« Confirmes

.
B Bouten®
Domner un cosp d'dpée
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~ Appuyez sur START/ PALISE 4 I'écran titre pour afficher

- l'écran de journal de quéte. line fiois que vous av:

s mmﬁrﬁeﬂeﬁ forsale Hippl'_iuﬂﬂ!hmlﬂ HI'I'I'HT‘L'IEu'aiﬂIu s'iﬁhh

La lanque utilisée poer le jeu dépend de celle de La HINTENDO GAMECUBE, Yous pouver choisir de
jouer dans une des cing langues suivantes : anglais, frangaks, allemand, espagnol et italien, 5i wotre
MINTENDO GAMECUBE &5t déja réghée sur une des langues mentionnées ci-dessus, |a méme langue
serd utilisée pour le jeu. Dans le cas contraire, Fanglais est |a langue par défaut.

Pour changer La langue du jew, modifiez les paramitres de langue de votre MIKTENDO GAMECUBE,
Repartes-vous au mode o emploi RINTERDO GAMECUBE pour de plus amples infarmations

Mode 80 Hz
{2 jetn peut étre riglé pour un affichage plus clair e ure meilleure image sur une TV 50
acceptant le mode 60 Hz {compatibilité PALGD). - ﬂ_

Pour activer ce made, séectionne: MODE 60 M2 lorsque 5 affiche Nécran de sélection du

mode. Le mode utilisé |3 demiere fois que vous avez jowé avec votre NINTENDO GAMECLIRE wpﬁi
apparait en surbeillance. 5i vous ne faites aucen choi, le jeu démamera automatiquement

dans ¢e mode. 5i 'affichage de votre TV n'apparait pas correctement aprés avair sélectionndé
MODE 60 HZ, étedgnes votre corsole puis allumez-la de nowveay of sébectionner MODE 50 HZ

Lorsque wous branchez le cable RYB NINTENDO GAMECUIBE (wendu séparément] surune TV qui
despose d'um port RVE &1 d'ume compatsbilite PALGO, vous powez profiter d'une image plus lisse et
mains cignotante

—— ==

F'-ﬂ--‘u‘\-la.n——‘—--—ui.‘r-— -_—
o k. A T

~ sélectionné un foumal | 'écran des tests d'affichage

~ apparait. Appuyez sur le bowton & pour commencer &
o,

3, Commencer une nouvelle partie

Loesquee wouss sébectionnes un NOUVEAD JOURKAL,
wours devez choisir un nom powr ke personnage peincipal
iLink] et pour 53 jument (Epona). Une fiais que vous
aveg fini d'entrer les noms, sélectionnez FIN pour
COMAMENCET 3 jOUET

Commandes de I'écran de choix du nam

Cheaisir une letine

B | Déterminer Femplacement de [a lettre

Entrer une lettre

s

| Effacer ume lettre/ Retowmer  Pécran précédent
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| partie désirée. Sélectionnez COMMENCER pour reprendee L partie.

(I LILI]

------- [ RRTFE-C L
ied B i i e

La fenétre affiche des informations i2lles quela
e ' énergie witale, ke tempes de [eu, et

L'deran principal < adagte en fonction des circonstances afin d'afficher I'état de certaines janges ainsi iy
que les actions que vous powez effectuer en fondtion de votre situatian, ¥

L* - .-
SPRPRNS — A ’- -
COPIER Copier des données rlejeu SAUVBgARdGes SUr un aut rejmmude[;upre Elle 2 vadde quand vous sebiveer des dégats Indligpunt s actions ou les ohjets assagns
= e e [attanee enmemie, chute, few, eic ). A chasque bostan,
Effarer un joumal de quéte. Attention, un joumal effacé ne pewt plus
EFFACER
Aire rﬁ[upt-re
COMMENCER Reprendre une partie, crsmae S | vosadll T
T b T ST, D e — . T e P
Rflicher I'beram d e ntaire ;" ' l o g 1.!_

Journal de quéte (sauvegarde) ) 1*- ffickor I'boran de carte ----'-"a'.-'r'i.., i .
Yous pouver sauvegarder votre progression en selectiannant e }

i

e cante des envinns

A

Indique guede action wos pouver effeciuer dar i
L cibation 2 tue . Walre anent




Aua fur #1.0 mesisre de votre progressian dans e jeu, différentes jauges et éléments apparaitront en

fonction des drconstances. Quelgues exemples sant donnes gi-dessous, Pour plus de détails, weuillsz

WO Eporier aux explications données en oours de jeu.

Lorsgee vaus fe en pmsesion de calioe de

lemiere, cebiz aue idique b nombre de perdey
e lurmiere que vous aver déja oellechées.

Elfe apparait quand wous 8024 soes Feay, Ouand
I jauge estentierement vide, ¢'est Game Creer,,
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A 'écran principal, appuyez sur & ou W surla manette & pour accéder a I'écran d'inventalre.
A partir de cet éeram, vours pouves sélectionner un objet aver be Stick directionnel 1 affichir sa desoription
en appuyarit sur e bouton A. Appuyez sur e bouton X ou be bourton Y pour assigner un obiet au bowten
desirs, Vous pouves encuite utiliser (or objet en appuyant sur [= bouton correspondant.

Wings mdiguent commenl avsagner ou ulilear
un ohjet

B el e T

Combiner des objets avec votre arc

¥omrs powver combiner certains i
I'écran d'inventaire. Par exempls
Vil au Bouton '!';_
| boutor B pou

arg de flaches explosives

5

e

T S e

N L




A l'éeran principal, appuyez sur 4 ou B sur la manette 4= pour Hﬁ:herl'ﬁmndlam.[emrh
permet de vérfier volre podition actuelle et vatre destination. La carte de donjon affiche mime les .

PRt QU VOuS 132 Pas encare visitées,

Loom awnt

Loam amiéee

B Fuive oo ba corie Dans bes

deqanl_l'rLIJIiEi_l?_I IE‘.EM: L

Feamer 'éoram die carie

oy T
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e  un nheeau a [autne

Hiveay ol 5 trowee Link

| Miweay ol 52 trowse b Bot

| Cane de donjen

| Bowssole

Incique ka peritaon dis ooftse au
Irésor o diy boss.

randie ché

] Wﬂhw&fﬁ#
‘i_ ﬁmﬁmﬁﬁlm !mnmm&wﬁumwnﬂﬂtmﬁmﬂ .
Femdronnement dejen. . :

o consulter Fécoran de quéte, appyez sur START/FALISE & partin de Nécran prindipall. Yous pousez
changer votre equipement en sélectionnant les objets disponibles 3 Faide du Stick dimctionnel et ep
walidant aves ke bouton A.Yous pouver également afficher des informations détaillées sur la plupart
1 des abjets en appuyant sur e bouton A aprés les aveir sélectionnés,

Ruaemiblies - on cisxg paur Toemer us néeplade
de comr |- page 2],

Un ot mrptivieus ardemment désint par Midana.
Les Sragments £n velie possession son affichds i,

Votre dgupemend. Les objeis aciuellement dguipé
T LT FRTET

Diclacsr @ ' : .
i lﬁﬁﬂam:dzwlsqurwmmmwﬂﬁ
- wadil aMihi= ki,
”_'? HHE[EP‘EI][ Consulter wos records de péche au rsp
-,;E 5 :‘ ﬁ COLLECTION Cansultez be nombre o invités que vous avez trouvis poi Machaon.
ﬁ Lonet que vous aver déja visibées I[E-' LETTRES Consalter wotre courier,
= hﬁuﬂmna&_:m ] i
= Vil i | f TECHHIGQUES Consultes bes boltes spOretes que Vs ez Marisees,
|~
@ Caffre au tresor
m N
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1], sélec-

J Pour saurveqander votne progeession |- -
tiannez votre JOURNAL DE QUETE et app up-u:.'ﬂ sur be

bouton A, Une fois la partie sauvegardée, le message
; SAUVEGARDE TERMINEE. SOUHAITEZ-VOUIS CONTIMUER
A BOWER? apparait & I'éoran, Sélectionnez OUI pour

reprendre [ partie ou BOM pour revenir 3 Fécran titre.

Me touchez pas 3 13 carte mémire ni au bouton POWER pendant L sauvegarde.
Cela pourrait endommager a carte mémaoire

(et ecran vous permet de modifier les parametres du jeu
Sélectionnez wn parametre i 'aide du Stick directicanel
; A ¥ etmodifiez-le aver o B

(onfirmez vos changements en appuyant sur le boutan A,
Apparyes sur e bowton I powr accader 3 |'écran des

tests [Ilﬂ'r'ﬁl'hﬂqe TE ]
"" ......
L]
! Diéfinét le fonctionmement du curseur quand vous visez Choisissez entre FINE
i VERROUILLAGE (la cible est verrouillée awec une seule pression sur be bouton L) ou MAKTENU
| {1 cikde est verrouillée tant que vous maln enes e L-tulmi_appr.r,-ej
J:::::\; VIBRATION Active au desactive L Fanction de ﬂ'hram_n_ : i
f "g SON Sélectionnez un ran;'egn en iuncmn de votre équipement audun STERED.
=y : MO0, bu SURRDUN.
EAY
% TESTS D' AFFICHAGE T, Se——
£ | et outil vous permet de régler [a luminosité de votre '
1™ téléviseur ainsi que l'alignement horlzontal et vertical,
Suivez bes instructions 3 [écran pour pasametrer [affichage
de volre téfeyiseur,

_I_p.-_...p a'\.—u-q._-‘_, a1 ‘ll'..
Do

Unilisez le Stick directionnel pour déplacer Link [les
cammandes sant les mémes das Fean), VYous modifier
la vitessie du displacement en indinant ples ou moins ke
Stick directionnel, 5i vous cowrez 2n arrivant 4 une

cenverture dans be sol, Link saute automatiquement par-
dessus, Si vous appuyes sur le bouton A pendant que

vours ol déplacez, Link fera une malade en avant

e Verrouilber um ennemi durant un combat

Lorsque vous vous approches d'un ennemd, le symboke
W Appanait du-dessus de oelui-d.

Appuyez sur |e bouton L. Le symbole se change alors en
5 poar indiquer que l'enmemi est vermouille, Cela vous
permet de boujours yous concerteer sur un seul adversaine,
meme dans e few de |"action,

En mairitenant b2 boutan L appuye, vaus levez autema-
tinuemsnt vobre bouclier poar vous défendre taut en
vernauillant Fennermi,

?3:5! Wiser en utilisant un obget

Duand vous wtilger un objet comme le lance-pierme ou Fas,
werrotiller vorre ol pour viser avec plus ce présion.

=T Parler & des personnages au Iuln_

Ceand wous verrowillez um persomnage situd au loin,
& apparait au-detsus de lui. il vous suifit d appuyer
sur e bowton A powr lui adeesser [a parole,

.....
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Maintenez Q enfioncd

; il ot relachez pour attaques ou
@ ®
Coup sauté -

En fonction de [3 situation, k= boarton A déclenchera différentes actions dont cortaines song
presentees ci-dessaus.

e Parler, examiner, ouvrir

Farlez & quelqu’un, examingr un panneau ou une 2one
SUSPEChE, DUV U porte ou um oaffre au trésor etc.

s Parter, lancer/ poser

Souleyez, porter et poses des pots, des roches, et
Appuez sar bz houton A pendant que vous. vous déplaces
pour jeter ket que vous portez. Yermauillez une abile
en maintenant e bowton L enfance, puis appuyes vers
'arwand et sur le bowton A pour peojeter un objet,

I Entrer
Appuyez sur be bouton A pour que Link se glisse dans de
petits bunnets nu autres endmits exiqus, ilisez le Stick
directionnel pour vous déplscer et choisir une direction.

e i
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%Wﬁmlqmmww | monteracheval ¥

i
ettt Four monter sur yatre jument, approcher-yos d'efe et | i
| g
1“1. Dibserver les alentours ! appuyez sur b bouton A, Pour én descendre, appuyez sur
| | lie bowton A quand elle est a Farét.
I |_ Ve subyestive | {
& { ik [ !

{ Changerla | !

? | TR ] e nomae i 7

{ perspective | v | -
_' L o e igate J

25, hie
(Ibezrver les alentours v

Litihsez le Stick dwectionned pour vous deplacer 3 cheval,
Inclineez-le douicemnent vers wous ef Fpoma recalens,

%
%MSMEH J TMM Inclinez-le pihss Boremend e elle 4 cabiera pour toumer,

Apparvez sur le bowton B pour saisic un objet kurd et R 7 ’ 5
4

le déplacer. Yous pouves ensuite le pousser ou le tirer d
Faidie dis Stick directionmel.

..:_; _ i

Appuyez sur be boutan A pour wtiliser o odne d'épenn
& wous lancer darns un gakap effréne. Quand vous Btes au
galog, vous pouver sauter par-dessus des basmisaes g
o autres obstaces

T o T T Y A R R A R T T TSI T L L e o i i i o

EH‘HEI avec I'herbe

3 Utliser votre épée

HIeC e deux van 51 VORES £11 VET UH, VORES POUVEZ MAier volre cpee 3 Ind que le nonshre de fois que vetre Nm;_;r :
!ha_rl_u: 3 faucon, La pre p—— e dos de cheval. Donnez des coups o épde anec le bouton B o - <o a2 gabon. Les icdnes réapparais
jumment, et lad vous aidera § COMMANE forsque vours £ies a pied [ »-_ e 1] sent aprés quebques instanls.

abtenir des ob

R Rl TG

i T . 1 o

1 ?ﬁ!ﬂ Seplaquer.l'kdﬂmgre

& Appuyezsurle boutan R pour que Link se plague contre sa selle. S vous dtes équipé d'um boucker,
Limk I'utilisera pour 5& défendre

Wb § (Feadd i

SEC R TS L S ST SRR T T AR B B S el T
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> Commandes quand Link est un loup
A cours dle votre aventure, Link se vemra transbormer

£n loup. 0w cette Torme, certaines de ses actions sand =
différsntes, =1 il ne peut pas utiliser dabjets.

;.
=

-M,ﬂ ctions contextuelies

fppuyer sur le bowton A dédencwera une action appro
price b 1y situation. Par éxemple, 5 vous vous déplacez,
appuyer sur b2 houton A vous Tera cousir, Duand Link e51
sous forme de boup, @ peut dgabement pader aux animaus,
&1 briser au déplacer certains ohgets.

e Attagues

Marsure @

Bond ﬂ+@

Sivaus APPLTPET SUF OF MANTE FAPEIEE BEES il fé i
wokie k] aque, WOUR DHIVEE CORERUET 3 meardre | ennem,

Maintenez @ o @ + @

...... . ]

Attaque circulaire
reldchier pour artagquer
i-i._lL Mairitesied fﬁ enfonce
il
I & o 4
f-’“{ Cercle d'ombres i Envelappez bes ennemis
V7. | Attagues multiples |  J
;A% |
‘%’ ﬁl‘g iy i Reldiches @
A swledosdelink) |
7| |

(it attaque toache s les esnems qui
| o0 ete pris dans ke cercle dombees

Yaus pouves saisir certaims objels &n maintenant ke
bouton K enfoncé ef les pousser en utilisant le Stick
directionne,

_ﬂ’ﬁ — i - e R . =]

AR puer sur |e Bouton X et vous aiguiseres vis e ——a
de loup, vous permettant de valr des choses invisibles
s yeus des humains ainsi que de suivre des pistes = ™ :

ifactives, Utilisez wos SENS dévedoppés pour chercher
des objets cachés au examiner ce qui vous semble :
suspect. = S B

- _ii CREUSER

Appuyez sur |e houton ¥ pour creuser b sal. En crewsant  certains endroits, vous pourrer déterrer des
bsjets o vous Eaufiler sous des barrigres. Affinez vos SENS pour trouver les endroits o creuser,

HURLER
S forme de loup, vous pouvez
| Iherbe asiffler Rl
E faucen qul pourra wous apporter une
£ Iy & trees bons de hurdement diffénents. §
& nagquee par bes lignes blees.

Changer be tonde
Wi e B e
(3 o chffdrents)

b LA - AT TR T ] AT T T L R e S T




S e n Y )

iﬂ:ﬂ Parlera Hllhln

: lInE fois que wous awez rencantré Midona, appuyes sur le bouton  pour
8 il parier ot faire wage de cortamns die $65 pouvairs., Lu i urﬁﬂur
dans 'zventure. elle vows permettra aussi de v

b fEreets endroits. Quand Midona a quelque

§ L2 représentant se mettra  dignoter. Appuyer

L% ) Longsaut
Vous powver effectser un long saul a certains endros

9 Uicdne de Midona cligrote
B
i (. Appuryer sur le bouton 2

§ (. Unilisez le bouton L powr verrouiller Midura

; . Appuyez sur le bauton & pour sautes

- Téléportation 5

& Ouand Midona vous le propase, wous

b téléparter quelque part. Une fois sur Nécran de carte
i sélectionmer la destination de wodre choix & 'aide du

P Stick directionmel e validez en appuyant sur b b

portation asgmente au fur et & mesure de
Wodre aventurs.

| %@ Um!ﬁer un ubjgt ﬂSSiﬂnﬁﬁ_-ﬂ,

1y dewctypes d'obsets : certains pewent Bim ai!ig:l'lhfﬂll!iii'il:is & lessir et A pryamt soe ﬁn
hoertom, commie £z [antemme ou b lince-pierre, of d'autres sont utilisds immediatement 22
il of vous 165 récuperez,

Four utiliser um objet de ce type, wous dever d'abord assigner au bouton X ou au
Eoldnn 1 a parte g2 [acran d'invventaire [ = pa: Wvous suffit ensuite d'appuyer
sur ce méme bouton pour Futilser, Pour ranger I'objet, appuyer sur le bouton A

s Canne a péche

Wous poaver pécher dans les iienes ou les ks,

.
3L
L1
- = lE“ ;
e - % '.'.-'\.H-'-\I-"':I"‘ ']

Appuyez sur ke bouton auguel vous aves (Quand un poisson mord, inclinez be Stick
Fsiqné wotre canme d péche pour Lancer vers |2 has. Maintenez indiné jusqu’a ce que
wotre ligne. Yous n'avez plus qu's attendre waus remontiez wotre prise,

gu'un posson mords 3 |'appat |

Monter un appat

Wous pauver monter un appat s votre hameqon. Yous devez dabord avoir mis des larves d abeille
ou Un lombric dars un flacon vide. Assignez ersuite be Racon et 1a canae & péche 2ux boutans X et Y.
Enfin, apparyez sur le houton awquel est assigné I'appdt pour le monter surwodre hamecan,




Erevoyer des projectiles

Visez des ohjets éloignes
= r;'i.iuu,{-m_-.: enfpneé le hoaton auguel est
[\ assigre le lance-pieme,
Viser wodre cible aved le Stk deedionmnel.

W

Relichez le bouton peur fires um paojectle,

chemin au de mettre le fow a certains objets.
Wours pouvez wliliser um aulne objet en nvéme
temps que la lanteme.

Refaire le plein dhuile
Pousr refaire le pleim 3 haile, assignez La Lanteme el

Phuile aux boanons X et Y Apperyez sur le bovton auquel
£51 assigné |hwile et vous remplirez la lanteme.

I8s Boomerang tomade

(e Boomerang géntee une mini-tornade qui
etaurdifl vos ennenes e vous Rpporte des o) es,
‘:H I 5'utilise de la méme maniére que ke Lance -pierre.

- 'I'\'-\.
il ke
_-5.- s - )
= I\‘iﬁ Mainteniez enfoncé |e hiuton suquel est "
] -
o assigne le boomerang. .
) : P
# .' Reqandes autowr de vous avec ke Stick directioangl. A
t % Verrowllez une ou plusieurs clbes avec k bouton R,
| v :
| Reliches le bowton pour kncer b boomerang. |

—
. Lanteme I ST
: ! e L1 ..
La lanterne vows permet & el e volre =

4

Wouss pouves vemadiller une cible aves be bowton L pour viser el plus de précsian,

i
W

Cette javge indigue la quantité d huile

qu'il reste dans |a Lnterne. Quand 1 jauge
et puisée, la lanterne s'éteint.

FEg

. e B
. S

L
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34, Flacon vide

Les flacons vous servent 4 Tran'ipm:l?r s lquides
£t autres objets.Vous pouves kes remplir de potion
médicinale pour récupérer des coeyrs, dhwile pour
woire lamterne, d'appdts pour widre canne 3 péche ou
¥ meElire une [t'l.' U WOLIS aWET r.mrur-.-*a

M Bombe

Les boanbes peuvent étre utilisées pour indliges

et ddgdts 3 wos ennemls au poud deétrire

cerfaing murs, Utilises be bouton auguel v avel
assigne bes Bombes pour en saisin ene ¢ appuyez sur
e bouton A pour [a poser ou La lancer,

e Baba et son il

Dares un dosjon, wous pouves Taiee appel 3 Baba pou
qu'elle vous 1éléporte 3 I'extérieur. Pour revenir auprés
'elle faites appe & son fils,

PHIHF P Beieigie Al R < L e B S —— T = S
Fragmenu de coeur !t receptav:le de coeur
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Fragmen! de crew
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o il Objets spi{iiu:

-E!rtainsnhjel:s appardissent parfois quand vous avez batt un ennemi ou quand vous déplacer™
& o détruies des ElEments du déc U wous les récupeérez, leur effet et instantand. Ces
2 abjets sonk souvent cachés alors n'heésit : T = s — =
pour Jes dénicher, Vs wourvefir cf-dessous guelques indices pour vous aider dans vatre aventure. Siious butez ¢
L Surune énigme o que vous éprouer des difficultits & battre un ennemi trés puissant, jeter un
coup o'ceil & cetie section.

{ 1]
e
o

. Je narmue pas a résoudre cette éndgmes

. Woas maes rien néglige ! Avez-vous vénifid autour g T
e Vs POt wiir 5 wous ' aveg pas rabé une porte, un coffre : :
a1 DTES08, WiFe Un passage seoel ¢ Yous powez parler
Middona avec le bouton 2 en espérant quielle vous danne
un coniseil,

: Recharme un peu woire jawge d'énergie witale

- Rubis ' Iy & plusieurs maniires d'tiliser un objet.

Fwez-vous exsiyc o wliliser un des objets que vous venez d acqueérir ? Essayez différentes fagons

: Ladevisedu refyalme d'Hyrule. La coulear ||'-_'|iq|_..; la valer dia rubis.
d'utilizer cef abjet, il se peut qu'il puissa vous aider dune maniare inattendue

N'oubliez pas vos armes. . - i |
L
Le boomseramg £t |es Subres ames que wous pouves assignes "R } L I
e irvent pas qu'a sttaquer 'ennemi, Elles peuvent aussi ol g
- = - . BT e
étre utilisées d'autres maniéres en fomction de la sitwation, g
oy
& k.
-"'HJ"»'% -
Graines de potiron

Rassemblez des informations — -

Les graines de poticon peuvent serve de
Viouls ne poariez pas avair plus o

Parler & tout k= mande ! Quand Link es1 sous forme de loup, |
il peut parer aux animauecou affiner ses sens [ page 71 | h!
pour abbenir des infamations. '

=
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. Quand vous viser un ennemi durant un combat,
WIS NS 355UTeg de ne pas b pesdre de vue tout en vous
et plagant Unilisez cette technique contre des ennemis
wolamts o frés mobiles, Vous pouves awss en faire usage
pour parler d des gens qui se irouvent 5 distance.

e me pardiens pas 4 vainoe oe bess,

‘ Chague boss possixe ses propres Gracténstiques.
Tout en évitant ses attaques, cherches son paint Faible et
trouves le meilleur moyen d'en profiter, 5 votre jauge
d'énergie vitale diminue dangereusement, chercher des
COEurs au alentours pour reprendre des forces.

G, :

EER

S = T

ﬂ
:‘ Comaent puis-je utiliser efficacement Baba 7

“ Quand vous vous trouves dans um cdonjon, wous pou-

wiez Faire appel & Baba et elle vous téléportera i Fextérieur,
Vous pourrez facilement vous téléporter 3 nouveau pour |a
retrver of wous Favez laissée dares be donjon. 5 vous stes &
court ' huile pour vome [anteme, ou que wous Ne TIUVET pas
de coeur dams be danjon, demandez-lui de wous 1lépaorter 3
Fextérieur of refaites le plein avant de replonger au coeur de

.
ks

e

. M jauge d'énengie vitale descend trop rapidement.

‘ Vous pouvez augmenter le nembire de corurs de
votre jauge d'énergie vitale en obtenant des réceptacles de
ceur o en callectant des fragments de coeur, Vous obtenez
un réceptacle de coeur chaguee fois que vous battez un boss
dans un donjon. Quant aux fragments de coeur, explorez |
mande d'Hyrule ou faites bes mini-peu cachés ici et [a pour
&n abéenir,

| S ] 3 = --"17
-_,h—.—hdl-..—-—'-.‘.—".l-_-_'.ﬂ-.—‘—ﬂ—-wﬂ——d-"—r-h
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Q Que sond ces petites créatures lumineuses que jé trouve parfois ?

. Vious trouverez ici et | de pefites créatures donrdes. 5 vous les rassemblez, elles

pourraent bien vous senir d quelque chose. ..
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e

! Chae pasis-je faire s je suis perd dars un donjon?

. Les dongons peweent 5 appadenier i de véritables [
labyrinthes. 5 vous vous perdez, étudiez astentivement la | | *.‘s‘“

carte pour décider de la woie & prendre. 3 vous ivez trouwé | B Pt Y
e Doussole, bes positaans des colives 2u trésor ainsi que du

bess seront indiquees, vous donnant aina wne bonae idée |

du chemin 4 suivre. i

# E
b e
- LAph samemig nike 4 St |
B T R Tl
P AR o R
i

——— R oy "E\.\_
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- Je me trouve pas bes peres de lumisre 2
. Examiner attentivemnent la carte, Vaus y trouvener = =l
towtes sortes d'informations, y compiis les endroits o se - Rt |
trouvent bes peres de lumiére 3i vous ne savez pas vaiment | #1 ] E
e que vous devez faire par La suite, la premibre chose 3 faire | [ A 'i |
est di corsulter la carte. | B g { I

| -t'-- ? ] |

| |

- o Q9
. e somt les techniques 7 Q

Wk . Lors de wos peregrinations, vous renoontrereg un

2 B g i
5;:2-' Wk, personnage mistErieus qui wous enseignesa des bottes
ko e i
4 = secréfes, Maitrses ces techniques avancees ef vous pourrez
o . deéfaire les ennemis bes plus puissants
N
#
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La signalétique PEGI:

Gﬂﬁ}.’n’rﬂﬂ- Mote : il axiste des
N variations locales |
ilgnahhq-l.ru
Deascripleurs LAMGAGE DISCEIMI- OROGIE
e cofbant | CHOOUANT m NATION
WF EFOUNANTE CONTENU - VIDLENCE
= R

Pour plus diinformations sur la signalétique PEGH (Pan Europsaan Game |nfommaticon),
velilar consuler ba sibs

http://www.pegi.info
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FRAMCE SEULEMENT

GARANTIE DE 24 MOIS

Garantie consommateur

Pendant une durée da 24 mois & compter de la date d'achat initial effectué par le
consommaleur [« Fachetaur «], NINTENDO France Sarl (= Mintendo =) garaniit a 'acheteur
gue ce produit est exempl de tout défaut de maténaux et de fabmcation 4 la dabe
d'achat, salon las termes et conditions des présantes,

Pour faire valoir |a garantia, sl le produit 5'avére défectueus en ralson d'un dédaut de
matériaux ou de fabrication au cours de la pérode garantie, la consommateur doit
rebaurnier le produit ae 546 Mintendo dans las 24 mois 3 compler de la date o' achat initial.
Aprés mspection du produil, Mintendo, & son entiéne discréton, procédera gratuitemznt
a la réparation ou au remplacemsani de la piéce ou du produit défeciueux et na pourra
ebne Benu o aecun autre dédommagensent,

La préaants garantie n'afiecte pas ks droits accordés par la kol & |'acheatewr et notammernt
les droils en vertu desquels be vendeus aupris ducus il a achebé be produst reste benu des
défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitolres dans les conditions
prévuas aux artiches L-211-4, L-211-5 af L-211-12 du code de la consommation et 1641
a 1649 du code civil Trancas.

Exclusions de garantie

La présente garantie ne couvre pas:

= es produiis achelés en dehors de NEspace Economigue Europden,

* lgs produils lowss ou d'ooccasion ou les produits utilisas a des fine commerciakss,

* les défeuts résultant d'un dommage accideniel, de la négligence de I'achetew et/ou de
fout tiers, de 'usage déraiscnnable, de la modification, de la réparation inappropriée,
che Futdlisation de produits non distribedés par Nintendo ou non licencigs Nintendo
ly compris mon limitativernent les apparells de coplage, adaptateurs ou biocs d'alimen-
tation non keenciés), de Mulilisation du produit autrement gu'en conformité avec celle
spécilvbe dans le mode d'emplol ou gveds towte autre instruction pointe au produit,
ou pour toute autre cause sans aucun rapport avec un défaut de matériaus ou de
fabrication (y compris non limitativement les dcrans endommagés ou cassos),

Frocédure de demande
En cas de dédaul couven par la présente garaniie, merci de confacter:

SANV Mintendo
Z1 des Béthunes + 10 avenue du Fief * Bloc N* 24
Cité Artisanale de la Mare 2 = 85310 5t Ouen I"Aumbne
& mail ; sav-administratif@nintendo.fr = sav-technigue@nintendo.fr
site internet : www.nintendo.fr = tel: 0134 354600 * fax : 0134 24 90 85

Lers da 'anwai du produit au SAY Mintendo merci de suivre la procédura suivante:
1. utiliser I'emballage d'arigine,

2. inglure ur descriplicn du defaut,

3. joindre & votre envol, une cople de votre preuve d'achat (toket de catsse oblloatoing)
indiquant la date dudit achat. [Fraks d'anvai au 5S4V Nintendo 4 charge de I'acheteuwr].

Si las wingt-quatre mols indigués aw pramier paragraphe se sont déjd dcoubds ou si le
cfaut n'est pas couvert par la présente garante, ke SAV Mintendoe powra néanmoins
éire disposé & réparer ou remplacer la pidce ou e produit défectueux, aux frais de
I"achetaur [aprés accaptation d'un dewis).

Pour plug d'informations & ce propos, en pariculier en ce qui concerne les détails des
colis pour ces sendces, menci de bien voulolr contacter

SAV Nintendo
Coordonnées ci-dessus mentionnées

| DEOEMFRARGN]

DES QUESTIONS
SUR UN JEU NINTENDO ?

M) APPELEZ-NOUS!

T/7 jours = 24./24 heures

Par courriar : NINTENDO France
Service Consommateurs
G Bd de ["Dise
25031 Cengy Pontoize Cedex

" 0,34 Buro/ min = France Mélropolilaine uriguemaent

S0SNintendo

08.92.68.77.55*

(100G WAL D-MFRAGCN]

Des problémes d'installation 7
Support technique Suisse

En cas de problémes d'installation et pour toute question technigus,
notre équipe de support 5@ tient volontiers a ta disposition. Tu pewx joindne
I'équipe da support au numeéno suivant :

062/3879818

Lu=ve 0BR30-12R 00/ 13000 =17 h00
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BELGIOUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE DE 24 MOIS

Pendant une durde de 24 mois & compter de la date d'achat & Iintérieur de I'Espace
Economique Ewopéen, Nintendo Benelux BV, garantit 'acheleur contre tout défaut
de matériaus et/ou de febrication de ce produit Mintendo existant & la date de Machat ;
Cette garantie est sournise aux conditions suivantes :

* Mintendo, & son entidre discrétion et sans aucun frais powr 'acheteur, réparera ou
remplacers b produit défectueusx, 8f ne pourra étre tenu d’aucun autre dédommage-
ment, en particuler gu palenent de dommages e inbiris ;

* Cefte garantie ne s’appliquera pas si ke défaut ast di 4 la négligence de I'acheteur
at/ou de tout tiers, I"usage déraiscnnable, la modification, la réparation inappropriss,
Futilisation du produit autrement qu'en conformité avec celle spécifida dans e
manis d'ulilization de Nintendo, par P'echeteur ef/ou par lout ters; la garantie
na a'-apnlrlquem pag non plus s e défaut du produit est le rdsultat d'un dommage
acchidenial,

Il est important de noter que cette garantie st consentie en sus de tous autres drois
accordés par la loi gue I'echateur de biens de consommation peul avesr & I'ancontre du
vendeur détaillant auprés duquel # a achetd le produit. La garantie accordée par Mintendo
an vartu de la présante n'affecte pas cas droits.

En cas de défaut couvert par la présents garandie, merci da contactar:

Hintendo Benelux B\
Belgium Branch, Frankrijklei 31 = 33, B - 2000 Anvers
tel: 03-2 24 7683 (du hundl au vendredi, entre 11,00 et 17.00 heures)

Lors de l'envod du produit & Nintendo Benelux B.V. merci dutiliser 'embaiiage d'origine,
d'mclure wne description du défaut et de jeinde & volre envoi une copie de votre preuve
d'achat indiquant la date dudit achat.

=il vingt-guatre mois indiqués au premier paracraphe $e sont déid dcoulés ou =i le défaut
n_'as.l pas couvert par kB présenie garantie, Mintendo Benelux BV pourra ndanmains
réparer ou remplacer le produit,
Pour plus dinformations 4 ce propos, en particuller en o8 qui concerme les détails des
codiis pour ces services, mers de bien vouloir coniacter:

Hintendo Benalux B.W.

Belgium Branch, Frankrijklei 31 - 33, B - 3000 Anvers
tel: 03-224 T6 83 (du lundi au vendredi, entre 11.00 ot 17.00 heures)

| I M E - FRAG M)

DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO ?
APPELLE LE NINTENDO HELPDESK!

Aussi géant soit un jeu, c'est tout de suite un peu moins drble quand
tu te retrouves bloqué. Pour téviter ce genne de mésaventure il n'y a gu'une
chose & faire: appalle le Nintendo Helpdesk |

Belgique :
0900 -10800 (0,45 Euro par min.)

Les conssillers Mintendo sont disponibles du Lundi au Vendredi,
antra 10,00 at 17.30.

Les derniéres informations sur Nintendo et s8s produits
sont disponibles s o site : www.nintendo.be

Luxembourg:

Vous pouvez contacter notre assistance par courrer.
Vauillez envoyer vos questions & I'adresse suivante

Nintendo Benelux - Helpdesk

Frankrijklai 31-33
B-2000 Anvers, Balgigue




