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Getting Started

1. Mk sure that the: power swilch s OFF. Then insert the canncge imo the console and press o oo linmly.

2. Tum the power switch ON. I a few momens the Seda screen will appear.

IMPORTANT: If the Sega screen does nol appear, iam the power swhch OFF, Make sure your systen
up correctly and the canricd Inseriead, with ins labe] facing wward you. Then tam e power
switch ON again. Always make sure the power switch is tumed OFF befose Insening of remaoving e
carrickse

3. Press the Stan Bonon when the thle Screen appears

Handling Your Cartridge

* The Sepa Masier Systerm riricige is bvended for use exclusively with the Sega Masier Systemisasier
System IWPower Base Convener

= Dy pew e i, crash it or I_..__“:.__n.-._rm.. it in —__”_.n_u_._I..

= Do e Beavve it i direct sundight or near o radiator or onher source of heat,

* e spe o take an occasional recess cungd extendded play, 10 est yoursell and the Sega Canricgae

WARNING: For oswners of profection ekeyvisions, Still peciures o Bnages sy Cause PDermarcnl ploee wbe
dlarminge or mark phosglon of the CRT. Avoid repealed of extencded wse of video games on karge si :.".:t:._.ﬁ—
Elevisions



INTRODUCTION

[I 1 the black of nighn he stalks his
Lrwitling victims with the passion of a
prince and the grace of a wild

animal. Able 1o assume the guise ol

evervihing from a shadow on the wall
10 a jagged-toothed woll beast, he
leeds on the living, sinking his pearly
fangs imo their falr throats for a drink of

their lile-giving blood, For he is the

Prince of Darkness—Court Dracula

and he's cast his hypnotic spell on voun

lonvely misiress, Mina Murray., Now you

lonathan Harker, must drive a stake
Ih the heart of this vampire and
save the [air Mina from a [ale worse

than doath—etemal lile as a vampiress




‘ NAMES OF CONTROLLER PARTS

Start/Butiorn |

]

13l Pad Button 2
| |-|i||:|1|||-




CONTROLLING HARKER

'O MOVE BIGHT OR LEFT: Press
the Directional Pad RIGHT or LEFT

Iy LOOK LP:
Press the Directional Pad UP

T DUCK OR LOOK DOYN:
Press the Directional Pad DOWN

oy USE A WEAPOMN:

Press Button |1

STANDING JUMP:
Press Bution 2

RUNNING JUMP:
Fress the Directional Pad LEFT or
RIGHT and press Button 2

ILMPING SLASH:
Press Button 1 and Button 2
."-|iIIIIJ||.-III-!'l..lh"-\.i'\\I

TO PAUSE GAMEMNSPLAY CURRENT
SCORE:
Press the Pause Bunon

JUMPING SMASH:

Press Button 1 while jumping, and
press the Directional Pad DOWN. This
allows vou 1o break through hidden

platforms

GETTING STARTED
From the Title screens, press the
Start Button 1o Continue




MAIN GAME MENU

From the Main
CaIne SCreen Vol
can begin play
immediatehy or adjust

the skill level of the game rom EASY

0 NORMAL 10 HARD. To begin play
ress the Directional Pad UP or DOWN
1o position the cursor next 10 START
then press the Start Button, To select
a skill level seting, position the cursor
next o ihe current sening slon and
press the Directional Pad LEFT o
RIGHT 10 1ogdle through the cholces

Once vouve made vour selection

press the START BUTTOMN




MAIN GAME SCREEN

Y& how much time vou have
& CLIMEN || |

10w many lives YOI

You begin each Bame

] » all vonr
sars and lose one lile

4. WEAPON
Ihis indicates 1he weapon with which
you are currently armed




PICK UPS

Mere are many Pick Up
ne—each with its

function. To al¥ain a P
musit cefeat an end
Pick Up b
¥ ORI CILL TTILLSE L

5 a list of the

Al

Diamond of Transylvania:
Mese are worth 10,000




Energy Boosier:

I'hese replenish vour e Ty by one

Iriple Energy Booster:
Mese replenish vour energy by three
brars

Super Energy Booster:

Iese replenish vour enerdgy with six
bars

Invincibility:

These award vou with a limited period
ol invincibility

Clock Token:

rhese add 30 exira seconds 1o the
Timer.




WEAPON PICK LIPS

Fock:

Rocks are perfect for iaking down

ENemies Iromy ar aiway

AXe!
e Axe spins when throswn, making i
perlect for cutting dosvwn all ivpes ol

CIemics

I'oarcih:
I'he Torch is grean for burming
encmies al close rangge, and rom lan
away., Each time the Torch hits the
ground, it will Durst imo flames
lesiroving all enemies within range

Double Rock:
(e Double Rock is the ultimate
when launched, the Double

WESEIION
Rock splits into rwo smaller rocks

siriking vour enemy from head 1o (o




SCENES

DAY AND NIGHT SCENES

Each level is split into a dayv and night

Duaring the davtime level yvou
1 Chance 1o find D

Van Helsing
If v tonecl

1 hirm he will give vou a
RO Tl wwes TRl IO use asFainsit
Dracula, but burry - if night falls new
monsiers will appeal

In 1the night sections you may meet the
Bricles of Dracula or Renfield

whiom
yvou cannot kill

You must dodge them
repeatcdly o goel pasi

SCENES

In order 10 advance from level 1o level
YoL must destroy all Kinds of enemies
and gel pasi Dracula

Beware!
Dracula can assume the fomm of
evervihing from a batl 1o a shadow on
the wall, Following is a brief
description of what yvou'll face in each
level




A JOURNEY
THROUGH
TRANSYLVANIA

Make your

hadow formn
nail beds,
wlching skulls

and bony skelelons

TRAPFPED IN CASTLE
DREACLLA

Dracula’s Castle is

loaded with sharp spike

pits and sure-shot
henchn
e wx
ek
staring

be held under his hypnotizing spell




ESCAPE FROM CASTLE
DRACULA
s only one

bt

tharll Iw S6 And
then you must de 1woula in his
Woll Beast form c—the wollen
prince will be surrounded bw his flame-

THE HILLINGHAM
ESTATE MANSION

must defeat machete
Wit g henchmen
and flame-belching




|

THE CARFAX
ABBEY CRYPT

welcome (i

o

BACK IN
TRANSYLVANIA

welcome 1o the land of
form

fille:cd wi

weircl 1l

henchmern, fre
tiormms and 1le




RETURN TO DRACLULAS CASTLE

Gel ready 1o bring

down Dracula once

arvd or all, with a linle

help from vour old

friend Dr. Van Helsing.

ol watch oun!
Draculas castle is
loaded with secret
passagewavs, nail beds
and deadly 1arantulas. You may even
run into Dracula in his death rabe form

BEWARLE!




LIMITED WARRANTY

“Sony Imagesoft warrants to the oniginal purchaser of this Sony Imagesoft product, lor
a period of ninety (90) days from the date of purchase, that this Game Pak is free from
defects in material and workmanship and agrees, within such peniod and al its oplion,
to either repair or replace it free of charge. Send product postage paid, tagether with
dated proed of purchase, 1o the address shown below, This warranty shall not be
applicable and shall be void if the defect in this Sony Imagesolt product has arisen
through abuse, unreasonable wse, mistreatment or neglect.

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL WARRANTIES AND NO OTHER
REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR
OBLIGATE SONY IMAGESOFT. ANY IMPLIED WARRANTIES APPLICABLE TO
THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY
(90) DAY PERIOD SPECIFIED ABOVE. SUBJECT TO THE FOREGOING, THIS
SONY IMAGESOFT PRODUCT IS SOLD “AS 15", WITHOUT EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTY OF ANY KIND, AND SONY IMAGESOFT IS MOT LIABLE FOR ANY
LOSSES OR DAMAGES OF ANY KIND RESULTING FROM THE USE OF THIS
PROCUCT. IN NO EVENT WILL SONY IMAGESOFT BE LIABLE FOR INCIDENTAL
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, USE OR
MALFUNCTION OF THIS SOFTWARE PRODUCT

Some countries co not allow limitations as to how long a warranty may last andior
exclusions or limitations of consequential damages, so the above Hmitations andior
exclusions of lability may not apply 1o you. The above warranty gives you specific
legal right, and you may also have other rights which vary from country to country.”

Sony Imagesoft Ltd,
17 Soho Square,
London W1V 6HE
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INTRODUCTION

e e i

il IFECjLIL S0 luures viCTimes anved

| ESSICH] dun prince 1 la _'L:I..Ii - Chun
fanves l::||_||1|i.|.|:' CIC 5 1Iransionmer en
Mimporte quioid, une ombre sur les rmr

ou meme une bée [eroce aux denis

poiniues, il se nourrit des vivants en
el W il ses |1 MELICS Call incs
bDlanches dans leurs blanches gorges
pour v boire e sang qui lui permet de

vivre, Car le compie Dracula, Prince des

réndchres, a jed un sort hypnoticue @

voIre mairesse, la joliec Mina Murray. El
maintenamnt, vous (Jonathan Marker)
dever clouer o suceur de sand au
poteac e sauver la belle Mina dun sort
pires que la mort, la vie etemelle diun

I‘\..-I|:||H|l:'




‘ NOMS DES ORGANES DE CONTROLE

Bowion 2
Pave de direction ;

(Bovton 1)




ANNVNVEUR VEDS WINTNInnNves

POLUR BOUGER VERS LA DROITE o
VERS LA GALICHE
MEHRIVEZ s i

PR REGARDER VERS LI
\ppuyez sur le pave

HALT

Ie dlirection HALM

POUR VOLTS BAISSER OU REGARDER
VERS LLE BAS

AppuyeZ sur e l.i-\.l'\l'll"l:'.lli'('l-l:l:,ﬁ_"|H
POHLR UTILISER LN
'-.||| WINEZ SLIF ¢

SRS

ALK

POUR SALUTER DEBOLT
Yoapuves sur le Douton 2

POUR SAUTER EN COURANT

AppuyeE sur le pave de direction GAUCHE

ol DXROITE ¢ sur e bowton 2

POUR ATTAQUER EN SALITANT
AIPUYEZ Sur les bouwlons 1 el 2
simulianément

POUR FAIRE UNE PAUSEAFFICHER LE
SUORE ACTUEL

Appuvez sur le boulon Pause
POLUHE TRAVERSER EN SALUTANT
Appuves sur le bouwon 1 en sautant et
apgpuver sur e pave de direction BAS

LI |
vous permetira de iraverser des plaes-
1OrTes Cai Nees

POUR COMMENCER LA PARTIE
\!.l-'ul':l'i‘.l 'ccran wmre appuves sur le
Bowon START pour contbnueer




MENU PRINCIPAL DU JEU

A partir de I'ecran
TN 1} ki cu ICLE, VOIS
POLINVEE COMimencer o
jouer immeédiatemeni
O regler volre niveau oe ampeience
ot FACILE (EASY). NORMAL ou
IHFFICILE (HARDY

JOLRCET

Fowur Ccommencer a

appuyez sur le pave de direction
HAUT ou BAS pour positionner le

rseur a cole de START et appuyez

sur lee outon Start

i

Pour s¢lectionne:
Ln niveau de compétence, positionnez
e curseur a coné de la case du réglage

aC Tl e o P ceience el S OV CE SLI e

pave de direction vers la gauche o
vers la droile pour faire défiler les

choix. Apres avoir effectuc volre
selection, appuvez sur le bouton

START




ECRAN PRINCIPAL DU jJEU

1. MINUTERIE
Elle alfiche combicn de iemps vous
VO OUTN 1erminer le: niveaw actuel

2. VIES

Ce compteur indique le nombre de vie
ue vous avez actuellement. Au debun
de chagque parie, vous en avez quatre

3. BABRES DENERGIE
Fout ce quiil fau pour perdre une barre
diénergic cest deux coups de Fennemil
S50 vous perdez 1oues vos barres
dénergic, vous perdez une vie

4. ARME
Ce compieur indique Fame que vous
utilisez actuellement




OBJETS A RAMASSER

> e nombreux
., chacun

AR O ST
‘ol Line |

ol Il TSt o 1: s e e

nanis de Transy
alent 100000 |«

Les "L

s valent une vie




Boosier ohéneridi

Il ajowte une barre & volre lein

Boosier dénergie iriple:
Il ajoure rois barres a voire plein

denerdic

Suprer booster oienergie:
Il ajowne six Darres & votre plein

d'énergie

Invincibilieg;
Vous devenez invincible pendam une

durée limitée

Bonus dhorlode:

IIs ajouternt 30 secondes de plus a la
FANILRCeTEe:




ARMES A RAMASSER

Rocher:

Les rochers sont parlaits pour abatre

les ernnemis de loin

Hache::
Quand on la jeute, la hache ourne. Elle
et done idéale pour découper ioues

sories dennernmis

Torche:

La torche est parfaie pour braler les
ennemis a proximile. A chaque fois
quelle ouche le sol, elle éclae en

amumes 1 détruil tous les ennemis o

Sl [ e

Rocher double;
Le rocher double est [a plus mortelle
de woutes les armes, Quand on le

lance, il se casse en deux rochers plus

petits oui rappent volre crnemi de e

1e1e au picd




SCENES DE JOUR ET DE NUTT
Chacque nive I clivisd @ oo

n e

SECTION O
Ia jourmee

nuil. Pendant e niveau o
vous avez la possibilite de rouver e
Dr van Helsing. si vous le wouchez, il
VOIS CIONNera une arme puissante @
utiliser contre Dracula, mais dépéchez
car des que la nuit tombe, les

YOS

MONSIres Commenooent a il}llh'l.:'iﬁlll'l.'

Dans les sections de nuit, vous
rencontrere? peul-Cire: les liancées de
Dracula ou Renfield, des personnages
CIUIE VOUS e POUVeZ pas er. Vous

devez les Gviler sans armdt pour pouyoir

Progncsscl

SCENES
Pour passer dun nivead a Fawtre, vous
dever détruire toues sories dennemis
¢l Gviter Dracula, Anention! Dracula
peut prendre nimpone qguelle onme
une chauve-souris ou mdme une
VOICT une description

ombre sur e ror
|.i|:l;l.1l;' e ce CJLIE WVORLLS TETIC TRLILR [

dans chaque nivean




LN VOYAGE EN
TRANSYLVANIE

*

T IS T

cle Dracula et relevez
le defi cu Prince des
sl
el ¥k 1l Ia forme
dune ombre, Mais il
taut chalxord que vous
2 des lits a Clows
OLre=, cles hain
acheurs de llammes el

cleles

PRISONNIER DANS LE CHATEAL
DE DRACULA
hateau de Dracula
e losses
HCS aceres el
des brutes gui savent
bien viser, Failes bien
Attention au jeune
Prince
X sinon | vous Hen
lamais sous e pousvoair de son res

hwpnoticpue




: DU CHATEAL

LA MAISON
HILLINGHAM

C1 CCNaper au jevne




LA CRYPTE DE L'ABBAYE DE

ALl ey IeeLl

» o CCH T )

cfune chauve

DE RETOUR EN
TRANSYLVANIE

I SIEVENUE au I 'S ‘lil""
el e

< e choses hizarres avec,
des lanomes, des

5, Lles ri

LiLirmiaine:,




RETOUR AU CHATEALU DE
DRACULA

Préparez-vous a
Vallncne IJII.:H Illil LI
bonne [ois pour Ioues
avec [aide de vorre vieil
ami. le Dr Van Helsing
Mais, prenez garde, e
chateau de Dracula est
truffe de passages secrets, de lits ¢
clous et de tareniules monelles, Vous

pourriez méme croiser Dracula drapé

cle son linceul

ATTENTION !




GARANTIE LIMITEE

“Sony Imagesolt garantit & I'acheteur d'onigine de ce produit Sony Imagesoft, pour une
pénode de quatre-vingl-dix (90) jowrs & partir de la date d’achat, gue ce Game Pak est
exempt de défauts de matériaux el de fabrication et il accepte, dans les imites du
délal susmantionné el de son option, soil de le réparer soit de le remplacer
grafuitement. Veuillez anvoyer l@ produit port payé. avec une preuve d'achat datée a
l'adrassa donnée ci-dessous. Cette garanlie ne sera ni applicable ni valable si ke
défaut de ce produit Sony Imagesoft provient d'un abus, d'une utilisation
déraisonnable, d'un mauvais traitement ou.de négligence.

CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTES LES AUTRES GARANTIES ET AUCUNE
AUTRE REPRESENTATION OU RECLAMATION QUELLE QU'ELLE 50IT
EMGAGERA OU OBLIGERA SOMNY IMAGESOFT. TOUTES LES GARANTIES
SUPPOSEES APPLICABLES A CE PRODUIT DE LOGICIEL, ¥ COMPRIS LES
GARANTIES DE BONME VENTE ET D'APTITUDE POUR UN BUT PARTICULIER,
SONT LIMITEES A LA PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX {80} JOURS INDIQUEE
CI-DESSUS. SOUS RESERVE DE CE QUI PRECEDE, CE PRODUIT SONY
IMAGESOFT EST VENDU "TEL QUEL", SANS GARANTIE EXPRESSE OU
SUPPOSEE D'ACUNE SORTE, ET SONY IMAGESOFT N'EST PAS RESPONSABLE
DE TOUTE PERTE OU ENDOMMAGEMENT D'ACUNE SOATE PROVENANT DE
L'UTILISATION DE CE PRODUIT. SONY IMAGESOFT NE SERA EN AUCUN CAS
TENU RESPONSABLE DES ENDOMMAGEMENTS ACCIDENTELS OU INDIRECTS
PROVENANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DU
FOMNCTIONMEMENT DEFECTUEUX DE CE PRODUIT DE LOGICIEL,

Cerains pays ne permelient pas les limitations de durde d'une garantia aliou les
exclugions dies dommages indirects. Par conséquent, les limitations et'ou exclusions
donndas ci-dessus ne s'appliquent peut-étre pas a vous. La garantie donnée ci-
dessus vous donne des droits egaux spécifigues 81 vous pouvez également avoer
d'autres droits qui vanent d'un pays & Fare.”

Sony Music Entertainment (France) SA
1-3 rue de Chateau
92522 Neuilly sur Seine Cedex
France

—_———
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Avvio
1. Accenat che Tolerronore della comenie sia su OFF (SPENTOL Quindl insernscl
console ¢ premila bene denino

TucCin ol nella

aore della cormente su ON (ACCESO), Dopeo pooo agpaerin | clealn Sepa

se la videata Scega non apparira, sposia Nntermmone su OFF. Accer ol il sistema
o allesino in modo approprialo e che B canuecia Sia NSerisn comeame e cor chewa rivolia
werso o e Quirdi sposta o meovio Nintermunone su 0N, Assiourall sermgare che lintermomore sia su OF
primna di Inserire o Amoovene i canuccia

3. Quanco apparird la vidkeata di testa di premi il pulsante Stan (Avvio)

Trattamento Della Cartuccia

*  La Canuccin Segda Master Sysiem & destinata esclusivame
I ower Base Comverner

» Al SeiEn Masier SvstermiMasier Sysiem

L] Mon picgare, schiacciare o immergene in bouick
»  MNon espore alla luee direna del sole o vicing a tenmosifont o ad aliee fonel df calore

*  Ricordati di elfenuare occasionalmente delle pause durante e esecuziond prolungate, per fposane
la Canuccia Scgda

AVVERTENZA! Per went con elevison a proiczeone, | iotogammi o
pemancl al cinesoopen o lascliane racce di fosioro sul CRT. Ev
S0 belevisorn a proezione a grande schemmo

MaAGini fSse OSSO Provocane
* Pueso ripetuto o profungata i vide
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INTRODUZIONE

1\1 ll'oscurith della note bracca le

SLIE VitHme inoor |"-;|IF WOl con la
passione di un principe e la grazia di
un animale selvatico. Capace di

assumere qualsiasi sembianza: ora
ombra sul mura ora lupo feroce dai
clenti aguzzl, edli si nutre a spese degl|
esserl umani, aftondando le sue zanne
perlacee nelle belle gole per succhiar
loro il sangue che rinvigorisce. Perche
egli ¢ il principe delle Tenebre - il conte
Dracula - che ha stregano la wa bella
signora, Mina Murray, Ora tu, Jonathan
Harker devi conficcare un palo nel
cuore di questo vampiro ¢ salvare la
bella Mina da un desiino peggiore della

maore - una vila eterna da vampiro




‘ PARTI DELL'UNITA DI CONTROLLO

AvviodPulsante |

i=t ". —_'
# i‘%;
restina direzionale  Pulsanie 2
(Pulsante 1)




FULHLIVINIE VI NIfiKNnER

PER SPOSTARE VERSO DESTRA
O VERSO SINISTRA: Premoere la
lestina direzionale verso DESTRA O
SINISTRA

PER ABBASSARE O GUARDARE
VERSO L'ALTO: Premere la 1estina
direzionale verso FALTO

PER USARE UN'ARMA: Premere il
pulsante |

SALTO DA FERMO: Premere il pulsante 2

SALTO IN CORSA: Premere la testina
direzionale verso DESTRA O SINISTRA
¢ premere il pulsante 2

FENDENTE DURANTE IL SALTO:
Fremere | pulsanti | e 2
':":1'-:1|.'|!I|H'|‘|'EII'H AMenic

FPER SOSPENDERE IL.
GIOCONVISUALIZZARE IL PUNTEGGIO:
Fremere il pulsante di Pausa (Pause)

COLPO DURANTE IL. SALTO: Premere
il pulsamte: 1 durante il salio e la 1estina
direzionale verso il BASSO. Questo
consemne di sfondare le planalorme
NAasCose,

AVVIAMENTO: Dalla schermata del
titolo, premere il pulsanie di Avvio
(=kar) per continuare




MENU PRINCIPALE DEL GIOCO

Dalla schermata

principale del

cominciare a giocare, premi prima la
stina direzionale verso FALTO o il
S50, In modo da Zionare il
ore accanto ad AVVIO, e poi il
* s1esso i Avvio, P
e un determinao |
clitficolia, po e il curs

accantio al livello attualmenie

seleziona e premere la iestina

direzionale verso DESTRA O
PPET prassare da una se
a operata la sce premere il
nte oi AVYIO




SUHAEKPIH I FIRNITGIFTILE Mk i

1. TIMER
Indica quanto empo ti resta per
completare un determinaio livello

2. VITE
Indica quante vite hai a dispo

un determinato momento. 1 gioco ha
inizio con quatiro vile

3. BARRE M ENERGIA

Due colpi del nemico u fanno perdere
una barra di enerdia. La perdita di wtte
le bharre di energia 1l costa una vila

4, ARMA
I Farma che stai usando in un
determinato momenio




LAY PECETIRCC) O HI:IIFIIZ'H' ||_I

sCcancla del premio, Tui | premi

Cuella «
I SR

Moneta doro della
Iransilvania;
Vale 1,000 punti

Diamante della
Transilvania;
Vale 10,000 punti

Credito continuo:;
vale tre Vile




Alimentatore di energia:
Tt ritormmisce di energia per una barra

Alimentatore triplo di energia;
I rifornisce di energia per tre barre

Superalimentatore di encrgia:
Ti ritormisce di enerdia per sei barre

Invincibilita:
J'. :u.:q'”.:lllll"-ﬂ L B D] |:II:'||¢ H I.I:I :||[||:iilll
clinvincibilit

Premio a tempo (orolosfio):
Aggiunge 30 secondi al comtegssio del

s




PREMI IN ARMI

Fietra:
Le pietre sono perfete per colpire il
nemico da lomntano

Ascia:

L'ascia rolea quando viene lanciata, e
dunque & perfetta per uccidere nemici
cli ogni genere

Torcia:

La torcia & ideale per bruciare i nemici
da vicino e da lontano,. Odgni volia che
iocca il sualo la torcia sinfliamma
distruggendo mtti | nemict compresi in
LN Cero raggio.

Pietra doppia:

La pietra doppia & larma perfena
Quando viene lanciata si divide in due
e calpisce il nemico da capo a pledi




*WwEiITE

SCENE DILURNE E NOTTURNE
Ogni livello ¢ diviso in una sezione
divma ¢ una notturna, A livello diurmo
hai la possibiliva di rovare il dr. Van
Helsing. S lo tocchi, ti dara unarma
potente da usare contro Dracula, ma
devi allrenart - se sopraggiunge la
note, appariraniio NUovi mosir

Melle sessioni notume puoi inconirare
le spose promesse di Dracula o
Renfield, che i non puoi uccidere.

Bisogna schivarle ripetutamente per
superarle

SCENE
Per avanzare da un livello all'aliro, devi
distruggere ogni sorta di nemico e
superare Dracula, Attenzione percheé
':]H!'.‘-;HI 1 H I':l‘l assumere [ll,li_]l_‘-ili\Hi
sembianza: ora pipistrello ora ombra
sul muro, Quella che segue & una
breve descrizione di cid che si deve
allrontare: in ogZni livello




l

VIAGGIO IN
TRANSILY ANIA

o
i
r)

o R T4 T

o~
Pl
[==]

Avanza allravierso i
boschi della cina
natale di Dracula ¢
affronta il principe delle
I'e nelle sue

sembianze di ombra, Ma prima devi
SLIPHT cli chiodi, pipistrelli, bagni
i sau leschi che emetono fiamme
e scheleri raccapriccianti

i
i
i
i
s |
. ‘I‘

il
[

i
i)

LF

IN TRAPPOLA NEL
CASTELLO D1
DRACULA

tarclario
u alirimenti rischi dij
fesiare per sempre schiavo della




FLUGA DAL CASTELLO DI
DRACUL,

Ppistredli che
o la Sola e
orribili, e

PO lerore. Alcnzione
sara circoncato dal suod fan L
ardiani che sputanao palle oi fluoco

LA TENUTA DM
HILLINGHAM
La tenua & infestata da

et trapicdi
rmati di machete e
lupi che sputano

fiamme, allraversar wrclini di lance

L iovane Dracula
vicinall con cautela perché non
esllera a s ragliare i suoi velenosi

pipistrelli dietro di e




LA CRIPTA
DELLABBAZIA
M CARFAX

qulo nella
a bondinese oi
Dracula - quella da lud
AcCuisiala per stare Vicino

fARAnAG

!

alla wa Mina. Alenzion:s
ad aln fantasmi, mani giganmniesche, globi

oculari lanci e e e i

e Dracula

RITORNO IN
TRANSILYANIA

Benvenuto nella terra el
maoarti viventi ¢ di Dracul:
sLe semibianze oi

ra. Questo luogo ¢

& lerrestri: spetir,
scheletr. tirapiedi, lumi 2
piatalorme galleggianti ¢ zombie che si
Cibano di came umana




RITORNO AL CASTELLO Di
DRACULA

Preparati a uccidere
Dracula una volia per
e, con un piccolo
aiuto da parte del o
vecchio amico dr, vVan
Helsing. Ma atlenzione
che il casiello di Dracula
& pieno di passags
sedret, leti di chiodi e arantole
micidiali. Puol persino incontrare
Dracula avvolto nel suo mantello
MO LA

ATTENTO!




GARANZIA LIMITATA

“La Sony Imagescft garantisce all'acquirente originale di questo prodotto che per un
perioda di novanta (30) glornd dtalla data di acquisto, questa cartuccia di gioco & esente
da difetti di materiali & di lavorazione. La Sony Imagesoft si impegna entro questa
periodo a riparario 0. @ sua discrezione, sostituitlo gratuitamente, Spedisci il prodotio
con le spese postali a luo canico & con la ricevuta d'acquisio allindirizzo indicato sotto.
La garanzia non sara applicata se il dilelio del prodotio Sony Imagesoft & dovuto ad
abuso, uso iragionevole, malirallamento o frascuratezza,

QUESTA GARANZIA SOSTITUISCE OGHNI ALTRA GARANZIA, DUNGUE LA SONY
IMAGESOFT NON 51 RITIENE VINCOLATA, IN ALCUN MODO, DA QUALSIASE
ALTRO RICORSO O CITAZIONE. QUALSIASI GARANZIA SOTTINTESA DI
QUESTO PRODOTTO SOFTWARE, INCLUSE LE GARANZIE DI
COMMERCIABILITA E DI IDOMEITA PER QUALSIVOGLIA SCOPO PARTICOLARE,
SONO LIMITATE A NOVANTA (80) GIORNI COME SOPRASCRITTO. QUESTO
PRODOTTO SONY IMAGESOFT viene venduto “cosi com'E", senza alcuna garanzia
specifica o sotlintesa e 1A SONY IMAGESOFT non E responsablle di alcuna perdita o
danno di qualsiasi natura derivati dall'uliizzo del programma. IN NESSUN CASO, LA
SONY IMAGESOFT RISPONDERA DE| DANNI ACCIDEMTALI O CONSEQUENZIALI
CAUSATI DAL POSSESSO, USO O CATTIVO FUNZIONAMENTO DI QUESTO
PRODOTTO SOFTWARE

Alcuni paesi ngn stabiliscono limitazioni alla durata della garanzia o particolari
esclusioni o limilazioni di danni consequenziali, quindi le imitazioni indicate sopra e
le esclusionl dalle responsabilith pelranno non essere applicate nel tuo caso. La
garangia soprascritta il aftribuisce un diritto specifico stabilito dalla legge & potresti
anche avere altri diritti che variano da paese a paese.”

Columbia Tristar Home Video S.P.A.,
Via Flaminia 872,
00191 Rome.




Inleiding. ...
Namen van de Bedieningsknoppen
Harker - Bediening

Hel Spel - Hoofdmenu . ...

Het spel - Scherm.
Pick-ups.

sSCenes




_._ﬂ uvn_ Starten

W oClal OF _“”_/_.n..__:____—:._: ] J"__“-_.___.n..w..ml._.._"._:...__..._r.._I.___"._._.___...:r_.__.._u_...,_.;._”.!

et de OFFON-Rnog apy ON (@an) Binncn enkele seconden verschipn e Scda schen

BELANGRUK: Als het Sega schenm niet verschijng, zer de knop op OFF. Conl
sk he Opx wirezel en of de _r_.u...__..._rr.“__n or good in o2, Her el It Nieks
clan weer op O, Zord e voor dat de knog altijd op OFF stam als je er een SEGA-spelcassene insiopl
uiiskizadt

3. Druk op e START-K

¥, @ils b ttelschenm versch

Behandeling spelcassette

= [ Sega Masier Sysiem Canndge-spelcassetl v bkt worden inoco
sSega Master Systemdasier Sysiem IPPower Base Comverter
= Buigd oo casseie niet, 201 er niels swaars Ok ey GO 1 verm niet oncler in vioeisiol

uliee et et

| Fyesrmn o oot aan diresct zonlcht of andene wanmmichronnen
wigcbroken hobn gespecod codal jij en de Sega-speleasse

WAARSCHLUWING: Voor cidenaars van projecticackevises: Stiisaande beel _,.: of plaatjes Kunnen blipver
=l vian de CRT SYermmipd b
1505




INLEIDING

[H her midden van de nacin

besluipt hij Ziin slachiolfers met de
passie van een prins en de gratie van
cen wild dier, Hij kan ledere gedaantie
aannemen: van cen schaduw op een
muur o1 een bloeddorstige wall, Hij
vermietigh de levenden door ziin
slagianden in hun keel e slaan en hun
levensbloed e drinken. Hij is de Prins
der Duistemnis - Dracula - en hij heeft
Ziin gelieide, Mina Murray, in de ban
Nu moet jij - Jonathan Marker - deze
beruchie bloedzuiger doden met een
scherp stuk houtl om de lietlijke Mina te
reclclen van een ol erger dan de dood

- eCUWiE leven als een vampier




‘ NAMEN VAN DE BEDIENINGSKNOPPEN

Startknog |

Il '}f?qﬁ




MAHKREK - BEVIEINIITN

NAAR LINKS OF RECHTS: Ridght
frechist of Lefl (inks) indrokken op het

Richiingsblokje.

OMHOOG KLIKEN:
Spatie indmukken op het
Richtingsblokje.

DUIKEN OF OMLAAG KLIKEN:
Het Richiingsblokje geheel OMLAAG
drukken

EEN WAPEN GEBRUIKEN:
Knop | indrukken

STAANDE SPRONG:
knop 2 indrukken

SPRONG MET AANLOOP

LEFT {links} of RIGHT (rechts) op het
Richtingshlokje indrukken, wegelijkerjo
knop 2 indrukken

SPRONG EN SLAG:
Knop 1 en knop 2 wegelijkertijd indrukken

SPEL ONDERBREKEN - HUIDIGE SCORE
WEERGEVEN:
D Pause (pauze) knop indrukken

SPROMNG EN SMASH:

Gedurende het springen knop | indukken
en het Richingsblokje OMLAAG drukken
Je kunt hicrmee door platformen breken

BEGINNEN:
Vanuit de Tielschermen, de stanknop
indrukken om door e gdaan




HET SPEL - HOOFDMENU

vanuit het
hoofdspeischerm Kan

je onmiddelliik gaan

|IEE!
IRMAAL) 1ot HAR

(MOEILLIK). Begin e spelen door UP

(ONIHOCHS) Of DO OMLAAG) op het

Hichungsoloke in e druak




INMER
it laat zien hoeveel tid je helb om het
spel op het huidige niveau e
hedindigen.

2. LEVENS

Dit laat zien hoeveel levens je
momenmeel hebt. Je begin ieder spel
met vier levens.,

3. ENERGIEBALKEN

Jee verliest con encrgichalk zodra je
twee slagen onivangt van de vijand
verlies je alle energicbalken, dan
vierlies je ook een leven

4. WAPEN
Dit beschrijlt het wapen dat je
momenteel in je bezit heln




PICK-UPS

Er zin vele Pick-Ups in het spel
ieder met een «

Je Krijgt een P : e een

Gouden Munt van
ansylvanic:

D hebben een waarde

Wi I CHMD I_Hl' AL lHl ILANNET

D DMzumant van
I'ransyivanié;
hebben een waarde
10,000 bonuspunten.

I UP {OMHOOC
)  hebben een
ircle van een ¢
leven (drie
ehalken pel

leven)

‘Opdracht’ Doorgaan (Continue H
Deze opdracht heelt cen waarde van




Energie-booster:
Je energic wordlh met een siaafl
aangeyvuld

Tripic Encrdie-bhoosier:
e energie woirdt met 3 siaven
aangevuld,

Super Encrdgic-booster:
e energie wordt met G staven
aangeyvuld

Onoverwinnelijkbeid:
Nu ben je een beperkte tijd lang
onoverwinnelijk

Klok:
Hiermee worch 30 seconden
ioegevoedd aan de timer,




WAPENS DIE KUNNEN WORDEN -

OPGEFIKT

HRMs:
Met rotsen kunnen vijanden - op
afstand - omilaag worden gehaald

Sirijcbijl:
De Sirijcdbijl gaat draaien als die wordi

geworpen. Dus perfect voor allerlel
soonen tegensianders

Foorts:

De Toons is ideaal voor her verbranden

vian vijanden op kore en lange afstand,

ledere keer dal de Toorns de grond

raakl, wordt die ontstoken, Dan worden

vijanden binnen het bereik van de
IoOrs verme g i

Dubbele Rots:

De Dubbele Rots s hel superwapen
Als die worcdh gelanceerd. splijt de
Dubbele Rots in twee Kleine rotsen

waarmee de vijand van 1op 1ot 1een
wordt geraaki




SLEMED

DAG- EN NACHTSCENES:
ledere niveau is gescheiden in dag-
en nachisecties. Gedurende de dag,
heb je de kans om Dr. van Helsing te
vinden. Als je hem aanraakt zal hij je
een machtig wapen geven dat legen
Dracula kan worden gebruikt. Schiet
echier op. Zodra de avond valt zullen
nieuwe monsters verschijnen

s MNachts is het mogelijk dat je de
sruiden van Dracula of Renfield
onimoet. Die kan je nietl doden. Die
moel je echier een aantal keren
vermijden om er langs te komen

SCENES:
Teneinde van niveau naar niveau
omhoog te gaan, moet je vele
verschillende vilanden vemietigen en
Dracula passeren. Wees voorzichtig!
Dracula kan iedere willekeurige vorm
aannemen: van ecn vieermuis 101 een
schaduw op de muur, Hieronder volgi
een korte beschrijving van wai je op
ieder niveau kan ontmeoeren




EEN REIS NAAR
TRANSYLVANIEC:
Ga door de bossen

echt aan met de
ins der Duisternis in
aduwvorm, Ecrst
moet je echier de spijkerbedden,
hloedbaden, de viammenwerpende
schedels en skeleten passaeren

IN DE VALLEN IN
HET BEASTEEL VAN
DERACULA:
el van Dracula
| valkuilen met

Bsacdey ¢
die sche

Zijrn. Wee:

aliijd onder zijn hypnose blijven




sMNAPPEN VAN HET
STEEL DRACULA:

Naar &6

okachtisge

HOlen met vuurwater
: '.-1|1'|r'|r|.||||:r.h|| seconden
e '|a|.|||1|1';] ( S 1)e
Dracula verslaz 7lin gedaante als
Ces voorZzichtis - oe wi liprins is

geven de
akende wol

=T 1 \'\[H V1S

allerlel sooren

ongedierte. Je moet

machene aaiende
Alle

( rslaan,
Iunen met scherps ‘-Ln: ren en pieken
e ren en o HII
SNAPPen. Wees vo
hij zal niet a: J
| SETTMILNZEDN | e al e sty




woning van Dracula
e Londen. Die heel
hij gekocht om
dichter hij jousw Mina
» kunnen zijn. Er zijn

|l.|r-.11|a|||'|| oogballen en
vuurwater, Maak je dan gereed om je
e verdedigen tegen Dracula in

CTITILIESNOTTT

TERUG IN
RANSYLVANIG:
i in het land van
ke doden en
racula in
schaduwvorm. Dit land
is gevuld met allerlei

sooren vreoemoele

lenen, beulen
ke
plattormen en vieeseliende zombies




TERUG NAAR DRACULA'S
KASTEEL.:

Maak je gereed om
Dracula definitie! e
verslaan - met de hulp
van je oude vriend Di
van Helsing, Wees
echier voorzichris!
Dracula’s kastee] is
gevuld met geheime
gangoen, spiikerbedden en dodelijke
laramula’'s. Het is ook mogelijk dat je
Dracula egenkomit in ziin doodsmaniel

WEES VOORZICHTIG!




GARANTIEBEPALINGEN

“Sany Imagesoft garandeert de cniginele koper van hel Sory Imagesaft produkd, voor een periode
van negants (90) dagen vanaf de dag van aankoop, dal dere Game Pak geen materizxldelecten of
fahricagatouten verinond en werplichl binnen deze periode om naar goeddunken hot produkt te
repareren of vervangen zonder enige kosten in rekening te brengen. Zend het produkl port
betaald an met een gedateerd aankoopbewass naar onderstaand adres. Deze garantierageling is
migt van oepassing en nietig als het defect aan dit Sony Imagesoft produkt het gevolg is van
mishiruik, verkeerd gebeuik, én gebruf voor aneigenlijee doglenden of nalatigheid

DEZE GARANTIEBEPALING IS IN PLAATS VAN ALLE GARANTIEBEPALINGEN EN GEEN ANDERE
FROTESTEN OF EISEN VAN WELKE AARD DAN DOK ZLIN BINDEND VOOR SONY IMAGESOFT
0OF VERPLICHTEN SONY IMAGESOFT ERGENS TOE. GEIMPLICEERDE GARANTIEBEPALINGEN
DIE VAN TOEPASSING 21N OF DIT SOFTWAREPRODUKT, INCLUSIEF GARANTIEBEPALINGEN
BETREFFENDE VERKDOP EN GEBRUIK VOOR BEPAALDE DOELEINDEN, GELDEM SLECHTS
VO0R DE PERIDDE YAN DE BOVENGENOEMDE NEGENTIG (90) DAGEN. ONDERHEVIG AAN HET
VODRAFGAANDE WORDT DIT SONY IMAGESOFT VERKOCHT Z0NDER ENIGE UITORUKKELLIKE
0OF IMPLICIETE GARANTIEBEPALINGEN EN SONY IMAGESOFT IS NIET AANSPRAKELLIK VOOR
ENIG VERLIES OF SCHADE GELEDEN ALS RESULTAAT VAN HET GEBRUIK VAN DIT PRODUKT
IN GEEN GEVAL 15 SONY IMAGESOFT AANSPRAKELIJK VODR INCIDENTELE SCHADE OF
GEVOLGSCHADE VODRTYLOEIENDE UIT HET BEZIT, GEBRUIK OF HET DEFECT VAN DIT
SOFTWAREPRODUCT.

Sammige landen lalen geen tidslimiet tog betrefende de geldigheid van de garantiebepalingen
enfol wilstuiting of baparkingan van gevolgschade en daarom zipn de voornoemde  beperkingen
enfof witsluitingen van aansprakelijkneid wellicht op u van toepassing. De voornoemde
garantiebapalingen geven u hepaalde wettelijke rechien en het is mogelijk dat u nog andere
rechien haeft dis van kand tot land kunnen verschillen.”

Columbia Tristar Home Video Holland
Handelsgebouw
Diependaal, Vreelandseweg 428
1216 CH Hilversum
The Netherlands




 INNEHALL

[

Inlecining

Vad knappama kallas
Hur du sivr Harker
Oppring@smenyn
Spelskanmmen

Foremal att 1a med dig

sSCener




ATT SATTA IGANG:

I Se il an strémmen ar (fnslagen. Soppa in din Kasseil | konsollen och invck ned den
orcierlig
2 SlA pd sidkmmen, Sega skimen visas inom en dgonblick
VIKTIGT: Om Seda skammen e visas, sla ifran strommen. kolla at syswiemet ar installerat
korrekl ool Kass word ordentligy, med etiketen mot dig, S dareier pa siromimeern
J tied fill s swommen ar rnslagen innan du (o ineller tar bor din SEGA-Kasse
4 Start-knagyaen nar skarmmen visas

ATT HANTERA KASSETTEN

s Segn Master Systenrkassetten ar endast avsedd [Or anvandning med Sega Master
SyalerMasier Sysi ower Base Converior
13y eller krossa ol neclsank den | vaiska
Larmna den ¢ i direki § eller ndra element eller andra varmekalion

o S il an oo ar pacser nar du spelar en lAngre tic sA A cu kan viks gy cigd och din Sesa-ke

VARNING For agare av projekionelevisioner. Stllilder kan orsaka permanent bildn wrsska
eller aviamna fosfor pd CRT. Undvik upprepad eller Bngvarig anvandning av vidlenspel |
skarmprojekiorclevisiones




INLEDNING

ML'Ii. cn prins lidelse och et

vilcleljurs smidigher smvaer han
omkring | natmorkres [drclis an kasia
SIE over sill ofler, Han kan ocksd anta
vilken skepnad som helst, (ran en
skugga pa vaggen il en varulv med
Ender som sylar, Han héirmiar sin krafi

Iran levande ménniskor. sanker sip (53]

vassa hugdidnder | ders spéda halsan

och dricker deras livgivande blod. Han
«r morkrers harskare, Greve Dracula,
och han har [Sion din hiinas dam, den
vackra Mina Murray, Du ar Jonathan
Harker, och du masie forséka driva en
pale genom denna hemska vampwvrs
hi@ra for an racda din dlskade Mina
lran et Ode vare an doden - en evigl

liv som vampwr




‘ VAD KNAPPARNA KALLAS

Start/knapp 11

:'«\.J

Rikiningsknapp (-
Knapy)




HOR Pd STYR HARKEK

FLYTTA TILL HOGER ELLER
VANSTER: Tryck till HOGER
eller VANSTER pa D-knappen,
MTTA UPP: Tryck UPPAT pa D-
knappen
DUCKA ELLER TITTA NERAT:
Trvck NERAT pa D-knappen.
ANVAND ETT VAPEN: Tryvck pa
knagsp |1
HOPPA PA STALLET: Tryck pa
Knapy 2,

HOPPA MED SATS: Tryck till
VANSTER eller HOGER pa D-

knappen och irvck pa knapp 2.
HOPPA OCH FAKTA: Trvck
samiidigt pa knapp 1 och knapp 2
GORA PAUS | SPELET/VISA
ARTUELL STALLNING: Tryck pa
pausknappen.
HOPPA OCH KROSSA: Tryck pa
knapp | under et hopp och tryck
NERAT pa D-knappen. Da kan du
krossa dolda plattformar,
SATTA IGANG: Trvck pa
startknappen Iran tiielskarmen
och fortsat




OPPNINGSMENYN

Fran
Gppningsmenyn kK

cu DOrja spm la

START gdenorm ail i
AT pa Rknappen och sedan
rohu pa stanknappeen. For ait
A saner du
motsyvarande ra och
STER cller HOGER pa
e [Gr an i qoam de alika

alter y i clur stallt in dince

cker du pa Starnknappen




SPELSKARMEN

1. KLOCKA
Visar hur rvcket tid du har kvar (én
den akivella nivan

2. LI
Visar hur manga liv du har kvar, Du
bdérjar varje spel med fvra liv

3. ENERGISTAPLAR

va slag [ran fienden och du hai
fGrlorat en energistapel. Om du (Oriorar
alla dina energistaplar (Grlorar du e liv

4. VAPEN
Visar vilket vapen du dr bevapnad
et [Or tilli@llen




FOREMAL ATT TA MED DIG

et firms m y fdremal som du
och alla har de

f=0r il

en maste du hoppa in i det. Har

ser du vilka (oremdadl som finns i spelet

Giutldmnt Tran
ranssyivanien:
soarde OO0 ool

Disnmanier fran
Transsyivanien:
wiarche 10 OO0 POangd

I UP
varde en exira liv ire
staplar per 1iv)

Forsanningskredit:

oy '] » |
varde re iy




Energitillskot:
D far en exira energistapel

Tredubbelt energitillskon;
D far tre exira energistaplar

Superencraitillskon:
D far sex extra enerdistaplan

Oovervinnligher
D Blir odvervinnlig under en viss
preriod,

kloCkpoding:
D far 30 exira sekunder pa klockan




VAFPEN

Sten:
Stenar ar perfekia att o ner en ficnde
med pa avsiand

X

vxan snurmar | kastel, vilket gor den
perfekt for an hugda ner alla typer av
fiendet

Fackla

Facklan dr uiméarkt [Or an branna
fiender néra inpa och pa langt as standd
varje gang fackian vidror me irken
brister den i Agor och Kragor alla
fieericler inorm rackhall

Dubbelsten:
Dubbelstenen ar det framsia Vapnet
war du kastar den delar den sig i iva
mindre stenar som fEller din fiende
fran huved Gl fon




SCENER

DAG- OCH NATTSCENER
Varje niva ar uppdelad | dag och nai
Under dagen kan du hina doktor van
Helsing, Om du vidrdr honom ger han
dig en maktig vapen som du kan
anvanda mot Dracula, Men skynda dig,

lor mar markret faller kommer nva
olaCka monster fram

Under naten kan du mdta Draculas

brudar eller Renfield, som du inte kan
ddda, Du maste ducka Hangd pa gang
[Er an komma (Orbi honom

SCENER

Far att komma ran niva il niva masie

du firgdra manga olika fiender och a
dig [orbki Dracula. Akia dig, [16r Dracula
kan anta olika skepnader, [rdn en
fladdermus till en skug

A pa vag

Har tolier en kort beskriviing av vad du
kan mdta pa de olika nivaema




EN RESA GENOM

e du komima [Ork
Naddenmossen,
i ande

= el
wnlande

och o

GAD | DRACULAS
SLOTT

ol ar Tulh

fallgropai

Nraculas
a kumypaner

féiar oia blir cdu

e
rancle

oo i
i fangad i hans hypnotiso




PA FLYKT FRAN DRACLULAS
S5L.OTT
et finns Dara e
SAl alt komima ut,
men 1arst maste du

tdlla flera Kumpanes
alsbitance

wlclermic

Over falllérciss
platformar och kanaler
mec] Kok
lbr ingen 1 Overleva mi
‘kunder, Och sd masie du ervinna
a i hans varulvsskepnad. Akia
er sig med

HERRGARDEXN
HILLINGHAM
et har ar en gammal
rcl full av oh

el
|.||1|I~.I||




KRYPTAN I
CARFAX-
KLOSTRET

yalkommen till
Draculas

[onchon yil - SO0
har kdpte 10r ati

P
eldsprutande o,
vallen, och gor
kampa med Dracula i hans

fladdermusskepnad

NLLBARA L
TRANSSYLVANIEN

Valkommen till de

kumpaner, floder
itlormmal

SO0y

ach kduaande valnader




TILLBAKA 1 DRACULAS SLOTT

GO dig reclo an
I0rEdra Dracula (G
evigl, med lite hj#Elp
Iran din van dokior van

Helsing, Men var

[Orsikig, 6r Draculas

ston &r fullt med hemlisa
Sangar, spikmattor och
livstarliga spindlar. Och

tank om du iréifar

Dracula i hans dodssyvepning!

TAG DIG I AKT!




Begransad Garanti

“Sany Imagesoft garanterar den ursprunglige koparen av denna Sony
Imagesoft-produkt, for en period av nittio (90) dagar frdn inképsdatumet,
att denna Game Pak ar fri frin material- och tillverkningsdefekier och
samitycker till att, inom denna period och enligt eget gottfinnande, antingen
reparera eller byta ut den utan kostnad. Frankera och sind produkten,
lillsammans med daterat inkéipsbevis till adressen nedan. Denna garanti
giller ej och @r ogiltig om defekten hos denna Sony Imagesoft-produkt
orsakats av missbruk, oresonligt bruk, misshandel eller slary.

DENNA GARANTI ERSATTER ALLA ANDRA GARANTIER OCH INGA ANDRA
PRESENTATIONER ELLER KRAV BINDER ELLER FORPLIKTAR SONY
IMAGESOFT. ALLA IMPLICITA GARANTIER SOM GALLER DENNA
MJUKVARU-PRODUKT, INKLUSIVE GARANTIER GALLANDE
FORSALJNINGSBARHET OCH LAMPLIGHET FOR ETT SPECIELLT
ANDAMAL. BEGRANSAS TILL NITTIO-DAGS (90) PERIODEN OVAN.
UNDERKASTAT DET TIDIGARE NAMNDA, SALJS DENNA SONY
IMAGESOFT PRODUKT *I NUVARANDE SKICK", UTAN UTRYCKLIGA
ELLER IMPLICITA GARANTIER AV NAGOT SLAG OCH SONY IMAGESOFT
AR EJ ANSVARIGA FOR FORLUST ELLER SKADOR AV NAGOT SLAG
ORSAKAT AV DENNA PRODUKTS BRUK. ~ UNDER INGA
OMSTANDIGHETER AR SONY IMAGESOFT ANSVARIGA FOR TILLFALLIGA
ELLER ATFOLJANDE SKADOR SOM UPPSTAR PA GRUND AV INNEHAV,
BRUK ELLER FEL HOS DENNA MJUKVARU-PRODUKT.

Vissa lander tilliter icke tidsbegransade garantier och/eller undantag eller
begransningar av atfdljande skador 54 begransningarna och/eller
undantagen ovan kanske inte géller dig. Garantin ovan ger dig specifika,
lagliga rattigheter och du kan ocksd ha andra rattigheter som kan variera
fran land till land.

Sony Music Entertainment (Sweden) AB
Mariehallsvagen 40
Bromma, Sweden.
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Objetos Para recodier

Escenarios




Iniciando
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I
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OOl COrred
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INTRODUCCION

[_.-|| la oscuridad de i noche

acecha a sus victimas inconsclentes
con la pasion de un principe v la
elegancia de una fliera. Con la laculiad
de adoptar cualquier forma, de una
sombra en la pared a un lobo de
dientes mellados, se alimenta de los
vivios hincando sus colmillos nacarados
en el cuello de sus victimas para beber
su sangre viviticante. Es el Principe de
la Noche ¢l Conde Dracula- v ha
hechizado hipndlicamente a w
encantadora Mina Murray. T, Jonaihan
Harker, lienes que clavarle una estaca

en ¢l corazon a ese vampiro para

salvar a Mina de una suerte peo uie

la muerne: ser una vampiresa para

SICITIpre




‘ MANDOS DE CONTROL

Empecar/Boton |

sando de direccion Bolon 2
(Boton )




ITOVIrTIENTOS PE HARKER

PARA IR A LA DERECHA O A L
[ZOQUTERDA:
Pulsa el mando de direccidn hacia
la derecha o hacia la izquicrda
PARA MIRAR HACIA ARRIBA:
Pulsa el mando de direccidn hacia
arriba
PARA MIRAR HACIA ABAIO O
AGACHAR LA CABEZA
Pulsa el mando de direccian hacia
abaijc
PARA UTILIZAR LAS ARMAS:
Pulsa el botdn |
SALTO DE PIE:
ulsa el botdn 2
SALTO CORRIENDO):
Pulsa el mando de direccion hacia la
izquierda o hacia la derecha v el botan
¥

ATACAR SALTANDO:
Pulsa ¢l botdn | v el boton 2 a la ver

PARA PARAR EL JUEGO/VER LA
PUNTUACION ACTUAL:

Fulsa el boion de pausa
ROMPER SALTANDO):
Pulsa el botdn 1 al salar v el mando
de direccidn hacla abajo ([DOWN), De
CHila Mmanera e lees alravesar suelos
oCultos

PARA EMPEZAR;

Pulsa el botdon Empezar cuando esibs
en la pamnalla inicial




MENU PRINCIPAL DEL JUEGO

En la pannalla
principal del juego
puedes empezar a
iugar v seleccionar el
graco de dificuliad entre EASY (lad il}.
NORMAL v HARD (dificil). Para
cmpezar a jugar, pulsa el mando de
direccicin hacia arriba o hacia abajo
para colocar el cursor junto a STAR
iempezan v despuds pulsa el boton
Empezar. Para seleccionar el grado cle
dificultad. coloca el cursor jurto a la
opcion seleccionada y pulsa el mando
dle direccicn hacia la derecha o 1o
fzquierda para ver las distintas
opciones. Despues de seleccionar el
gracto de diflculiad, pulsa el Dbotwon

Empesar




PENTALLA PRINCIPAL DEL JUEGO

1. RELO)

Indica ¢l tiempo que e queda para
lerminar el nivel en el que esics

2. VIDAS

Muesira las vidas que e quedan en
todo momento. Al empezar el juego
lienes 4 vidas

3. BARRAS DE ENERGIAS
Las barras de energias se pierden con
dos golpes de cualquier enemigo, Si

picrdes 1odas las barras, pierdes una
vida

4. ARMAMENTO

Inclica el arma que llevas en el
momento dado




OBJETOS PARA RECOGER

Hay michios

G0 £ ial. Para
Helo, Hends quie Vence!
y O romper la caja del

obicto. Todos [os objetos (lotan v

o o tan
[

sMonedas de oro de
Transilvani
Cada una

nantes de
Transilvania:
Cada uno vale 10,000

untos

literes:
den una
harras de end

Crédito continue:

valen por wres vidas




Estimulantes de encrains:
Aumentan us enerdias dandote una

DAlTel

Estimulanies riple de energias:
Aumerntan s energias dandote tres
barras

Estimulanies superiores de encrdias:
umentan s energias dandoie seis
LAImas

Invencibilicad:
I'e conceden un tiempo limiado de
invencibiliciad

Bonos de tiempo:
Aumentan el tiempo que e queda en
30 segundclos




Piedras:

Las picdras son un amma periccia
para wmbar al enemigo de lejos

Hacha:
El hacha da vuehas al arrojarla v, por
ianio, es ideal para matar todo tipo de

enemigos

Antorcha:
La artorcha es fantaslica para quemar
a los enemigos de cerca v de lejos

Cada vez que se pega con la antorcha
en el suelo, despide llamas que
aniguilan a los enemigos que esien al

alcance.

Piedra doble:

La piedra doble es lo Qltimo en anmas

Al arrojarla, se desintegra en dos
picdras mas pequenas que alcanzan
al enemigo de la cabeza a los pies




ESCENARIOS

ESCENARIOS DILURNOS Y
NOCTURNOS
Cada nivel esia dividido en dos
partes, una diurma v olra nocturna,
Durante: el dia tienes la posibilidad de
encontrar al doctor Van Helsing. Ssile
cas, e dard un anma potente para
emplearla contra Dracula, pero daie
prisa puesio que sillega la noche en
CSC MOoMmento, apareceran los
MONSIFU0sS
Por [a noche puedes encontrare con
Ias novias de Dracula o Renfield a

(uienes No pucdes matar, Tienes que
esquivarlos continuamente para
CONSCELIT Pasal

ESCENARIOS
Para pasar de un nivel a oiro, tlienes
que desiruir todo tpo de enemigos y
burlar a Dracula. Pero Henes que tener
Cueciacho pues Dracula adopia cualouier
forma; lo mismo es un murci¢lago,
que una sombra en la pared, A
conlinuacion tienes un resumen de o
que e espera on cada nivel




VIAJE POR
TRANSILYANIA

Fienes que abrirte:

I

enfrentane al Principe
de [a Noche en su

forma oe somibra

que hacer frente a camas
miurciélagos 105 ole S
Calave nitando
esquelelos descamados.

ATRAPADO EN EL
CASTILLO DE
DRACULA

El castillo ce
Dracula ests

lonse cll s

afilad; CLUACES

LIfa MO IMirer
fliamente a los ojos o su | NpNotusmo e
dejara encantado para siempre




VASION DEL CASTILLO DE

ENCONIFar

A5 SCCURces,

desploman v tine
de agua calde:
donde ¢ herbir
sy s que T a Dracula,
W Ten
W 100 estd rodeado
N 1OrmnE
S Cle

CASA SOLARIEGA DE
FILLINGHAM

SCCLIACE

COn mi

en Dracula
O que no
vacilara ni un momento en It




LA CRIPTA DE LA
ABADIA DE

enldo & la
1 londinense
cle Dricula, que
OIMPEd para esiar mas
ca ce a Mina
alera pues hay ma
[F1Y SITIE1S, T

calclead Projparale pal

Dracula, e vier en forma de

murcicl:

DE VUELTA EN
TRAMNSILYANLIA

i nido a ludar de
los muertos
ambulames, donde
Dracula ado
formea e ¢
o esta lleno de
3o entre ¢l




HI-.'E IRESO AL CASTILLO DE
DRACLULA

Prepdrate para vencer
a Dracula de una vesz
PEAra SICIMpre, Con
cierta ayvuda de 1 viejo
amigo el doctor van
Helsing, Pero jojol, o
castillo de Dracula esta
lleno de pasadizos
secretos, camas de
clavos y taraniulas morntales, Incluso
puedes ropezane con Dracula en su
siraje de la mueries

iCUIDADO!




GARANTIA LIMITADA

“Sony Imagescdl le garantiza al compragor original de este producio Somy Imagesofl. por un
periogn de noventa (90) dias desde fa fecha de su compra. que pste Paguete de Jusgo esta libne
d dedectos de matenial y mano de obra y concuerda, que dentro de este periodo y a su opcian,
ya sea repararip 0 cambiarlo gratutamente. Envia & producto @ porte pagado, junta con prugba
de fecha de compra. al damicilia mdicado abajo. Esta garantia no aplicard y sera nula si el delecto
de este producto Sony Imagesoft ha resultado d# su abuso, use irrazonable, mal tratamiento o
negligencia.

ESTA GARANTIA REEMPLAZA TODAS LAS OTRAS GARANTIAS ¥ MINGUNA OTRA
REPRESENTACION O RECLAMACION DBLIGARA A SONY IMAGESOFT, CUALQUIER
IMPLICACION DE GARANTIA QUE APLIOUE A ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE, INCLUYENDO
GARANTIAS DE MERCABILIDAD ¥ VALOR PARA UN ESPECIFICO PROPOSITO. ESTA LIMITADA
AL PERIODO DE NOVENTA DIAS (90) ESPECIFIADO ARRIBA SUJETO A LD ANTERIOR, ESTE
PRODUCTD DE 50NY IMAGESOFT SE VENDE “COMO ES” SIN NINGUNA GARANTIA
EXPRESADA O IMPLICADA DE MINGUNA CLASE, ¥ SONY IMAGESOFT MO ES RESPONSABLE
OE CUALGUIER PERDIN O DANOS DE CUALOUIER CLASE RESULTANTES DEL USD DE ESTE
PRODUCTO. BAJD NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA SONY IMAGESOFT RESPONSABLE DE LOS
DARDS CONSECUENCIALES O INCIDENTALES RESULTANTES. DE LA POSESION, LSO O MAL
FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE

Algunos palses no permiten lirmites e duracidn de garantia y'o exclusiones o Hmites de dafios
cansecuenciales, de forma que los limites de arriba e las exclusiones de responsabilidad puede
que no apliquen en fu caso. La garantia de arriba e da derechos legales especificos, y puede que
tambi&n 1engas otros derechos, |os cuales varian de pais a pals.

Columbia Tristar Home Video ¥ Cia,
5.R.C., C/Albacete, 5-4 Planta,
28027 Madrid, Spain




INMAALTSVERZEICHNIS

Enfahrung

Namen der Steuerelemente
!I,||_=-<c-|-h|:-|u~:||n;-,
Hauptspiclmenii .
Haumspiclseie
Bonusse

SFCNeN




Spielbeginn
| [ i clal der Netzschaher ausgeschaliel st {0FF), Schiebe die Kassene dann in die konsole
Ker S (st €
1 Metzschalier ein (0N, Ghetch wird der Sega-Bildschinm erscheinen

a1

(L

sehalien OFF). Ubenprife

TU™G: Erscheint der Sc sibclschinm nichi, den Netzschali
wl, ob Dein Syvstem dchiig eingesielll und die Kassene komekl
g seigen). Danach s e odeery Sirormn wieder ein (oM, Achie imaner daraod, dall der Newzscha
stehl, Bevor D die SEGA-Kasseite cinlegs) oder herausnimimst

aiil O

3 Dricke die START-Taste, sobakd Titelbildschirm erschienen is1

Handhabung der Spielkassette

s g Seda Master SystemeSpicikassetie ist ausschll h filir die Benugzung n Ve
Master Systemvasicr System IWPower Base Convener-Sysiem vordeschen

g i dem

e Kasseie nichn biegen, diicken oder in FlassiEkell cimauchen
s [He Kassche nicht in direkiem Sonnenlicht oder in der Xabe von Heizkarpenm oder sonstigen
Winmequellen aulbewahren

wenn du lange spielst, mache ab und zu eine Pause, damit Du und die Sega-splelkissene sich €

Rarnen!

WARNUNG: Besiteer von Grodibildschimmiermsehen oder FemnschprojeRionen werden daraut e
e Schacen an oer Bidrohre verursachen oder 2ur Ablagening von Phosg
e iiheen kinnen. Vermeiden Sie des e welcherholie By BETLIE I
Grolbikischinmgerdicen

Widbeospeel

102



EMNFAHRANG

MIHL'II in der Nacht schieicht er

sich mit der Leidenschafl eines
Prinzen und der Anmul einec wilclen

Tieres an seine abnu gslosen Opler

heran. Er kann jede Form annehmen.

von einem Schatten an der Wand bis »u
cinem Woll mit bleckenden Zahnen, Er
emidhn sich von den | ebenden, indem
Cr mi seinen perlweilen vVar npirzahnen
in ihre: zarte Kehle beift, um ibr
lebenspendendes Blut zu i ken, Denn
er st Gral Dracula, Prinz der Nact i, vl
hat Mina Murray, Deine schéne | lerrin,
In seinen hypnotischen Bann ZezOgen
etz mult Du, Jonathan Harks T, einen
Pfahl durch das Herz dieses Varmpirs
stalien und die schine Mina VOF Sinem

schicksal renen, das schlimmer als cey

l'od ist - ewiges Leben als v IVIpHE




‘ NAMEN DER STEUERELEMENTE

Start/knopt 1

Richiaste Bnopt 2
{D-Rnopt)




MTAINRER-STEUJERUNG

:'I’i.‘l.L'J I RECHTS ODER LINKS
RUCKEN: Die Richuasic RECHTS
oder LINKS driicken

MACH OBEN SCHAUEN: Dic
Richttasie OBEN dmicken

SICH DUCKEN ODER NACH UNTEN
SCHALEN: Die Richttasie UNTEN
dmicken

EINE WAFFE BENUTZEN: Kni sl ]
dmicken

SPRUNG IM STEHEN: Knopl 2 driicken

SPRUNG IM LAUFEN: Die Richiiasie
LINKS oder RECHTS driicken und
knopt 2 driicken

STREICH IM SPRINGEN: Gleichzeitis
ko 1 und Knopd 2 driicken

SPIEL ANHALTENAAUFENDE
PUNKTZAHL. ANZEIGEN: Den
Pauscenknopl diicken

SCHLAG IM SPRINGEN: Beim Springen
knopl 1 dmicken und die Richiiasie
LUNTEN driicken. Aul diese weise
kannst Du versieckie Plattfonmen

durchbrechen

S5TARTEM: Aul den Thelseiten den
Startknop zum wWeitermachen
dricken




HAUPTSPIELMENU

Du kannsi das Spiel

von der
Haupspielseite aus
nen oder

SOolon ]
sstule des Spiels

chicklichke
wif NORM

die Gt

von EINFACH :
Zum Spielbeginn die

s OBENM oder UNTEM dracken,

oder HART

einstellen
Richat
wimy chen Curs
ricken, clann «
Zum wiahlen einer
Geschicklichkeitssiuale
stellie stule

r neben START zu

tartknopi dmicken

: den Curso

neben die eing riic

» Richiiaste
driicken; um die
hkeiten 7zu durchliaulen.

Ll olie 1 S ooder
RECHTS
Wabhilrmdy
Mach der wahl der
chicklichkeiissiule den

STARTENOPF dricken




Diese zeigt an. wieviel Zeit Du bis zum
Abschluld der laufenden Siufe hasi

2. LEBEMN

Zeigl, wie viele Leben Du im
Augenblick hast. Du beginnst jedes
Spicl mit vier Leben

3. ENERGIEBALKEN
Lwel von einem Feind verselzie
Schldge reichen aus, einen
Enerdicbhalken zu verlieren. Wenn Du
alle: Energiebalken verlierst, verliersi
Du ein Leben

4. WAFFE
Lelgl die Walfe, mit der Du im
Augenblick ausgeriisier bist




BONUSSE

cl.h., Do ot hineinspringen, wn ¢nen
71 sarmrmeln. b folg en werden die
rschiedenen Bonus

L lsEcnsel

Goldmiinze von
ransylvanien:
Dyieses sincd 1000

Bonuspunkie werl

Dizumanit von
Transylvanien:
Drieese sind 10000
Bonusprunkie wert

1 NACH OBEN:;
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Guischrilt zum wWeitcrmachen:
Diese sind drel Leben wern




Encrgichooster:
Diese erdanzen Deine Enerdie um
einen Balken

Dreftacher Encrgichoosier:
Diese erginzen Deine Energie um drei
Balken

super-Energichooster:
Lhese crginzen Deine Enerdic um
sechs Balken

Unbesiegharkeit:
Diese machen Dich [4r 0r einen
begrenzien Zeitraum unbesicshar

Uhrgutschein:
Diese Ogen der Ulr 30 Extrasekunden
hirzu




WAFFENBONMNUSSE

Stesin:
sieine sind die ideale walle, Feinde
aus der Fermne z2u zerstiren

AXI:

Die Axt rotiert beim Werten und ist
daher ideal. Feinde aller Art
nicderzumedadhen

Fackel:

Mit der Fackel lassen sich Felinde aus
der Nahe und aus der Ferne
hervorragend verbrennen. Jedesmal,
wienn die Fackel aul dem Boden
aufschiagt, geht sie in Flammen aul
und zersion alle Feinde in Reichweile

Doppelier Stein:
Der Doppelie: Stein ist die opiimaale
walle. Beim werfen el er sich in &wel
kleinere Sieine und riflt Deinen Feind

wvon Ropl bis Full




SLETYESY

TAGES- UND NACHTSZENEN

Jede Siufe ist in F'ages- und
Nachabschnitn urmieneilr, Aul e
WHthhunrfmmlln;cm-<quuqnln

Van i lelsing 2u finden. wWenn D ihin
berthrst, gibt er Dir eine mad hiige
Walle zum Einsatz g #en Dracula
Doch beeil Dich - bei Nachteinbrus h

Crscheinen neus Monster

In den Nachiabschnitten kannst Du clie
Braute Draculas oder Rendield
antreften, die Du nicht 1é1en kannst D
must ihnen stels von neucm
auswelchen, um vorbeizukommen

SZENEN

Um von einer Siule sur anderen zu
gelangen, mulh Du Feinde aller Art
Zersioren und an Dracula
vorbeikommen. Vorsichi! Dra ula kann
jede Form annehmen, von cines
Fledermaus his zuy cinem Schaten an
der Wand, Es olgl eine kurze

Beschrelbung dessen, was Dich al
jeder Snile erwartel




EINE REISE
DURCH
TRANSYLVANIEN

D 3 clie walder in
Draculas Heimatstad
durchaueren und Dich
1 Pring der MNacht in
Sehateniorm siellen. Doch
muld Du an den N letten,
idern, lammenspeienden
| nkapien und Knochenskeletnen

vorbeikomimen

IN SCHLOSS
DRACLU
GEFANG

In Draculas Schiod
erwarten Dich Gruben
mit spitzen Dormen
und Draculas
Seharfschinzen. Hite Dich vor dem
jungen Pring Dracula, Du daris ihm
pichi in die Augen schauen, da er Dich
sonst unentrinnbar in Seinen
hypnatischen Bann zZichi,
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DIE KRYPTA DER CARFAX-
ABTEI

Wi mmen in
Draculas Londoner

Deiner Mina Zu seimn
Hte Dich v

fammenwerienden Augapieln und
wlheilem Feuerwasser, dann
1, Dracula in seiner

npten

ZURUCK IN
TRANSYLVANIEN

AL W E
Schanenform auf Dich
wartel, Dieser Ort ist
mit selisamen Ding
aller Art el - Ge
D Heller

sehwebende Plattfonmen und
fleischiressende




RUCKKEHR IN DRACULAS S I.Oss

Bereite Dich daraul
vor, Dracula mit erwas
Hilfe von Deinem alten
Freund Dr. vVan Helsing

endgiillig zu besiegen
Doch Vorsicht! Draculas
schlof ist mit geheimen
Gangen, Nagelbetten
und idlichen Taranteln

angelilll. Du kdnmest s wrar Dracula in
seiner Form eines Leichenhemcds
anmntrefien

VORSICHT!
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BESCHRANKTE GARANTIE

“Sony Imagesol garantiert dem ursprunglichen Kauter dieses Sony Imagesait-Produkies
fiir einen Zeiraum von neunzig (90) Tagen ab Kautdatum, dal dieses Game Pak frei
van Material- und Verarbeitungsmangein ist, und erklar sich bereit, das Produkt
innerhalh dieses Zeilraums entweder 2u reparieren oder kostenirei zu arsetzen
{Entschaidung dem Hersteller vorbehalten). Das Produkt bitte in frankierar Varpackung,
zusammen mil datiertem Kaulbeleg, an die unien angegebene Adresse schicken, Diese
Gewiheeistung ist nicht anwendbar und wird ungihig, wenn der Defekt an dieserm Sony
Imagesoft-Produkt aufgrund van MiBbrauch, unverndnftiger oder unkorrekler
Behandlung baw. Nachlissighe entstanden ist.

DIESE GEWAHALEISTUNG ERFOLGT ANSTELLE SAMTLICHER ANDERER
GEWAHRLEISTUNGEN. ANDERE REPRASENTATIONEN ODER AMSPRUOCHE
IRGENDEINER ART SIND FUR SOMY IMAGESOFT NICHT BINDEND ODER
VERPFLICHTEND. JEGLICHE ALUF DIESES SOFTWAREPRODUKT ZUTREFFENDE
EMTHALTENE GEWAHRLEISTUNGEN EINSCHLIEBLICH GEWAHRLEISTUNGEMN
BEZUGLICH VEBKAUFBARKEIT UND BRAUCHBARKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN
FWECK. SIND AUF DIE VORHER ERWAHNTEN NEUMNZIG (30) TAGE BEGRENZT.
DIESBEZUGLICH WIRD DIESES SONY IMAGESOFT-PRODUKT “WIE GESEHEN"
VERKAUFT, UND DER HERSTELLER HAFTET MICHT FUR VERLUSTE UND
SCHADEN JEGLICHER ART, DIE AUS DER NUTZUNG DIESES PRODUKTES
ENTSTEHEN, [N KEINEM FALL HAFTET SOMY IMAGESOFT FUR SONSTIGE ODER
FOLGESCHADEN, DIE SICH AUS DEM BESITZ, DER NUTZUNG ODER AUS
FUNKTIONSSTORUNGEN MESES SOFTWAREPRODUKTES ERGEREN.

Manche Lander erlauben keine Beschrinkungen bezdglich der Dauer der
Gewihrigistung bzw. Ausschilisse oder Beschrankungen von Folgeschaden, Daher
Kkénnten die oben erwahnten Beschrankungen undioder Ausschllsse der Hafbarkeit
evil. nicht zutreffen. Die obige Gewahrleistung gewdhrt dem Kunden spezifische
Rechismiltel, Weitere Rechte kénnen maglicherweise von Land zu Land
unterschiedlich sein.”

Sony Music Entertainment (Germany) GmbH,
Stephanstrasse 135,
6000 Frankfurt am Main 1,
Deutschland




N NI O3 LN 05-590.L2-HIN

017 5351HdHILNG ¥D3S 20 AHYWIOVHL ¥ 51 vD3%
‘WALSAS HALSYIN VO3S IHL NO AVd HOA
‘017 S35IHdEILNT YIS AB Q3SHIJN 51 IAVD SIHL

JHI A LM NOONOT "IHYNOS OHOS LI
DNIHSIEND JINOHLD3T3 ANOS

L405IDYWI

ANOS



