


STARTING UP

1. Set up your Sega Master System or
Master System |l as described in iis
instruction manual. Plug in Control Pad
1. For two-player games, plug in Control
Pad 2 also.

2. Make sure the pﬂwﬁr switch is OFF.
Then insert the : ega cartridge into the

3. Turn the power switch ON. In a few
moments, the litle screen appears.

4. If the Title screen doesn’'t appear, turn
the power swilch OFF. Make sure your
system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then turn
the power switch ON again.

Important: Always make sure that the
power switch is turned OFF when inserting
or removing your Cartridge.

Note: California Games Il is for up to eight

players.
1) Sega Cartridge
(2) Control Pad
(3) Control Pad 2

VORBEREITUNG

. SchlieBen Sie Ihr Sega Master Syst
oder Master System |l wie in der
Anleitung beschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Control Pad 1 an. Wenn zwe

Personen an dem Spiel teiinehmen,
schlieBen Sie auch Control Pad 2 an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschaller aul OFF geslelll ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerat ein.

3. Schalten Sie das Gerét ein (Netzsch
auf ON). Kurz darauf erscheint
automatisch das Titelbild.

4, Falls das Titelbild nicht erscheint,
aﬂhaltﬂn $|E das Gerét wieder aus
(Netzschalter m.uf OFF). Uberprifen Sie
die Anschliisse , und ob die Spielkassette

schoben ist. Stellen Sie

korrekt ein_' |
dann den Netzschalter wieder auf ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen einer
Spielkassette stets auf OFF stellen,

Hirmeis' California Games Il kann von bis
zu 8 Personen gespielt werden.

1) Sega-Spielkassette
(2) Control Pad 1
(3) Control Pad 2

MISE EN ROUTE

1. Installez votre Sega Master System ou
Master System |l de la maniere decrite
dans ce mode d'emploi. Branchez le
bloc de commande 1. Pour jouer a deux,
branchez aussi le bloc de commande 2.

Assurez-vous que | interrupteur
d'alimentation est sur OFF, Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez l'interrupteur d’alimentation sur

ON. Peu aprés, |'écran de titre apparait.

4. Si I'écran de titre n'apparait pas, mettez
I'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le
systeme esl installé correctement et que
la cartouche est bien insérée. Remettez
I'interrupteur sur ON.

important: Assurez-vous toujours que
l"'inlﬂrruptwr d'alimentation est sur OFF

avant d'insérer ou de retirer la cartouche.,

Remarque: Huit personnes peuvent jouer
ensemble a "California Games II'",

(1) Cartouche Sega
(2) Bloc de commande 1
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Aotz En Cailfnrma Games |l
C articipar hasta ocho

*J Cartuahn Sega
(2) Controlador 1
(3) Controlador 2
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Importante: Assicuratevi sempre

Montate il vostro sistema
Sega Ma&ter System 0
Master Sys

tem || come
descritto nel suo manuale di
istruzioni. Collegate la
pulsantiera di controllo 1. Per
giochi a due giocatori,
collegate anche la pulsantiera
di controllo 2.

. Assicuratevi che

"alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite la
cartuccia Sega nella console.

Attivate |'alimentazione (ON).
In breve tempo appare lo
schermo del titolo.

Se Iu sc:harmn del titolo non
‘ , Spegnete la console
Cr F} Accertatevi che il

sia montato
correttamente e che la
cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
attivate di nuovo
I"alimentazione (ON).

{

sistema

che la console sia spenta (OFF)
prima di inserire o estrarre la
cartuccia.

Nota:
per un massimo di otto giocatori.

*;ij
@J

“California Games II” &

Cartuccia Sega
Pulsantiera di controllo 1
Pulsantiera di controllo 2

FORBEREDELSER FOR STARTEN

SPELSTART

. Utfér anslutningarna enligt
a.nvisningama | bruksanvis-
ningen fOr Segas speldator
Master System eller Master
Systemn |l. Anslut styrplattan 1.
Anslut ocksa styrplattan 2 fér att

:;2{;?'& R aansluiten op controller

2. Kontrollera att strémbryt vl

2. Kontrollera att strémbrytaren o iy Mt e Lot ABbed g
star i franslaget lage OFF. Satt < éft de asayst UIT.
sedan i Segas spelkassett | ari? nu de Sega Lassette

speldatorn. _
3. SI till strdmbrytaren. Efter 3. Zet de Sega Syslem AAN. Na
nagra sekunder visas rubrik- een moment zie je het
Titelscherm.

scenen pa bildskarmen.
PR B D 4. Als je geen titelscherm ziet,
4. SIa ifran strémbi . moet je de Sega System

rubrikscenen inte visas pé bild-
skarmen. Kontrollera anﬂlutnmg- i U zetten. Kijk of alles
ioed aangeslioten is en of de

arna och att kassetten har satts
ed in zit. Zet

| pa korrekt sétt. Sia till ssette er gc
strdmbrytaren igen. hel daama weer AAN.
voor dat he

1. Sluit je Sega Master System,

aga Drive of Game Gear
aan zoals dat beschreven
staal in de handleiding. Sluit
de controllers 1 en 2 aan
(Mega Drive en Master
System). Als je het Iwhtmstml
gebruikl, moet je die

Let op: Zorg er

Viktigt! Kontrollera alltid att
strombrytaren har slagits ifran
innan spelkassetten satts itas ut ur
speldatnrn

Sega System UIT staat als e
een cassetle erin stopt of eruit

haalt.
Let op: California Games Il ki
spelen.

!&r upp tIII éﬂa ﬂehlgare
2 Swrplatt an 1
3) Styrplattan 2




California in Motion

mple a unique sporting selection that could only
haue come from Califorma, one of the world's most
vanad terrains and vibrant culluraﬁ Practice or
ompele m fuur of the Golden State's favorites —
Body Boarding, Hang Gliding and

Do you have the mettie to pull off breathtaking stunts
while hurtling at death-defying speeds? Riding on the
wind, dancing in the foaming surf, hurtling down the

siopes or racing around the track , . .

Pit yourself against up to seven friends or take the
chance 1o hone your skills alone. With a head for
hmghta, a stomach fﬂl‘ speeds anr:l a Iusi to look

auazmmhlaren dm ﬂl..l$
taat, der fir seine vielfdltige Natur

knmmﬁn gingm &

nien

und vor Energie sprihende Kultur bekannt izst Sia-

kinnen sich in vier Sportarten ﬂhEﬂ oder s
Wmnmm miin-slﬂmun

Trauen Sie sich, atemberaubende Kunsmmcke
ydhrend Sie bei halsbrec

auszufthren,

Geschwindigkeit auf einem Ska"lahnm balan'" on?
Im Wind reiten, in schdumender Gischt tanzen, die

Hange heruntergleiten odel

Sie kbnnen geg

geiz, eine gute Figur abzugeben, ha
unden, was

ieBsicht Qi des ge
gesucht haben.

Sle mmer

um die Piste man

en bis zu sieben Freunde antreten
odﬁr auch allaine trainieren. Mit einem Kopf for
Hohen, einem Magen fir Gwhmndigkﬂitﬂn und
ben Sie

itrépide Californie

Essayez ces sports exceptionnels que seule la
Californie, pays de cultures wumlm. aux visages
multiples et unique au monde, peut vous mfrir
Exercez-vous ou mesurez-vous a d'autres dans les
quatre sports favoris du Pays de 'Or — le
skateboard, la planche, le delta-plane et le monoski.

Aurez-vous le courage d'accomplir des acrobaties en
fendant les vagues a vos risques et périls? Oserez-
VOUS EHMEI“ dans E “VidB dans&r sur l'écume,

escen pE ses a toute allure ou

Vous pouvez participer a une compétition avec sepl
amis nu simplement améliorer volre mchmque mut
seul. Si vous aimez les cimes, avez assez de
resistance pour les sporls rapides et I’Bﬂuia d'étre
admiré, vous trouverez dans ce jeu les challenges
que vous recherchiez depuis longtemps.




California en movimiento

Participe en una seleccion unica de
depories que solo podna venir de

Dalufnrma uno de los luga

mbrantes r:lal mundn F"rachque 0
compita en cuatro de los deportes
favoritos del Golden Stale (Eslado
Dorado) -patinaje, surf Boarding, ala
delta y patinaje en nieve.

_ -_..._.,. a Ia muaﬂ&"? C"--'lgandn
whre al wanto, baliand@ smre Ia

hma Un nUMero Maximo

Igos 0 simplemente juegue
0. I posee apm a Ia altura

La California in azione

Godetevi questa selezione sportiva

unica che non poteva venire che dalla

California, una delle terre piu varie e

con la cultura pis risonante del mondo.

Esercitatevi 0 gareggiate nel quattro
sport piu popolari del Golden State:
skateboard, surfing, volo con |
deltaplano e surfing sulla neve.

Avete il fegato per tuffarvi ir
mozzafiato e Iﬂnﬂuam a velocita
mﬂnali? Gﬂvmcal& il vento, danzate
ulla cres I onde spumeggiants,
Ianmatew lungcn | pendi ¢ strecciate
sulla pista . .

Sfidate fino a sette amici o cogliete
I'opportunita per miglimﬂ'ﬂ la vostra
ahilita. Se avete I'astuzia di un gatto,
fegato per la ualmua e uq:ﬁla di
emergere, forse avete lrovalo proprio
quello che cercavate.

L]

-uéghnlsiga Icmummﬂ'? Segla pa

Ett Californien i rorelse

Prova pa et antal unika sportgrenar,
vilka bara kan komma frdn Californien
3d ett landskap som ar bland de

variationsrikaste | variden och med ett
pulserande kulturliv. Trana eller tavila i
nagon av den soliga statens fyra
lavoritgrenar — skaleboard, kmppﬁsur'
fing, drakflygning och snowboard.

Har ﬂu ﬂat mnd som Krdvs 16r att susa
' ttendg fart och samtidigt utféra

darna, dansa fram pa de skumman-
de v&garna storta nedtor backama eller
rulla omkring pa skateboardbanan .

ana upp till sju kamrater eller ta
hansen att ensam slipa din skicklighet.
len anlag 1&r svindel, med en mage
som klarar hdga farter och en vilja att
visa upp sig har du kanske hittat just
den utmaning du letat efter.

Californié in Beweqging

Kies uit een aanta port
alleen maar uit Caln‘mnté een \
werelds meest gevarieerde gebieden
levendige cultumﬂ lmman komen
Oefen of strijd in vier favorieten uﬂ de
Golden State — Skateboarding, Bod
Eaardmg. Hang Ghding and
snowboardng.

Heb |ij de moed om adamh&namﬁnde
stunts uil te voeren terwijl b nNornm
dodelijke snelheden bereikt? Viiege:
ﬂa wmd r:ianaan mp da mhulmﬂ&

vnanclen ufl‘ nemn dﬁ ham om juuw
vaard antie & benroeve

mgen hmgtes een ad
tegen snelheden kan en bmaerta om
er goed uit te zien, heb je waarschijnlijk
de uildaging gevonden waar je naar op
ZDe k wds,




Take Control

If you're going 1o knock 'em all dead with the niftiest
tricks in the book, you're going to have to know your
Control Pad buttons like they were extensions of
your own fingers.

1) Directional Button or D-Button
* Poinls o choices in selection screens.
« Controls the player's

* Allows the player to per

svement during games.

ial stunts (see

(2)(3) Buttons 1 and 2

* Advance through pregame screens,

slection screens.

* Make choices in s

* Allow the player to perfarm special stunts (see
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Spielsteuerung

Wenn Sie die Konkurrenz in allen Disziplinen
austechen wolien, mussen Sie lhre Control Pad-
Tasten so beherrschen wie |hre Fingerspitzen.

1) Richtungstaste

» Dricken, um Mentpunkte in den
Menubildschirmen anzuwahlen

s Steuernt die Bewe

* Erlaubt es, spezielle Kunsistucke (Stunts)
auszufuhren (siehe Seite 26 - 32).

2)(3) Tasten 1 und 2
» Weiterschalten durch Einleitungs

* Angewdhite Menupunkte b

-
=

* Erlaubt es, spezielle Stunts auszufuhren (siehe
Seite 26 - 32).

agungen der Spielfiguren im Spiel

Aux commandes

St vous voulez lous les ballre avec vos asluces,
vous avez interél a apprendre a bien vous servir des
touches de votre bloc de commande pour qu'elles
agissent exactement comme vous le voulez.

1) Touche de direction ou Touche
* Pour choisir des

¢ Pour contrbler le mouvement du joueur penda

* Permet de lawre cerlaines acrobal
a 32).

pcrans de selection.

1es (voir pages 26

(2)(3) Touches 1 et 2

* Pour passer d'un écran a l'autre avant le jeu
proprement dit.

¢ Pour faire des choix sur les écrans de sélection.

& Parmel de laire ceraines acrot
a 32).

aties (voir pages 26




Toma de control
Si esla ustad dlﬁ puestio a acabar con

Jos utilizando los trucos mas habiles
dE oste rmnuat rendra que conocer
bien los botones de la consola de
control como si fueran una

(1) Boton direccional o botén D

. |I"H!:|iﬂ-ﬂ |Eﬂ - en las panallas

Botones 1y 2

las pantallas previas al

. ﬁwmza
lecciones en las pantallas

. Perrmte al jugador realizar habilidades
25 5 (consulte las paginas

Ai comandi

Se avele intenzione di farl fuor con |
truwh: del mestiere piu avwnuantl..
ovete imparare ad usare | pulsanti
dﬁﬂl mﬁna pulsantiﬁa come se
fossero un estensione delle vostre dita.

(1) Pulsante di direzione, o
pulsante D

* Per evidenziare le scelte negli
schermi di selezione.

o Per controllare | movimenti del
gocatore durante | giochi.

F e j-..:'.fl_ E.l gml‘:"atme
e crnocial sdete ﬂlﬂ mlm

* Per scorrere in avanti gli schermi di
introduzione al gioco.

1ermi di

* Per scegliere sugl sc
selezione.

* Per far eseguire al giocalore
acrobazie special (vedete alle pagine
27 - 33).

Styr spelet

For alt kunna ulklassa dina medtaviare
med instruktionsbokens elegantaste
Hmsﬁ&r méste du kunna hantera
apparna pd Immmsllﬁﬁnan som om
orlangningar av dina egna

De Besturing

noel de toetsen van de controller

ennen alsof het je eigen vingers zijn,
als je iedereen dood wilt slaan met de

handigste trucs die er bestaan.

1) Richting Toets of R-toets
in de selectie

uf[‘:a Styrl}ang:entenm kttangenten

genten at iampligt hall (i
palﬂmas nlﬂnmgan for att valja
alternativ pa valmenyerna.

* Vicka styrtangenten at i&npl hall
fGr att sma dina rérelser i spelet.

» Vicka styrtangenten at lampligt hall
fOr att utfbra vissa specialtrick (l4s
vidare pa sid. 27 - 33).

* Wijst naar keuzes
schermen

. Met deze toets beweeq je de speler
liidens het Spel.

EMIEJE HUHIE Uﬂ tE ar

ts 1 en 2

| OIM voaruit te

.:g] {:?;J' T M

(2) (3) Knapparma 1 och 2

* Tryck pa knappen 1 eller 2 f&r att,
innan spelet barjat, lamna en bildsida
* Tryck ipé knappen 1 eller 2 f&r att schermen.

mata in ett val pa nagon av A s o el
valmenyerna. E  jouw spelaf de mﬂg&h]lzd om

. Trmk Pé knﬂpﬂﬁﬂ 1 EIIH E fGr ﬂtl

*« Gebruik deze 1oetse
gaan door voor-spe

» Maak keuzes in de selecti




Getting Started

After the Sega logo, the Probe and Epyx logos
appear. These are followed by demonstrations of the
four California Games, relurning to the Title screen
afler each example. Press Bultton 1 or 2 on the
Control Pad to advance to the initial selection
screen.

Initial Selection

You can choose to practice Skateboarding, Body

Soarding, Hang Gliding or Snowboarding alone, or 10
go into competition mode o match yoursell against
up to seven other players (see page 22). To make
your selection, move the Californian hunk's arms
using the D-Button and press Button 1 or 2 when he
points to your choice.

E 159980 EFRPYX
REPROGRAMMED GAME

FRESS STRART BUTTON

— _ ____ __ ____________________ —

Vor dem Spiel

Nach dem Sega-Logo erscheinen die Logos von
Probe und Epyx. Danach folgen vier Vorfihrungen
der California Games, und nach jeder Vorflhrung
wird zum Titelbildschirm zurdckgeschaltet. Driicken
Sie Taste 1 oder 2 am Joypad, um zum ersten Meni
weiterzuschalten.

Ersier Menubildschirm

Sie kinnen zwischen dem Uben von
Skateboardfahren, Drachenfliegen, Bodysurfen oder
Snowboarding wahlen, oder auf Wettbewerb-Modus

schalten, um gegen bis zu sieben andere Spieler
anzutreten (siehe Seite 22). Um die Wahl zu treffen
bewegen Sie den Arm des kalilornischen
Muskelmanns zur betrelfenden Oplion und dricken
Taste 1 oder 2.

Pour commencer

Apres le logo de Sega, les logos "Probe” et "Epyx”

apparaissent. lls sonl suivis d'une démonsiration des

quatre sports californiens, et aprés chaque exemple
I'écran revient sur |'écran de titre. Appuyez sur la
touche 1 ou 2 du bloc de commande pour passer a
I'écran initial de sélection.

Sélection initiale

Vous pouvez cholisir de vous entrainer seul au
skateboard, a la planche, au delta-plane ou au
monoski, ou de participer a une compétition contre
sapl joueurs au maximum (voir page 22). Pour
sélectionner un mode, déplacez la main du sportif
californien a I'ade de la touche D, puis appuyez sur
la touche 1 ou 2 quand il indique votre choix.




Daﬁpueﬁ de ver el logotipo de Sege
apareceran los de Probe y Epyx. Acto
seguida, saldran las demostraciones de
los .n;uatm juegos de California,
egresando a la pantalla del titulo
despues de cada ejemplo. Fresione el
boton 1 0 2 de la consola de control
para avanzar hasta la pantalla de
seleccion Inicial.

Seleccion inicial

Usted podra elegir entre practicar
patinaje, surf, Ala delta y patinaje en
nieve mlo o bien enfrentarse a otros

' ugadores [mnﬁuﬁe Ia pagina 23).

nediante el bmm D y pmsinm el
boton 1 0 2 cuando senale su

Avviamento

l'.'l'_fl'il-. il H--.ii"fl SEGA -l-=.mr;{i i
logotipi PROBE e EPYX, sequiti dalle
dimostrazioni del quattro gimhn D Op0
ogni dimostrazione, tornate allo
ﬂ:herma del titolo. Premete il pulsante
1 0 quello 2 sulla pulsantiera per
proseguire allo schermo di selezione

Selezione iniziale

Potete sceqlere se fare skaleboard,
surfing, volo con il deltaplano o surfing

sulla neve, soli oppure sfidando fino a

un massimo di aliri setie gmatm

(vedete a pagina 23} Per eseguire |

vostra seiazlme, usate |l p«ulsante D
- spostare il l:rramin del beal

calfornano poi premete il pulsante 1 o
quello 2 quando sta indicando la vostr:

scelta.

Borja spelet

Efter SEGAs varumarke visas
varumarkena for Probe och Epyx, foljt
av demonstrationsscener dver de fyra
californiska sporterna. Efter varje
demonstirationsscen visas rubrikscenen.
Tryck pa knappen 1 eller 2 pa styrplat-
tan fér att ga over lill huvudmenyn.

Huvudmenyn

‘u’éij malhan M&bﬁﬂm Hmpmsurhng

Eﬁ |BI' Uﬂ] mlm : ff"-‘f-]_";'_"#. C | _.
TIDN dar du ulmanar upp tilfl sju andra

anaﬁ-imw du vil ualja
knappen 1 eller 2

Het Spel Starten

1et Sega logo zullen de logo's van

thl and Epyn waa'ﬁnhunﬂn Elam

-. | | stratie
van de war Gaiﬂm" he Epallen en na
eder voorbeeld keer @ weer terug naar
het Titelscherm. Druk op Toets 1 of 2
op de controller om door le gaan naar
het initialen selectie scherm,

Initialen Selectie

Je kunt kiezen om hetl skateboarden
Body Boardan Hang Gliden of
Snowboarden in je aent]a ie cefenen, o
e kunt het in dﬁ competition mode
opnemen tegen maximaal zeven andere
spelers [ll -j_n agina 23). G\m }ﬂ-uw kEUZﬁ
te maken, moet je de armen van de
Californische bink met de Flwtneta
beweqgen en op Toets 1 of 2 drukken

als hij jouw keuze aanwijst.




After each game, you can check how you did on a
score screen. Your total score is given, wilth a
breakdown lo lell you what stunts you pulled off,

how many ol each and what other bonuses added to

your total (see page 24).

Going It Alone
Skateboarding
After choosing Skateboar

ding in the selection screen

you find yourself poised at the start of a hair-raising
track. The left of the screen shows the action as i
hits you, while the nght marks your position on a
cdiagram of the course.

Nach jedem Spiel kbnnen Sie auf sinem
FPunktestand-Bildschirm prifen, wie Sie abgeschnitten
haben. Ihr Gesamt-Punktestand wird angezeigt,

sowie eine Aufzahlung, welche Stunts und wie viele
Sie gebracht haben, sowie anderer Bonuspunkte
(siehe Seite 24).

Alleine spielen
Skateboardfahren

Wenn Sie im Wahibildschirm “Skateboa
wahlen, finden Sie sich am Start einer
haarstraubenden Rennpiste wieder. Links im
Bildschirm ist die Action-Situation, in der Sie sich
befinden, und rechts wird |hre Position auf der
Strecke gezeigt,

Aprés chague partie, vous pouvez vérifier vos point
sur 'ecran de score. Le nombre total de points
apparait ainsi que les détails vous indiguant le
nombre et le type d'acrobaties que vous avez faites
ainsi que le nombre de points supplementaires qui
ont eéte ajoutés au tolal (voir page 24.)

Partie individuelle
Skateboard

Aprés avoir choisi le skateboard sur |'écran de
seleclion, vous éles sur volre skateboard prétl a
affronter cette piste effroyable. La gauche de |'écran
indiqgue vos mouvements €1 les repéres sur la droite
voatre position sur la piste.




re , el nimero y qu& otras

uﬁm hn consequido anadir al

en la pﬁnla de seleccion, se
2ncontrara preparado pﬂra iniciar el

nsulte la pagina 25)

mi una _-ﬂh: a ﬂLIE I‘E va a
poner los pelos de punta. A la

izquierda de la panialla s
accion a medida que se

g mostrara la
produzca,

mimtras qua a la derecha aparecera
| posicion en un diagrama de la

EB"HI’E_

Dopo ogni gioco, potete controllare

ome ve |la siete cavata sullo schermo

del punteggio. Vi viene dato un
punteggio lotale e vi viene mos

quali @ guante imprese avete pﬂﬂaln E
termine, nltr" ma!i &Iin purrll premio

vi' rilmvata pa’unh
su[ta linm d_i pmwza di una pista che

fa rizzare i capelli. A sinistra dello

segnalala la

diagramma della pifla.

schermo vi viene mostralo lo svolgersi
dell’azione, mentre sulla destra vi viene

vosira posizione su una

Eﬂar varje omgang visas
angtavia, dar du kans&humdu
IWHEIE Fﬁlllﬂm dina sammanlagda
antal poang visas en uppdelning 1 de

olika iu:unﬁnummer du klarat av, hur

manga av varje samt vilka andra
bonuspodng du fatt (lds widare ﬂé sid.

Utmana dig sjalv
Skateboard

Efter all ha valt skateboard fran
huvudmenyn star du nu pa startlinjen
till en harresande skateboardbana. Till

vanster pa bildskérmen ser du dig sjalv

i aktion. Till higer visas en skiss med

din position pd banan.

ieder spel kun je op een score
zien hoe goed je hEl ;“.._-.u

nam me tmale ' e -

ﬂmrﬁaﬁ ]E 1 U qgevoerd, hoeveel
eder en welk& bonussen Hi ki

Alleen Gaan
Skateboarding
”ﬂi je in het selectie scher

" Skateboarding™ hebl gekozen, ﬂﬂ e
klaar aan de start van een parcours
waarvan je haren overeind gaan slaan.
De linkerkant van het scherm laat de
actie zien, terwijl de rechterkant jouw
positie laat zien op een plattegrond van
de baan.
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Notch up points on your way around the track by
performing spectacular acrobatic feats. Use the
D-Button to build lateral momentum so that you can
use the edge of half pipe as a prop. Keep one eye
on the road
unawares you are liable to waind up flat on your face.
You can survive four mishaps (the number remaining
are shown at the bottom of the screen), but a head-
on with the tunnel-mouth has a terminal effect.

Hints: Enter tunnels at an angle, such as from a
board slide, t0 maintain momentum and gain the
maximum number of corkscrews. (But be sure to be
back on the level when the tunnel ends.)

ﬁjﬁﬁ w ¢ THA AL
n%“ﬂh*ﬂﬂhﬁ?
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ahead though, if those tunnels catch you

Rasen Sie die Piste entlang und sammein Sie
Punkte, indem Sie beeindruckende akrobalische
Kunststicke (Stunts) ausfuhren. Verwenden Sie die
Richtungstaste, um seitlich Schwung zu holen und
sich an der Kante der Halfpipe hochzuschaukein.
Aber immer die Strecke vor lhnen im Auge be alten,
t:lmn wenn SIE ﬂﬂh von Elﬂﬂm ﬂer Tunﬂel mm
hm zu L.lnlﬁile ubarste-hﬁn {unten Im Bildsnhlnﬂ
wird gazmgt wie viele Chancen Sie noch haben)
aber eine Frontalkarambolage gegen einen

Tunneleingang ist fatal.

Hinweise: Fahren Sie in einem W‘ink&l in Turm&l
hinein, wie von einer Wandabfahrt, 1

Schwung zu bewahren und so viele ' ‘Schrauben””
wie moglich zu schaffen. (Aber darauf achten, am
Tunnelausgang wieder unten zu seinl!)

Ameliorez vos points en elfectuant des acrobati

spectaculaires sur la paruuura Utilisez Ia mucha

pﬂm prendre de la vitesse en profitant du bord
levé de la piste en LI pour vous élancer. Mais ne

q-lliﬂﬂl pas des yeux la piste, car si les tunnels vous

prennent a I'improviste, vous risquez de tomber a
plat ventre. Vous pouvez survivie a quatre échecs (le
nombre restant esl indiqué au bas de |'écran), mais
$1 vous louchez |'entree du tunnel de la téte, vous
serez eliminé.

Consells: Entrez dans le tunnel en calculant I'angle
en maintenant votre vitesse et faisant le maximum
vous arrivez a la fin.)




Acumule puntos mientras se desliza por

la pista realizando flintas acrobalicas.
Utihr.:aa El f_«s.:-- én D para crear una

iad lateral y poder emplear asi el
mmja dﬁ ia mitm dﬁl iubo como
propulsor. Manteng un ojo en la pista
qua iene por delante, aunque si laa
tuneles que hay le pill.an desprevenido
liane muchas posibilidades de dar con
los huesos en El Eualu Podra sobrevivir
a cuatro contratiempos (el nimero
restanie se mosirara en la parte inferior
de la pantalla), pero un encontronazo

con la boca del tinel tiene un efectc
terminal.

Entm en los tuneles en
zandose pma manwﬂar Ia

o ‘a'm.r Iapnaiciﬁn ’
inicial al ﬂﬁr del tinel).

biﬁﬂ s

Fate punti lungo il percorso della pista
eseqguendo acrobazie Epeu'acalfari
Usate il pulsante D per eseguire ' slanci
laterali in modo da 5,-_._;:1:_-_ isar
I'estremita di un nm spezzalo come
appoggio. T_ ele HEI'HPI'E d'occhio il
DErcorsg | h‘é 8@ | tunnel v ¢c Igono
alla smwwsta rischiate di sbatterci
contro la faccia. Polete mpmwiﬁm a
quattro infortuni (il numero rimanente
viene mostrato nella parte piu inferiore
dello schermo) ma una testatz
all'imbocco di un tunnel ha un effetto
mortale.

Plocka podng under din framfart genom
att utiora imponerande akrobatkonster.
Utnytija styrtangenten till att & upp
farten &t sidorna och kunna anvinda
canterna pa rannorna som stoéd. Glom
bara inte bort att samtidigt halla utkik
framat, eftersom tunnlarna som dyker
upp kan fa dig att falla plall till marken,
om du mta ir --_-e arksam. Du kam
hildakﬁrrnaﬂ s"yns hur mMgE chanser
du har kvar), men att sl skallen |
tunneltppningen ar direkt livsfarligt.

¢ snet in | tunnlama, som eﬁer

fartan mh I‘ﬁmr aﬂ hunna gﬁrs maldmalt

mad kurkﬁkrwar (men se till att du dker
ratt igen, nér tunnein tar slut).

Iﬂﬂﬂ | P'EM di nﬂmndﬂm II o
direzione orizzontale quando uscite da
tunnel).

Vergroot het aantal punter up jouw
tocht rond de baan door spectaculaire
am'nhuisﬁha tnaren Lut tﬂ halm
smwl«acm ﬁp 'lE bouwen zodat je

rand van een halve pijp q it gebruiken
a.h mn stﬂun,, Mam !&I =-...--.. ﬂp de

rrmmam ﬂ . I8 hm
raarsch jnﬂjh dat jl plal op ja gezicht

ﬂanﬂ ta h- an en ma Im mammale
aantal corkscrews te verzamelen. (Zorg
ervoor dal je weer op de gn

als de tunnel eindigl.)
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ec ody Boa -"J'ng puts you a step ahead of a
tcswanng braakar addling for shore, When it
catches you, use the D-Button to ride up and down
the wave and Buttons 1 and 2 to elaborate your ride
with a variely ol stunts. The more tncks you pull, the
longer the wave will carry you.

After the wave has broken, keep your eyes skimmed
ahead to skillfully maneuver around obstacles lurking

in the shallows by pressing the D-Bullon up or down

Each one you avoid adds points to the total you
chalked up on the wave.

Hints: Avoid uhﬁlaclﬂﬁ in the shallows by staying at
me bﬂﬂ{!ﬂ of the screen, watching the far right
werving oul and back 1o miss anything

i ur,_,| 74

! Eri‘l'q;ﬁ" .'ﬁ r ol

T Ay
il “' "‘ ik w'.'L |

s O L[EL g
h ;*54. t‘l, rlr r' '*,_ JRiS '. |

——

'] s b
o o | - \
e -
LB |
i -
" .i"l'-.- -
i { i
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Bodysurfen

Wenn Sie Bodysurien wahlen, befinden Sie sich auf
einmal im Tal enes resigen Brechers und paddein
in Richtung Strand. Wenn der Brecher Sie erreicht,
verwenden Sie die Richtungstaste, um an der
Wellenflanke nach unlen und oben zu reiten, und die
Tasten 1 und 2, um den Wellenritt durch eine Reihe
von Stunts interessanter zu gestalten. Je mehr Tricks
Sie zeigen, desto langer tragt die Welle Sie.

Wenn die Welle gebrochen ist, achten Sie scharf
darauf, welche Hindernisse vor dem Strand
auftauchen, indem Sie die Richtungstaste nach
unien oder oben dricken. Jedes vermiedene
Hindernis bringt zusdtzliche Punkie.

Hinweis: Vermeiden Sie Hindernisse im flachen
Wasser, indem Sie unten im Bildschirm bleiben, die
ganz rechte Bildecke im Auge behalten, und zur
Seite und wieder zurick ausweichen.

Planche

Si vous choisissez la planche, vous serez transporté
au sommet d'une vague qui se brise sur la plage.
Quand vous commencez, servez-vous de la touche D
pour monter el descendre sur la vague et ﬂes
touches 1 m 2 pour execuler dillerentes acrobaties.
Plus vous en ferez, plus vous vous mamlmndraz
I-mglamm sur la vague.

Aprés que la vague s'est brisée, faites allention de
ben observer autour de vous et de manoeuvrer avec
adresse en appuyant sur le haut ou le bas de la
louche D pour contourner les obstacles gui vous
guelten! dans les eaux basses. Chaqua fois que
vOous en evitez un, vous gagnez des points
supplémentaires qui sont ajoutés au total des points
acquis sur la vague

)

sonseils: Evitez les obslacles dans les paux basses
en restant au bas de |'écran, cbservant le min dmi-t
pour eviler tout ce qui se trouve devant vous.




pm dalamﬂ dﬂ una ola qua IB
arrastrara hacia la orilla. Cuando ésta

icance utilice el boton 1 y 2 para
son distintas

al tulal qm hay

pantalla, mgua a

&squina r.lal axﬂmo daracm y

Surfing

La selezione di qus-s*lﬁ g
fronte a un'onda spumec
agitate | pied nell'ﬂuqua pﬂi panim
ﬂuanm pr&nd&ta I'onda, usate |l
lIsante D per anﬂmﬁ Su e Qiu Iunm
I-rvdﬂ e | pulsanti 1 e 2 per esequire
una varieta cli mmprm mentre sueta
ﬁull‘onda Piu &ET obazie esequite, p

Quando |'onda si e infranta, guardate
bene quello che avete davanti in modo
da amtara con scaltrezza gli ostacoll
\ascost nelle acque basse, pm farlo,
pramete il pulsante D su o glu Ogni
stacolo che evilate wvi fa guadagnare

agc "'u*ﬂtl a quaﬂn

puntl che vengono
oftenuti sull’'onda.

hasse state sulla mem mfarmm
deilm su:harmn tenete d' occhio I'angolo
destro in lontananfa e piegate
esternamente e internamente, in modo
da non farvi sfuggire nulla.

Efter val av kroppssurfing placeras du
framfdr en jdttehdg vag, paddlande mot
stranden. Vicka styrtangenten &t
\@mpligt hdll, ndr vagen nar ikapp dig,
fér att surfa upp och ned pd den. Tryck
nd knapparna 1 och 2 t6r att samtidigt
utféra olika konststycken. Ju fler konst-
nurnmﬂ' du HIHH' av, desto langre

r vagen att bara dig.

Hall uppsikt framat, efter att vagen

brytits ned och vicka styriangenten

uppét eller nedat  for att skickligt ta dig
h,lrar i dﬁ‘l gmndn

Als de golf gebroken is, moet jl goed
vooruit ki[km Z0C E‘I jE : 1Ig Kunit
manoeuvraren langs h hindernissen die in
het ondiepe water :sn:hullan it kan ]e
doen door de R-loels ﬁn‘lhﬂﬁg G!
omlaag te drukken. ledere hindernis die
je ontwijkt mm puntan tm aan het

fﬁmi ce hlﬂ der som

Tipu undvﬂ-; hindren i de grunda
enom att halla dig i nederkan-
ikt p& hdrmet 1angst
- ar. Styr at sidan och sedan
tllhal-za nir négm kommer i din vag.

t&n nch ha upps

ﬂndlepe watm ﬂmr ancierm I'mt
scherm te blijven, terwijl je kijki naar de
verre rechterhoek, en wijk uit en wijk
lerug om alles op jouw pad te ontlopen.
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Hang Gliding

Launch yoursell over the open sea from the chff tops
by pressing Button 1. Waich the windsock, because
uniess the wind meets you head on, you face
sudden and cenain disaster. Gain altitude from the
thermals al the far sides of the screen. (These last
for about four minutes, a warning I1s sounded 15
seconds before they stop.)

Your mission is twofold: exhibit your mastery over
your glider through daring acrobatics, and drop two

water bombs into the floating buoys (you have a total

of five; a warning beep is given after the fourth has
been dispatched). You can gain exira points by
landing back at your take-off point.

Hints: Make full use of thermals — don't stray too
far out over the open sea without enough height
because there'll be no way back to land.

16

Drachenfliegen

Starten Sie von einer Klippe zu einem Flug dber das
freie Meer, indem Sie Taste 1 dricken. Achten Sie
auf den Windsack, denn wenn der Wind nicht von
vorne kommt, erleben Sie ein schnelles und
unvermeidliches Desaster. Gewinnen Sie Hohe mil
Hilfe der Auftwinde am Bildschirmrand. (Diese halten
eiwa 4 Minuten lang an, und 15 Sekunden bevor sie
aufhOren, kommt ein Warnton.)

Ihre Aulgabe besteht aus zwei Teilen: Zeigen Sie
Ihre Beherrschung des Drachens mit wagemutigen
Kunststucken, und werfen Sie rweil Wasserbomben
aut die Schwimmbaojen ab (insgesamt haben Sie
funf, und wenn die vierte abgeworfen isl, kommt ein
Warnton). Sie konnen Zusalzpunkte gewinnen, indem
Sie wieder an lhrem Startpunkt landen.

e

Hinweise: Nutzen Sie die Aufwinde voll aus —
fliegen Sie nicht zu weit Ober das offene Meer
heraus, wenn Se nicht ausreichend Hohe haben
denn sonst schatten Sie es nicht zuruck.

Delta-plane

Lancez-vous du haut des rochers et volez au-dessus
de la mer en appuyant sur la touche 1. Observez la
manche a air, sinon, a moins qu'un souffle de vent
ne vous éleve, vous n'echapperez pas a un deésastre
certain. Gagnez de |'altitude en utilisant les courants
ascendants sur les cotés de |'eécran (ils durent
environ quatre minutes, un avertisseur retenti
environ 15 secondes avanl qu'ils ne disparaissent).

Vous avez une double mission: vous devez montrer
ce don! vous étes capable avec votre delta-plane en
faisant aussi toutes sores d'acrobaties et jeter des
bombes d'eau sur les bouées flottantes (il y en cing);
un avertisseur retentit aprés la quatrieme. Vous
pouvez gagner des points supplémentaires en
atterrissant a votre point de depart.

Conseils: Exploitez au maximum les courants
ascendants. N'errez pas trop loin en pleine mer si
VOUS n avez pas encore gagne assez d altitude,
SINON vous ne pourrez pas atteindre la cole.



Ala delta

pee ﬂ mar ablﬂﬁﬂ desade |ﬂ Eﬂﬂ

1 mgh al i

ent .da ivammtad yta que:
N0S que el viento le pille da cara,

5& thrmé a u“ ._i' :.; ,-

an \J..E P@drﬂ IDQIE:I' T:nuntnﬁ adaclmalﬁ
volviendo a aternzar en el punto de

es — no se aleie mualm an
sl mar aham:t sin tener suficiente allura
ya que no podra regresar a tierra firme.

Volo con il deltaplano

Premete il pulsante 1 per lanciarv
mpm il mare aperto dalle cime delle
scogliere, Tenete d'occhio la manica a
wntu poiche affronterete un disastro

TOVVIED © mm. a meno che il
'-'Eﬂm non vi trasporti avanii.
Guadagnﬂm in altitudine con le correnti
ascendenti d'aria calda ai margin| ﬂalln
schermo (durano per circa quattro
minuti; sentite un segnale acustico 15
secondi pnma che le corrent
svaniscanog).

La vosira @ una missione doppia: dare
una dimostrazione della vostra abilita
con il deltaplano con acrobazie
rischiose, e lanciare due bombe
d'acqua sulle galleggianti (avete
cingque bombe in totale; sentite un
segnale acustico dopo che e slata
lanciala la quarta). Polete guadagnare
punti extra atterrando sul punto da cui
avevale decollato.e

gli: Usate le correnti ascendent
hm alla fine;, non spmge!ﬁw fire trﬂﬂpu:-
lontano, in mare aperto, senza qumta
suﬂumﬂnle poiche non m
possibilita di atterrare.

Drakflygning

Tryck pa knappen 1 for att slunga dig
ut frin en bergstopp och ut Sver det
dppna havet. Hall ett 6ga pa vindstru-
ten, och se till att du hela tiden moter
vinden, for att din fiygtur inte ska sluta
med en plﬁﬁhg ach saker katastrof, Na
2 hojd genom att ulnytt]a dE varma

(d wnﬂar bﬁs&r |i cirka ﬁ,m
minmur anmn Ml-:u_ der mnan de

Du har tva upg 'rag att visa hur

kickligt du behérskar din drake genom
ljarva akrnbﬂthunster mh att traffa de
ber (du har
:smman!@ fem mﬁanbnmbﬂr och en
gssignal hors efter att du har
slappt den ﬂ&rﬂa} Du far dessutom
exirapodang om du lyckas landa pa
samma stélle som du startade fran.

Tips: utnyttja de varma uppvindarna sa
mycket det gAr — svéva inte ut for
ldngt Gver 6ppet hav utan att vara pd
tillrackligt hdg héjd, eftersom du da inte
kan ta dig tillbaka in tll land igen.

Hang Gliding

_anceer jezelf over de open zee vanaf
dg toppen van de rots dmr up Tmts 1
tﬁ umkkm l{iﬁ: naar n:la
mdat je dan plotseling en zah:
rampen tegemoet gam behalve
wanneer de wind van voren lmrm Win
hmg‘la via de thermieken aan de

zilkanten van het scherm. (Deze werken
ongeveer vier minuten; e

s Tl o]
" - i

waar&:humng klinkt 15 seconden voor

Issie is M&Blﬂﬂig Haal
robatische kunsien uit om

jnuw mmlﬂsuhap over je ghder te
tonen en gooi twee waterbommen in de
drijvende boeien (je hebt er totaal
vijf, een waarschuwende piep wordt
jegeven nadat je de vierde hebt
1eqooid). Je kunt extra punten
vérzamelen door weer e landen op de
plaats waar je gestart bent.

Hints: Maak goed gebruik van de
thermieken — als je niet genoeg

hoogle hebl, moet je niet te ver over de
open zee rwerven, want dan zal er
geen weg lerug zijn naar het land.
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."".ﬁm & rﬂi"ﬂ

If you select Snowboarding, your first lask is to
carefully airdrop the player on the upper slopes of
the mountain. UII tha D—Euﬂnn to direct the

pier 1o your chose int. Then hmna

eSS Iuﬂn:m 1 10 reles

Test your skills in three different amin:mmanm First,
sleer your way down the perilous ski slopes by
dodging obsiacles using the D-Button and ]umphg
usmg |Bui:tun 1 (be sure to hold it down for extended
jections). You have five lives in this _«-tmn
mll be warned when you're on your last legs.

18

-Snnwbnardim

owboarding' wahlen, ist lhre erste
dia Splﬂiﬁgur an &inar gman Smlla oben

Ste II& m diﬁgb&mn Uann knnmnmer@n Si
diese Stelle und ~ken Ta;sta 1 um den

[esten Sie Ihr Kbnnen in drei verschiedener
Lbnuabunnan Zuerst navigieren Sie lhren |
g-efﬂuilnhﬁn Skipimﬂﬂ herunter, indem Sie mit dﬁ

Hindﬂmmn aumhan und mrt

:‘ i_'s.i.- “I“ fﬂ ﬂf 8
Sie auf lhren letzte

Si vous choisissez le monoski, votre premiére tache
et de parachuter le puaur sur IEE )entes au sommet
je la montagne. Se e la touche D pour

diriger Ihélicoptére vers m painl de départ que vous
avez choisi. Alternssez puyez sur la
touche 1 pmr lkhﬂr le skleur

taunha 1 (maintan&z-la enfor pour prolor
saut). Vous avez droit a cing vies ‘dans caﬂe mrtia
el on vous awem quand vous en étes a la derniére.




Patinaje en nieve

eleccion --._:'_d’iflg. SU primer

Luegu Elh.ms& Eﬂ EH Elhﬂ y pr-mﬂa &l

botén 1 para lanzar al jugador.

: Vﬂaﬁ en EEIE mnﬁn y e
e jo esté terminando.

Surfing sulla neve

Se selezionate questo sport, | vostro
primo compito @ parac:aduw& mn
altenzione il giocatore sui pendi
di una montagna. Usale il ssante D
per dirigere |'elicottero sul punto di
artenza che avete sc&l’tn Quindi
lirigetevi su quel punto e premete |
pulsante 1 per far partiré il surfista.

Mettete alla prova la vostra abilita in tre
ammentl diversi. Nel primo, percorrete
pericolose piste da sci, e per ‘evitare gh
pstacoli usate il pulsante D, per sallare
ll putsﬂm& 1 (accertatevi di tenerlo
premuto per salti in lungo). Avete
cinque wvite in ques

1a parte del gioco |
venite avverliti quando state usando
I"'ultima.

ouw eersie tﬂﬂh als je kiest voor
1* ; IE h'EI oI dE. _-a,-.,-_
__j'I’I’Eﬁﬂg Lﬂf dE lucht te laten ‘mllm
ap cle hmgam hellingen van de berg.

ganten éfc ampligt hll, for att styr:

'--*.H*-_ lili det siHIE du uin hoppé

Iirnl hﬁl! mr su#nga "é‘l .-EIﬂEﬂ nar
dy’kal upp hiner Tw«ck pé

mart Tw%s 1 tmrg arvoor dat
]a hElTl ngsdruk!; houd! voor lange
itsteekse 51 Je I‘Bbt; vijf lamns in -dﬂ

mﬂtlwkt t6r en ﬂn.rﬂ ﬁm‘turj Du f&r
fem liv p& dig att ta dig ned och blir
varnad, nar du staller dig upp for din
sista chans.
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Next, you have one chance to sho
s::;unts in the snow bowl. Exit alive for extra points by
pressing Bullon 2 while al the lefl edge of the bowl.
The final run is a gruelling stretch over paiches of
grass, mud and snow, Be careful, you can spon use
up this section's five lives as there is no shortage of
obstlacies to trip you up, and the different surfaces
don't make control any easier.

Hints: On downhill sections, keep weaving lefl and
right to stop your speed from snowballing.

 oft your airborne

Als nachstes haben Sie die Gelegenheit, thre
Luftakrobatik in der Snowbow! zu zeigen. Drucken
EIE‘ ﬁe Taste 2 am linken Rand der Bowl, um sie
ebendig zu verlasen. Der lelzte Absr.;hnrﬂ gﬂht uber
ine haarstraubende Piste mit Grasflecken, Schlamm
ind Schnee. Aber "U’um::hh Sie ktinnen hier schnall
die fﬂnf Leben dieses Abschnitts verbrauchen, denn
es gibt mehr als genug Gelegenheiten zum Stiirzen,
und die dauvernd wm:haelnuan Oberflachen
erleichtern die Kontrolle nicht gerade.

Hinwelise: An den Abfahrisstrecken immer
ausreichend nach links und rechis wedeln, um nichl
Zu viel Fahrt anzusammeln.

ous avez ensuite la possibilité de montrer vos
acrobates en l'air dans le bob. TEI‘ITIIHHZ sain et
sauf pour gagner des points suj_" ementaire
cela actionnez la touche 2 el reslez sur Ia gauche
du bob. La course linale est un muur:ﬁ Em#mant
sur des touffes d'herbes oue et la neige
Aﬂmﬂﬂn vous naqu&z da vite lmmine VoS cin

descenies, tournez a droite el a
votre vilesse el ne pas tomber.




mientras se'ani:um en el hard&
izquierdo de la cuenca. La carrera final
es un l’iuda mtanuarﬂa sobre

extensio
Tenga cuidado
Eiﬂﬂﬂ vid,

25 de césped, barro A HIE‘U‘E
; Puada qul
A5 ﬂa asta seccian ya quﬁ hay

m::harén 'v Ias dufammes'mperﬁmes

no facilitan precisam

ante el control.

Consejos: En las secciones con

pendiente, no deje de serpentear a

izal

snervante sopra chiz

\el secondo ambiente, avete la
possibilita di dimostrare che siete un
asso del surting nelle conche di neve!
Per uscirne vivi @ guadagnare punti
eﬂm. premete il pulsante 2 quando
sierte sulla spﬂnda simislra della conca.
La corsa finale si svolge su un rEﬂllmEﬂ
e neve. Fam mnﬁme in questa paﬂe
dell gioce esaurire in poco tempo
turte le wls r:he auﬂte pmché gll
m!m:ﬁ n:he vi colgono in on

ed taw dl pramputare gu !‘.':Dm a :
vallanga.

Tips: &k hela tiden i sicks

Efter skidbackarna kommer du till
sndarenan, dar du far en chans att visa
din skicklighet i luften. Tryck pa
knappen 2, nar du befinner dig pa
kanten langst till vanster, for att komma
levande igenom och fa extrapodng. Den
slutliga etappen blir en hard pars dver
fidckar av gras, lera och snd. Var
torsiktiq, eftersom dina fem liv har fm
kan ta slut pa grund av det obegransa-
de antalet hinder som kan si-uppa dlg
De olika underlagen gor det knappast
heller lattare atl styra.

utférsh
hdg fart

ckarna fér att inte fa upp for

Jervolgens knjg j& één kans om jouw
s‘tunts ta a!m IIEH m de sn&euw imm

dn.lkkﬂﬂ EE iE hlj dﬂ Iink cant van
kom bent. De laatsie aldaling is eer
gruwelijk deel over stukken gras,

modder en sneeuw. Wees voorzichtig,
ga I-tunt h&ﬂl m&l r:ie wji Mns uli dit

tﬂl-:m*l S aﬂn en om

ikelen, en de uafschil; 1de
uppemlaktﬁ malwn de besturin
niet makkelijker o

Hins: In de aldaling gedeeltes moet je
naar links en rechls bewegen om |e
snelheid te verminderen.
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Fighting It Out with Friends

If you opt for Competition in the inihal selection
screen, a gnd appears o record the names of the
participants. A pulsing cursor marks the first letter of
player one's name, Press up or down on the
D-Button to skim through the alphabet to the letter
you want, then press right 1o move to the next letter
When you are satisfied with the name, press Button
2 to move to the next player. Continue this process
until all the players’ names are recorded. If you
change your mind, Button 1 will take 1o the previous
line and Button 2 to the next one, while the D-Button
allows you 1o move within a line. When the
competitor list is complete, press Button 2 until you
advance to the game seleclion screen.

Ein Wettkampf gegen Freunde

Wenn Sie im Anfangs-Menil den Wettbewerb-Modus
(COMPETITION) wahlen, erscheint eine Tabelle zur
Eingabe der Namen der Teilnehmer. Ein blinkender
Cursor markiert die Stelle, wo der erste Buchstabe
von Spieler 1 eingegeben wird. Dricken Sie die
Richtungstaste nach oben oder unten, um durch das
Alphabet zu schalten, um den gewunschilen
Buchstaben anzuwéihlen, und dricken Sie die Taste
dann nach rechts, um den nachsten Buchstaben zu
wahlen. Wenn der Name richtig eingegeben ist,
dricken Sie Taste 2, um zum nachsten Spieler
weiterzugehen. Setzen Sie auf diese Weise fort, bis
alle Spielernamen eingegeben sind. Wenn Sie sich
anders enischeiden, kbnnen Sie mil Hilte von Taste
1 zur vorherigen Zeile zurickschalten und mit Taste
2 zur nachsten Zeile weiterschalten. Die
Richtungstaste erlaubt es, sich innerhalb einer Zeile
zu bewegen. Wenn die Teilnehmerliste fertig ist,
dricken Sie Taste 2, um zum Spielwahibildschirm
weiterzuschallen.

Partie collective

Si vous choisissez la compétition sur I'écran de
sélection initiale, une grille apparait pour enregistrer
le nom des participants. Un curseur clignotant
marque la premiere lettre du nom du joueur.
Appuyez sur le haut ou le bas de la touche D pour
choisir sur I'alphabet la lelire que vous souhaitez,
puis appuyez sur la droite pour nscrire la lettre
suivante. Quand vous avez lermineé d'inscrire le nom,
appuyez sur la touche 2 pour inscrire le nom du
deuxiéme joueur. Continuez ainsi jusqu a ce que le
nom de tous les joueurs soil enregistre. Si vous
changez d'avis, il vous suffit d appuyer sur la touche
1 pour revenir sur la ligne précedente et sur la
touche 2 pour aller sur la igne suivante. La touche
D vous permet de deplacer le curseur sur une ligne
Quand la liste des adversaires est terminée, appuyez
sur la touche 2 pour afficher I'écran de sélection de
jeu.



Competicion con amigos

Si opta Competition en la pantalla
de seleccidn inicial, apare erﬂ una lista
para anotar los nombr ' todos
participantes. Un cursor pafpadeante
marcara la rmr.:lal del nombre de cada
Iug' gor. Fresione - mw!ﬁ D hacia
arriba o hacia aha]n para recorrer el
alfabeto hasta llegar a la letra que
dm y presione a la derecha para
hasta [a ﬂbuiﬂﬂil letra.
ando el nombre esté correclo

prm&ma el boton 2 para maraﬂ hacia
El siguiente jugador.

Continue este

oceso hasta que haya anotado todos
Im raambrﬁ Si cambia de opinion, el
boton 1 le lle vara a la linea anterior y
el botdn 2 a mguienrm mramras que
el botdn D le pmmﬁrﬁ moverse dentro
de una linea. Cuando la Ilsia de
competidores este lista, presione el
boton 2 hasla encontrarse en la
pantalla de seleccion.

Se sfidate gli amici

Se sullo schermo iniziale optate per
una competizione, compare una griglia
di partenza per immettere i nomi dei
parl:anipmn Un cursore lampeggiante
evidenzia la pﬂmu lsttam dal nome dad
primo giocator emete su o giu il

putsania D .i- ﬁmmr& Ialfabamr e

ﬂﬁﬂﬂt& a d&sﬂﬂ pEI' yassal

lettera successiva. Quando avem ﬁnim.

pmmme | pulsanm 2 per passare al
“atore SuCCcessivo. Gﬂl‘bﬁﬂLIEIE il"l

' S50 ~l.LI'ﬂ§I [ nm‘nl dei gma!m Se
mbiate idea, il pulsante 1 vi riporta

alia ga precedente e quello 2 alla nga

successiva. Quando la lista dei
partecipanti € completa, pmnata il
pulsante 2 fino a quando non passate
allo schermo di selezione del gmm

Om du valjer taving COMPETITIO!
fran huvudmenyn, sé vtsas forst en
Ilsla dar

de-lt:'ar nas namn ska skrivas

markor blinkar dr m forsta

ned, tls ﬁnsksd? i

styrtangenten &t hoger, for att Eﬁ ﬁW"

till att skriva ndsta bokstav. Trwk pa
knappen 2 f&r att ga ned till |aget 16r

samrﬁa ‘ﬁm nlls du 5Iﬂ'?_.‘l upp IQE

spelare 2: $ namn, nﬁr d‘u skmm kl

deltagares namn pa histan. Om du vil

andra nagot, sa tryck pa knappen 1 for

att M till raden ovanfdr och pa

mGa styrtangenten at hdger/vanster for
att gd dver till den bokstav du vill
andra. Tryck lampligt antal gange

knanpen

deltagarlistan

2 for att hoppa ned en rad.

2, tills huvudmm w ' nﬁr
ar klar.

Het Uitvechten Met
Vrienden

Er zal in het initialen scherm een
rooster verschijnen waarin j@ de namen
van de deelinemers kunt invoeren, als
je Icma wmr ‘Gﬂfﬂﬂ&htrﬂn" Een
rend blokje geeft de eerste letter
m van speler 1 m Druk

het all"ﬁbe‘t te Iﬂmn naar d-ﬂ letter die jli
wm hebben. Druk daarna de R-toels
redﬂs om naar de volg&nde letter
gaan. Als je tevreden bent met de
AaMm mnet ia op Toels 2 dmkk&n om
1ad gende speler te gaan. Ga
dm mﬂ[ dll proces totdat de namen
spelers ﬂ]l'l ir gevoe 4 Als jE
van Qﬂﬂmma verandert, zal toets 1 iE
naar de vorige regel brengen en Toets
2 naar de volgende regel, tﬂl‘wijii de
R-toets jou de mogelijkheid geelt om
hmnan een ragﬂl te beweger m dﬂ

]e np Tuats 2 dru Eﬂ tuldal ﬂe tn
spel selectie scherm belandl.




Using the D-Bution, make the Californian hunk point
lo the games you wanl (0 play and highlight them by
pressing Button 1 or 2. To begin, select Play-Game
using the D-Button and press Button 1 or 2. Screens
announce the first game and the first player's nama,
then the action begins. When player one has
hnished the game and has been shown his or her
score screen, pressing Button 1 or 2 will move on {0
the nexl player. After the lasl player's score screen,
Button 1 or 2 call up a scoring recap, giving the
score of each player for that game. This is followed
by a ranking list showing the players’ relative
positions. After a few moments, the next of your
selected games begins. When all of the games are
over, a sequence of individual congratulatory and
not-so-congratulatory messages appear, leading from
loser 1o winner. Press Butlon 1 or 2 lo advance
lhough them and press again to return to the initial
selection screen.

—_— 1N i S N — - =aE P &

i C SEPE e N

SCORING RECAP

......
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Mit der Richtungstaste lassen Sie hier den
kalifornischen Muskelmann aul das Spiel weisen, das
gespielt werden soll. Dann driicken Sie Taste 1 oder
2, um es zu wahlen. Zum Anfangen wahlen Sie den
Mendpunkt “Play-Game” mit der Richtungstaste und
drucken Taste 1 oder 2. Auf dem Bildschirm wird
das erste Spiel und der Name des ersten Spielers
angekdndigl, und dann beginnt die Action. Wenn
Spieler 1 fertig ist und seine Punktewertung gesehen
hat, dricken Sie Taste 1 oder 2, um zum néachsten
Spieler weiterzuschalten. Nach der Punkteanzeige fir
den lelzten Spieler kdnnen Sie Taste 1 oder 2
drucken, um ane Funkleliste mit der Wertung aller
Spieler abzurufen. Danach folgt eine Ranglisie mil
den entsprechenden Positionen der Spieler. Nach
einem kurzen Moment beginnt dann das nachste der
gewahlten Spiele. Wenn alle Spiele fertig gespielt
sind, erscheint eine Reihe von Glickwinschen und
auch weniger schmeichelhaften Kommentaren,
angefangen von den Verlierern his zum Gewinner
des Wettbewerbs. Dricken Sie Taste 1 oder 2, um
durch diese Bildschirme weiterzuschalien, und
drucken Sie die Tasle erneul, um zum
wWanhlbildschirm zurtckzukehren.

Appuyez sur la touche D pour que le californien
montre du doigt les sports auxquels vous voulez
participer et eclairez-les en appuvant ensuite sur la
touche 1 ou 2. Pour commencer, choisissez la partie
a l'aide de la louche D, puis appuyez sur la touche
1 ou 2. Les ecrans annoncent la premiére partie et
/e nom du premier joueur, puis vous pouvez
commencer. Quand le joueur un a terming la partie
et que son score a ete affiche sur I'écran, appuyez
sur la touche 1 ou 2 pour passer au joueur suivant.
Cluand le score du dernier joueur a été affiche sur
I'écran, appuyez sur la touche 1 ou 2 pour voir le
score de chacun pour cetle partie. Le classerment
indique aussi la position des joueurs. Un instant plus
tard la partie suivante que vous avez choisie
commence. Quand toutes les parties sont lerminges,
des messages de felicitations individuels et d'autres
messages moins positifs destings aux gagnanis et
aux perdants apparaissent. Appuyez sur la touche 1
ou 2 pour lire tous ces messages, puis une lois de
plus pour revenir a I'écran initial,




Utilizando el botdon D haga que el
apumm jmrm dﬁ‘ California sefiale lﬂ&
ueqos que desee n‘w ¥ MQE que s¢
shsmmen presionando el boton 1 ¢ 2
Para empezar, seleccione Play-Game
utilizando el boton D y presione e
boton 1 0 2. Las pantallas

anunciaran el primer juego y el nombre

del pnm jumdar

Dese uﬁ mmenzaré

pamaltﬂ can su punmm:mn S pr:‘ma
elboton 1 0 2 le mc-uera hasta el
siguiente jugador. Después
aparezca la ﬂanlalla de- puntu acion del
ultimo jugador, el boton 1 ¢ 2 invocara
un resumen, proporcionando los puntos

de cm pgaﬂﬂf para 858 juego en
concreto. [ Ués apa .—eré una lista

pﬂﬁmmas ralatwas ce I ]ugadmes
Tras unos momentos Bmmzaré el
siguiente juego que haya elegido.
Cuando hayan terminado todos,
dparecera una secuencia de mensaje:
de felicitacion y no tan agradables
individuales desde el perdedor hasta el
gandor. Presione el boton 1 0 2 para
avanzar estos mensajes y vuelva a
presionar para volver a la pantalla de

Usate il pulsante D per fare indicare
bel californiano i giochi a cui volete
giocare, e premele il pulsante 1 0
quello 2 per selezionarli. Per
cominciare, premete il pulsante D per
selezionare il gioco a cui giocare,
quindi premete il pulsante 1 o quelio 2.
Cumpalunu gli schermi che annunciano
I gioco e il nome del primo giocatore,
quimﬁ ha inizio I'azione. Quando il
ocatore ha finito di giocare ed

nparso Il suo punteqggio, prﬂm&ts 1
pulsante 1 0 quello 2 per passare al
glﬂcamre suc:: Dﬂp& la Sﬂ:ﬁmmﬂ
del punteggio dﬂll‘ulumﬂ giocatore,
premete ﬂ mlsﬂﬂlﬂ 1o queln 2 pe
richiamare una ricapitolazione dei
punteggi che da il punteggio di ogni
giocatore per quel gioco. Questo
schermo @ sequito da una classifica
che mostra le posizioni di ciascun
giocatore, Pochi altimi e comincia |l
gioco successivo selezionato. Quando
tutti | giochi sono finiti, gompare una
sequenza di messaggi di
congratulazioni o di critica per
ciascuno, dall'ultimo al primo
classificato. Pramate il pulsante 1 ¢
quello 2 per scorrere velocemente |
messaggl, pramata ancora per lornare
allo schermo di selezione iniziale.

icka styrtangenten at Iampligt hall 16r
att lﬁ Gaﬂfﬂmlen-knuﬂen att peka pa de
sporigrenar ni vill tavia i. Tryck pa
knappen 1 Ellerziﬂraﬂ lysa upp era
val. Vicka sedan styrtancenten at
lampligt hall f6r att vﬁl]a PLAY-GAME,
och tryck pa knappen 1 eller 2 for att
bérja spela. Bildskarmen talar forst om
vilken gren tavlingen bbrjar med och
namnet pa den forsta deltagaren.
Sedan sétter taviingen igang. Tryck pa
knamn 1 eller 2 t6r att ga Gver till
nasta deltagare, efler att den forsia
dallagaraﬂ ar klar nch hansﬂmnes

| sisla d&ltngareens FE&U'W-
avla visats, for att 1a se en resultattavia
med samtliga deltagares resultat 1 den
torsta 1aviingsgrenen. Darefter visas en
rankinglista, som talar om hur varje
deltagare ligger il laviingen. Efter en
Iﬂm stund fortsétter sedan - spelet med

dsta taviingsgren. Efter att hala
taviingen dr slut ui-a‘ 5 en sekvens dar
varje deltagare gratuleras, Bﬂ&r Mnske
inte riktigt gratuleras, med borjan fran

jeltagare som kom sist. Trycln: pa

xnappen 1 eller 2 for att ga forbi
gratulmloﬂama och tryck en gang till for
atl aterga till huvudmenyn.

Met! de R-toets kan je de Californische
bink naar de spellen laten wijzen die |
wilt spelen en je kunt ze op laten
lichten door ap Tﬂm 1 of 2 te drukken.
Als j@ will beginnen moet je met de
-oets kiezen vool P‘Iav-ﬁame an
daama op Toets 1 of 2 drukken.
Schermen verkondigen het eerste s
en de naam van de eerste speler
daarna begint de actie. Als speler
klaar is met het spel en zuhm haﬁ
score scherm heefl gezien, moet je of
Toets 1 of 2 drukken om naar de
volgende speler te gaan. Je krijgt EIE
score van iedere speler in dat spel, als
je na het score scherm van de lamst&
speler op Toets 1 of 2 drukt. Dit wordt
gamlgd r.imr een ranglijst die de
relatieve posities van de spelers ten
opzichte van elkaar laal zien. Na een
klein moment zal het mﬁgendﬂ gekozen
spel beginnen. Er zal een reeks van
individuele felicitaties en nlm-failﬂtntlas
verschijnen, die gaan van verliezer ot
winnaar, als je klaar bent met alle
spellen. Druk op Toets 1 of 2 om door
deze schermen te gaan en druk nog
gen keer om terug le gaan naar het
initialen selectie scherm.




Controls and Scoring

During each game, there are key combinatons that

allow you 1o proceed through the game and come up

with spectacular stunts to boost your score.

U/D/L/R: D-Bullon up/down/left/right
B81/2: Button 1/Button 2

Hand Plants

Board Slides

Finish Bonus

26

Control

BZ2 + LR

B1 ofl edge of hall pipe

U + L/B then B1 at bottom of half
pipe

L/R inside tunnel

B & B R & |

--------- ] - 1m

. 1,000

# & & % 4« ¥ % =2 & & & &5 &8 & i

Spielsteuerung und Punktewertung

In jedem Spiel gibt es Tastenkombinationen, die es
erlauben, alle Situationen zu meistern und
beendruckende Stunts vorzuluhren, die zusatziiche

Punkie bringen.

O/U/L/R: Richtungstaste nach oben/unten/links/

rachts

T1/2: Taste 1/Taste 2

Handaufsetzer

Schrauben

Endbonus

E L] = - w ] L

T1 an der Halfpipe-Kante

O + L/R dann T1 am Halfpipe-
doden

CyL Mg

= B 2 . m R

L/A im Tunnel

L/R O von der Kante der Halfpipe

weg

¥ # Ll i " B r - ¥

Commandes et classement

Pendant chaque partie, des combinaisons-clés vous
permettront d'avancer el de lare des acrobalies
spectaculaires pour ameliorer volre score.

H/B/G/D: Haut, bas, gauche et droite de la touche D
B1/2: Touche 1/Touche 2

Pivots de 360°

* - k) F ia

i 1 E w® = = & F B d % 1 1

Sur les mains

B E ] = E ¥ [ 2 ] = [ !

Ollies

Virages

| & | E =] = = -] i m ]

B L] ¥ T B ki ¥

4 # i i S : z B i




Controles

Durante cada juego existen
combinaciones clave que le permitiran
seguir con el juego y realizar ejercicios
espectaculares para abullar su
marcador.

y puntuacion

U/D/L/R:

boton D hacia arnba/abajo/
izquierda/derecha
B1/2: boton 1/boton 2

SI{ATEBDAHDIHG 1

CONTROL VALOR
360° Aerials (Piruetas aéreas de
360")

Hand Plants (Plantas de mano)
B1 fuera del borde del tubo
,,,,,, ... 100

ttttttttt

Ollies
U + UR vy luego B1 en la
paﬂe inferior del lubo

Giros (Inclinacion)
L/R dentro del tunel

tnhlni

U fuera del borde del tubo

Comandi e puntegglu

Nel corso di ciascun gi

delle combinazion di pulsanti chez
parmattnnu di avanzare nel gmtﬁ e di
eseguire acrobaze spetiacolan peer
incrementare il puntéggio.

Sw/G/Sin/D: pulsanie D su/pulsante D
gilpulsante D a simsistra/
pulsanie D a destra.

P1/P2: pulsante 1/pulsante 2

- SKATA :

Spirale in aria a 360°
P2 + SinD

Presa con le mani

P1 sulla cima di un tubo

Ollies

Su + Sin/D poi P1 alla base
del tubo

= L = = = 2 el @ i = ¥ -

Spirale

Sin/D allintermo del tunme!

] ] E & " E " a = > 5 4 E 1 i m E = =

Su sulla cima di un tubo

100

Fremio finale

VA LORE

Att styra/ta poang

| varje tdvlingsgren galler deti att
anvanda olika knappkombinationer 1or
att ta sig fram och for att utfora
imponerande konstnummer, vilka ger
dig extrapoang.

U/N/V/H: vicka styrtangenten uppat/
nedat/al vanster/at hbger
K1/2: tryck pd knappen 1/knappen 2

| SKATEBOARD |

Knapp- Poangvarde
kombination
360° i luften 360 AERIALS

K2 + VIH

Handplanta HAND PLANTS
K1, ndr du hoppat frdn kanten
pa en ranna
. 100

Olly OLLIES
U + V/H, sedan K1, pa botten
av en ranna

Korkskruv CORCSCREW?®
VIH. nér mutm en tunnel
80

ar nedanfér kanten pa en

; 4 L E = 1 = + i L] i

Slutspurt FINISH BONUS

Bewegingen en Scoren

Tijdens ieder spel heb je belangrijke
combinaties die jou de mogelijkheid
gavﬂn om door het spel te komen met

pectaculaire stunis die jouw score
zullen vergroten.

Umm: Hitts E’mh ::E _ le 3 "nksjr
rechits g
B1/2; Toets 1/Toets 2

SKATEBOARDING |

360 Aerials
Hand Plants

Ollies
U + L/R daama B1 op bodem
van halve pijp

Corkscrews
L/R binnen in tunnel




S S L] E &

L to top of wave then R

Bl + L

medium .
hgh .....

E1 + Lthen B2 + L

i ® & % @ @ @ W #

Bi +« Lthen B2 + R

medium . . .
ey .. ...

Double Off the Lips

Bl + Lthen Bl + B2 + L

S S RS B B R e L R S

B - - - - - - - - "

lllllll

= B % % 32 B F * % 8. B &= &

L " "

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
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Barrel Rolls

Cuts

T + Ldann T2 + L

PN .. e e B
170 R O W Ay
e SRR e e R 150

Tl + Ldann T2 + R
T SO SERETRE o W S
mittel . T T L
hoch |

Double Off the Lips
T+ Ldann T1 + T2 + L

----------- e - e - - [t ¥ ¥ ’ /D

Rouleaux
G vers le haut de la vague puis D

Sur le bord de la vague
Bl + GpuisB2 + G

Double sur le bord de la vague
B1 + GpuisBl + B2 + G

Contournement d'obstacle

Point en cas de partie terminée




BODYBOARDING

.. 10

(| &1 § L] B ¥ ] e 2 i & £

Cuts (C

] &} ] o & - El il ] ]

Off the Lips (Fuera del borde)
B1 + L y después B2 + L
R s , .

medio . . ..

alto

O W W

Reverse Off the Lips (Fuera del borde
iInverso)
E1 + L vV C -ﬂﬁ. B2+ R

Double off the Lips (Fuera del borde
Bi + Ly después B1 + B2
+ L

n - ] m 4 | H !._l

Obstacles Avoided (Obstaculos

Completion Bonus {Gmﬂﬂnaﬂiﬁn tinai}

| KROPPSSURFING

Spinn SPINS

Tunnrulining BARREL ROLLS
V till ‘végena topp, sedan H

o o oo B O &R

. 100 Skir CUTS

K1 + V

| m ] 1 ] ] | ¥ ] J i

Per tagliare I'onda .
P1 + Sin I RN, LS.
Hopp fran vagkammen OFF THE LIPS

K*I + V, sedan K2 + V

v+ + 10

Per prendere I'onda
F“I + Sin poi P2 + Sin
mﬂdm
alto .. ...

15[3

| ;u - -_-_'_,,_!'- ﬂ‘ﬁi‘l v@“mmn
EVERSE OFF THE LIPS
K'I .+ V,sedan K2 + H

L] N - W s

Dubbelhopp fran vagkammen
DOUBLE OFF THE LIPS
K1 +« V, sedan K1 + K2 + V

B & B =2 F ¥ H B OB W OB O

Per doppiare I'onda
P1 + Sin poi P1 + P2 + Sin

Ostacolo evitalo

L] i i 1 Bi i ] i i i i &8 i F # i o - ® 1

= E 1 H = i = - ] - = ] i Sk S 2| 2@ =

. 1D

Barrel Rolils
L op top van golt daarna R
... 100

= bl | m W F ®m

L o o [} B L ' E a ¥ i - L] k) ] = i i : i u 1 D

Off the Lips
B‘I + L daarna B2 + L

B1 +« L daarna B1 + B2
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Ontweken hindernisse

Voltooi Bonus
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Takeofl
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1 4 i E W = F & F H =0

540° Turns
B1 + L/A in opposite
direction

Swoops
U during sharp descent

1 T - n B F T r n W W m w N m F ® 1 | _ .

Stalls

U + L/R during sharp descenl

= W @ e m & B @ ; .

150

Water Bomb
B2 to release

1,000

Abflug

T

540° - Kurven
T1 + L/R in Gegenrichtun

| q ] = E - | L] L] ] (|

O beim scharfen Tauchen

I | E -n il H 1 | B ] J ¥ - ¥ k) §

Stalls

Loopings

,,,,,, 0o SRR S |

Wasserbomben

Landebonus

i & il [ 4 ] H ‘B B | ] i m ] L3 A & =

Envaol

H pendant une descente rapide

Boucle




HANG GLIDING |

" U durante un descenso

Stalls (Pérdida de velocidad)
Ascenso hasta la parne
superior de la pantalla

Loops (Bucles)
U + L/R durante un qgesq
acusado

Water Bomb (Bomba de agua)
B2 para lanzarlas

VOLO CON IL DELTAPLANO |

Decollo
P1

Rotazione a 540°
P1 + Slm'D in direzione

Stallo

Ascesa verso la parte
superiore dello schermo
........... RPN o

Looping
Su + Sin/D durante le discese
brusca

Bomba d'acqua
P2 per lanciaria

Premio di atterraggi

 DRAKFLYGNING |

Start
K1

K1 + V/H, | motsatt riktning

Stortdykning SWOOPS
U, under brant mdszlgmng

" " * ™ & = W W =

A sug oy w dol i

U + VIH, under brant
nedstigning

. 100

HANGGLIDING

Stalls

Klim naar top van scherm

U + L/R tijdens scherpe

daling

Water Bom

# 4 L - E - el & W B N N

B2 om los te laten

Landing Bonus

IIIIIII

100

31



Jump from Helicopter
B2 first try bonus

Hand Plants

100
360° Turns
L/R in opposite direction at edge

Exit
B2 at top left of snow bowl

32

Absprung vom Helikopter

T2 Bonus fur ersten Versuch

B F & ® ® &% = @® W §p ¥

Handaufsetzer
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360° = Drehungen

3 5 E = om o R G W T
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Entfernungsbonus pro Sektion
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Sur les mains

Pivots de 360°
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'SNOWBOARDING

Jump from helicopter (Salto desde un
helicoptero)
B2 gratificacion primer intento
. 250
Hand Plants (Plantas de mano)
B1 al borde de la cuenca de
Aot

. 100

360° Turns (Giros de 360°)
L/R en direccion opuesia al
borde

BE' en el margen superior
lzquierdo de la bola de nieve

--------------

Mnﬂﬁm

Distance Bonus per Section
(Gratificacion de distancia por
seccion)

llllllllll

| SURFING SULLA NEVE

_ per |I pnl’h"ﬁﬁ
tEﬂta!Wﬂ

P1 sull’'orlo di una conca di
neve
100

Rotazione a 360°
Sin/D in direzione opposta
all’orlo della conca di neve

Per uscire
P2 sulla vetta sinistra della

- ] 3 ' ] ] u L] e O N e e e e o N W s e

Premio di completamento per ogni
parte del gioco

Premio di distanza percorsa per ogni
parte del gioco

Hopp fran helikopter
K2, torsta tGrsoket F
DROFP BONUS

N B B W OF EFERo "W

Handplanta HAND PLANTS
K1, vid kanten pa snbarenan
ke 100

360-graderssvangar 360 TURNS
VIH, | motsatt nktning nar wid

en kant

Utfart EXIT
K2, langst upp till vénster pé
snoarenan

rt pa varje etapp FINISHING

uuuuuuuuuu
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Sprong vanuit Helikopter
B2 Eerste poging bonus
2

Hand Plants
B1 bij rand van sneeuw kom
- 100
360 Draai
L/R in tegengestelde richting
bij rand




Game Over/Continue

It you don't make it to the end of a game the fallen
Californian hunk comes on screen, nursing wounded
pride and aching body.

However, If you complete a game, he is there to
help you celebrate your success, in true Californian
style down on the beach

Either of these screens i1s followed in a few momenis
by a score breakdown for the game. Press Butlon 1
or 2 and you are offered the choices of continuing
the same game (Keep Practicing) or returning to the
game selection screen (Bug Out). Move the arrows
10 your seiection using the D-Button, then enter
using Button 1 or 2.

Spielende/Fortsetzung

Wenn Sie das Spiel nicht zu Ende schalffen,
erscheint der kalifornische Muskelmann im
Bildschirm, mit geknicktem Stolz und vielen blauen
Flecken.

Wenn Sie das Spiel dagegen schaffen, feiert er thren
Erfolg in echt kalformschem Stil am Strand.

Nach einem dieser Bildschirme erscheint dann nach
einem kurzen Augenblick eine Punktewertung des
Spiels. Dricken Sie Taste 1 oder 2, und Sie werden
gefragt, ob Sie das gleiche Spiel weiterspielen wollen
(KEEP PRACTICING) oder zum Spielwahibildschirm
zuruckschalten wollen (BUG OUT). Bewegen Sie den
Ptell mit der Richtungstaste zum gewunschten
Menupunkt, und dricken Sie Taste 1 oder 2 zur
Eingabe.

Fin de partie/Poursuite

Si vous ne parvenez pas a terminer la partie, le
californien apparail sur |'écran, exténué, pansant ses
plaies at soupirant.

Mais si vous avez terminé la partie, il célébre volre
succes sur la plage dans le pur style californien.

Les deux ecrans sont suivis un instant plus tard des
details de votre score. Appuyez sur la touche 1 ou 2
pour reprendre le méme sport si vous le souhaitez
(Ne cessez pas de vous entrainer) ou pour revenir a
I'ecran de selection des sports. Déplacez la Hléche a
'aide de |a touche D, puis commencez aprés avoir
appuye sur la touche 1 ou 2.




Game Over/Continue
(Finalizacion del juego/
Continuacién)

51 usted no logra llegar al final del
uego, aparecera en la pantalla el
apuesto joven de California
avergonzado y con el cuerpo dolorido.

En cambio, si completa el juego saldra
a celebrar el éxito a la playa, al estilo
auténtico de Calitornia.

Despuss te'que sparcaca una
cualquiera de eslas
otra en unos mundus con E‘| dasg_;
de la puntuacion del juego. Presiol
boton 1 0 2 y tendra n.a yosibilida
continuar el mismo juego (Keep

F'rau:lmung — 81048 pracir:;andn} o de

_iuegu L’Bugh-n Ahan_ d&ﬂﬂ] Mum
el but(fm Dy e Jo intrmﬂzcai con los
botones 1 0 2.

:ite a completare il gioco |l
nai Ealifm‘mmn sconfitto, compare sullo
s n l'orgoglio ferito e il corpo

Ma se completate ll gmﬂ nm compare
a Bﬂlebrma il vostro succes '
stile californiano, sulla ¢ spia

'lﬂ

Ciascuno di questi schermi & seguito

pochi attimi da uno schermo di

punteggio per il gioco. Premete il
pulsante 1 o gquello 2, v viene dala la
scella di continuare lo stesso gloco
(facendo pratica) o tornare allo schermc
di selezione del gioco (un po’ scocciati).
Usate il pulsante D per muovere la
freccia sulla vostra scelta, quindi usate
il pulsante 1 0 2 per selezionarla.

Spelet slut/fortsatt spel

Om du inte tar dig | mal | nagon av
tavlingsgrenarna, sé visas den slagne
Californien-knutten nar han tar hand om
sin sarade stolthet och vérkande kropp.

Om du déremot kommit | mal, sa
kommer knutten all mola dig nere vid
strandan Iﬁw at hjél“

] dm att ﬁra din

En stund efter att nagon av de a
scenerna visats folier en resultattavia,
ddr du kan se hur manga poang cu
fick i varje moment. Tryck | a knapper

1 allﬂr E @:h uﬁl; mﬂlan att bﬁna

TICING el&r éiemﬁ till huvudme-

YUT. Vicka styrtangenten At
. - an n pﬂama till det
aumm du vill valja och tryck pd
knappen 1 eller 2.

Einde van het Spel/

De gevallen Californische bink zal op
hBt scherm verschijnen, met aangetas
trots en een pijniijk lichaam, als je hﬁ
niet helemaal tot het einde van een
spel weet te brengen.

om met jou het succes e vieren in
echle Californische stijl op hel strand.

hetspﬂi Drukamea 1 afEmje
kunt kiezen om door te gaan met
hetzelfde spel ("Keep Prmﬂmmg '] ai ;e
xunt teruggaan naar het spel
scherm (“"Bug Out”). Beweeg
mEl de R-toets naar jouw kﬂuzﬂ en

aak deze keuze daarna met Toets 1




HANDLING THIS CARTRIDGE
This Cartndge is inte
System.

For Proper Usage

1 Do not immerse in water!

ed exclusively for the Sega

-.4

3. Do not subject to any wiolent impact!

5@ 1o direct sunlight!

5 Do not damage or disfigure!

6 not place near any high lemperz

7 Do not expose 10 thinner, benzine, etc.!

4 Do not expo!

* When wet, dry completely before using.

e When it becomes dirty, carefully wipe it with a
soft cloth dipped in soapy water.

* After use. put it in its case.

Be sure to take an occasional recess during
axtended play.

WARNING: For owners of projection televisions Still

pictures or images may cause permanent picture
tube damage or mark phosphor of the CRT. Avoid
repeated or extended use of video games on large
screen projection televisions.

dem !

‘6 Vor Hitze schit

HANDHABUNG DER KASSETTE
Diese Kassette isl ausschlieBlich zur Verwendung mi
ega-System bestimmt.

smaflnahmen

jasse schitzen!
21 Nicht knicken!
valleinwirkungen schutzen!

1) Nicht direkt der Sonne aussetzen!
| Nicht beschadigen oder verunstalten

en

7' Nicht mit Verdtnner, Benzol usw. in Berlihrung
bringen!

* Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig
trocknen.

*» Bei Verschmutzung vorsichtig mit emam weichen,
n Seilenwasser getauchten Tuch abreib

= Nach Gebrauch in die Hille legen.

Vergessen Sie nicht, bei langem Spie
manchmal eine Pause ﬁnzulagenl

WARNUNG: Besitzer von GroBbildschirmfernsehern
oder Fernsehprojektoren werden daraul hingewiesen,
daf Standbilder permanente Schaden an der
Bildrohre verursachen oder zur Ablagerung von
Phosphor auf der KathodenstrahlrGhre luhren
kbnnen. Vermeiden Sie deshalb eine wiederho

oder (bermaBig lange Projizierung von Vudﬂﬂspmien
auf GroBbildschirmgeraten.

MANIPULATION DE LA

CARTOUCHE

La cartouche es| congue exclusivemenl pour le Sega

Syslem.

Pour une utilisation app

1) Ne pas mouiller!

2 Ne pas plier!

1) Ne pas soumettre a des chocs violents!

4. Ne pas exposer au soleil!

5/ Ne pas abimer!

&) Ne pas laisser & proximité d'une source de
chaleur!

7) Ne pas metire en contac! avet
essence, atc.!

du diluant, de

 5j votre cartouche est mouillée, séchez-la bien
avan! de la réutiliser.

= S eglle esl sale, frotlez-la avec precaution a l'aide
d'un chiffon humide el d'un peu de savon.

* S| vous ne vous en servez plus, rangez-la dans
sa bhoite.

" N'oubliez pas de faire quelques paus
jouez assez longlemps.

AVERTISSEMENT: Pour les propriétaires de
{eleviseurs a systeme de vidéoprojection. Les images
fixes peuven! endommager irremediablement le tube
de l'image ou déposer du phosphore sur le CRT.
Evitez |'utilisation repétée ou prolongee de jeux video
sur les 1éléviseurs a vidéoprojeclion a grand ecran.
ATTENTION! Cet avertissement ne concerne en
aucun cas les televiseurs classiques.

a8 g VOUS




MANEJO DEL CARTUCHO

Este cartucho esta disefiado
unicamente para el sistema Segé
System.

Para un mejor uso

(1) {No mojario!

'2) jNo doblario!

@) jNo darle golpes viclentos!

4) iN ponerio a la luz directa del

(B) iMa dafarlo ni rayario!
(8) iNo exponerio a altas temperaturas'

7) |No exponerlo a diluyente, bencina,

» Cuando este humedo, sequelo por
completo antes de usarlo.

* Cuando esté sucio, Ilrnpl.*

cuidado con un pano

humadal:idn en agua con jabﬂn

Jespues de usarlo, cologuelo en su

Iunda

" Durante un juego prolongado, tome
algun tiempo de descanso.

AVISO: Para los usuarios que
disponen de lelevisores lipo proy
Las imagenes fyas pueden causar
dafos permanentes en el tubo de
imagen o marcar el fosforo del tubo de
rayos calodicos. No emplee
repetidamente ni durante periodos
prolongados los juegos de video en
televisores de proyeccion de grandes

con

accion.

USO DI QUESTA
CARTUCCIA

Questa cartuccia & destinata
BEGl'UEi'JEm&ﬂlE al sistema Sega

@) Nmn pumi&lm
(3) Evitate i colpi violenti!

(4) Non esponetela alla luce diretta del
sole!

(5] Non danneggiatela o colpitela!
(6) Non lasciatela vicino a fonti di

~alore!
(7) Non bagnatela con benzi

* Quando si bagna, asciugatela bene
prima dell'uso.

« Quando si sporca, pulitela con
panno morbido murmdim con
dell'acqua insaponata.

* Dopo 'uso rimettetela nella sua

custodia. .

Quando giocate a lungo, fate una

pausa di tanto in tanto.

televisori a maiﬂainﬂe Fotogrammi

ferrni 0 lmmagml ferme possono

permanenti al cinescopio

sciare tracce di fosforo sul CAT.
=vitate |'uso ripexmm 0 prolungato di
videogiochi sui televisori a proiezione a
grande schermo.

) Fﬁr 8] utsattas f¢
4) Utsétt dem ej 16r starkt solljus!

(@ Forvaras ej néra varm
(7) Anvand inga

SSETTSKC"TEEL

EI“WMI&ES | 5%55 videospelda
System.
Korrekt kassetiskitse

(1) A tas for fuk’t ﬂcn vatten!

2) Far e vikas!

—J

&r storar!

(5) Oppna dem ej eller skada dem!
ekilla!l
ésningsmede! vid

rengoring!
» Dm Iukt Hl-er Inlmande hamnar pﬁ

SWE ““E =*l=-
flera timmar & g4 _

ar amdd at'l t:nara

BEHANDELING VAN DE

CASSETTE

Deze cassette is uitsluitend bedoeld

voor het Sega Mega Drive, Game Gear

Voor juist gebruik

‘1) Maak hem niet nat!

2) Buig hem niet!

3) Stoot er niel hard tegenaan!

‘4) Stel hem niet bloot aan direct
zonhcht!

5) Beschadig of vervorm hem niet!

&) Stel hem niet bloot aan hoge
temperaturen!

7) Maak hem niet schoor
benzine, enz.|

* Maak hem eerst droog als hij nat is

geworden.

® Maﬂ( hEﬂ'l Eﬂhﬂﬂﬁ TTI'Ei' 'EEH zachte

30 Idnanda pauzes als |
dang&re llidﬂﬂ achter elkaar speelt.

WMHEﬁHUWIHG V‘mr agaﬂ
nf plaatjes Imnnen I::;l'-
aanbrengen aan de beel
van de CH'[ haﬁen Varmud

1 mel thinner,

37
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