


Starting Up

1. Set up your Sega Master
System or Master System ||

as described in its instruction
manual. Plug in Control Pad
1. For two-player games, plug

in Conlrol Pad 2 also.

2. Make sure the power switch
is OFF. Then insert the Sega

Vorbereitung

1.

SchlieBen Sie Ihr Sega Master

System- oder Master System |I-

Gerdt wie in der Anleitung
beschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Steverpult 1 an.
Wenn zwel Personen an dem

Spiel telinehmen, schlieBen Sie

auch Steuerpult 2 an.

Mise en route

1,

Installez votre Sega Master

- System ou Master System ||

de la maniére décrite dans ce
mode d'emploi. Branchez le
bloc de commande 1. Pour
jouer & deux, branchez le
bloc de commande 2 aussi.

. Assurez-vous gue

Inicio

1. Prepare su sistema Sega
Master System ¢ Master
System Il como se describe
en su manual de
instrucciones. Enchufe el
contralador 1. Para juegos de
dos jugadores, conecte
también &l controlador 2.

Earlndge into the Power 2. Egggéﬂgsﬁern E}egéch, daf der linterrupteur o alimentation 2 Asegirese de que el
Wiln St et GoF R S'F Esteiit est sur OFF. Ensuite, interruptor de alimentacion
3. Turn the power switch ON. In Sit:iam:.mi:ttg iﬁ’éﬁ‘eﬁ i introduisez la cartouche Sega estd en la posicion OFF.
a few moments, the Title sl S el dans la console. Inserte entonces el cartucho
3. Schalten Sie das Gerat ein Sega en la consola.

SCreen appears,
4, If the Title screen doesn’t

appear, tum the power switch

(Netzschalter auf ON). Kurz
daraufl erscheint automatisch
der Titelbildschirm.

Mettez l'interrupteur
d’alimentation sur ON. Peu
apres, I'écran de fitre
apparait.

3. Ponga el interruptor de
alimentacion en ON. Después
de un momento, aparecera la

QFF. Make sure your system 4

is &1 up correctly and the - Falis der Titelbildschirm nicht

erscheinl, schalten Sie das 4. [DEI.T'ITEJEH del titulo.

Si I'écran de titre n'apparait

cartridge is properly inserted.

Then turn the power switch
ON again.
important: Always make sure
that the power switch is turned

Gerél wieder aus (Netzschalter
auf OFF). Uberpriifen Sie die
Anschllisse, und ob die
Spielkassetie korrekt
eingeschoben ist. Stellen Sie

pas, mettez l'interrupteur sur
OFF. Vérifiez que le systéme
ast installé comrectement ot
que la cartouche est bien
insérée. Remettez

. Si no aparece la pantalia del

titulo, ponga el OFF el
interruptor de alimentacion.
Asegurese de gque el cartucho
asté correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en

dann den Netzschalter wieder
auf ON.
Wichtig: Den Netzschalter vor
dem Einschieben oder
Herausnehmen einer Spielkassette
stets auf OFF stellen.
Hinweis: Digses Spiel kann mit
giner oder zwei Personen gespielt
wearden.
(1} Sega-Spielkassette
(2} Steuerpult 1
@) Steuerpult 2

'interrupteur sur ON.
Important: Assurez-vous
toujours que l'interrupteur
d’alimentation est sur OFF avant
d’insérer ou de retirer la
cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un
Ou deux joueurs.

[’I} Cartouche Sega

(2} Bloc de commande 1

(3] Bloc de commande 2

OFF when inserting or remaoving
your Cartridge,

MNote: This game is for one or
two players.

1) Sega Cartridge
(Z) Control Pad 1
3 Control Pad 2

ON el interruptor de
alimentacion.
Importante: Asegurese siempre
de que &l interruptor de
alimentacidn esté en OFF antes
de insertar o de sacar el
cartucho.
MNota: Eslte juego es para uno ©
dos jugadores.
(1y Cartucho Sega
(@) Controlador 1
@) Controlador 2



Preparativi

1. Montate il vostro sistema
Sega Master Syslem o Masler
systemn Il come descritio nel
manuala di istruzioni.
Collegare la pulsantiera di
controllo 1. Per giocchi di due
giocatori, collegare anche la
pulsantiera di controllo 2.

2. Assicurarsi che
I'alimentazione sia disaltivata
(OFF). Quindi inserire la
cartuccia Sega nella console.

3. Attivare I'alimentazione (ON).
In breve tempo apparira o
schermo del titolo,

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnere
I"'apparecchic (OFF).
Accertarsi che il sislema sia
montato correttamente @ che
la cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
attivare di nuovo
I'alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi

sampre che |'apparecchio sia

spento (OFF) prima di inserire
la cartuccia Sega o quando la
si toglie, |

Nota: Questo gioco & per uno

0 due giocatod,

(1 Cartuccia Sega
(2) Pulsantiera di controllo 1
.3 Pulsantiera di controllo 2

Forberedelser for spelstart

1. Utfer anslutningarna enligt
anvisningarna |
bruksanvisningen fir Segas
speldator Master System eller
Master System I, Anslut
styrplattan 1. Anslut ocksa en
kontakt till styrplattan 2 om
du vill spela ett spel for tva
spelare.

2. Kontrollera att strombrytaren
star i franslaget lage. Satt
sedan | Segas spelkassett |
speldatorn.

3. SIa till strombrytaren. Efter
nagra sekunder visas
rubrikscenen pa bildskérmen.

4. Sla ifrdn strémbrytaren nér
rubrikscenen inte visas pa
bildskérmen. Kontrollera
anslutningarna och att
kassetten har satts | pé
korrekt satt. Sla till
strdmbrytaren igen,

Viktigt! Kontrollera alltid att

strombrytaren har slagits ifran

innan spelkassetten satts iftas ut
ur speldatorn,

0BS! Detta spel ar avsett for en
gller tva spelare.

(1) Segas spelkasselt
(2} Styrplatta 1
@ Styrplatta 2

Starten

1. Sluit je Sega Master System of
Master System Il aan zoals dat

beschreven staat in de

handleiding. Sluit controller 1
aan. Sluit tevens conlroller 2
aan indien er 2 spelers zijn.

nu de Sega Cassetie erin.

3. Zet de Sega System AAN, Na

een moment zie je het
Titelscherm.,

4. Als je geen titelscherm ziet,

moet je de Sega System weer
UIT zetten. Kijk goed na of alles

goed is aangesloten en of de

casseite er goed in zit. Zet hem

daarna weer AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de Sega

System altijd UIT staat als je een
cassette erin stopt of eruit haalt.

N.B.: Dit i5 een spel voor éen of
wee spelers.

(1) Seqga Casselle
(2) Controller 1 (0
(2) Controller 2

Zet de Sega System UIT. Stop

Aloitus

1L

4.

Kytke Sega Master System tai
Master System [l -jarjestelmasi
kayttbohjekirjasen ohjeiden
mukaisesti. Kytke saatilaippa
1 sisddn. Kahden pelaajan
pelid varten, kytke myds
sdatolaippa 2 sisdan.

. Varmista, ettd virtakytkin on

kytketty pois toiminnasta
(OFF). Tydnna sen jalkeen
Sega-kasetti konsoliin.

Kytke virtakytkin toimintaan
(ON). Otsikkokuvaruutu
iimestyy esiin hetken kuluttua.

Jos otsikkokuvaruutu ei
iimesty esiin, kytke virtakyl
pois toiminnasta (OFF).
Varmista, eftd jarjestelmasi on
kytketty oikein ja etta kKasetli
on kunnollisesti konsolin
sisdlla, Kytke virtakytkin sen
jalkeen vudelleen toimintaan
(OM).

kir

Térkeda: Pida aina huolta siité,
ettd kytket virtakytkimen pois
toiminnasta (OFF), ennenkuin
asetal kaselin sisdén tai olat sen
ulos.

Huom: Taméa peli on yhdelle tai
kahdelle pelaajalle.

(1) Sega-kasetti

(2) Saatdlaippa 1

(%) SHAtolaippa 2



Columns

Dirift back in lime 10 a bygone
civilization, the ancient world of
Fhoenicia, And play a game that
originated among the Phoanician
merchants, Columns, IUs incredibdy
capitivating, yel very simpla, You'll find
voursel! losing track of ime. And you
don't have to be a game whiz lo play
at the hardest level.

Colurmns of rainbow-colored items drop
one after another. Arrange 3 of mora
shapes of the same color horizontally,
warhically or diagonally 1o remowve tham
from the play screen. If the columns
pile up to the top, the game s over.

Saulen

Vergessen Sie unser modernes
Zeitalter, und versetzen Sie sich in aine
der dftesten ivilksationen der
Menschheit zurick — in die antike Well
der Phinizier. Uben Sie sich hier in
dem Spiel, das seinen Ursprung unter
phinzianischen Kaufleuten hatte: das
Saulenspiel. Dieses Spiel ist geradezu
hypnotisch, obwohl zugleich verbliffend
simpel. Ibr Zeit- und Raumgefihl wird
alimahbch verwischen, wihrend Sie
sich in dem Spiel verfieren. Salbst die
schwierigste Spielstute verlangt keine
extreme Geschicklichkeitsakrobatik,

Saulen aus regenbogenfarbenen
Juwatan fallen eine nach der anderen
herab. Ordnen Sie 3 oder mehr
Juwelen der gleichen Farbe horizontal,
vertikal oder diagonal an, und lassen
aie diese anschlieBend vom
Spielbildschirm verschwinden. Erraeicht
die Saulenhdhe den oberen
Bildechirmrand, ist das Spiel beendet.
=ollten Sie sich spater nach einer
neuan Herausforderung sehnen,
versuchen Sie die Blitzsaulanversion.
Bei dieser Spielversion geht es darum,
aufblinkende Juwelen blitzschnell
varschwinden zu lassen — ain Spiel
gegen die Zeil.

Columns

Remontez fe lemps vers une civilisation
passée, I'ancien monde de la Phanicie,
Et, jouez avec ce jeu qui lirg son
origine des marchands phéniciens,
Colurmns. C'est incroyvablement
captrvant et pourtan! trés simple. Vous
perdrez la mesure du lemps. Vous
n‘aver pas besoin d'stre un joveur
produpaux pour parvenir an niveau le
plus difficile,

Des colonnes d'ohjets aux couleurs de
arc en ciel iombent une par une.
Akgnez 3 formes ou plus de la méme
couleur horizontalement, verticalement
ou diagonalement pour les refirer de
l'écran de jeu. Si les colonnes
atteignent le haut, le jeu est termind.

Columns ,

Retroceda en &l tiempo hasla una
civilizacion pasada, el anbguo mundo
de Fenicia, y juague &l juego onginado
entre los mercaderes fenicios -
Columns. Es increlblementa cautivador,
aunque muy sancillo. Usted perdera la
nocidn del iempo. Sin embargo, es
muy sencillo. Usted no necesita ser un
mago del juege para jegar en &l nivel
mas deficil,

Columnas de objelos con los colores
del arco iIfs caen uno tras olro.
Disponga horizontal, vertical, o
diagonalmente 3 o mas formas del
mismo color para eliminarias de la
pantalla de juego. Si las columnas se
apilan hasta la pane superior, el juego
finalizara.



Colonne

Tomale alla civilta passata dell'antico
mondo di Fenicia. Praticate un gioco
che trovo la sua origing fra | mercanti
femici: Colonne. E incredibilmente
accallivanie e allp stesso tempo modto
semplice, Perderete la cognizione del
tempo, £ non & necessario essers un
a550 In campo per giocare & livelli pid
duri.

Codonng di elementi colorati con e tinte
dell’arcobalena cadono una dopo 'alira.
Combinate 3 o pit forme dello stesso
colorg grizzontalmente, verticalmenie o
diagonalmante per rimucverli cosi dallo
scharmo di gioco. Se le colonng si
ammucchiano fino alla cima, il gioco @
finito.

Columns

Gilid bakat i tiden till en férsvunnen
civilisation, till ett urdldrigt samhélle |
Fenicien. Hir bjuds du pd et spal som
har sifl ursprung bland de feniciska
kipmannen. Det dr valdigl enkell men
samlidig! enormt fascinerande. Du
kemmer all gidmma tid och rum ndr du
sétter igang att spela. Reglerna dr
enkla, s du behdver inte vara et geni
pa videcspel for att kunna spela pd den
svaraste nivén,

Regnbagsfirgade foremdl failer ned en
och en | olika kedumner. Spelet gar ut
pa att arrangera tre fdremal med
samma form och fdrg anfingen
horsantelll, vertikalt elfer diagonalt 16r
att sedan radera dom pd skdrmen.
Spelet & slut om kolumnerna gér Anda
upp till toppen av skarmen innan dy
hinner radera tillrackligt manga.

Columns

Ga terug in de fijd naar een vroegere
beschaving, de cude wereld Phoenica.
En speeal een spel dat ontstond door de
handelaren in Phoenica, Columns. Het
¥s erg wverslavend, maar loch wrij simpel.
Je zult de tijd vergeten en jo hoell
geen spelmaniak te Zijn om op het
hoogste level te kunnen spelen,

Aijen van lijnen in de kleuyren van de
regenboog vallen achter elkaar naar
beneden. forg ervoor dat 3 of meer
van dezelfde vorm of van dezelide kleur
horizontaal, vertikaal of diagonaal
komen e staan om Ze van het beeld te
laten verwijderen. Als de linen zch 1ol
da bovenkant opsiapalen, is het spel
wooro,

Rivistot

Ajaudu zjassa takaisin Muinaisen
Foinikian maan menneesaen
svillisaatioon. Ja palaa pelid, joka on
saanut alkunsa Foinikian kauppiaitian
kaskuudessa, Rivistdja. Peli on
uskomatioman mukaansalempaava,
mutia kuitenkin hyvin yksinkeriainen.
Huomaat kadottavasi ajan tajun. Eikd
simun tarvitse olla mikdan pelinero
pelataksesi kaikkein vaikeimmalla
tasolla.

Sateenkaarenvirisid rivistdjd esineitd
putoaa toinen loisensa jdlkesen. Jarasta
kolme tai useampia saman varisid
meuoioja vaakasuoraan, pystysuoraan tas
diagonaalisesti poistaaksesi ne
pelikuvaruudusta. Jos rivisiot
kasaantuval vids asti, peli loppuy.



When you have the urge for a2 new
challenge, try the Flash game, In this
vergion, you can race the clock to
make & flashing item disappear.

Start on the easiest level and work your
way up. Or challenge a higher level
right from the start. Play along or
double the fun by playing with a friend.

Columns is simple and captivating! Il
make you forget who, what and whese
you are!

Sie kbnnen mit der einfachsten
Spielsiufe beginnen und sich allm&hlich
nach oben arbeden, oder gleich mit
einer hiheren Spielstufe anfangen.

Das Spiel kann dariiber hinaus von
my'ﬂﬂmhmnmmﬁn

Das Saulenspiel ist einfach und
faszinierend! Sie werden viliig
vargessen wer und wo Sig sind!

Si vous voulez déher quelque chose de
différent, essayez la jeu Fash, Dans
cetle version, wous jousz contre la
montre pour faire disparaitre un objet
clignotant.

Commencez au niveau le plus simple
el améliorez-vous, Ou défier un des
niveaux les plus difficiles dés le dépan.

Jouez seul ou doublez ke plaisir en
jouant avec un copain. Columns est s
simple et si captivant! Il vous fera tout
oublier!

Si desaa ¢l desafio de algo diferente,
prusbe Flash Columns. En esta version,
usted jugard contra mloj para haces
desaparecer un objelo parpadeante.

Comience con & nivel de juego mas
facil y siga con olros mas dificiles. O
aventirese con und de los nivelas
supefiones desde &l pnncipio, Juegue
solo, 0 duphque kB diversion jogando
CON Un MNgo.

jColumns es sencillo y cautvado:. Le
hard obvidar quién, qué, y dande se
encyuentral

.



Se desiderate una nuova shda, provale

| gioco lampeggiante. In questa
vergone, shderete il tempo per far
scompanre un slemento lampeggiante.

Cominciate dal livello pil semplice e

migiv ate progressivaments. Oppura
shidate 2in dall'inizio yn lvelio

superiora, Giocate da soli o raddoppiate

il dverimenio giocando con un AMco.

Colonne € uUn QoD Samphce @
affascinanta! Vi fard dimenticare chs,
cosa e dove siele!

Farstk dig pd spelet med blinkande
faremal (Flash) ndr du vill prova pa
nagonting nytt. | den hdr varsionen
thviar du mot klockan f&r alt radera sa
manga blinkande firemal som mdjligt.

Bdrja pa den enkiaste nivan och arbeta
dig uppdt tll allt svirare nivier. Kanske
vill du prova pd en svdlr nivd redan fran
bdrjan. Du kan spala ensam eller, vilket
kanske ar rofigare, tlisammans med en
vai.

Columns &r aft enkefl men samtidigt

fangslande spal! Det far dig att gldmma
bart bd och rum!

Als |8 de drang woor een niguw spel
hebt, probeer dan het Flash spel. In

deze versie Kun je legen de kiok spelen

om een knipperd voarwerp e laten
verdwijnen,

Begin ap ean gemakkedijk level en werk

je zo op. Of proheer een hoger level
meteen van het begin. Speel alleen of
verdubbel het plazier door samean mel
een vrend (in) (e spelen.

Columns is simpel en verslavend! Hat
laal je vergeten wie, wal en waar je
bant!

Kun sinulla on himo kohdata wus
haaste, kokeaite ValAhdyspelid, Tassd
varsiossa kilpaile! kellon kanssa
saadaksesi valkkyvdt esineet
katoamaan.

Aloita helpoimmalta fasolla ja
tybskentale vaikeammille. Tai ota
vaikeamman tason haasle vastaan jo
heti alussa. Pelaa yksin lai
kaksinkertaista hauskuus pelaamalla
yaldvan kanssa,

Rivisidt on yksinkertainen ja
mukaansatempaaval Se saa sinut
unchiamaan kuka, mitd ja missa olst!



Using Your Control Pad

Learn how 1o use your Coniral Pad
before sfarding play. Player 1 uses
Central Pad 1 and Player 2 uses
Contral Pad 2.

Control Pad Butions

(1) Directional Button
(D-Button)

* Prest {0 select 8 game mode of an
o@tion,

» Press laft or right to move the
columns in those directions.

* Prass down to increase the speed at
which the columns drog,

(Z) (3 Button 1 or Button 2

* Press 1o enler a selected game
made.
* Press lo arrange the items.
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Spielsteuerung

Machen Sie sich vor dem Spielbeginn
mit den Funktionen der einzelnen
Steuerpufiasten vertraut. Spigler 1
bedient Steuerpult 1, und Spieler 2
bedien! Steuerpult 2.

Steuerpulttasten
(1) Richtungstaste (Taste D)

* Digse Taste zur Wahl des
gewlnschien Spisimodus oder ainer
Opticn dricken.

® Diese Taste nach links oder rechis
drlicken, um die Siulen in die
jeweilige Richtung zu bewegen.

s Digse Tasle nach unten dricken, um
die Fallgeschwindigkeit der Saulan zu
erhdhen.

@) i3 Taste 1 oder Taste 2

* Diese Taste zum Einstellen eines
gewahlten Spielmodus driicken.

* (hese Taste zum Anordnen der
Juwelen driscken.

Utilisation du bloc de
commande

Apprenez A utiliser votre bloc de
caommande avant de commencer &
jouer. Le jousur 1 ulillise le bloc de

commande 1 at le jousur 2 utilise le
bloc de commande 2.

Les touches du bloc de
commande

(1) Touche de direction
(Touche D)

* Appuyez pour sélectionner un mode
de jeu ou une option,

* Appuyez wvers la gauche ou la droite
pour déplacer les colonnes dans ces
directions.

* Appuyez vers e bas pour augmenter
la vilesse de chute des colonnes.

2} {3) Touche 1 ou touche 2

* Appuyez pour entrér un mode de jeu
sélectionng,

* Appuyez pour assortir les chjets.

Empleo del teclado de
control

Antes de comenzar a jugar, aprenda
como emplear ¢l tecladoe de control. E

jugador 1 empleara @l teclado de
control 1 y e jugader 2 el 2,

Botones del teclado de

control

(1) Botdn direccional (botén D)

* Presidnelo para seleccionar un modo
de juego.

= Prasidnelo hacia a izquierda o la

derecha para maver las columnas an
tal sentido.

» Presidnelc hacia abajo para aumentar
la velocidad de caida de las
columnas,

Z) (3) Boton 1 0 2

* Fresionelo para seleccionar un modo
de juego.

* Presidnelo para disponer los chjatos.




Uso della pulsantiera di
comando

Imparaté come usare la pulsantiera di
comando prima di iniziare a giocara. |l
giocalore 1 usa la pulsantiera di
comanda 1 @ il giocatore 2 usa la
oulsantiera di comando 2.

Tasti della pulsantiera di
comando

1) Tasto direzionale (tasto D)
» Fremere per selezonare un modo
gKco O un'opzione,

* Premere a sinisira o destra per
muovera lg colonne in guelie
direzioni.

* Pramere verso il basso per
incremeniare la velocita di caduia
delle colonne,

(2) (3} Tasto 1 o tasto 2

= Pramara per immettere un moda di
gioce selemionalo.

= Pramera per combinare gli elementi,

Hur styrplattan anvands

L&r dig noga hur réglagen pa
styrplattan fungerar innan du p&bdrjar
spelet, Spelare 1 anvander styrplattan 1
och spedare 2 anvander styrplattan 2.

Reglagen pa styrplattan

1) Riktningskulan (styrkulan D)

» SKjut i valfri rikining f8r att valja
spelsatt eller alternativ,

= Skjut at higer eller vnster far att
fiytta kolumnerna | dessa riktningar.

= Skiut nedat ifr att dka farten med
vilken kolumnerna lalles.

(Z) (3) Knapparna 1 och 2

* Tryck for altt bekrafta valet av
spalsst.

« Tryck for att placera faremlen |
gnskad ondning,

Hoe gebruik je controller

Leer hoe je de knoppen moet
gebruiken voordal je begint e spelen.

Spaler 1 gebruikt Controller 1 an Spelar

2 gabruikt Controfler 2.

Bedieningstoetsen
(1) Richtingstoets (R-toets)

* Druk higrop om sen spel of ean
andere Keuze e selecteren.

s Druk links of rechts am de lijn in die
richling fe baweagen.

¢ Druk omlaag om de snelheid
waarmea de lijn valt fe varhogen.

(2 (3} Knop 1 of Knop 2

¢ Druk hierop om hel gesalectesrds
spel te baginnen.

= Druk hierap om de voorwerpen te
veranderen.

Ohjauslaippasi Kaytto

Opettala kayitdmaan Ohjausiaippaas!
ennen kuin aloitat pelin, Palaaja 1
kaytda Ohjauslalppaa 1 ja Pelagja 2
kayitia Ohjavslaippaa 2.

Ohjauslaipan Nappulat
(1) Suuntanappula (D-Nappula)

* Paina valitaksesi pelimoodi tai
tehdakses valinnan.

* Paina vasemmalle tal oikealle
likuttaaksesi rivistijd naihin suuntiin,

* Paina alas lisatdkses: rivistdjen
puicamisnapeuiia,

(2) (3) Nappula 1 tai Nappula 2

= Paina sisdistddksesi valitty pelimaodi,
¢ Paina jdrjestadiksesi asinaitd.



Arranging the Items Anordnen der Juwelen Disposition des objets Disposiciéon de los objetos

1 Prass Bulton 1 (1 Taste 1 dricken. 1 Apouyez sur la touche 1. (1) Presione el botdn 1
2; Press Button 1. (2) Taste 1 drlicken. Z) Appuyez sur la louchs 1. 7' Presione el bowdn 1.
3! Prass Button 2. (3} Taste 2 drlcken. (3) Appuyaz sur 1a touche 2. 3} Presiong el botdn 2,
4 Press Button 2, 4} Taste 2 driicken. £ Appuyez sur la fouche 2 4) Presione el botdn 2.
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Combinazione degli Hur féremalen placeras i Het veranderen van de Esineiden Jarjestaminen

elementi onskad ordning lijnen i i,
1) Premere il tasto 1, 1) Tryck pd knapp 1. (1) Druk op knop 1. (70 Paina Mappulaa 1.
71 Premere il tasto 1. Z) Tryck pa knapp 1. 2 Druk op knop 1. () Paing Mappulaa 2.
% Premere il tasto 2. 3 Tryck pd knapp 2. @ Druk op knop 2 (&) Paina Mappulaa 2.
4 Premere il tasio 2, 41 Tryck pd knapp 2, (4 Druk op knop 2.




Wonderful Magic Columns

The Magic Column appears in all
versions of the game. When the Magic
Codumn lands on a certain cobor item,
all the items of the same color on the
sereen disappear,

(1} Magic Column

12

Magische Saulen

Che magische Saule erscheint in allen
Spielversionen. Fallt die magische
Saule aul ein farbiges Juwel,
werschwinden samitliche Juwelen der
gleichen Farbe vom Bildschirm.

(1} Magische Sdule

Les colonnes magiques
font des merveilles

Les colonnes magigues apparaissent
dans toutes les varsions du jeu,
Lorsque la colonne magique atterrit sur
un abjel d'une ceraine couleur, lous
les objets de la méme coulaur sur
I"&cran disparaissent,

(1} Colonne magique

Columnas magicas
maravillosas

La columna magica aparecera en fodas
las versiones del juego. Cuando |a
columna magica caga sobre un objelo
de clerto color, lodos los demas del
mismo color desapareceran de la
pantalla.

1 Columna magica



Fantastiche colonne
magiche

La colonna mageea appare in tutte lo
varsioni dal gioco, Quando la colonna
magica ricade su un elemenio di un
cerlo colore, Ul gli element: dello
stesso colore present sulle schermao
SpATScona,

1) Colonna magica

Magiska kolumner

Magiska kolumner uppirader i alla
versionar av spelel, Nar en magisk
kedumn landar pd fGremdl av en viss
farg raderas samiliga foremdl som har

denna férg fran skirmen,

(1 Magisk kolumn

Fantastische magische
lijnen

De magische lijinen verschijnen in alle

versies van het spel. Als de magische

lijn landt op ean bepaalde kleur zullen

aglle voorwerpen van dezelide kleur van
el speetveld verdwijnen.

) Magische Lijnen

lhanat Taikarivistot

Taikarivisidt esiintyvdt jokaisessa
peliversicesa. Kun Taikarivistt laskeutuu
tetyn virisen esineen padle, kaikiki
kuvaryudussa olavat samanvarnset
esineg! katoaval.

(1) Taikarivistd

13



Getting Started

When you turn on the Sega Master
System, the Title screon appears. In a
fengy mopmienis, the demonsiralion gama
begins. Press Button 1 or 2 to retum to
the Tithe screen,

On the Title screen, prazs the D-Bution
1o mark your choice. If you're playing
alona, select 1 Player. If 2 people are
playing, select 2 Players, Both players
alternately challenge the compuler on
the same play field. To competa
against another player, selecl Versus.

After making your selection, press
Bulion 1 or 2.

PRESS STARRT BUTTOH
= 1T PLAYER
2 PLAYER
VERSUS

14

Vorbereitung

Mach dem Einschalten des Sega
MMaster-Systemns erscheint der
Telbildschirm, wonach kurz darauf das
Demonsirationssplel beginnl. Driicken
Sie die Taste 1 oder 2, um zum
Titelbildschirm zurickzukehren,

Dricken Sie nach Erscheinen des
Titedbildschirms die Richtungstaste zur
Markizrung der gewahilen Option.
Wihlen Sie 1 Spialer {1 PLAYER) wenn
=2 das Spiel allein spielen bzw. 2
Spieler (2 PLAYERS), wenn zwei
Parsonen spielen. In letzterem Fall
spielen beide Spieler aul dem gleichan
Spielfeld abwechseind gegen den
Computer. Wahlen Sie Wettkamp!
(VERSUS), wenn Sie gegen lhren
Mitspieler spielen mochten.

Criicken 3ie, nachdem Sie lhre Wahi
getroffen haben, die Taste 1 oder 2.

Pour commencer

Lorsque vous metiez le systéme Sega
Masler sous tension 'écran de titre
apparail. Dans queblques instants, la
partie de démonstration commence,
Appuyez sur la touche 1 ou 2 pour
revenir a I'écran de fifre.

Sur |'écran de titre, appuyer sur la
tcuche [ pour inscrira wolre chaoix. Si
YoUSs jouez saul, selactionnez "1
Player” { 1 jousur). Si vous jouez a 2,
setectionnez "2 Players” (2 jousurs).
Les deux jousurs defient
alternativemant F'ordinateur sur le
méme terrain de jau. Pour confronter
un aufre jousur, sélectionnez Versus.

Aprés avoir accomplit voire sélection,
appuyez sur ia touche 1 ou 2.

Preparativos

Cuando conecle la alimentacion dsl
sistema Sega Master, aparecerd la
pantalla del titule. Despuds de algunos
saqundos s iniciara &l juago de
demastracidn, Para volver a la pantalla
del titulo, presione e botdn 1 0 2.

En la pantalia del titulo, presione el
hotdn D para marcar su aleccidn. Si
dasea jugar solo, seleccions 1 PLAYER
(1 jugador) 5i desea jugar con otro,
seleccione 2 PLAYER (2 jugadores)
Ambos jugadores jugaran
alternativamente contra la computadora
en &l mismo campo de juego. Para
competir canlra el otro jugador,
seleccione VERSLUS.

Después de haber realizada su
seleccidn, presione el botdn 1 ¢ 2,



Inizio

Quandoe accendete il sistema Sega
KMaster, appare o schermo del Walo
Dope pochi istanti, inizia il gioco di
dimostrazeone. Premere i tasio 1 0 2
par rmare allo schermo del titolo.

Sulle schermo del titolo, premere il
tasio D per indicare la vostra scelta. Se
state giocando da soli, selezionale 1
PLAYER. Se invece giocate in due,
salemonale 2 PLAYER. Entramii |
giocator sfidano alternatameants i
computer sulle stesso campo di gioco.
Fer competere contro un aftro
qrocatore, selezionate VERSUS,

Dopo aver eseguilo la seleziong,
premata il faste 1 o 2.

Sétt igang spelet

Mar du sldr pa strdmmen och silter |
kassetten framir@der titelbilden. Om
nagra dgonbhck sats en demonstration
igang av hur spedet fungerar, Tryck
dérefler pd knapp 1 eller 2 & att
Atargd till titelbitden,

Skiut nu styrkulan D wppdt sller nedit
for att markera onskal spelsatt, Vai]
ldget 1 PLAYER {en spelare) ndr du
spelar ensam och 2 PLAYER nar ni ar
tvd som spelar. Bida spelarna
anvander samma spalfdll far att
vaxehvis ulmana datorn. YVl Bget

VERSLIS om ni vill spela mat varandra.

Tryck pa knapp 1 eller 2 nar valet har
utfbrts,

Begin met spelen

Als je het Sega Master Systeam
aanzet, zal hat titelbasld verschijnen. In
een aantal seconden zal het
demonstratie-spel beginnen. Druk op
knop 1 of 2 om terug e gaan naar het
litetbeeld.

Druk op de R-toets bi het litelbeeld om
jouw keuze fe markeran. Als ja alleen
speall, salecteer dan 1 player”. Als je
met 2 personan spaoil, selaclesr dan
“2 players”. Beide spelers dagen dé
computar tegelik uil op hetzelfde veld,
Orn tegen elkaar te kunnen spelen
moet je “Versus" selecleren.

Madal ja een Keuze hebt gemaak!, drak
dan op knop 1 of 2 om het spal te

beginnen.

Valmistautuminen

Kun kyiket virran Sega Masler
Systeamiin, Otsikkoruutu tubse nakyain,
Muutaman hetken kuluttua esittalypel
alkaa, Paina Mappulaa 1 tai 2
palatakses] Otsikkoruuiuun.

Otsikkorpudussa paina D-Nappulaa
merkitaksesi valintasi. Jos pelaal yksin,
valitse 1 Pelaaja, Jos kaksi henkilba
pelaa, valitsa 2 Pelaajaa. Molemmal
pelaajat haastaval tislokoneen
vuaratellen samalla pelikentilla.
Kilpaillaksasi 1oista pelaajaa vastaan
valitee Kaksinpeali (Varsus).

Valintasi jdlkeen paina Mappulaa 1 1ai
2.
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Select Game Screen

On the Select Game screen, salect
Criginal or Flash with the D-Button and
then press Button 1 or 2. The Option
SCreen Appears.

Options Screen:
Original Game

For a 1-Player or 2-Flayer gama, press
the D-Bulton on Control Pad 1 to select
the tem you want on the screen. For a
Varsus game, Player 1 uses Control
Pad 1 and Player 2 uses Control Pad 2
to0 make the sefections.

SELECT GAME

ODRIGIKMAL
FLAGSH

Spielwahlbildschirm

Wihlen Sie auf dem
Speetwahlbildschirm Gber die
Richiungsiasie die gewiinschte
Spielversion: Originalspiel (ORIGINAL)
oder das Blitzsdulenspiel (FLASH).
Driicken Sie anschiefend die Tasie 1
oder 2. Daraufhin erscheint der
Optionsbildschirm

Optionsbildschirm:
Originalspiel
Dricken Sie fur ein 1-Personen-Spiel

oder 2-Personen-Spiel die
Hichtungstasie an Steuerpull 1 zur

Wahl der gewlinechten Option aul dem

Sikdschirm. Bei sinem Waettkampispiel
trifft Speeber 1 seine Wahl Ober
Steverpult 1 und Spieler 2 Gber
Steuerpull 2.

Selection de I'écran de jeu

Sur I'écran de jeu de sdlection,
seiectionnez Orniginal oy Fash avec la
touche D) puis appuyez sur la touche 1
ou 2. L'écran a oplions apparaf.

Ecran a options:
Jeu original

Pour un jeu & un jousur cu 2 joueurs,
appuyar sur la touchs D sur le bioc de
controle 1 pour sélectionner I'objst que
vous souhaitez sur 'écran. Pour un jeu
Versus, le jousur 1 utilise le bloc de
contrgle 1 el lg jousur 2 uilise le bioc
de conirdle 2 pour faire les sélections.

Pantalla de seleccion de
juego

En la panlalla de seleccion, elga
ORIGINAL o0 FLASH con el boton D, y

después presione e botdn 1 o 2
Aparecera la pantaila de opciones.

Pantalla de opciones:
Juego original

Para 1 0 2 jugadores, présiong e boton

D del tectado de control 1 a fin da
seleccionar la optwa gue deses de la

pantalia. Para & juego de confrontacidn

contra ofro jugador (VERSUS) &

jugador 1 empleara el teclado de

controd 1 y &l jugador 2 el 2 a fin de
realizar las selecciones.




Schermo di selezione
gioco

Sully schermo di selezione gloco,
spdezionate ORIGINAL o FLASH con i
tasto D e quindi premete il tasto 1 o 2.
Appare o schermo delle opzioni.

Schermo delle opzioni:
gioco originale (ORIGINAL)

Per un gioco a 1 o 2 giocatori, pramete
N tasto D sulla pulsantiera di comando
1 per selezionare 'elemento che s
desadera sulio schermo. Per un gioco
con un altro giocatore (VERSUS), il
giocatore 1 usa la pulsantiera di
comando 1 e i gocatore 2 usa la
puisantiera di comando 2 per effetivars
le selezioni.

QP TIONS
DIFFICULTY MORMAL
BLOGKS 02 D
LEYEL 0

EXIT

Val av spelsatt

Denna bild visas hdmdsl. Anvand
styrkulan D i att vd@lja originalversion
(ORIGINAL) eller versionen med
blinkande fGremal (FLASH), Tryck
darefter pd knapp 1 eller 2. Nista bild

Val av spelvarianter —
originalversionen
(ORIGINAL)

Nar det lGrekommer en eller vl spelare

som spelar mot datorn ska stytkulan D
pd styrplattan 1 anvindas e an

markera valel, Mar de tva spelarmna

mater krafterna mot varandra {spelsittet

VERSUS) ska spedare 1 anvanda

styrpldatian 1 ach spelare 2 ska anvdnda

styrplatian 2.

F SEGSs 13980

Selecteer scherm

Bij het selecteer scherm selecteer jo
haet Onigineel of het Flash spel met de
H-toefs. Druk oo knop 1 of 2 om e
beginnen met spelen. Hierna verschijnt
het optie scherm.

Optie scherm:
Origineel spel

Druk bij 1 of 2 spelers op de R-toels op
controller 1 om de optie le selecteren,
die j& wilt habben op het scharm. \oor

het versus spel gebruikt spefer 1
controller 1 en speder 2 conirollear 2 o

te salecteran.

Valitse Pelikuvaruutu

Valitse Pelikuvaruutu:n kohdalla, valitse
Alkuperdinen- tai Valdhdyspelh D-
Nappulalla ja paina sen jdlkean
Mappulaa 1 tai 2. Valintaruuty tules
nakywiin.

Valintaruutu:
Alkuperdinen Peli

Yheen 1ai kahden pelaajan pelisss
paina D-Nappulaa Ohjausiaipalla 1
valitaksesi esineen, jonka haluat
kuvaruutuun, Kaksinpelissd Pelaaja 1
kAytidd Ohjauslaippaa 1 ja Pelaaja 2
Ohjauslzippaa 2 tehddkseen valintansa.
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Difficulty
You can play an Easy, Mormal or Hard
Qame,

Easy: Play with ilems of 4 ditferent
colors.

Normal: Play with items of 5 different
colors,

Hard: Play with items of & different
cobors,

Blocks

Here's your apportunity to play with a
differant =gt of items.
Yaur choices ane:

(1) Jewels

(Z Squares

31 Playing Card Symbols
@) Dice

{B) Fruit

Schwierigkeitsgrade

Hierbai kdnnan Sie unter Leicht
(EASY), Normal (MORMAL) oder
Schwierig (HARD) wiihlan.

Easy: Hierbei spielen Sie mit Juwelen
vier verschiedener Farben.

MNormal: Hierbei spieten Sie mit
Juwelan fonf verschiedener Farben.

Hard: Hierbel spielen Sie mit Juwelen
spchs varschiedenar Farben

Blocke

Hier st eine Gelegenheit zur
Abwechslung auch einmal mit
verschiedenen Gegenstinden zu
spiglen:

% Juwelben
(2} Quadrate

(3 Spislkartensymbaolen
(4] Wirfal

& Frochte

Difficulte

vous pouvez jouer une partie
"Easy"(facilg), “Normal”(normale) ou
“Hard™{difficile).

Easy: Jouez avec des objets de 4
Couleurs difierentes.

Mormal: Jouez avec des obiets de 5
couleurs différentes,

Hard: Jouez avec des objets de &
couteurs différentes,

Blocs

Voici volre chance de jouer avec un
assorpesament different d'objats.
Vos choix sont;

(1) Joyaux

2 Carrés

(3 Symboles de jeu de cares
@ Des

) Fruit

Dificultad (DIFFICULTY):

Usted podra jugar un juego EASY
(facil) NORMAL (narmal} o HARD
(dificil)

Easy: Juego con chjatos de 4 colores
diferenies,

MNormal: Juago con objatos de 5
colores dilerentes

Hard: Juego con objelos de 6 colores
diferentes

Bloques (BLOCKS)

Agqui tendra la oporfunidad de jugar con
un juege diferenle de objetos. Sus
opcicnes son:

0 Joyas
(2) Cuadrados

(%) Simboles de caras
(*) Dados

(57 Fruta




Difficolta (DIFFICULTY)

Sono disponihili tre livelli di
gioco: semplice (EASY), normale
{MOAMAL) o duro (HARD).

Semplice: Giocate con elementi di 4
colon diversi,

Mormale: Giocate con slementi di &
colon diversi,

Dura: Giocate con elementi di 6 color
divarsi,

Blocchi (BLOCKS)

Ecco le opportunita di giocars con una
diversa senie di element.
Le vosira scelle song:

) Gioiel

(2 Cuadrati

(3 Simboli delle carte da gioco
(4 Dadi

(%) Frutta

Val av svarighetsgrad
(DIFFICULTY)

Du kan valia svarighetsgraderna 1att
(Easy), medelsvar (Normal} eller svar
(Hard).

Latt: Foremal med fyra olika farger.

Medelsvar: Foremal med fem olika
farges,

Svar: Firemal med sex olika farger.

Féremal (BLOCKS)

Hér kan du valja foremal du vill
anvanda i spaelal.
Foljande figurer kan viljas.

() Juveler

(27 Fyrkanier

3 Spelkortssymboler
(4} Tarningar

(5} Frukter

Moeilijkheid
Je Eunl gemakkelix, nomaal of moeligk
spalan.

Easy (Gemakkelijk): Speel mat rijen
wan 4 verschillende klsuren,

Mormal (Normaal): Speel met rijen van
5 verschillande kleyren.

Hard (Moeilijk): Speel mel rijen van 6
verschillende kleuren.

Blokken

Hier is jouw mogelijkheid om te spelen
et verschillende sooren blokkean,
Jouw keuze's zijn:

1) Juweben

) Vierkanten

(3 Speelkaart symbolen
(@) Dobbelstenen

(E) Fruil

Vaikeus

Vail pelata Melpon, Keskinkertaisen 1ai
Vaikean pelin.

Helppo: Pelaa neljan virisilld esinedld.

Keskinkertainen: Pelaa viiden varnsdla
esineilla.

Valkea: FPelaa kuuden vansilla esmailla.

Pylvist

Tassd on mahdolhsuules pelata er
esineryhimilla,
Yalinnanmakdallisuutes: ovat:

1) Jalokivet
(2 Ruwdut

(3 Korttisyrmbooledla Pelaaminen

(4} Noppa
&) Hededma
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Level Spielstufe Niveau Mivel (LEVEL)

Selecl a level. The higher the number, Wiahlen Sie eine Spielstufe. Ja hdher Sélectionnez un niveay. Plus le numéra  Seleccione un nivel. Cuanto mayor sea
the faster the columns drop, deren Zahl, desto schnaller fallen die 221 dleve, plus les colonnes tombent al namero, mas rapidamente caeran las
Saulan. vite, columnas.
Matches Wettkdmpfe Matchs Partidas
This cotion appeaars only when you Digse Option erschaint nur, weann Sie Catte oplion apparait uniquerment Esta opcidn solamente aparecerd
select the Versus moda on the Title auf dem Titelbildschirm Wettkamp! lorsque vous séleclionnaz le mode cuando saleccione el modo VERSUS
screen. Select the number of times you  (VERSUS) gewihit haben. Wiahlen Sie Versus sur 'écran de titre. Sélectionnez  en la pantalla del titulo. Seleccione al
wanl to compete against your cpponent  hier dber Steuerpult 1, wie oft Sie la nambre de fois que wous voulez nimers de veces que desee compatic
using Contral Pad 1. gegen Ihren Gegner antrelen mdchien.  affronter votre opposant en utilisant le conira sy confrario empleando el
bloc de commande 1. teclado de control 1.
When you're done, salact Exit and Wahlan Sé2 anschliebend EXIT, und
prass Button 1 or 2 to stan the game. driicken Swe die Taste 1 odar 2 zum Larsque vous avez fini, sélectionnez Cuando haya terminado, seleccione
Start des Spials, Exit ef appuyez sur la touche 1 ou 2 EXIT (salida) y presione ef batdn 1 o 2
pour commencer la partie. para iniciar el jusgo,

OPTIONS
HORHMAL DIFFEIG R TN
Lk UL TY }Hgggu_

A e S BLTOIL
AL TEDEL "

S 3 MATOHES
= EXIT
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Livello (LEVEL)

Selezionate un livello, Pid ol numearg &
alip, piv velocemenie scendong |e
calonne,

Incontri (MATCHES)

Ciuesta opzione appare solo quanda
selezionate i| modo VERSUS sullo
scharmo del fitolo, Selezicnate il
numera di volte che volete competere
contro |l vestra avversario usando [a
pulsaniiera di comando 1

Quando siete prontl, selezionate EXIT
(uscita) e premele il tasto 1 o 2 per
imizizre il gi::u:::j.

Hastighetsniva

Har valjer du en siffra som anger
hastighetsnivd, Ju hdgre siffra, desto
snabbare faller kolumnerna.

Antalet omgangar (MATCHES)

Denna valmajlighet finns bara effer val
av spelsdtlet VERSUS. Du anvander
siyrplattan 1 10r an bestdmma det antal
omgangar du will spela mot din
motstdndare,

Valj laget EXIT nar samiliga val har
utfdets och tryck pd knapp 1 eller 2 for
att satta igang spelet.

Level

oelecieer een level. Hoe hoger het
nurmmes, hoe sneller de lijnen vallen.

Wedstrijden

Deze oplie verschiynt alleen als je
Versus selacteer! op het fitelbesld.
selecteer hoe vaak je wilt spelen tegen
je tegenstander mel controller 1.

Als e kiaar bent druk dan cp knop 1 of
2 am "Exit" {doargaan) te selecteren
en het spel te starten.

Taso

Valilse taso. Mitd suurempi numero sitd
nopaammin rivistdt putaasal.

Ottelut

Tama vaihioehio ules esiin amoaslaan
valitessasi Kaksinpelin Otsikkoruudussa,
Valilze numera, kuinka monta keraa
halual kilpailla vasiustajasi kanssa
kayidmalld Ohjauslaippaz 1

Kun olet valmis, valitsa Uloskaynti (Exit)

1a paina Nappulaa 1 tal 2 aloitaakses:
pelin.
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Original Game

The object of the Original game is to
make as many items as possible
disappear,

1-Player and 2-Player
Mode

R
-‘.'

) The next column of shapes that will

appear.

The points eamed for making the
items disappear. This number
appears lemporarly.

C Your scora.

The total number af ilems thai have
already disappearad,

(51 Yaur level.

22

I 1-Player Screen

‘P

o)

Originalspiel

EBeim Onginalspiel gehl es darum,
sovigle Juwelen wie miglich
virschwinden zu lassan.

1-Personen- und
2-Personen-Spielmodus

i
Tl
i

i)

Dse als nachsies erscheinende
Saule von Gegenstanden,

Die fir das Entlernen der

Gegenstande verdienten Punklae. Die
Funklezahlanzeige erscheint nur

voribergehend,

) Ihr Gesamtpunkiestand
» Die Gesamizahl der bereils

varschwundenan Gegensténde,

(& Die eingesielle Spielstula

(Schwierigkeitsgrad)

1 1-Personen-Spiel-Bildschirm

Jeu original

Le but du jeu ongnal est de faire
disparailre le plus d'objets possible.

Mode a un joueur et 2
joueurs

(1) La prochaine coionne de formes 3
apparaiire.

(2 Les points gagnés pour avoir fait
disparailre kes objets. Ce numérg
apparait temporgirement.

@ Votre score.

@) Le nombre total d'obiets qui ont
désa dispary.

B Volre niveau.

&) Ecran & un joueur

|.-- = 4] I-.-'F-.“. f.

Juego original (ORIGINAL)

El objetrvo del juego onginal es hacer
desapareces cuanlos objelos sea

posible.

Modo de 1 y 2 jugadores
1) Columna siguiente de formas que
aparecera.

Punios ganados por hacer

desaparecer objelos. Este numero
gparecera lamporaimenie.

Ly

3 Su puntuaciin

{
B

Mamero total de obielos que ya han
desaparacido.

Su mreed

Fantalta de 1 jugador



Gioco originale

L chiettvo del gioco onginale & quello
¢ far scomparre psu elemeanti possibil

Modo ad 1 giocatore e a 2

giocatori
1 La prossima colonna oi figqure che
appariva

2 Punti guadagnati per aver fallo
scomparire gl elementi. Questo
NUMED appare [Eemporanaamenta

B vostro puntaqggio.

Numero tolale degli element che
SON0 gia sCompars.

=1 I vostro Invello.

|'_'.I.l;|-=| ,;_.gf

&) Schermo per | giocatore

(i A

Originalversionen

Spalot giar ul pd an forsdka fa sa
manga féremal som mojligt pa skarmen
aft forsvinna.

Spel med en eller tva

spelare mot datorn

T NEXT — Nista kolumn av fdremal
SOm dyWer upp.

7! Poangtalel du samial ihop genom

att fa fdeemalen att torswinna. Talet
visas bara som hastigast,

. SCORE — Din podngstlining.

BLOCKS — Dat tatala antalet
isremal som redan frsvunnit.

%) LEVEL — Gallande hastighelsnivi.

Skirmen ndr dal Mrekommer en
spelane

fas] L)

Origineel spel

Het doel van het onginele spel is
zovael mogelijk voorwerpen te laten
verdwijnen.

1-Speler en 2-Spelers

mogelijkheid

1) De worm van de wolgende rij die
komi,

) De punien die verdiend zijn met het
laten verdwijnen van lijnen. Dit getal
verschignt tjdelijk.

73 Jouw score.

{4 Het aanfal lijren wal @ hebt laten
verdwijnen,

& Jouw level.
A 1-Spefer Scherm.

Alkuperdinen Peli

Alkuperdizen Pelin tarkoiluksena on
saada mahdollisimman monia esineita
kalocamaan.

1 Pelaaja ja 2 Pelaajaa
Moodit

(1) Seuraava rivistd muctoja, joka lulea

nakywiin,

() Esineiden kadottamisella ansaitut

pisteet. TEmA luku nikyy tilapaisest,
(3) Pisteasi.

4y Tahan mennessd kadonneiden
esingidan kokonalsmasra,

(&)

(5 Tasos,

@

) YWksinpelaajan Kuvaruutu.
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When yvou select 2 Playver on the Title
scraen, you and the other player
alternately challenge the compulier on
the same play field. The information an
aither side lights up to 181 you know
whose turn it is.

(1 Player 1 info
F1 Player 2 info

(3 2-Player Screan

Versus Mode

In the Yersus mode, you compete
against another player on 2 separate
play fields,

Your score is the number of matiches
you win. When yau earn & higher scora
than your opponent, you win the game,

wenn Sie oin 2-Personen-Spiel (2
PLAYERS) gewdhit haben, spielen Sie
und Ihr Mitspieler auf dem gleichan
Spieliedd abwechselnd gegen den
Compuler. Die dabei in dar rechten
bzw. linkan Bildschirmhélfte
aufleuchtende Information zeigl an, wer
als méchstes an der Reihe ist,

(1 Information fiir Spielar 1

2 Information fiir Spieler 2

3 2-Personen-Spiel-Bilkdschirm

Wettkampfmodus

Im Wetlkampimodus (MATCH) spislen
Sie gegen einen anderen Spieler auf
owel getrennlen Speelfeldam,

lhr Punktestand selzl sich aus der
Anzahl der Spisle, die Sie gewinnen
Zusammen. Erziclen Sie einen héharen
Punktestand als Ihr Gegenspisler,
haben Sie das Spiel gewonnean.

4SCORE}

dBLOCKSH

=)

LEVED o

L1

{BLOCKS
18

Larsque vous salectionnez 2 joueurs
sur l'écran de titre, vous et vatra
partenaire déliez alternativement
Fordinateur sur le méme terrain de jeu.
Les infermations de chague cdté
sallument pour indiquer la personne
dont ¢'est le four de jouer.

1 Infoemation du poueur 1
) Information du joueur 2

(3} Ecran 4 2 joweurs

Mode Versus

En made Versus, vous alfrontaz un
autre joueur sur 2 terrains distincts,

Yotre score est le nombre de maichs
que vous gagnez, Lorsque vous
atteignez un score plus éleve que volre
adversaire, vous gagnez le jeu.

Cuando seleccione 2 PLAYER en la
pantalla del fulo, usted y la ofra
persona jugaran alternativamenie contra
la computadora en &l mismo campo de
juego. La informacidn de de cualquier
laco aparecera para indicarle el turno
de cada jugados.

(1) Informacidn sobre al jugador 1
(20 Infermacian sobfe el jugador 2

3 Pantalla de 2 jugadores

Modo de confrontacion
(VERSUS)

En el modo de confrontacsdn, usted
jugaré contra ofro jugador en 2 campos
de juego separados.

Su puntuacidn serd el nimero de
partidas que gane. Cuando usted
alcance una puntuacién superior a la
de su adversario, ganara el juego.



CDuando salezionale 2 PLAYER sullo
scharmo del titelo, woi e l'aliro giocatore
shidate alternatamente il computer sullo
stesse campe di gioco. Le informazicnl
su une ded due lati & illuminano per
farvi sapera di chi & il urng,

1) Infermazioni gocatora 1
2} Infermazioni giocatore 2
31 Bchermo per 2 giocator

Modo VERSUS

el modo VERSUS, compeateta conlro
un aliro giocatore su separali campi i
GICED.

Il vosiro punteggio & il numera di
inconiri che vincete, Cuando
ragguungete un purteggio pio allo di
guallo dal vosirg avversario, vincete il
GICCO,

Mér du ach en annan spelare har vai
spalsdftet 2 PLAYER turas m cm atl
uimana datarn pa samma spelfal.
Informationen pd 8mse sidor om
skarmen tands alternativi for att ni ska
vata verms fur dol dr.

(1 Informationen fér spelara 1
2 Informationen 1 spelare 2

() Skarmen nar det farekommer tva
spelare

Tva spelare som spelar
mot varandra
(spelsittet VERSUS)

Hir tisdar du mol en annan spelare pa
varsitt spelfall. Din podngstdlining dr
det antal omgéngar du heckas vinna., Du
vinnar spetat om du vinner fler
omgéangar &n din motstindare.

Als je 2 speters geselectesrd hebl op
el titelbeeld, daag je samen met de
andera speled de compuier uit in

helzelfde speelveld. De informatie aan
beide kanten van het scherm licht op

am te laten zen wie ef aan de bourd s,

1! Speler 1 infa
=) Speler 2 info

@) 2-Speler Scherm

Versus mogelijkheid

In de versus mogeiijkheid speel o
legen een andere speler op hetzelide
scherm op varschillende velden.

Jaww scarg is het aantal wedstrijden
dat j@ wint. Als je een hogere scong
haalt dan je tegenstander win je oak.

Kun valilset 2 Pelaajaa
Hsikkoruudussa, sind ja loinen pelaaja
haastatte vuorotellen sfokonoen
samalla pelikentalla. Jommankumman
puolen tedat tulevat kickkaiksi
imoittaan siltd, kenen vuora on.

(1} Pelaaja 1:n tiedol
(77 Pelaaja 2:n tiedot
3 Kahden palagjan Kuvaruulu

Kaksinpelimoodi

Kaksinpelimoodilla kilpailat toista pelaa
vastaan kahdella erillisefld pelikenialld.

Pisleesi kertoo voiltamiest pelien

lukumadran. Jos saavuial suuremman
pistemdaran kKuin ystavasi, voital pelin,
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The Versus mode has a unigue featurs
which adds extra excitamenl 10 the
game,

Whan you line up 3 items of the same
color, you form 1 column.

Whenaver you make 2 or more
columng disappear, a horizonial block
appaars on the bottom of your
opponent's play field. The number of
hlocks thal appear on your opponent’s
field is determined by the numier o
golumns that disappear from your field.

(1) Horizontal Blocks

# To add 1 horizontal block 10 yaur
apponent's play field, you must make
4 jtems or 2 Columns disappear.

» To add 2 honzonial blocks to your
opponent’s play hiedd, you must make
& items ar 3 Columns disappear.

Dir Wettkampfmaodus besitzt eing
einzigariige Funktion fir gesleigerns
Spialfreude.

Wenn Sie 3 Geganslande der gieichen
Farbe aneinanderraihen, haben Sie
gine Sdule gelormi,

Jedesmal wenn Sie zwes oder mehr
SHulen verschwinden lassan, arschaint
unten im Spialfeld Ihres Gegners ein
horizontaler Block, Die Anzahl der im
Spielfeld Ihres Gegners erscheinenden
Blacke richtet sich nach des Anzahl an
Saulan, die Sie auf lhrem Spiedfeld
verschwinden lassen.

(1) Horizantale Bitcke

+ Um dem gegnerischen opielfeld
@imen horizontalen Block
hinzuzuligen, missen Sie 4
Gegenstande oder 2 Saulen
varschwinden lassen,

= Um dem gegnerischen Spielfeld zwei
harizontale Blécke hinzuzuflgen,
missen Sie 5 Gegenstande oder 3
Saulen verschwanden lassen.

i MiEnT) §
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Le mode Versus a une caraclénstique
unigue qui rend le jeu plus excilant.

Lorsque vous alignez 3 objets de fa
méme couleur, vous formaz une
cobanne.

& chague fois gue vous faites
disparaitre 2 colonnes ou plus, un bloc
horizontal apparait sur le bas du terrain
de jou de voire adversaire. Le nombre
de blocs qui apparaissent sur le terrain
de votre adversaira aslt délerminé par le
nombre de colonnes qui disparaissanl
de woire tarrain.

(1) Blocs horizontaux

= Pour ajouler 1 bloe horizental sur le
terrain de volre adversaira, vous
devez fare disparaitre 4 objels ou 2
codonnes,

» Pour ajouter 2 blocs horizontaux sur
le terrain de votre advarsaire, wous
dever faire disparaitre 5 objets ou 3
calonnes.

El mwdo de confrontacicn posoe Una
funcion gnica que atade excilacian
extra al juago.

Cuando afinee hasta 3 objelos ded
mismo colar, formard 1 columna.

Cuando haga desaparecer 2 © mas
columnas, aparecera un hlogue
horizontal en la parte inferor del campo
de juego de su contrario. El nimero de
mlogues que aparezcan en el campo de
=y contrario se determinara mediante el
numera de columnas que hayan

desaparecido del suyo

1) Blogques horizontales

« Para afadic 1 blogque horizontal al
campo de juego da su contrario,
tendra que hacer desaparecer 4
phjatos o 2 columnas.

« Para anadir 2 blogues horizontales al
campo de juego de su conlrano,
lendra que hacer desaparecer 5
abjetos o 3 columnas,




| moda WERSUS, ha una caratlenstica
unica che aggiunge ullerors
anfusiasmo al gioco.

Ouando allineate 3 elementi deli
s1ess0 colora, formale 1 colonna.

Cgni wolla che fale scomparire 2 0 pid
colonng, appare un blocco onzzantale
sulla sfondo del campe di gioca del
wastro avwersano. |l numero di blocchs
chi appareg sul campo dal wostro
awwersario, & determinato dal numard
colonne che scompainna dal vosiro
CAMPO.

L Bloechi arizzontali

* Per aggiungsre 1 blocco onzzontale
al campo di gioco del vosiro
avversario, dovate far scomparire 4
glementi ¢ 2 colonne,

» Per aggiungere 2 blocchi al campo di
gioco del voslro aweersanio, dovate far
scomparire 5 elemeanti o 3 colonne,

Det hir spelel har en yiterigare finess
som bidrar tilf att héja spanningen,

Mar du radar upp tre fdremal av
samma targ bildar du en kolumn.

War du lyckas radera tva eller fler
wolumner fran dint spelfdlt dyker del upp
an ny, horisontedl rad sv foremal pa din
motspelares spelfdll. Antalet nya
laremél som dyker upp pa
motspelarens spelfdll bestams av
antalet kolumner som du lyckas radera
fran dit egel spedfal.

1) Horsontell rad av foreméal

¢ Du mdste radera fyra fremal aller tva
kolumner 16r all en rad horisontelia
faremél ska dyka upp pa
maotspelarens speliail,

« Ou mbste radera fem faramal eller tre
kolumner far atl vl horsontella rader
ay fdremal ska dyka upp pa
maispelarens spellilt.

De Versus mogelijknesd heeft ean uniek
extraatjs, wal hel spel nog spannender
maakt,

Wanneer je 3 opties van dezelfde klaur
bij alkaar zel, vorm je 1 lijn,

Wanneer er 2 of meer lijnen
verdwijnen, verschinl er een horizontale
lijin aan de onderkant van het speelvetd
van e tegenstanders speelveld. Het
aamal lijnen wal er by je legenstander
varschijnt, hangt af van het aantal lijnen
wal jij op jouw veld laat verdwijnan.

(1 Honzontale blokken

* 0w 1 horizontale lijn bij je
tagenstander te laten verschijnen,
moet je 4 opties of 2 hjnen lalen
verdwijnen.

* Om 2 horizoniale ljnen bdij @
tegenstander te laten verschinen,
moet je 5 oplies of 3 lijnen |alen
werdwijnar,

Kaksinpalimoodissa an anutlaatuisat
plirteansi, jotka tuovat Isdjannitysta
pelin,

Kun jdrjastdl kolme samanvarista
esinettd riviin, muodoslal yhden rivistan,
Aina kun saal kaksi tai useampia
rivisidja katoamaan, vaakasuora pyivias
ulee esilla vastusiajas pelikentan
alareunaan. MNiden rivistdsen maara,
joka tulee nakyviin vasiustajasi
kentid@dn, madrdyyy sinun kentasiasi
kadonneiden rivistojen lukumdaralla

(1 Vaakasuoral Pylvadl

» Lisdlakses) yhden vaakasuoran
pylvaan vastusiajasi pelikentladn,
tAytyy snun saada £ esinetta tai 2
rivistta katoamaan.

o Lisdtdksesi ? vaakasuoraa pylviaslad
vastuslajasi pelikenttadn tdytyy sinun
saada 5 esinatta ta 3 rivistds
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Whenever a horizontal block appears
on your opponent’s field, the column
that is falling on that field disappears.

(17 This falling Column disappears
whan another horizonial block
appears.

In a situation where you already have
honzontal blocks an your field, the
number of horizontal blocks that appear
on your opponent’s figld disappears
from wour field. For example, if you
have 2 horizontal blocks on your field
and you make 1 horizontal block
appear on your opponent’s, 1 of your
hesizontal hlocks disappears,

Jedesmal wenn ein Borizontaler Block
im Spielfeld thres Gegners erscheint,
verschwindel die auf dieses Fald
fallenda Saula.

(17 Diese fallende Siule verschwinde!
bei Erschainen des ndchsten
harizonialen Blocks.

In einer Siteation, in der Sie beredts
horizontale Blécke aul Threm Spielield
haben, verschwindet die auf dam
geqnerischen Spietfeld erscheinende
Anzahl an horizontalen Blbcken vion
lhrem Spislield. Zum Beispial: Wenn
Sie rwel horizontale Blacke auf lhrem

Spielield haben und sinen horizantalen

Bleck auf dem Spislfeld thres Gegner
erscheinen lassen, verschwindeatl einer

Ihrer horizentalen Blicke.
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Cuand un bloe horizontal apparait sur
le terrain de voire adversaire, la
colonne en train de tomber sur ce
terrain disparail.

1) Cette colonne en rain de tomber
disparait lorsqu'un autre bloc
horizontal apparait,

Drans le cas ol vous avez déja des
blocs hornzontaux sur voltre terram, le
nombre da blocs horzontaux qui
apparaissent sur |& terrain de jeu de
voire adversaire disparaissent de volre
errain de jew. Par exemple, i vous
avaz 2 blocs horizontaux sur wolre
terrgin Bt gue wous fales apparaitre un
bioc horizontal sur celui de valre
adversaire, 1 da vos blocs horizontausx
desparait,

Cuando aparezca un bloque horizontal
en el campo de su contrario, |a
columna gue esté cayendo en tal
campo desaparecora.

71 Esta columna descendients
desaparecera cuando aparezca olrod
bloque horizonial.

En una situacidn en la que ya haya
hacho desaparecer blogues horizontales
de sy campo, el nimero de blogues
karizontales que aparezcan en el
campo de su contrario desapareceran
ded suyo. Por gjemplo, 5i posee dos
bloques horizonlales en Su Campo y
hace aparecer 1 bloque horizontal en el
de su conirario, desaparecera uno de
=ys bloques horizontales.




Ogri voila che un biocco onzzonizle
apparé sul campo ded vosiro avwersarna,
la calonna che sta scendendo in guel
campa, Scompare.

1 Qwesla colonna che sta scendendo
scompare all’apparire di un aliro
blocoo orizzontale,

In una SHuAFONEe N cul vi Sianc gia
nlecehi grizzontah sul vosire campo, il
numere di blocehi orizzontali che
appaiono sul campo dell'avwersans,
scompaieno dal vosiro campo. Per
esemped, & nel vosiro campd ¢ sono 2
hlocchi orizzontali e fale apparire 1
hlacco orizzontale sy quello
dell’avversario, 1 dei vostri blocchi
grizzonlali scompare.

Kolumnen som haller pa att falla pa
motspelarens spellil fBravinner & fort
du lyckas placera en ny rad pd hans
spelfdl,

(1 Denna fallande kolumn fGravinner
nar an ny horisontell rad dyker upp
pd spelfiltet.

Mar du lyckas ptacera en horisontell rad
av fdremal pad motspelarens spelil,
iSrsvinner en horisontedl rad fran ditt
eget spelfai, ndr en sadan lGrekommer.
Mér du exempelis har i horisontalla
rader pa ditl spellall och lyckas placera
en rad pd moispelarens spelfal,
kammer en av dina rader all idravinna.

Wanner er bij jou éen horizontale
verschijnt, gaal de hijn die er op dat
moment naar beneden valt weg.

(1) Deze vallende kolom verdwijnt
indien ar ean ander horizoniaal blok
warschijnt.

In de situatie waarin @ al aen
harizontale lijn op joww veld hebt,
verdwiinl het aantal harizontale lijnen,
wat er bij je tegenstandar verschipnl van
jouw weld. Bijvoorbeeld: als je al 2
harizoniale liinen op jouw veld habl en
je laat een horizontale fijn verschijnen
op hat veld van je tegensiander,
verdwijnt er 1 lijin van jouw eigen vald.

Aina kun vaakasuora pylvis lules
nadkywiin vaslustajasi kenftain, silla
kentdlld pulcamassa oleva rivistd
katoaa,

(1) TAma putoava Rivistd katoaa, kun
tpinen vaakasuora pyivas tulee
makywiin,

Tilanteessa, j0ssa sinun kentdllas: on jo
vaakasuoria pybvditd, vastustajasi
kenttiin esiintuleva madrd pylvati
katoaa sinun kentdstasl. Esimerkiksi, jos
sinun kentalldsi on 2 vaakasuoraa
pylvasta |a saat yhden vaakasuoran
pyhvadn ndkywiin vasiuslajas kenttadn,

1 sinun vaakasugrista pyivaistasi
kaloaa
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Options Screen:

Flash Game

Far a 1-player of 2-player game, press
the D-Button on Conirol Pad 1 1o select

the: item you want on the screen. For a
Versus game, player 1 uses Control

Pad 1 and player 2 uses Control Pad 2.

Difficulty

You can play an Easy, Normal or Hard
game,

Easy: Play with items of 4 different
colors.

Normal: Play with itams of 5 different
colors.

Hard: Play with items of & diferant
colors.

Blocks

Choosae a sel of ilems. Here are your
choices:

21 Jewels

2] Squares

'3 Playing Card Symbols

Dice

& Fruit

Optionsbildschirm:
Blitzsaulenversion

Dricken Sie fir ein 1-Personen- oder
2-Personen-Spiel die Fichtungstaste an
Steuerpult 1 zur Wahl der gewdnschien
Oiption aut dem Bildschirm. Bei einem
Waettkamplapiel bedient Spieler 1
Steyerpult 1, und Spieler 2 bedient
Stewerpuit 2,

Schwierigkeitsgrade

Hierbai kinnen S unter Leschi
(EASY), Normal (WORMAL) odar
Schwieryy (HARD) wahlen.

Easy: Hierbei spislen Sie mit Juwalen
vier varschiedaner Farben,

Mormal: Hierbes spielen Sie mil
Juwelan fon! warschiodencs Farben

Hard: Hierbel spielen Sie mit Juwelen
sechs verschiadener Farban.

Blocke

Wahlen Sie einen Satz von
Gegenstinden, Folgende Gegenstinde
stehen zur Auswahl:

o Juwelen

(@) Quadrate

(3 Spaolkartensymbolen

) Wirfel

&) Frichie

o -\"l
)

Ecran a options: jeu Flash

Pour une partie 2 1 joueur ou 2
joueurs, appuyez sur la touche D du
bloc da commande 1 pour seleclionner
"obijet que vous souhaitez sur |'Gcran.
Pour une partie Versus, b2 joueur 1
ufilise e bloc de commande 1 et le

jousur 2 ulilise le bloc de commande 2.

Difficulte
Vaus pouvez jouer ung parfa

“"Easy (facile), "Nommal”'{normale) ou
“Hard " (difficile).

Easy: Jouez avec des objels de 4
couleurs différentes.

Normal: Jouez avec des objets de 5
couleurs différantas.

Hard: Jouvez avec des cbjels de 6
couleurs differantes.

Blocs

Choisissez un assortissement d'objets.
Vol w05 choix

(1 Joyaux

2 Carrés

(3 Symboles de jeu de carle

4] Dvég

(6] Fruit

Pantalla de opciones:
Juego Flash

Para ¢l juego de 1 o 2 jugadores,
presiona e botdn D del leclado de
control 1 a fin de seleccionar el objeto
que desee de la pantalla, Para un
juego de confrontacion, & jugador 1
empleard el teclade de control 1, v &l
jugador 2 ef 2.

Dificultad (DIFFICULTY):

Usted podra jugar un juego EASY
(facil) NORMAL (normal) o HARD
(cificid)

Easy: Juego con objetos de 4 colores
diferentes

Maormal: Juego con objetos de 5
colores diferentes

Hard: Juago con objelos de & colores
diferentes
Blogues (BLOCKS)

Elija un juega de objetos. Aqul tiene
SUS DPCIONES:

(1} Joyas

(2 Cuadrades

3! Simbalos de cartas
4 Dados

=) Fruta




Schermo delle opzioni:
gioco lampeggiante
(FLASH)

Fer un giotd ad 1 giocatora o a 2
giocalori, premere il tasto D sulla
pulsantiera di comando 1 per
selezionare |'elemento che desiderate
sully schermo. Per un gioco in modo
VERSUS, 1l giccatore 1 usa la
pulsantera o comandeo 1 e il giocalore
2 usa la pulsantiera di comando 2.

Difficolta (DIFFICULTY)

E possibile giocare a tra lvelli di
difficolta: semplice (EASY), normale
(MOBMAL) e duro (HARD).

Semplice: Gincate con elementi di 4
codor divers:.
Narmale: Giocate con element i 5
color diverst.

Dura: Giccale con alefment di & colon
diversi.

Blocchi (BLOCKS)

Scegliete una serie di elelmanti. Ecco
iz scelte possibil

) Gioielli

71 Quadral

(3 Simboli delle carte da gioco

41 Dadi

=

6 Frutta

Val av spelvarianter —
versionen med blinkande
foremal (FLASH)

En eller tvé spelare mot datorn;
Ltfar walen med styrkulan D pd
styrplattan 1. Tvd spelare som spalar
mot varandra: Spelare 1 anvander
slyrplattan 1 och spelare 2 anvinder
shyrplatian 2.

Val av svarighetsgrad
(DIFFICULTY)

Du kan vilja svarighetsgraderna 18t
(Easy), medelsvir (Mormal) eller svir
(Hard),

Létt: Faremal med fyra clika férger.

Medelsvar: Foremdl mad fam olika
farger,

Svar: Faremal med sax olika fbrger.

Féremal (BLOCKS)

D kan vdlja mellan dessa ofika figurer:

A Juveler

7 Fyrkanter

3 Spelkorissymboter
1 Tamingar

51 Frukter

Optie scherm: Flash spel

Cvuk op de B-loels op conlioller 1 om
de opties e selecieren voor het spelen
met 1 of 2 spelers, die je op het
scherm wilt hebben, Gebruik bij het
Versus spel voor speler 1 controlier 1
en woor speler 2 controller 2.

Moeilijkheid
Je kunt gemakkehjk. normaal en
moeilifk spelen,

Easy (Gemakkelijk): Speel mel ljnen
of met 4 verschillende kleuren,

Mormal (Mormaal): Speel mel ljnen af
met 5 verschillende kleuran,

Hard {Moegilijk): Speel mat lijnen of
met & verschillende kleuran,

Blokken

Kigs een groep oplies. Hiar zijn jouw
keuze's:

(1) Juwelen

) Vierkanten

(1) Speslkaart symbalan
@) Dobbelsianen

&1 Fruit

Valintaruutu: Valahdyspeli

Yhden tai kahden pelaajan pefia varten
paina D-Mappulaa Ohjauslaipalta 1
valitaksesi esineen, jonka halual
kuvaruuluun, Kaksinpelissa Pelaga 1
kiyllada Chjauslaippaa 1 ja Pelzaja 2
kayttdd Ohjauslaippaa 2.

Vaikeus

Voll pelata Helpon, Keskinkertaisen 1ai
Vaikean pefin.

Helppo: Pelaa neljan varisila esinsilla,
Keskinkertainen: Pelag wiiden varsilld
czaneilld.

Vaikea: Pelaa kuuden vansilld esinailla.

Pylvaat

Valitse esineryhma. Tass:d oval
valinnanmahdollisuutesi:

(1) Jalokivet

2] Ruwdul

(3} Korttisymbooleilla Pelaaminen
(4] Noppa

&l Hedelmé
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High

The numbers indicate the haight of the
columns on screen when you star the
gamea.

Minutes Match

This option appears only when you
select the Versus mode on the Tile
screen. Using Control Pad 1, s¢1 a lime
limit 1o play a game.

When you're done, select Exit and
press Button 1 or 2 o starl the game.

DPTIOMS

; ITFFEICULTY M
AL DIEF LGRS &

3 MIHUTES HATGH
ExXIT

ORMAL
it ot AT
HIGH =

Hohe

Dig Zahlen zeigen beim 3tan des
Spiels die Hahe dar Sdulen aul dem
Bildschirm an,

Zeitwettkampfspiel

e Option des Zeitwettkampfspisls
(MINUTE MATCH) erscheint nur, wenn
Sie den Wettkampimodus aufl dem
Tielbildschirm gewdhlt haben. Geben
Sie Uber Steuerpull 1 eine
Spielzeithegrenzung flir das Spiel ain.

Wahlen Sie nach Eingabe der
Spieldauer EXIT, und dricken Sie dig
Taste 1 oder 2, um das Spigl zu
slarien.

@ SEGA 18338

Hauteur

Les numéres mdiquent la hauteur des
colonnes sur I'écran quand vous
cammencez la parie,

Match contre la minute

Cette oplion apparail uniquement
quand wous sélectionnez le mode
versus sur 'écran de titre. En utilisant
le hloc de contrdle 1, limilezwous dans
le temps pour jouer una partie.

Lorsque vous avez fini, salectionnez
Exit ¢t appuyez sur la touche 1 ou 2
paur commeances la partio.

Altura (HIGH)

Los ndameros indican la altura de las
columnas de la panfalla cuando inicie

el juego

Partida por minutos
(MINUTES MATCH)

Esta opcidon aparecerd solamente
cuando seleccione el modo de
confrontacidn en la pantzlla del titulo,
Empleando el taclado de control 1,

ajuste un tiempa limite para jugar una
partida.

Cuando haya finalizado, seleccione
EXIT (salida) y presiona el botdn 1 0 2
para iniciar el juego.




Altezza (HIGH)

| numen indicanc allezza delle colonme

sigllo scharma quando inziate | gioco.

Minuti per incontro
(MINUTES MATCH)

Quasta opzione appare solo quanda
salezionate # mado VERSUS sullo
schermo di titolo, Usando la pulsantiera
di comando 1, fissate un termpo Hmite
pET BSeguUire un gioco.

Ouando siete pronti, selezionale EXIT e
premete i tasto 1 o 2 par inizare 1l
QieCo.

Kolumnhéjd (HIGH)

Siffran anger kolumnens hdjd pa
skilrmen nar spelet pabdrjas.

Tidsbegransning

(MINUTES MATCH)

Denna valmdjighet {Grekommer bara
efler val av spelsdttet VERSUS. Anvand

styrplatian 1 1&r all bestamma en
tidsgrans fGr spelet.

Valj laget EXIT nar samtliga val utioris
och ryck pd knapp 1 eller 2 for an
sdtta igang spelet.

Hoogte

D nummers geven de hoogte van de
lijpen op het scherm weer, Wanneer je
het spel start,

Strijd tegen de tijd

Deze optie verschijnt alleen wanneer je
Versus selecleert op het titelbeeld.
Gebruik controller 1 om een tijdshmist
vas! e stellen voor het spel

Az je klaar bent selecteer dan "Exit”
en druk dan op knop 1 of 2 om het
spel te starten.

Korkea

Rumerol ilmoaltaval pelin alussa
rupdussa olevien rivisidjen korkoudan.

Minuutti Ottelut

Taméa vaihtoahto fulee esille ainpastaan
silloin, kun valitset Kaksinpeiin
Otsikkokuvaruudussa, KiyHEmalld
Chjausiaippaa 1 aseta pelin aikaraja,

Kun olet valmis, paina Nappuiaz 1 tai 2
alostlaaksesi paelin,



Flash Game

In thie Flash gama, you arg timead on
how quickly you make the Rashing iem
disappear.

1-Player and 2-Player
Mode

11 Timer

7 Flashing Shaps

(3 Flash Game Screen for 1 Player
When you select 2 Player on the Title
screan, you and the other player
allarnately challenge the computer on
the same play field. The informaton on
gither gide lights up to 181 you know
whosa fum i is.

4y Player 1 info

() PLayer 2 info

‘& Flagh Game Screen 2 Players

T

o S (o
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Blitzsédulenspiel

Bai der Blitzsdulenversion kommt s
darauf an, wie schnell Sie ein
aufblinkendes Juwel verschwinden
lassen Konnen.

1-Personen- und

2-Personen-Spielmodus

(1 Zahler

(2) Blinkendear Gegensiand

(3 Blitzs&ulenspial-Bildschirm fir einan
Spialar

Wann Sie ein 2-Personen-Spiel (2
PLAYERS) gewahlt haben, spislen Sie
und Ikr Mitspieler auf dem gleichen
Spielfeld abweshselnd gegen den
Campuler,

4 Anzesge flr Spialar 1
51 Anzeige fir Spialar 2

& Blitzsdulenspial-Bildschirm flr 2wai
Spieler

Jeu Flash

Dans le jeu Flash, vous éles
chronomatré sur volre vitesse a faire
disparaiire les objoets clignolants.

Mode & 1 joueur ou 2
jouaur

1) Minuterie

i7) Forme clignotante

73 Eeran de jeu Flash pour un jousur

Lorsque vous sélectionnaz 2 joueurs
sur 'écran de titre, vous et volre
advarsaire défiez alternativement
I'ordinateur sur le méme terrain. Les
informations de chague ¢de s allument
pour indiquer la personne dont c'est le
baur de jouar.

=) Informaton du jousur 1
%) |nformation du jousur 2
(&)

Ecran de jeu Flash pour 2 jousurs

Modo Flash

En &l mado Flash, usled jugara contra
refoj para hacer desaparecer
rapidamente | chijeto parpadoante.

Modo de 1 jugador (1
PLAYER) v 2 jugadores
(2 PLAYER)

1) Temparizador

luJ!

‘ha}

(2} Forma parpadeante

3 Pantalla del juego Flash para 1
jugador

L)

Cuando seleccions 2 PLAYER an la
pantalla dal titule, usted v & otra
parsana juegaran alternativamente conlra
la computadora en el mismo campo de
campo de jusgo, La informacidn de de
cualquisr lado aparecera para indicarle
el lurno de cada jugadar,

@) Informacian sobre sl jugadeor 1

&1 Informacian sobre al jugador 2

‘6] Pantalla def juego Flash para 2
jugadores




Gioco lampeggiante
(FLASH)

el gioco lampeggianie sarele
cronometratl sulla velocitd con cu lale
sparire 'eleimento lampeaggiante.

Modo a 1 giocatore e a 2
giocatori

Timer (2; Figura lampeggiante

31 Schermo del gioco lampeggiante
per il giocatore 1

Quando selezionate 2 PLAYER sullo
schermo di titolo, voi e "altro giocatore
sfidale alternatamenta il computer sulko
siess0 campo di gioco, Le informazioni
=y una dei due [ati si illuminand per
farvi Sapere di chi & il urno,

4, Informazioni del giocatore 1

& Informazioni del giocatare 2

B Scharma del gioco lampeggianie
per il giocatore 2

............

Spelversionen med
blinkande féremal (FLASH)

| den hér versionen tas det tid pd hur
snabbl du kan 4 det blinkande
fhremaletl att i6rsvinna.

En eller tva spelare mot
datorn

(1) Tidtagare

() Foaremdlet som blinkar

(A Bkdrmen ndar det fdrekommer en

spelare

Mar det forekommer tva spelane
kammer du och den andre spelaren all
turas om att uimana dalorn pd samma
spelfilt, Informationan pd dmse sidor
am spalfailal Ends alternativi fér att
lAla ar weta vems tur det dr.

(@) Informationen fe spalara 1

(&) Informationen i spelare 2

B Skfirmen nar det fdrekommer tea
spelare

Filash spel

In het Flash sped word! de tijd
opgenaman hoe lang je erover doel om
een knipperend voorwerpen fe laten
verdwijnen.

1-Speler en 2-Speler

mogelijkheid

(0 Kok

(2 VWorm wvan knipperand voorwerp

3 Knipperend Game Screen woor 1
speler

Wanneer ja 2 spelors selectesrt op het
titelbeeld, kunnen jij en de andere
speler da compuler uitdagen in
hietzelide speelveld. De inforrmatie aan
beide kanlen van et scherm |aat zian
wia er aan de baurt is.

4 Informatie spaler 1
(5 Informatia speler 2

() Knipperend Game Screen voor 3
spelers

Vilahdyspeli

Valahdyspelissd olelaan aikaa sita,
kuinka nopeasti saat valkkyvil esineat
katcarmaan,

1:n Pelaajan ja 2:n
Pelaajan Moodi

(1) Aastin

(2) Walkloywa Muato

3 Vlahdyspeliruutu Yhdelle Palaajalle
Kun valitsel 2 Felaajaa
Disikkoruudussa, sind ja toinen pelaaja
haasiatte vuoratellen tislokoneen
samalla pebkentdlld, Jommankumman

puplen tiedon tuleval kirkkaiksi
iroitiaen kumman wuors an.

() Pelaaja 1:n Twedod
%) Pelaaja 2:n Tiedot

(81 Vildhdyspeliruute Kahdelle
Pelaajalle



Versus Mode

In the Versus mode, you compete
aganst another player on 2 separate
play felds,

Yaur score is the number of malches
wou wan, You win a maich when you
make a flashing ilem disappear befora
your opponant does. You also win
when your opponent fails to keep the
eolumns from piling up to the iop of the
hedd,

You become the Grand Champ when
you win 3 malches within the saleciad
time limit or if you simply eam a higher
score than your opponent.

The Yersus mode has a unique featura
which adds extra excitement to the
Flash game,

When you line up 3 items of the same
color, you form 1 column,

Whenever you make 2 of more
calumns disapoear, a horizoatal hiock
appaars on the bollom af your
opponent’s play field, Tha number of
horizantal blocks thatl appear an your
appaonent’'s screen is defermined by the
numbar of columng that disappear from
waur feeld.
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Wettkampfmodus

Im Wattkampimodus spiclen Sie gegean
ginen anderen Spialar aul owei
getrennten Spieffeldern, Ihr Punktestand
gntsprich! der Anzahl an gewonnenean
Spielan.

Sie gewinnen, wann Sie einen
blinkenden Gegenstand schneller vom
Bildschirm verschwinden |assen als [hr
Gegenspielar. Ebenso gewinnen Sie,
wenn Ihr Gegenspieler as nicht schallt,
das Auftdrmen der Sdulen aufzuhalten,

Sie werden zum Grofen Meisier
(GRAND CHAMP) erklarl, wenn Sie 9
Spigle innerhalb der singesiellien
Spielzeithagranzung gewinnen oder
ainfach nur einen hdheren Punktesiand
als lhr Geganspieler erzielen,

Dar Wetlkamplmodus besitzt eine
ginzigartige Funktion fir gesteigerla
Spielfrauda.

Wenn Sie drai Gegenstinde der
gieichen Farbe aneinanderraihen,
haben Sie eina Saule geformi.

Jedesmal wenn Sie awel oder mehr
Saulen werschwinden lassan, arschainl
unten im Spieleld lhres Gegners gin
hanzontaler Block, Die Anzahl dar im
Spialleld thres Gegners erscheinanden
Bltcke richlet sich nach der Anzahl an
Saulen, die Sie au! Ihrem Splelfeld
verschwinden lassan,

Mode Versus

En mode Versus, vaus affroniez un
aulre jousur sur 2 lerraing de jeu
distincts,

Yoire score esl le nombre de matchs
que vous gagnez. Vous gagnez un
match lorsgue vous faites disparailre un
abjet clignotant avant volre adversame,
Vous gagnez également lorsque volre
advarsaire na parvient pas a empacher
les colonnes d'atteindre le hauwt du
tsrmain.

Yous devenaz le grand champson
quand vous avez gagne 2 malchs dans
la limite de la durée sélectionnée ou
plus simplement si vous atleignez un
socare plus éleve que votre adversaire,

Le mode Versus a une caractenstigues
unique qui rend la jau Flash plus
excalant.

Lorsque wous alignez 3 objets de la
mame couleur, vous formez una
colonne.

Cuand vous failles disparaiire 2
colonnes ou plus, un blac harzonial
apparail en bas du lerrain de jeu de
volre adversaire. La nombre de blocs
horizontaux gui apparait sur P'écran de
volre adversaire as! délerming par le
rombre de colonnes qui disparaissent
e volre jerrain.

Modo de confrontacion
(VERSUS)

En el modo de confrontacion, usted
jugara conlra elro ugador eén 2 campos
de juego separados.

Su puntuacidn serd @l nldmera de
partidas que gane. Usled ganard una
partida cuando haga desaparscer un
objeto parpadeéante antes que su
contrario. Usted tambien ganara
cuando su coniraro no consiga impedir
gue las columnas se apilen hasta la
parie superior del campo de juege.

Usted se convertira en el gran
campedn cuando gang 9 partidas
dentro del limite de fiampa
seleccionadso o cuando simplements
legre una purtuacion superiar a la de
su advarsario.

El moda de coafrantacidn poses una
funcidn dnica que anade excilacion
extra al jusgo Flash,

Cuando alinge hasta 3 objetos del
rrismo color, formara 1 columna,

Cuande haga desaparecer 2 o mas
columnas, aparecera un blogque
horizontal en la parte infaror del campo
de juego da su contratio. El ndmero de
bloques que aparezcan en e campo da
su contranio se delerminard mediante el
namero de columnas que hayan
desaparecido del suyo.




Modo Versus

wal modo VERSUS, voi tompateds
comtro un altro giocatore su 2 camp da
gicca distndi.

| wostro punteggio 2 dato dal numerg
di inconir che vincete. Vincete un
incanira guanda nuscite a far
scomparire un elemento lampeggiante
prima che Vi riesca il voslro avversario.
vincete anche quando "'avwarsano
fallisce nell'impedire che le colonne S
ammucching fine alla cima del campa.

Diventerate Grande Campione guando
avrgte vinto 9 incontri entro il limite i
wempo selezionato o se semplicemenie
avrele raggiunio un punteggio piu alto
di gualle dell’awearsario.

I mada VERSUS ha una caratteristica
urica che aggiunge ulteriors
erusiasmo al gioco lampeggiante.

Cuands alkneate 3 alement dello
slessd cologe, formate 1 colanna.

Dgni volta che fate scomparire 2 o pil
colonng, un blocco orizzontale appare
sul fordo del campo dell’avwersario. |1
mumers di blocchi ornzzontali che
apparono sullo schermo dall'avwersario
& determinaio dal numere di colonne
che scompaiono dal vosing campd.

Tva spelare som spelar
mot varandra (VERSUS)

Hir tésvlar du med din motstandare pi
varsitl spedfal

Din podngtal &r del antal omgéngar du
lyckas vinna, Du vinner omgangen nar
du lyckas 13 det blinkanda féremalat all
farevinna fare din motstndare. Du
vinae: ocksd om din moistdndare inle
tyckas firhindra kolumnesna fran att na
loppaen pd hans spalidll,

Du tlldelas titeln Starmadstare om du
vinnar % amgangar innan tiden har gatl
ul, eller om du heit enkell vinner fler
cmgangar &n din matstandare.

Det hir spelet har en yiterligare linoss
som bidrar till atl hdja spanningan,

Nar du radar upp tre fGremal av
camma farg bitdar du en kolumin.

Mir du hyckas radara tva ellar fles
kolumnar fedn ditt spelfal dyker dat upp
en ny, horisontetl rad av féremdl pd din
matspalares spalldlt. Antalel nya

Fremll som dyker upp pa
motspelarens spelfdl bestams av
amalel kolumner som du lyckas radera
frén ditt eget spelfal.

Versus mogelijkheid

In het Versus spel, speel j& tegen ean
andere speter eder in een eigen
spastvweld.

Jouw scorg I8 hel aantal wedstrijden
dat je wint. Je wint ean wadsirijd als je
man knipperend voarwerp laal
verdwijnan voor j@ tegenstander dal
doet, Je wint ook als j@ tegenstander
de lijnen de top van heat spesheld laal
bereiken.

Je word! de grote kampioen als jo meer
puntan haalt dan je legenstander in het
ariginate spel of door 9 wedstrijden 1o
winnen in het Flash spel.

Heat Yarsus spel heaft een uniek
extraatie wat het spel nog gpannender
mazkt. Als je 3 blokken van dezelide
kbewr bij efkaar krijgt vorm je 1 lijn.

Wanneer je 2 of maer lijnen maak!
kamt er gan hofzontale lijn aan de
anderkant van het veld van ja
tegenstander. Mel aantal horizoniale
lijnen wat er bij je tegensiander 0p Zijn
scherm bij koml, hangt af van het
aanlal lijnen wat er van jouw schermm
verchwijni.

Kaksinpelimoodi

Kaksinpelimoodilla kilpailet tosla
palaajaa vastaan kahdella erillisalla
palikemalla,

Pisteasi iimopittag woitamiesi cllelusden
lukumaaran. Voelat ottelun, kun saal
valkkoyvlin esingan KalDamaan snnen
vastusiajaasi. Voitat myds silloan, kurn
vastustajasi epdonnistuy pitadmasn
rivistdt kasaantumastia kentan
vidreunaan saakka.

Sinusta tulee Suurvoitiaja, kun voitat 9
aftelua vahlun aikarajoituksen puitteissa
tai jos yksinkarlaisesh saal korkeammat
pistzet kuin vastustajasi,

Kaksinpelimoodissa an ainutlaatuiset
piirteensd, jolka tuovat lisdjannitysia
Vilahdyspeliin,

Kun jdnestat kolma saman virisla
esinatta riviin, muodostat yhden riviston.
Aina kun saat kaksi tai useampia
rivistija kalpamaan, vaakasuora pyhvas
lules esiin vastustajasi paliruudun
alareunaan. Miden vaakasuarien
pylutiiden lukum&ard, joka fules egin
vastustajasi ruuluun maaraytyy niiden
rivistdjen lukumadrdld, jolka katoaval
sinun kentastasi.
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« To add 1 horizoatal block 10 wour
ocpponant's play feld, you must make
4 jtesns or 2 columns disagpear.

= Ta add 2 harizontal blocks to wour
opoonant’s play hiekl, you muslt make
S items or 3 columns disappears.

Whenever a horizomal block appears
an your opponent’s field, the column
Lthat is 1alling on that field disappears.

1. This falling ecfumn disappears when
anather harizonial block appears,
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+ Um dem gegnerischen Splelield enen
horizantalan Block hinzuzulGgen,
milssen Sie 4 Gagensidnda oder 2
Sdulen verschwinden lassen.

» Um dem gagnerischan Spelleld zwes
horizontale Blacke hinzuzufigen,
missen Sie 5 Gegenstande oder 3
Siulen verschwinden lassen,

Jedasmal wenn ein horizontalaer Block

im Spialfald lhres Gaegners erscheant,
vierschwindet die auf dieses Feld
fFallende Saula.

) Drese lallende Saule verschwinded
ke: Erschainen des nachsten
Rorzontalen Blocks,

s Poar ajonter 1 blos horizomal sur e
lerrain de volre adversaire, vous
devez fare disparaire 4 ohiets ou 2
calonnes,

* Pour ajouter 2 blocs horizontawx sur
lg terrainy de volre adwversaine, vous
devaz fare disparaiire 5 ohjets ou 3
colannes,

Quand un bloc horizontal apparait sur
le terrain de votre adwversaire, ia
calenne en frain de tomber Sur o
ierrain disnarait,

(1 Cette cofonne an train de lombar
disparai lorsqu’un autre bloc
harizontal apparail.

« Para anadir 1 bloque horizontal al
campa de jusge de su contrario,
tandra gue hacer dasapargcor 4
abjetos o 2 columnas.

= Para anadir 2 bloques horizantales al
campd de juego de su conirario,
tendra gue hacer desaparecar 5
gbjelos o 3 columnas,

Cuande aparezca wn bloque harizenial
en al campo de su conirario, la
calumna que esté cayanda an tal
caAMmpo desaparecera,

11 Esta cofumna descendiente
desaparecera cuandoe aparezca oird
blogque horizonial,




« Per aggiungere 1 blocco orizzantale
al campo di gioco dell’ avwersario,
cgaveta far scomparire 4 elemanti o 2
colonne.

« Par aggungese 2 blocchi arizzontali
al campd di gioco dall avvarsario,
dovele far scomparire 5 elemeanti o 3
calenne,

Cgni volta che un blocco orizzontale
appoare =ul campo dell’avwersario, la
colonna che sta scendendo su gueal
Campa, Scompare.

uesta colonna che sta scendenda,

scompare all'apparira di un altro
blocco onzzontalke

» Du maste radera fyra fGemal oller vl
koiumner 10s att en rad honsontella
farerndl ska dyka upp pa
malspelarens spelfal,

« D maste radera lem l@remal eller tre
kolumner for an wa honsontella rader
ayv Gremdl ska dyka upp pa
matspelarens spelial,

Kolumnen som héller pa aft falla pa
motspelarens spellalt Bravinner <& fornt

du lyckas placera en ny rad pa hans

spalfil.

1. Denna fallande kelumn fGrsvinner

nar en ny horsantall rad dyker upp
pd spelidtet,

* Om 1 harzontale fijn bij |2
legenstander te laten verschijnen,
moel @ 4 opties of 2 lifnen lalen
verdwijnen.

» Om 2 horizontala lijnen bij je
legenslander te laten verschijnan,
moat je 5 oplies of 3 lijner laten
werdwijnan,

Wanneer ar hij jou @en horzontale lijn
verschijnt, gaat de lijn die er op dat
momenl naar beneden vall weg. Deze
vallende lijn vardwijnt als er aen
horzontake hin bi jou verschijnt,

1 Deze vallende kolom verdwijnt
inddien ar can ander horizontaal blok
worschijnd,

= |isfidksasi 1:n vaa=asuaran pylvaan
vasiusiajasi palikenttain Hylyy sinun
caada 4 esineNd tai 2 maslda
kaloamaan,

» Lisdtaksesi 2 vaakasuoraa pylvasta
vastustajasi pelikenliddn Laytyy sinun
saada 5 esinettd tay 3 rivislda
katoarmaan.

Aana kun vaakasupora rivistd tuiee asin
vastustajas kenlidan, talka kentalla
putoamassa aléva rivistd zaloaa.

(1 Tama putcava rivistd katoaa, kun
ipinen vaakasuora pylvds fulee esin.
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In a situatian where you already have
honzantal Blocks on yaur field, 1he
numbar of horizontal blocks thal appear
an your apponant's beld disappears
from your field. For example, it you
have 2 horizontal blocks on your field
and wou make T harizontal block
appear on your appanent s, 1 of your
horizontal biocks disappears.

(1 Becore
(21 Times
1) Horizontal Blocks

Im einar Situation. in der Sie haraits
horizontale Bidcke auf lhrem Spielfeld
haben, verschwindel die auf dem
gegnenschen Spielfeld erschemnande
Anzahl an horizantalan Blockan wan
lhrem Spialfeld. Zum Beispiel. Wenn
Sie zwel honrontale Blocke auf Ihrem
Spielfeld haben und einan horizontalen
Block auf dem Spielfeld lhres Gegner
grscheinen lassen, verschnwindel eney
Ihrer honzontalen Blcka.

1 Punklestand
2 Zéhler

3 Harizontale Bldcksa
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Dans & cas ol wous avez déja des
blocs horizontaux sur votre terrain de
jeu, le nombre de biocs hanzonlawx gl
apparaissent sur la ferrain da vatre
adversaire disparaissen) de voire
terrain, Par exemple, si wous avez 2
blocs horizontaux sur volre tarrain e
gue vous faites appargitre un hloc
hanzontal sur celul de votre adwersaire.
1 de ves blocs horizontaux disparail.

(1 Score
2 Minutarie

(@ Blocs horizontaux

En una siluacian en la qua ya haya
hecho desaparecer bleques harizonlales
de su campo, ol namera de bioques
horizontales que aparezcan en al
campo de 50 confrang desapareceran
def suyo, Por gjemplo, si posse dos
blogques horizontales en sU campo v
hace aparecer 1 blogue hoarizontal en el
de su contranio, desaparecera uno de
sus blogues honzoniales,

1 Puntuacion
Temporizador
Bloques harzontales

L2




Hella situaziona n cul nel vosiro campao
i siana gia blocchi orizzontali, il
numers di blocchi orizzontali che
appare sul campo dell’avwersario
scompare dal wostro campo. Per
esamplo, e nel vosire campo ¢i song
due blocchi orizzoniali e ne fate
apparira ung su gquello dell’avwersano, 1
cei Vsl blocchi onzzontali scompars.

17 Punteggio
71 Timer

4 Blocchi orizzoniali

Mar du lyckas placera en horisontell rad
av foremal pé motspalarens spelfalt,
rsvinner en horisontell rad fran ditt
egel spellalt, nar en sidan forekommaor.
Mar du exempebvis har vl horisontella
rader pa ditt spalidlt cch vckas placera
en rad pa motspelarens spelfil,
kommer en av dina rader atl farsvinna.

) Podngstallning
7 Tidtagarea

‘3 Horisontella rader av faremal

in de situatie waarin j@ al cen
horizontale lijn cop jouw veld hebt,
verdwijnt het aanlal horizontale fijnen,
weal & bij [ tegenstandar varschijnt wan
jouw speelveld. Bijvoorheeld: als je al 2
horizontale lijnen op jouw veld hebl en
| laal een horizontale lipn verschipnen
op hel speabwald van je teganstander
gaat deze lijn er b jou van af,

1) Seore
I Timer

'3 Horizontale blokken

Tilantaessa, jpssa sinulla on jo
vaakasuoria rivistdjd kantallasi,
vastustajasi kenttddn esintulavien
vaakasuorien pylvdiden lukumadrs
kaloaa sinun Kentdstasi. Esimerkiks, os
sinulla on 2 vaakasuoraa pylvasta
wentdllzsi jp saal 1:n vaakasyoran
ovivadn esin vasiustajas kenttddn, 1
Sinun vaakasuornsta pyhedislasi katoaa.

1 Pistest
21 Adastin

i
1 Vaakasuorat Pylvii
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Helpful Hints Hilfreiche Tips Consells utiles Consejos utiles

« Aim for chain reactions! + Versuchen Sie stets Kellenreaklionen  « Visez des réactions en chaine! » Trate de lograr reacciones en cadena,

auszuldsan.
= Earn higher scores by playing at the » Atteignez des scores plus eleves en s Logre puntuacionas mas allas

higher lavizs. » Die hiheren Spialstulen bieten auch jouant aux niveaux les plus difficites. jugande con niveles supariares.
hdhere Spielergebnisse.
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Consigli utili

# Mirate glle reaziont a calena!

« Faggiungele punteggi pic ali
gcanda a livelll supenaorn.

Nyttiga tips

» Sikta pd att f& igang kedjercakliconer!

* Du fir higre poéngtal nér du spalar
pé hogre hastighetsnivier

Handige tips
* Zooek naar ketting reakties|

* Yordian meer punien doar op hogere
levels 1e spelen

Neuvoja Avuksi
= Tahidd keljureakticihin!

s Ansailse korkeamipia pistedd
peiaamalla vaikeammilla tasailla.
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Handling This Cariridge

This Carlridge 15 intenced exciusively

far the Sega System,

For Proper Uisage

1y Do not immerse in water!

2 O ned bend!

Do ol subject to any violen!

impact!

Do not expose to direct sunfight®

Do not damage or disfigure!

& Do not place near any high
temperalure sourcel

7 Do ln-:#.- expose o thinner, benzine,
c. !

¢« ‘When wel, dry completely before
using.

* ‘When it becomes diny, carelully
wipe it with a soft cloth dipped in
s0apy waler

* After use, put it in i1s case.

feay {ra) |

N

LR s
(= Y

-
=

* Be sure to lake an cocasiconal
recess during extended play.

WARNING: For owners of projeclion
lefevisions. Still piclures or images may
cause permanent picture tube damage
or mark phosphor of the CRT. Avoid
repeated or extended use of video
games an large screen projectian
lelevisons.

e

Handhabung der Kassette
Diese Kasselte ist ausschlieblich zur
varwendung mit dam Zeqa-3ystem
Bastimmit.

VorsichtsmaBnahmen

' Vor Masse schilzen!

» Micht knicken®

¢ Var Gewalteinwirkungen schitzen!
» Nicht direkt der Sonne ausseizen!

Micht beschadigen oder
varynstalien!

(@ War Hitze schiitzen!

(7% Micht mit Verdinner, Banzod usw, in
Berihrung bringent

R () (61 (et (=)

o

,
o i

* Bai Ndssa vor dem Gebrauch
vollstandig trocknen,

* Bei Verschmutzung vorsichtig mif
aginem weichan, in Seifenwasser
gelacchten Tuch abreiben.

e Mach Gebrauch in die Holle legen.

" Vergessan Sie nicht, bai langam
Spiglen manchmal eine Pausa
einzulegen!

WARNUNG: Besitzer von
Grobbildschirmiernsehermn oder
Fernsehprajactoran werden darauf
hingawiesan, daf Standbildar
permanente Schaden an der Bildrohre
verursachen oder zur Ablagerung von
Phosphar auf der KathodenstiahliGhre
fihren kbnnen. Vermeiden Sie deshalb
wiederholle oder dbermiabig lange.
Projizierung von Videospielen aul
GroBbildschirmgeraten.

Manipulation de la

cartouche

La cartpuche est congue exclusivemant

pour k2 Sega System.

Pour une utilisation approprige

1 MNe pas mouiller.

2 MNe pas plier.

(3 Me pas soumetire & des chocs
viokents,

@A) Ne pas exposer au salail,

MNe pas abimer

(6 Me pas lamssar & proximité d’'une
source de chaleur,

(7 Ne pas metire en contact avec du
diluant, de 'essence, eic.

* 5 volre cartousche ast mouillée,
sachez-la bien avan! de la réutiliser.

= 5i elle est sale, froffez-la avec
orécaution a |'aide d'un chiffon
humide et d'un peu de savon.

» Sivous ne vous en servez plus,
rangez-a dang €a boite.

* N'oubliez pas de faire quelkques
DAUSES S| VOUS jOUEZ 25887
longiemps,

AVERTISSEMENT: Pour les

proprigtaires de téléviseurs a projeclion.

Los images fixes peuvent endommager
irremediablement le wbe de 'image ou
déposer du phosphore sur le CRT,
Evitez I'utilisation répétée ou profongde
de jeux vidéo sur les téldvisaurs &
projection & grand écran

{47)

Manejo del cartucho

Este cariucho esta disenado
unicamente para el sistema Sega
System,

Para un mejor uso

- |

L1 jNo mojario!

7} jMNo doblario!

3) Mo darle golpes violentos

41 jNo exponeddo a la luz direcla del
501!

iMNo dafarlo ni rayario!

i Mo exponerie a altas temparaturas!

(Mo exponerlo a diluyenle, bencina,
efc. !

* Cuando esté humedo, séquala por
completo antes de usarlo,

« Cuando esté sucio, limpielo con
cuidado Con un pana suave
humeadecide en agua con jabdn.

= [Despuss de usarka, coldégualo en 50
funda.

" Duranta un juega prolongado, tome
algtn tiempo de descanso.

AVISO: Para los usuarics que
digponen de lelavisores tipo proyeccion.
Las imagenes fijas pueden causar
daiices permanentes en el lwube da
imagen o marcar los fosforos ded tubo
de rayos catddicos. Mo emplee
repetidamenta ni durante pernodos
prolongacos los juegos de wideo an
telavisores de proyeccion de grandes
pantalias,

I: :F_.l [

ol
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Uso di questa cartuccia

Questa cartuccia e destinala
esclusivarmanta al sistema Sega
SyEiam,

Per un uso appropriato
1. MNon bagnarlal
2; Mon piegaria!
.3} Evitare i colpi violenti!

4 MNon esporla alla luce diretta del
sole!

' Mon danneggiarla o colpirlal
-.-E- Man lasciarla vicino a fonti di calora!
¥l Nan bagnarla con benzina o alirg!

* Quando si bagna, asciugara bens
prima defl'usa.

= (ando si sporca, pulirla con un
panno morbido inumidito con
dell’acqua insaponata,

* Dopo I'uso rimetierda nella sua
custodiz,

Quanda giocate a lungo, fale una
pausa di tanta in tanto.

ATTENZIONE: Per gli acquirenti di
lelevison a proiezions. Fotogrammi
termi o immagini possono causare
danni permanenti &l cinescopio o
lasciare racca di fosforo al CRT.
Evilare 'uso ripetute o prolungata di
video giochi sui televisor a proiezione &
largo schermao.

R

Kassetiskotsel

Denna spelkasselt dr avsadd aft bara
arvandas | Segas videospeldator Sega
System.

Korrekl kassetiskoisel

(1) Aktas it fukt och vatten!

(2} Far gj vikas!

(%) Féir ef uisdllas 1or sidtar!

() Litsdtt dem ej far starkt solljus!

® Oppna dem gf eller skada dem!

&1 Firvaras ej ndra varmeakalia!

71 Anvand inga lbsningsmedal vid
rangdring!

+ Om fukt eller iknande hamnar pa
kasselien, si torka bort det innan
amvandning,

* Om kassellen blir smutsio—torka
forsikiigt bort smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tvdivatien.

¢« Efter anvandandet; sitt | kassatlan |
kasseltasken,

Gér da och da ett uppehall under en
langvarig spelsessson.

VARNING! Galler projektlionsmoltagare
ach storbilds-tv: slillbilder, som visas i
&n langre stund ai gangen, kan bA
orsak il skador | bildréret alier
fosforméarken pa katodstralebildskirmen.
apela inte videospel ofta, inte heller i
flera immar 3 gdngen, nér hilden visas
pa detta slags ne-bildskirmar.

®

Behandeling van de
cassette

Deze casseite i5 yitsluitend bedoeld
voor het Sega System,

h’mr julst gebruik

: Maak hem niet nat!

: Buig hem migt]

(2 Stool er niel hard teganaan)

47 Stel hem nigt bloot aan het direkte
zontlicht!

o
) —I
[ ¥

'5) Beschadig of verbuig hem nigt!

&) Sted hem niet bloo! aan hoge
iemperaluran!

(7 Maak hem niet schoon met thinner,
bonzine, anz.!

Maak hem eersl droog als hij nat is
geworden.

Maak hem schoon mel een zachia
vochtige doek als hij vuil is
geworden,

* Bewaar hem in zijn doos.

]

Meem voldoende pauzes als je
langere lipden achter elkaar speelt,

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van
projectie lelevisies. Stilstaande beelden
of plaaties kunnen blijvende schade
aanbrengen aan da beeldbuis of fosfor
van de CRT halen, Vermijd
herhaaldelijk of lang gebruik van de
videospeilen op grootbeeld projectio
telavisies.

.

P

e

Taman kasetin kasittely

Tama kasetti on tarkeitattu ainoastaan

Sega System -jdrjestelmid varien,

Asianmukainen kayito

1 Al kostula veleen!

7 AlA taivutal

T Al iske kasettia kowvalla voimalia!

(&) Ald aseta altiksi suoralle auringon
paistealia!

(&) A4 atheuta vaurioita tai
epdmuodosiumial

(& Ald aseta kaseftia minkf#an kuurman
ldmpdldhlesn |Aheisyytesn!

71 Al aseta altiiksi finnerilie,
bensiinille, ym.!

= Jos kasethi kastuu, kuivaa se
kunnollisesti, ennenkuin kiyidt sitd.

s Jos se tules likaisaksi, pyyhi se
varovasti pehmedlld, saippuavelsen
kastetulla kankaalla.

* Aseta se takaisin kotelconsa kayldn
jalkeen.

Fidd huolta sitd, etld peddl laukoja
efifidin pitkian pelian aikana,

VAROITUS: Progekliotelavisicidan
kaytdn yhteydessé tulee muistaa se,
eitd pysaytetyl kuval 1al kuwo! saattaval
aiheutlaa pysywiin kuvaputkivaurion tai
tahrata katodisddeputken foslarilla.
VAl loistuvaa tai pitkdaikaista
videopalien pelaamista
SULINkUar iU luisissa
prajekiiotelevisinissa.
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