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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE USING
-~ YOUR SEGA VIDEO GAME
SYSTEM OR ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM
A very small percentage of
people have a condition that
causes them to experience an
epileptic seizure or altered
consciousness when exposed to
certain light patterns or flashing
lights, including those that appear
on a television screen and while
playing games. Such people may
have no medical history of
seizures or epilepsy. Please take
the following precautions to
minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE, BEVOR SIE IHR
SEGA VIDEOSPIEL-SYSTEM

BENUTZEN ODER IHRE

KINDER DAMIT SPIELEN

LASSEN.
Bel einem sehr kieinen
Prozentsatz von Personen kann

es zu epileptischen Anfallen oder
BewuBtseinsstérunge

n kommen,
wenn diese bestimmten
Lichteffekten oder Blitzlichtern
ausgesetzt sind, wie sie u.a. bei
der Wledergaha von Video:
auf einem Fernsehbildschirm
erzeugt werden. Es k6nnen auch
Personen davon betroffen sein,
die zuvor keine Anfalle oder
Epilepsie gehabt haben. Bitte
treffen Sie folgende
VorsichtsmaBnahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

spielen

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
HECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D'UN JEU VIDEO

SEGA PAR VOUS-MEME OU
VOTRE ENFANT.

Un trés faible pourcentage de
personnes sont plus
particulierement sensibles au
phénomene épileptique (crise et/
Ou perte de conscience) lorsqu’ils
sont exposeés a certains effets ]
stroboscopiques notamment ceux
pouvant apparaitre sur les ec:rans b |
de télévision lors de I'utilisation
de jeux vidéo. Ces phénomeénes
peuvent apparaitre alors méme
que le sujet n'a pas d'antécédent
médical ou n'a jamais été 1
confronté a une crise d'épilepsie.
Veuillez prendre les précautions
suivantes afin de minimiser un
quelconque risque:




ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA
ADVERTENCIA ANTES
DE UTILIZAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE
VIDEQ SEGA O
PERMITIR QUE SUS
HIJOS LO UTILICEN.

Un porcentaje muy
pequeno de personas
sufre ataques epilépticos
O su "nﬂﬂiﬂ‘IlEﬁtﬂ se
altera cuando se exponen
a ciertos patrones de luz
0 luces destellantes,
muluyen. aquellos que
aparecen en pantallas de
television y en juegos de
video. Es posile que
estas personas no tengan
un historial meédico de
ataques o epilepsia.

Tome las precauciones
siguientes para reducir al
minimo cualquier riesgo.

AVVERTENZA A PROPOSITO  EPILEPSI-VARNING

DELL'EPILESSIA

LAS DETTA INNAN DU
BORJAR SPELA SEGAS
TV-SPEL ELLER INNAN
DU LATER DINA BARN

BORJA SPELA

En mycket liten grupp
manniskor lider av en
akomma som gor att de
kan drabbas av epilepsi-
anfall eller medvetande-
forandringar nar de
utsatts for vissa
belysningsmonster eller
blinkande ljus, inklusive
sadana som férekommer
)a en TV-skarm eller |
TV-spel. Detta kan
intraffa aven hos

- personer som aldrig
tidigare har drabbats av
nagra anfall eller lidit av
epilepsi. FOl| _
nedanstaende rad for att
minska risken:

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA DI
UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEQ GIOCH|
SEGA

Una esigua percentuale di
persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici o
di alterazione dei sensi a
sequito dell'esposizione a
particolari configurazioni di luci
o di luci intermitienti, comprese
quelle che appaiono Su uno
schermo televisivo e durante
'utilizzo di un video gioco. E
possibile che tali persone non
abbiano avuto In precedenza
esperienze di crisi o di
epilessia. Per rendere minima
ogni possibilita di rischio,
prendete per favore le seguent
precauzioni:

WAARSCHUWING VOOR

DOORLEZEN VOORDAT U
UW SEGA VIDEO GAME
SYSTEEM IN GEBRUIK
NEEMT OF HET DOOR

UW KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen

een epileptische aanval

krijgen of een verandering
in het bewustzijn ondergaan

wanneer zi| worden

blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of
knipperende lichten,
waaronder die van TV-
veelden en videospelletjes.
Dit kan gebeuren zonder
dat men ooit eerder
plotselinge aanvallen of
epilepsie heeft gehad.
Neem de volgende
voorzorgsmaatregelen in
acht, teneinde elk risico
zoveel mogelijk te
beperken:




Prior o use

If you or anyone in your family has ever
had an epileptic condition or has
experienced altered consciousness when
exposed to flickering light, consult your
doctor prior to playing.
Sit at least 2.5 m (8 ft) away from the
television screen.
If you are tired or have not had much sleep,
rest and commence playing only after you
are fully rested.
Make sure thal tha room in which you are
E'Iaylng s well hit.

lhe game on as small a lelevision
SCrean aa possible (prelerably 14" or
smaller).

During use

Rest for at least 10 minutes per hour while
playing a video game,

Parents should supervise their children’s
use of video games. If you or your child

experiences any of the following
symptoms while playing a video game:
dizziness, altered vision, eye or muscle
twitches, foss of awareness, disorienta-
tion, any involuntary movement or
convulsions IMMEDIATELY discontinue
use and consult your doctor.

Vor der Benutzung

Falls Sie oder eines lhrer |
Familienmitglieder an Epilepsie leiden
oder durch die Einwirkung von
flimmerndem Licht
BewubBtseinsstorungen gehabt haben
wenden Sie sich an lhren Arzi, bevor Eil
das Spiel benutzen.

Sitzen Sie mindestens 2,5 m vom

Fernsehbildschirm entiernt.

Wenn Sie mude sind oder nichl genug Schial
gehabt haben, ruhen Sie sich aus, und
eginnen Sie erst mil dem Spiel, wenn Sie

vollkommen ausgeruht sind,

Achten Sie darauf, daB der Raum, in dam

Sie spielen, gut bElEUﬂhlEt isl.

Verwenden Sie fir die Wiedergabe des

Spiels einen moglichst MElnEﬁ

Fernsehbildschirm (vorzugsweise 35 om
oder klainer).

Wahrand der Benutzung

Ruhen Sie sich wahrend der Benulzung
aines Videospiels mindestens 10 Minulan
pm stunde aus.

Eltern sollten ihre Kinder bel der
Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder
lhrem Kind wiahrend der Benutzung eines
Videospiels Symptome wie
Schwindelgefihl, Sehstarungen, Augen-
oder Muskelzuck ungen,
BewuBtseinsverlust, Desorientio
jegliche Art von unfmlwﬂl aen

ewer ungem oder Kramplon lﬂm‘l’llﬂ 80
been ie SOFORT da lpiﬂ un
konsultieren Sie Ihren Arz

Avant toulte utihsation

S| vous-méme ou un membre de votre
famille avez déja présenté des
symptomes lies a I'épilepsie (crise ou
perte de conscience) en préesence de
stimulations lumineuses, veuillez
consuller votre medecin avant toute
utilisation.
Tenez-vous a une distance d’'au meins 2,5
maétres de I'écran de télévision.
Sl vous étes latigue ou sl vous manquez de
BOoMmmeill, ne commencez a jouer qu apres
otra enligrement repose.
AsSuUraz-vous que vous jouez dans une
sigce suffisamment éclairée.
Nilisez les jeux video sur un ecran de
I&Ir}msmn aussi petit gue possible (de
prélerence 35cm au plus petit).

Fandant l'utihsation

Heposez-vous au moins 10 minutes toutes
las heures,

Parents: nous vous conseillons de
surveiller vos enfants lorsqu’ils jouent
avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez le moindre
symptome suivant: vertige, trouble de la
vision, contraction des yeux ou des
muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter votre
medecin.




Antes de ulihzar @l juego

Si usted o cualguier miembro
de su familia padece de
epilepsia o ha sufrido
alteraciones en su
conocimiento al exponerse a
luces parpadeantes, consulte
a su medico antes de jugar.
Sientese a 2,5 metros o mas
de la pantalla del televisor.

Si usled esta cansado O no ha
dormido lo necasario, descanse y
EmMpiece a jugar solamente
Jespuds die restablecerse
completamente.

Asequrese de que la sala donde
juegue esté bien lluminada.
Litilice el juego con una pantalla
de lelevision lo mas pequana
posible (preferentemente de 14°
0 Menos),

Durante la utiizacion del juego

Descanse un minimo de 10
minutos cada hora mientras
utiliza un juego de video.

Los padres deben supervisar
el uso que sus hijos hacen de
los juegos de video. 5i al jugar
un juego de video usted o sus
hijos presentan alguno de los
siguientes sintomas: mareos,
alteracion de la vision,
contracciones oculares o
musculares, pérdida de
conciencia, desorientacion,
cualquier movimiento
involuntario o convulsiones,
interrumpa INMEDIATAMENTE
la utilizacion del sistema vy
consulte a un medico.

Frnma dell' uso

Nel caso voi o altri componenti
della vostra famiglia abbiate
sofferto di epilessia o abblate
provato fenomeni di allerazione
dei sensi a seguito
dell’'esposizione a luce
lampeggiante, consultate il vostro
medico prima di giocare.
Sedetevi ad almeno 2,5 m di
distanza dallo schermo del
televisore. _

Se vi senltite stanchi o non avele
dormilo abbastanza, nposatevi ed
incominciate a giocare solo quando
vi sentirete completamente in lorma.
Accertatevi che la stanza in cul stale
giccando sia ben illuminala.
Utilizzate il gioco su und schermo
lelevisivo che sia il piu piccolo
possibile (prefenbilmente 14 pollici o
menao)

Durante l'uso

L

-

Durante 'utiizzoeder video giochi
riposate almeno 10 minuti ogni ora.
| genitori dovrebbero controllare

I'uso dei video giochi da parte del

figli. Nel caso durante |'utilizzo di
un video gioco, capiti a voi o al
voslri figli di avvertire uno dei
seguenti sintomi: senso di
vertigine, alterazione della vista,
contrazioni involontarie degli
pcchi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, perdita

dell' orientamento, qualsiasi
movimento involontario o
convulsioni, interrompetene
IMMEDIATAMENTE l'utilizzo e
consullate un medico.

nnan du borjar speia

Om du eller nagon i din familj
nagonsin har drabbats av
epilepliska anfall eller har kant
av medvetandeforandringar pa
grund av blinkande ljus bor du
radfraga en lakare innan du
borjar spela TV-spel.

Sitt minst 2,5 m fran TV-
skdrmen.

Om du ar trott eller har sovit
daligt, sa vila en stund och borja
inte spela lorran du ar helt
utvilad igen.

Se till att rummet du spelar 1 ar
ordentligt upplysl.

Spela pa en sa liten TV-skarm
som mojligt (helst pa hogst 14
lum).

Linder spelels gang

Ta en paus pa minst 10 minuter
varie imme medan du spelar
TV-spel.

Foraldrar bor halla ett oga pa
sina barn medan de spelar TV-
:gelq Om du eller ditt barn
kanner av nbgﬁt av féljande
ﬂxmptum under spelets gang,
sa sting OMEDELBART av

apparaten och kontakia likare:

yrsel, syntérandringar, ogon-
eller muskelryckningar,
fGrlorad sinnesnarvaro,
desorientering, ofrivilliga
kroppsrarelser eller
krampryckningar.

Vdar gebruik

Indien u of iemand in uw familie
ooit een aanval van epilepsie
heeft gehad of een verandering in
het bewustzijn heeft ondergaan
tengevolge van blootstelling aan
knipperende lichten, raadpleeg
dan uw arts alvorens u gaal
spelen.

Ga op een afstand van minstens
2.5 m van het TV-scherm zitten.
Indien u vermoeid bent of niet
voldoende slaap hebt gehad, rust
dan eersl goed uit alvorens u begint
e spelen.

Zorg ervoor dat de kamer waann u
speell, goed verlicht is.

Gebruik het spel op een zo kiein
mogelijk TV-scherm (bij voorkeur 14
inch of klainer).

Tijdens gebruik

Tydens het spelen van een
videospelletie moet u elk uur
lenminsle 10 minuten rusten.
Ouders moeten toezicht houden
 het gebruik van
videospelletjes door hun
kinderen, Indien u bij u zell of bij
uw kind tijdens hel spelen van
videospelleljes eén van de
volgende symptomen
constateert, moet u hel gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw arts
raadplegen. Het gaal hierbij om
de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, reflexbewegingen
of stuiptrekkingen.




Starting Up

- Sel up your Sega Masler Eyﬁiem or Masler
5 ratern |l as described in its instruction
manual. Plug in Conltral Pad 1.

2. Make sure the powar switch is OFF. Then

inserl the Sega cartridge into the Power Base.

3. Turn the power switch ON. In a few moments,
the Title screen appears.

4. If the Title screen doesn't appear, tum the
power switch OFF. Make sure your system is
set up correctly and the cartridge is properly
inserted. Then turn the power switch ON

again.

Important: Always make sure that the power
swilch is turned OFF when inserting or removing
your Cartridge.

Note: This game is lor one player only.

1! Sega Cartridge
7 Control Pad 1

Vorbereitung

1. Schlielen Sie Ihr Sega Master System adear
Master System Il wie in der Anleitung
beschrieben an. Schliel3en Sie dann das
Control Pad 1 an.

2. Vergewissern Sie sich, dafl der Netzs
aufl OFF gestelll ist, und schieban Sie ﬂiﬂ
splkassette in das Geral ein.

3. Schalten Sie das Gerat ein (Netzschalter aul

Titelbild. |

4, Falls das Titelbild nicht EI“EChBiﬂt schallor
Sie das Geral wieder aus (Netzschalter au

OFF). Uberprifen Sie die Ans ';__F' jsse, und

die Spialkasselie korrekt eingeschoban

aui CIFF EIEHEI'I

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von ol
Person gespielt werden.

1 Sega-Spielkassette
2 Control Pad 1

Mise en route

1. Installez volre Sega Master Syslem ou
Master System |l de la maniére deécrite dans
g mode d'emploi Branchez le bloc de
commande 1.

2. Assurer-vous gue 'interrupteur d'alimentation
o8l sur OFF. Ensuite, introduisez la cartouche
sega dans la console.

4. Mettez linterrupteur d’ alimentation sur ON.
Peu apres, I'ecran de titre apparait.

4. 5i l'ecran de titre n'apparait pas, mettez
l'interrupteur sur OFF. Verifiez que le systeme
est installé correctement et que la cartouche
ast bien inseree. Remettez l'interrupteur sur
ON.

Important: Assurez-vous toujours que
Minterrupteur d'alimentation est sur OFF avant
dinsérer ou de retirer la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un joueur.

1 Cartouche Sega
2 Bloc de commande 1




Inicio

1. Prepare su sistema Sega Master
System o Master System |l como
se describe en su manual de
instrucciones. Enchule él

*de shmentacion o on
ur FF inwﬂa ﬁﬁtﬂnﬂﬂﬁ el

_.-..'f"_gl'll',ﬂ* lpﬂmmm a

4. Sino aparece la pantalla del
titule, ponga en OFF el
mtarmpm

ﬂl*mantamﬁn

Entonces, vueiva a poner en ON
el inlerruplor de alimantacion.

rtante: Asegurese siempre de
que el interruplor de alimentacion
esté en OFF anles de insertar o de
sacar el cartucho.

ita. Ema juego es solo para un

Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega
Master System o Masler Sysiem
Il come descritio nel suo manuale
di istruzioni. Collegate la
pulsantiera di controlio 1.

2. Assicuratevi che l'aimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
nserite la cartuccia Sega nella
cansole.

3. Aftivate |'alimentazione (ON). In
breve tempo appare lo schermao
del titolo.

4. Se lo scherma del titulo non
appare, spegnete la console
(OFF). Acce rtatevi che il sistema
sia montato correttamente e che
la cartuccia sia insenta nel modo
appropriate. Quindi attivate di
nuovo l'alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre
che la console sia spenta (OFF)
prima de inserire o estrarre la
cartuccia.

Nota: Questo gioco & per un salo
giocatore.

i) Carluccia Sega
@ Pulsanhera di controllo 1

Forberedelser for
spelstart

1. Uttér anslutningarna enligt
anvisningarna | bruksanvisningen
tor Segas speldator Master
System eller Master System |l.
Ansiut styrplattan 1.

2. Kontrollera all strombrytaren star
| fransiaget lage OFF. Satt sedan
| Segas spelkassett | speldatorn.

3. Sl till strombrytaren. Efter nagra
sekunder visas rubrikscenen pa
bildskarmen.

4. Slaifran strombrytaren om
rubrikscenen inte visas pa
bildskarmen. Kantrollera
anslutningarna och att kassetft
har salts | pa korrekt satt. Sia hll
strombrylaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strombrytaren har slagits ifran innan
spelkassetien satts tas ul ur
speldatomn.

0BS! Datta spel ar bara for en
spelara.

Starten

1. Sluit je Sega Master System,
Mega Dnve of Game (Gear aan
zoals dat beschreven staat in de
handleiding. Sluit de controllers 1
en 2 aan (Mega Drive en Masler
Systern). Als je hel lichtpistool
gebruikt, moet je die aansluiten
ap cantroller ingang 1.

2. Zet de Sega System UIT. Stop nu
de Sega Casselte enn.

3. Zet de Sega System AAN. Na
een moment zie je hel
Titelscherm.

4. Als j@ geen titelscherm ziet, moel
je de Sega System weer UIT
zettan, Kijk of alles goed
aangesioten Is en of de cassette

er goed in zit. Zet het daama

Let op: Zorg ervoor dat hﬂl Sec
System UIT staal als je ean cassette
arin stopt of erut haalt,

N.B.: Dit is een spel voor eén speler.

1 Sega Casselte
2 Controller 1



Terror Unleashed!

it all starts oft the coast of Costa Rica, A small
Island has been picked as the ideal location for
a lechnologically advanced and unique theme

park on Earth; Jurassic Park.

The main attractions will be the ane-time
unchallenged masters of the earth: creatures
that have long been extinct and have now been
regenerated using genetic manipulation —
dinosaurs live once again!

Jurassic Park brings fantasy to life. Visitors will
be able to look at real dinosaurs in complete
safety, thanks to a computer-controlled security
system (that has been set up on the island), Or
so everyone thinks...

There's one problem — the computer has a
number of bugs in its program, and now the
syslem is completely broken down. The fences
that enclose the creatures have lost power. The
park is due to open in just a few days — are you
up to the challenge of tranquillizing and
recaptunng these colossal creatures?

Der Terror regiert!

Es begann alles ganz harmlos aul einer Insel
var der Kiste Costa Ricas: Dieser idyllische Ort
wurde dazu auservahit, einen mit allen
technischen Raffinessen ausgestattaten,
weltwelt einzigartigen Themean-Park
aufzunehmen: Jurassic Park.

Die Hauptattraktion dieses lebenden Musaums
sind Dinosaurier — ainst die unbestrittenan
Herrscher der Erde: gewaltige Kreaturen, dia
nach ihrem Aussterban mit Hilfe der Gen-
Technik wieder zum Leben erweckt wurden!

Im Jurassic Park wurde Phantasie 2ur
Wirklichkeit, Dank eines computergesteuerien
Sicherheitssystems (das die gesamie Insal
uberzieht) werden Besucher des Parks in der
Lage sein, leibhaftige Dinosaurier galahrios
betrachten zu konnen.

S0 war es geplant — doch schon bald tauchen
unvorhergesehene Schwierigkeiten aul. Die
Computer-Software enthalt eine Relhe von
Programmierfehlern, die nach kurzer Zell 2u
ainem Absturz des Programms fihren. Alle
elektnschen Schutzzaune sind strom- und damit
wirkungslos. Die Erofinung des Parks soll in
einigen Tagen stattfinden — sind Sia der
Herausforderung gewachsen, bis dahin diese
Kolosse zu uberwaltigen und in sicharn
Gewahrsam zu bringen?

La grande terreur!

Tout commeance sur une petite ile au large du
Coatn Rica. Cette ile a été choisie comme
pmplacemant idéal du parc unitheme
Iechnologiguemeant le plus avance de la terre: le
Juragsic Park.

Ses principales attractions seront les anciens
mallres supréemes de la terre: des creaturas qui
oMl disparu depuis si longtemps et qui viennent
mainienant d'étre regénéreées par des
manipulations genétigues — les dinosaures
revivent!

Lé Jurassic Fark apporte une autre vision de la
vig, Les visiteurs pourrant voir de vrais
dinosaures en toute sécurité, grace au systeme
de survelllance commande par ordinateur qui a
gte installe sur 'Mle. C'est du moins ce que tout
2 monge pense...

Il y a cependant un prableme — le programme
de l'ordinateur est trutte d'erreurs et celui-cl est
maintenant complétement inutilisable. Les grilles
qui arrétaient ces creatures ne sont plus
alimentees en electnciie. Le parc ouvrira dans
quelques jours — arriverez-vous a neutraliser et
a recapturer ces créatures colossales?




d,

iSe ha desatado el
terror!

Todo empezo luera de la costa de
Cosla Rica. Se selecclono una
pequena isla como &l lugar ideal
para el parque mas avanzado
tecnolbgicamenta y el mas
extraordinario de la terra; Jurassic
Park.

Las principales atracciones son los
que en su liempo fueron los reyes
indisculibles da la tierra: crialuras
que desde hacla mucho tiempo
estaban extinguidas y que ahora
han sido regeneradas utilizando la
manipulacion genédtica — |Los
dinosaurios han vuelto a la vida!

Jurassic Park ha devuelto a la vida
su parte de fanlasia. Los visitanles
podran ver dinosaurios reales de
tarma completamenie segura,
gracias a un sistema de seguridad
controlado por computadora (que ha
sido inslale

ydo en la ialaj O eso €8s
0 gue todos creen..

Hay un problema — la computadora
tenia demasiados errores en su
programa, y ahora esté
completamente averiada. Las vallas
que encerraban a las criaturas han
perdido fuerza. El parque abrira sus
puerias en solo algunos dias —
ipodra tranquilizar y caplurar a
estas colosales criaturas?

Il terrore si scatena!

Tutto inizia su di una piccola iscla al
largo del Costa Rica. L'isola & stala
scelta come luogo ideale per la
costruzions di un parco divertimenti
unico e Ira | tecnologicamente piu
avanzati del mando: Jurassic Park.

L'attrazione principale sono |
dinosaur, quelli che erano | padroni
della Terra: esser Estirﬂf'n ﬂa mii;ir:m't
di anni ed ora ricost

genetica e dalla hm g
Quei mostri sono di nuovo fra noi

Jurassic Park & un sognc
trasformato in rlalta | visitatori son
in gradﬂ di wder& i tn mma
aﬂ (n sisﬁﬂma di Elﬂurﬂm
compulerizzato (predisposto su tults
lisola). O almeno, queslo é quslla
che tutti pensano...

In pratica, il programma del
computer contiene troppi errori ed
ora |l sistema di sicurezza non
funziona affatto. | recinti elettrilic

che dovevano trattenere | mostri non

funzionano pid. |l parco apre fra
qualche giomeo & non ¢'é tempo da
pardere — sarete capaci di
tranquillizzare e ricatturare questi
colossall essari?

Skrack och panik!

Allting borjade pa en liten & utantor
Costa Rica, som ansags vara den
perfekta platsen for den tekniskl
mest avancerade och unika
nojesparken pa Jorden: Jurassic
Park.

Huvudaltraklionerna ar de djur som |
formstara dar regerade véariden:
bestar som sedan lange vant
utrotade, och som nu ateruppstatt
genom genetisk manipulation —
dinosaurierna lever igen!

Jurassic Park farvandlar fantasi till
varklighet. Baesbkare kan skada
dinosaurierna utan att satta spunnet
socker | halsen, tack vare ons
datorstyrda sakerhetssystem. Det ar
| alla fall vad alla tror...

Del &r bara ett krux: programmet |
datorn har innehallit ett och annat
fel, och nu har datom kaollapsat helt.
Strommen till de elstangsel som
hallit dinosaurierna | schack har
brutits, Parken oppnar om etl par
dagar — ar du redo att anta
utmaningen, att sova ner och lrakla
tillbaka dessa kolossala bestar till
deras burar?

Op Hol Geslagen
Terreur!

Het is allemaal begonnen op een
klein eiland by Costa Rica. Een Klein
elland was uiigekozen als de ideale
lokatie voor het meest
technologische en unieke thema
park op aarde; Jurassic Park,

De belangrijkste attracties zijn de
vroegere, monsterhjke hearsers van
d& aarde: beeslen die al lang zijn
tgeslorven en nu weer gamaakl
zi;n door genalische manipulatie: de
dinosaurussen leven weer!

Fan&asm leefl weer in Jurassic FPark.

leroekers kunnen volkomen vellig
naar de dinosaurussen I-uil-:en
dankzij @en computer-beveill
bawakingssysteem (dat op hﬁt
eiland i& geinstalleerd). Tenminste.
dat dacht iedarean

Er is helaas één probleam - er zitten
een aantal fouten in het
computarprogramma en nu is de
computer op hol geslagen. De
hekken die de monsters
egenhielden zin uitgevallen. Het
park gaal over ean paar dagen
open. Kun jij de uitdaging aan om
deze kolossale monsters te
vardoven en weer gevangen le
zellen?




Using the Controls

I Directional Button (D-Button)

* Prass o move the Jeep cursor to a park
area

« Press left or right to move in thosea direclions.

* Press down to crouch — press down and left
or down and rnght to crawl.

¢« Press up 1o enter doors.

¢« Press up and hold while pressing Buttan 2 to
jump and hang from ceilings or ledges. Press
left or nght to move in those directions while
nanging. Press Button 2 again to cimb up.

* Press down and press Button 2 simultane-
ously fo swing down and hang. Press again
o drop down to a lower level.

(1 2 (3)

Spielsteuerung

1 Richtungstaste

« Diese Taste dricken, um den Jeep-Cursor zu
eginem bestimmien Bereich des Parks zu

ewedean.

* Die Taste nach links bzw. rechts drucken, um
sich in diese Richtungen bewegen zu
konnen.

* Um sich zu ducken, die Taste nach unten
drucken — zum Kriechen zuerst nach unten
und dann nach links bzw. rechts drucken.

» Zum Offnen von Turen die Taste nach ober
drucken.

* UUm hochzuspringen und an Decken oder
varspringenden Kanten hangen zu konnen,
diese Taste nach oben gedruckl hallen und
gleichzeitig Taste 2 dricken. Um sich in der
Hangﬁ position nach rechis oder links hﬂ‘!ﬁmn
zu konnen, diese Taste in der gewunschien
Richtung dricken. Zum Hochkleltern die Taste
2 noch ainmal drucken.

« Die Taste nach unten und gleichzeitig Tasle 2
dricken, um nach unten abzuschwingen und
sich an Vorspringen festhalten zu konnen. Um
auf eine niedrigere Stelle zurickzuspringen.
diese Taste noch einmal driickan.

Prenez les commandes en

main

(' Bouton directionnel {Bouton D)

Appuyez pour deplacer le curseur Jeep dans
l@ parc.

Appuyez sur les boutons vers la gauche ou la
droite pour vous deplacer dans ces direchons
Appuyez sur le bouton vers le bas pour vous
accroupir — appuyez sur le boulon vers le
bas et vers la gauche ou bien sur ke bouton
vers le bas et vers la droite pour ramper dans
ces directions,

Appuyez sur le bouton vers le haul pour
passer des portes.

Appuyez sur le bouton vars le haut et
maintenez-le enfonce tout an appuyant sur le
Bouton 2 pour sauter et vous accrocher aux
décrochements ou corniches. Appuyez a
nouveau sur le Bouton 2 pour monter.
Appuyez simultanément sur le bouton vers le
bas et le Bouton 2 pour sauter a un niveau
plus bas




Empleo de los
controles

s

Presionelo para mover el cursor
del jeep a una zona del parque.
Presionelo hacia la izquierda o
hacia la derecha para moverse
en fal sentido,
Fra&lénelu hacia abajo para
gacharse — hacia abajo y hacia
ia mqullrda o hacia abajo y hacia
la derecha para para arrastrarse
en tal sentido.
Presionelo hacia arriba para
entrar por por las pueras.
Praesidnelo hacia arriba
manteniendo praesionado el boton
E para Eallar y colgarse de los
3chos sas. Prasidnelo
hacia la Izqumrda o hacia |a
derecha para moverse en ial
sentido, Vuelva a presionarlo
para trepar
FPresicnelo hacia abajo
simultaneamente con el boton 2
para oscilar y colgarse, Vuelva a
presionarlo para descender a un
nivel mas bajo.

Uso dei comandi

1 Pulsante direzionale

(Pulsante D)

Premetelo per muovere il cursore
della jeep e portaric in una ceria
area del parco.

- Prametelo a destra 0 a sinistra

per andare a destra o a sinistra.
Prametelo verso Il basso per
inginocchiarvi. Premetelo verso il
basso e a sinistra o verso ||
basso e a destra per sirisciare

vierso sinistra o destra.

- Premetelo in alto per attraversare

una pora.

v Tenetelo premuto in alto e

premele il tasto 2 per saltare e
rimanere appesi a soffith o
sporgenze. Premetelo verso
sinistra o destra per spostarvi
verso sinistra @ destra sempre
rimanendo sospesi. Premete il
pulsante 2 di nuovo per
arrampicarvi.

Premelelo in basso e premete
contemporaneameante il pulsanie
2 per saltare verso |l basso e
nmanere sospesi, Premelelo
nuovamenlte per saltare ad un
livello inferiore

Ta kontroll!

1 Styrtangenten D (rikttangenten)

Flyttar jeep-markoren till nagon
av parkens delar.

Vicka till hoger eller vanster for
att ga 1 respektive rikining.

Vicka nerat for all ducka, vicka
nerat och at vanster eller nerat
och at hoger for att kravia |
raspektive nkining.

Vicka uppal for atl oppna och ga
in genom dorrar,

Vicka uppal och hall nediryck!
samtidigt som du trycker pa
Knapp 2 for att hoppa upp och
hanga fran tak och avsalser
Vicka al hager eller vanster tor at
hangandas svinga dig |
respeklive riktning. Tryck pa
Knapp 2 igen f0r att kidttra uppat.
Vicka nerat samtidigt som du
irycker pa Knapp 2 for att svinga
dig nerat och halla dig fast. Tryck
en gang hll 16r att hoppa ner till
en lagre niva

De Besturing

‘1! Richting Toets (R-toets)

[

Bestuur hiermee de Jeep naar
een gebied in het park.

Druk op links of rechts om in die
richting te bewagen.

Druk op omiaag om te bukken.
Druk op omiaag en links of rechts
om in die richting te krulpen.
Druk op omhoog om deuren fe
openen.

Houd amhooqg ingedrukt en druk
op Toets 2 om {e springen en dan
aan het platond of aan richels te
blijven hangen. Druk op links of
rechts om hangend in die richting
te bewegen. Druk nog een keer
op Toets 2 om omhoog te
kKlimmen.

Druk tegelijk op omlaag en op
Toets 2 om een verdieping lager
te springen en te blijven hangen.
Druk nog een keer om los te
laten.
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2 Button 1 2 Taste 1 2 Bouton 1
* Press to lire your weapon. « Diese Tasle dracken, um die gewahite Walle * Appuyez pour déclencher volre arme.
» Press to leave the Pause screen and resume abzuleuern. * Appuyez pour guitler I'écran de pause al
the game. * Diesa Taste dracken, um den Pausen- reprendre le jeu.
* Press to select the park area the jeep is ir Bildschirm zu verlassen und das Spiel = Appuyez pour selectionner I'endroil du parc
wiederaufzunehmen. dans lequel la jeep se trouve,
4 Button 2 * Diese Tasle dricken, um den Bereich des
* Press to jump. Parks zu wahien, in dem sich der Jeep 1 Bouton 2
* Press to leave the Pause screen and resume belindet, * Appuyez pour sauter.
the game. « Appuyez pour guitter I'écran Pause et
* Press to select the park area the jeep is in. 3 Taste 2 reprendre le jeu.
« Zum Hochspringen diese Taste driicken. » Appuyez pour seélectionner 'endroit du parc
Pause Button (on the Master System machine) * Diese Taste dricken, um den Pausen dans lequel la jeep se trouve.
* Press to pause the game and see the Pause Bildschirm zu verlassen und das Spiel
screen (where you can select weapons). wiederaufzunehmen. Bouton de Pause (sur la machine Master
Fress again to resume the game (you can *» Diese Taste dricken, um dan Bereich des System)
also press either Button 1 or 2 to resume the Parks zu wahien, in dem sich der Jeep » Appuyez pour faire une pause pendant la
game). belindet. partie el voir I'ecran Pause (ol vous pourrez
_ | sélectionner vos armeas). Appuyez a nouveau
Pausentaste (an der Master System-Konsole) pour reprendre e jeu (vous pouvez aussi
» Diese Taste dricken, um das Spiel zu appuyer sur les Boutons 1 ou 2 pour y
unterbrechen und den Pausen-Bildschirm parvenir).
autzuruten (zur Wah! von Watlten). Zur
Wiederaufnahme des Spiels die Taste noch
einmal drucken (zu diesem Zweck kann auch

Taste 1 oder Taste 2 gedrlckt werden).
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2 Boton 1 2 Pulsante 1 % Knapp 1 7 Toets 1

* Presionelo para disparar su » Premelelo per far fuoco con » Tryck I6r att aviyra vapnet du « Druk hierop om met jouw wapen
arma. I'arma scelta. vall. te schieten.

* Prasionelo para abandonar ia » Premetelo per far terminare la « Tryck I6r atl lamna paus-skarmen « Druk hierop om het Pauze
panialla de pausa y reanudar & pausa e riprendere il gioco. och satta igang spelet igen. scherm te verlaten en verder le
juego. « Premelelo per selezionare 'area  + Tryck 16r att valja det parkomrade spelen.

we= Presionelo para seleccionar |a del parco dove si trova la jeep. dar jeep-markaren ar. * Kies hiarmee het parkgebied
zona del parque en la que se waar de jeep is.
encuentre al jeep. 1 Pulsante 2 3 Knapp 2
» Premetelo per saltare. * Tryck tor att hoppa upp | lulten. @ Toets 2

4 Boton 2 « Premetelo per far terminare la * Tryck for att lamna paus-skarmen * Druk hierop om te springen.

* Presidonelo para saltar. pausa e riprendere il gloco. och satta igang spelet igen. » Druk hierop om het Pauze

« Presionelo para abandonar la « Premetelo per selezionare I'area » Tryck for att valja det parkomrade scherm te veriaten en verder te
pantalla de pausa y reanudar &l del parco dove si trova la jeep. dar jeep-markoren ar. spalen.
juego. * Kies hiermee het parkgebied

« Presionelo para seleccionar la Pulsante di pausa (5u Master Pausknappen (galler endast Master waar de jeep Is.

zona del parque en la que se Systam) System-spelapparaten)
encuentre &l jeep, + Premetelo per interrompere » Tryck for att ta en paus | spelet Pauze Toels (op het Master
temporaneamente il gioco e far och for att ga till paus-skarmen System)
Botdn de pausa (en el sistema comparire lo schermo di pausa (dar du kan valja vapen). Tryck = Druk hierop om het spel te
Master System) (nel quale potete scegliere le en gang tll for att satta igang pauzeren en het Fauze scherm
« Prasionelo para hacer una pausa armi). Premetelodi nuovo per spelel igen (du kan ocksa trycka e zien (waar @ wapens kunt
en @l juego y ver la pantalia de riprendere il gioco (il gioco pud pa antingen Knapp 1 eller 2 for kiezan). Druk nog een keer om
pausa (en la que podra essere ripreso anche premendo | atl satta igang spelel igen). verder te spelen (je kunt ook op
seleccionar armas). Vuelva a pulsanti 1 0 2). Toets 1 of 2 drukken om verder
presionario para reanudar el juego te spelen).
(para reanudarlo podra presioner
tambien el boton 1 o &l 2).
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Getting Started

Once you turn on your Master System/Master
System ll, the SEGA loga will appear, followed
by the Jurassic Park Title screen. In a lew
maments, a game demo will begin. Press Button
1 1o exit the demo and returmn to the Title screan
Press again to see the Jurassic Park story
intreduction or press Button 1 again 10 see A
map of the island.

14

Spielbeginn

Nachdem Sie Ihr Master Syslem/Master System
Il gingeschaltet haben, erscheinl zunachst das
SEGA-Logo, dann der Titel-Bildschirm von
Jurassic Park, Nach kurzer Zeit beginnt gine
Kurzvortihrung des Spiels. Dricken Sie Taste
1, um die Dema-Vartuhrung zu beenden und
zum Titel-Bildschirm zurdckzukehren. Drickean
Sie die Taste noch einmal, um eine Einfithrung
zur Jurassic Park-Story aufzurufen; durch ein
weiteres Drickan von Taste 1 erscheint aine
Landkarte der Insel.

Pour commencer

Une lois votre Masler System/Master System ||
aclive, le logo SEGA apparail, suivi ge I'ecran
Titre Jurassic Park. Quelgues instants apres, le
|eu de demonstration commence. Appuyez sur
le Bouton 1 pour sortir de la démonstration et
revenir a 'écran Titre. Appuyez a nouveau pour
voir I'introduction de I'histoire Jurassic Park ou
appuyez encore une fois sur le Bouton 1 pour
voir la carte de |'lle.




Preparativos

Después de haber conectado la
alimentacion de su sistema Master
Systam/Masler System |l, aparecera
el logotipo de SEGA, seguido por la
pantalla del titulo Jurassic Park.
Despues de cierto liempo, se
iniciara una demostracion del juego.
Presione el boton 1 para abandonar
la demastracian y volver a la
pantalla del titulo. Vuelva a
presionarlo para ver la introduccion
de la historia de Jurassic Park o
presionelo de nueyvo para ver el
mapa de la isla.

Inizio del gioco

Quando accendele il vostro Masler
System/Master System ||, sul
display appare |l marchio SEGA
seguito dal titolo del gioco "Jurassic
Park”. Dopo qualche secondo ha
inizic una dimostrazione del gioco.
Premete il puisante 1 per
abbandonare la dimostrazione e
ritornare allo schermao col titolo.
Premete nuovamente il pulsante
per passare all'introduzione del
gioco Jurassic Park o premele di
nuava il pulsante 1 per vedere |a
cartina dell'iscla.

Spelstart

MNar du slar pa ditt Master System
eller Master System |l visas SEGAs
varumarke och darpa rubnkscenen
tor Jurassic Park. Om du vantar etl
litet tag visas aven en demo. Tryck
pa Knapp 1 for att avsluta
demonstrationen och for att aterga
till rubrikscenen. Tryck igen for att fa
lite bakgrundshistoria, eller tryck &n
gang till pa Knapp 1 for atl se an
karta over on.

Het Spel starten

Als je het Master System/Master
System |l aan zet, zie je hel SEGA
logo, gevolgd door het Jurassic Park
Titelscherm. Na enkele ogenblikken
begint een demonstratie. Druk op
Toets 1 om de demao te veriaten an
terug te gaan naar het Titelscherm.
Druk nog een keer om het Jurassic
Park varhaalintro 1e zien of druk op
Toets 1 om de kaart van het eiland
le zien,

o



Computer Malfunction!

The creators of Jurassic Park have used the
maost modern scientific methods to grow real
dinasaurs from eggs. The park is set up 1o allow
visitors 1o view the dinosaurs while driving
through the park in Jeeps. Naturally, the animals
are fenced in to insure the safety of the visitors.
Linfortunately, the computer has broken down,
and the dinosaurs have escaped from their
pens,

As the leading experl on dinosaurs (Dr. Alan
Grant), you've been asked to go out into the
park and tranquillize the animals. Press the D-
Button and move the Jeep cursor 1o an area on
the map, and the name of that area will be
displayed. Prass Button 1 or 2 to select that
area, and start your advanture.
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Computer-Ausfall!

Den Gen-Technikern im Jurassic Park ist es mit
Hilte modernster wissenschalllicher Methoden
gelungen, lebensfahige Dinosaurier aus Elermn
zu zuchten. Dieser Thamen-Park wurde so
angelegt, dal3 die Besucher von Jeeps aus die
Dinosaurier betrachten kénnen.
Seibstvarstandlich befinden sich alle Tiere in
Gehegen, um die Sicharheit der Besucher zu
gewahrleisten. Durch den Auslall des
computergesteuarien Sicherneilssystems ist @s
den Dinosauriern nun aber gelungen, aus ihren
Einfriedungen auszubrechen.

Sie — als Dinosaurner-Experte Dr. Alan Grant —
wurden um Hilfe gebeten: Ihre Aufgabe lautet,
die entwichenen Bestien aufzusplren und zu
betauben, damit sie in ihre Zwinger
zZurlcktransportiert werden konnen. Drucken Sie
die Richtungslate, um den Jeep-Cursor zu
einemn aul der Karte dargesteliten Gebiet zu
bewegen; die Bezeichnung dieses Gebiets wird
daraulhin angezeigl. Drucken Sie danach die
Tasle 1 oder 2, um die Wahl zu bestatigen — lhr
Abenteuer kann beginnen.

La panne d'ordinateur!

Les créateurs du Jurassic Park ont utilisé des
meéthodes scientifiques de pointe pour faire
naitre de vrais dinosaures a partir d'oeufs. Le
parc est organise pour permeltire aux visiteurs
de voir les dinosaures et de le traverser en |eep.
Naturellement les animaux sont entoures de
grilles pour garantir la securilé des visiteurs.
Malheureusement, l'ordinateur est en panne et
les dinosaures se sont échappés de leurs
enclos.

En votre qualite d'experl én dinosaures (Dr Alan
Grant), on vous a prieé de venir au parc et de
neutraliser ces animaux. Appuyez sur le Boulon
D pour déplacer le curseur Jeep sur un endroil
de la carte et le nom de cet endroit apparaitra.
Appuyez sur les Boutons 1 ou 2 pour
selectionner cet endroit et lancez-vous dans
l'aventure!




iMal funcionamiento de
la computadoral

Los creadores de Jurassic Park con
los mé@todas cientiticos ma
mademos para hacer hacer que
salgan dinosaurios de huevas. El
parque esta instalado para parmitir
que los visitantaes vean a los
dinosauriaos mientras conduzcan a
traves del parque en jeeps.
MNaturalmente, los animales estan
detras de verias para seguridad de
los visitantes. Desafortunadamente,
la computadora se ha averiado y los
dinosaurios han escapado de sus
jaulas.

A usted, como uno de los mas
expertos en dinosaurios (Dr. Alan
Grant) le han pedido que vaya al
parque y tranquilice a los animales.
FPresione el boton D y mueva el
cursor del jeep hasta una zona del
mapa, y se visualizara el nombra de
la misma. Presione el boton 10 2
para seleccionar tal zona y
comenzar su aveniura.

Il computer e guasto!

| creatori di Jurassic Park hanno
utiizzato | piu modernl metodi
scientifici per nicreare ver| dinosaur
dalle uova agh ammali adulti. |l
parco & stalo progettato in modo da
permettere ai visitatori di vedere |
dinosaurn durante un giro con la jeep
attraverso il parco. Naturalmenie, gli
animali sono recinlati per evilare
gualsiasi nschio per | visitator.
Sfortunatamente, il computer si é
guastato ed | dinosauri sono
scappati.

Come uno dei principali esperti di
dinosaun (Dolt. Alan Grant), vi &
stato chiesto di entrare nel parce &
rendere gl animali inoflensivi,
Premete il pulsante D e portate |l
cursore della jeep in_una delle aree
della cartina ed il nome di lale area
varra visualizzato.

Datorn har kraschat!

Jurassic Parks skapare har anvant
siq av ultramodermna metoder for att
lyckas klacka nkliga dinpsaurieagg.
Parken har planerats sa atl
besokare ska kunna ta en titl pa

dinosaunerna medan de kor igenom

parken | jeepar. Djuren ar
naturligtvis inhagnade for alt
garaniera besokarnas sakerhel
Huvuddalorn har dock olyckliglvis
brutil samman, och dinosaurierma
har tagit spranget ut i friheten,

som ledande experl pa dinosaurier
(Dr. Alan Grant) har du blivit
ombedd att 1a dig in | parken och
beddova kreaturan. Vicka
styrtangenten D och fiytta jeep-
markoren lill nagot av omradena pa
karlan, sa visas del omradets namn
pa skarmen. Tryck pa antingen
Knapp 1 eller 2 for att pabdra dina
dventyr.

Computerstoring!

De makers van Jurassic Park
hebben de modernste
technologische methoden gebruikt
om de eieren van dinosaurussen uit
te broeden. Het park is 26 Ingaricht
dal de bezoekers de dinosaurussen
vanuil een jeep kunnen bekijken
Natuurlijk zitten de dieren achler
hekkan om de veiligheid van de
hazoekers te kunnan garanderan.
Helaas is de computer uitgevallen
en zijn de dinosaurussen ontsnapt
uit hun gebiaden.

."
o

Jij bernt Dr. Alan Grant, een
deskundige op het gebied van
dinosaurussen en jij moet het park
in om de dieren te verdoven. Zet de
}Bﬁp cursor met de R-

toets in een
gebied van het park en je ziet de
naam van dat gebled, Druk op Toets
1 of 2 om dat gebied te kiezen en
begin met je@ avontuur.
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The jeep will be an obvious target for lhe
dinosaurs, so be ready for some action before
you reach the selected area. When the
dinosaurs attack, press the D-Button to aim the
gunsights and press Button 1 to fire. When a
larger crealure appears, you'll see an indicator
showing you the part of the dinosaur you should
aim for,

Make your way through each area, knock out
the smaller animals, proceed to where the large
dinosaurs are, and try to put them to sleep. With
each small dinosaur you stun you'll receive a
useful item, so don't let any gel away!

Before you start your journay, il's a good idea to
familiarize yourself with your weapons and items
as well as the creatures you're going to come
across in each area. Weapons are accessed
through the Pause screen.

-
il
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lhr Jeep bietel naturlich ein logisches
Angriffsziel fur die Dinosaurier, machen Sie sich
daher schon auf Altacken gefaldl, bevor Sie das
gewahlite Gebiel erreichen. Wenn die
Dinosauriar angreifen, dracken Sie die
Richtungstaste, um die Kreatur aufs Korn zu
nehmen; zum Schie3en drucken Sie die Tasta
1. Erascheinl ein grolBeres Exemplar, sehen Sie
auderdem eine Markierung, die den
Dinosaurier-Korperteil kennzeichnet, auf den Sie
zielen mussen.

Durchkammean Sie jede der einzelnen Hegionen;
hierbe: sind zuerst die kleineran Angreifer 2u
neutralisieren, bevor Sie zu den groBeren
Dinosauriern gelangen kénnen — die dann in
einen Dauerschlaf varselzt werden missen, Fur
jeden erlegten Baby-Dinosaurier erhalten Sie
gine AbschuBpramie — sorgen Sie also dafur,
dal Ihnen keiner entwischt!

Wie bel jedem Feldzug Ist es auch hier von
groRer Wichtigkeit, dall Sie sich schon vor
Beginn der Aktion mit Ihren Watlen, anderen
Hilfsmitieln und vor allem auch mit der Arl der in
jedem Gebiet auflauernden Kreaturen vertraut
machen. Die zur Verlugung stehenden Wallen
sind Uber den Pausen-Bildschirm zuganglich.

La jeep esl, bien evidemment, une cible
evidenle pour les dincsaures, aussi preparez-

vous a l'action avant d'atteindre la zone que

vous aurez selectionnee. Lorsgue les

dinosaures attaquerant, appuyez sur le Bouton

D pour viser et sur le Bouton 1 pour déclencher
le tir, En preésence d'une créalure plus
gigantesque, un indicateur vous montrera quelle
partie du dinosaure vous devez viser.

Ralissez chacune des zones en neutralisant
d’abord les animaux plus petits puis, progressez
vers les territoires au vous trouverez des
creatures plus imposantes et essayez de les
endormir! Chagque fois que vous aurez assomme
un petit dinosaure, vous recevrez un ariicle utile,
aussi ne les laissez pas s echapper!

Avant de commencer volre aventure, nous vous
consaillons de vous familianser avec vos armes
et vos articles ainsi que les créatures que vous
repcontreraz au cours de votre randonnae. Vous
aurez acces aux armes par |'ecran Pause.
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El jeep sera un objelive obvio para
Ios dinosaurios, por lo que debera
estar preparado para algo de accion
antes de poder llegar a la zona
seleccionada. Cuando le ataquen
08 dimﬁaunm presione el botan D
para apuntar con la mira y presione
al botan 1 para disparar. Cuando
aparezca una criatura mas grande,
vara un indicador que le mostrara la
parte del dinosaurio a la que debera
apuntar.

Avance a traves de cada zona,
abatiendo a los animales pequenos,
y vaya a donde estan los
dinosaurios grandes para tratar de
anestesiarios. Por cada dinosaurio
pequeno que deje inconscienle,
recibira un articulo muy util, jpor lo
tanto, no deje que se escape
ninguno!

Antes de iniciar su viae, es una
buena idea que se familiarice con
sus armas y articulos, asi como con
las crnialuras con las que se va a

encontrar en cada zona, El acceso a

las armas se realiza a lraves de la
pantalia de pausa.

La jeep € una preda ghiotla per |
dinosauri @ guindi, se volete entrare
in contatto con essi, dovele essere
pronti a tutto. Quando essi
attaccano, premele |l pulsante D per
puntare il mirino delle armi su di loro
e quindi premete il pulsante 1 per
fare fuoco. Se appare una creatura
molto grande. un indicalore appare
per indicarvi su quale parte del
dinosauro dovete mirare.

Attraversate ciascuna delle aree
abbattendo i dinosauri piu piccoll e,
una volta arrivati ai dinosaur piu
grossi e pericolosi, lentate di
addormentarli. Ciascuno dei
dinosauri piccoli che stordite vi
procura qualcosa di utile e percid
non lasciatevel sfuggire!

Prima di mettervi in viaggio,

imparate a conosggre |e vostre armi,

la vostra attrezzatura e gli animali
che incontrerete. Le armi possonao
venire scelle nel modo di pausa.

Jeepen ar naturligtvis en lacksam
maltavla for dinosaurierna, s4 se
upp for altacker pa vagen il
resmalet. Nar dinosaurierna
attackerar, vicka styrtangenten D for
atl rikta in kikarsiktet, och tryck pa
Knapp 1 f6r aft fyra av ditt vapen.
Nir det galler stérre monster dyker
an indikator upp som visar vilken del
av dinosauren du ska sikta pa.

Du maste ta dig igenom varje
omrade genom att stoppa
smadinosaurier, hitta storre
alakingar, och vyssa allinop till
somns med dina skjutjarn. For varje
liten dinosaur du lyckas paralysera
far du ett praktiskt itet foremal, sa
lat demn inte komma undan!

Innan du paborjar din resa ar det en
god idé att vanja dig vid dina
kanoner, dina hjaimedel, och djuren
| de olika omradena. Du har tillgang
till vapnen varje gang du gar till
paus-skarmen,

De jeep i5 een makkelijk doelwit
voor de dinosaurussen, bereid je
dus voor ap wat actie voordat je de
gekozen plaats bereikt hebt. Als de
dinosaurussen aanvallen, moet je
met de R-toets het vizier richlen en
op Toets 1 drukken om te schieten.
Als er een groter beest naderl, zie |e
egen beeld met het gedeelte van de
dinosaurus waar je op moet mikken.

Vecht je een weq door elk gebied,
versla de kleinere beesten, ga door
naar de plaatsen mel de grote
dinosaurussen en laatl die inslapen.
Voor elke kleine dinosaurus die je
verdoolt, knjg je een handig
voorwerp, laat er dus niet een
ontsnappen!

Voordat j@ mel je reis begint, IS het
misschien handig om j@ wapens en
voorwerpen te leren kennen en te
wetan welke beesten jg tegenkomt
in de varschillende gebleden. De

wapens zie j@ op het Pauze scherm.
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The Pause Screen

A hand symbol appears on the waapon you're
currently using, and underneath that you'll see a
demonstration of what the weapon does. Select
a weapon by moving the D-Bution left or right
until the hand symbol appears on the weapon
you want to use, and press Button 1, 2 or the
Pause Button to return to the action!

Weapons and items

You are equipped with three types of weapon,
each with its own particular advantages and
disadvantages. Picking the right weapon for the
right dinosaur is essential in staying alive.

1 Tranquillizer Rifle: This weapon is a great
all-purpose tool for hitting dinosaurs at long-
range. The only disadvantage (o this weapon
15 that it doasn’t work so wall against the
more aggressive thick-skinned dinosaurs.

=
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Der Pausen-Bildschirm

Die gegenwartig verwandete Waflfe ist durch ein

Hand-Symbol markiert, und unmittelbar darunter

wird die Wirkungsweise lhrer Walfe
demonstriert. Wahlen Sie eine Watfe, indem Sie
die Richtungstaste nach rechts oder links
drucken, bis das Hand-Symbol auf der
gewunschten Wafte erscheint; danach drucken
Sie Taste 1, 2 oder die Pausentaste, um sich
wieder ins Kampfgetummel zu slurzen!

Waffen und Gegenstande

Es stehen Ihnen drei Arten von Waffen zur
Verflgung; davon weisl jede ganz spezielle Vor-
und Nachteile auf. Um die Altacken zu
uberleben, mul daher die geeignete Wafle lur
den angreilenden Dinosaurier gewahll werden.

1: Narkosegewehr: Dieses Gewehr dient als
Mehrzweck-Walffe, damil lassen sich
Dinasaurier auch auf gréBere Entlernung
kamplunfahig machan Der Nachtail diasas
Spezialgewehrs ist allerdings, dall es gegen
die aggressiven, dickhautigen Dinosauner
nicht sehr wirksam ist.

L'ecran Pause

Un symbole sous la forme d'une main apparait
sur l'arme que vous étes en train d'utiliser et
dessous, vous pouvez voir une demonstration
des possibiliiés de cette arme. Sélectionnez
I'arme de votre choix en déplacant le bouton D
vers la gauche ou la droife jusqu'a ce que le
symbaole de la main apparaisse sur |'arme
voulue et appuyez sur les Boutons 1 ou 2 ou
encare sur le bouton Pause pour revenir au
coeur de 'action!

Les Armes et les Articles

Vous disposez de troig sortes d'armes, dont
chacune posséde ses propres avantages el
inconvanients. Le ¢choix de la bonne arme pour
le bon dinosaure asl simplament vital,

' Le Fusil Tranquillisant: L'arme de toutes les
circonstances pour toucher les dinosaures de
loin. Le seul inconvéniant de cette arme est
gu'alle n'asl pas tres parfarmanta pour les
dinosaures agressifs a la paau épaisse.




Pantalla de pausa

En el arma que este acluaimente
utilizando aparecera sl simbolo de
una mano, y debajo de él vera una
demaostracion de lo que es capaz tal
arma. Setﬁmune un arma
presionando el boton D hacia la
izquierda o hacia la derecha hasta
que aparezca el simbolo de la mano
y @l arma que desee utilizar, |y
prasione el boton 1, 2, 0 el de pausa
para volver a la accion!

Armas y articulos

Usted estara equipado con lres
lipos de armas, cada una con sus
propias ventajas y desventajas. La
seleccion del arma adecuada para
cada dinosaurio sera esancial para
consarvar la piel.

1 Rifle tranquilizador: Este arma
es ideal para disparar a
dinosaurios que se encuentren a
gran distancia. La unica
desventaja de este arma as que
no trabaja tan bien contra los
agresivos dinosaurios de piel
gruesa.

Il modo di pausa

Una mano appare sull'arma che
state usando e sollo di essa vedraele
una dimostrazione del suo effetio.
Scegliete un'arma premanda |l
pulsante D a destra o sinistra fino a
lar apparire la mano sull'arma che
desideratle e guindi premete |l
pulsante 1, 2 o il pulsante di pausa
per tornara al gioco.

Armi ed equipaggiamento

Possedete tra tipl di arma, ciascuna
delle qu&h ha vantaggi e svantagg..
Scegliere quella adatla a ciascun
dinosauro & nel vostro caso una
questione di vita o di morte.

@ Fucile tranquillizzante: £
un‘arma eccezionale per colpire
dinosauri a grande distanza. ||
suo svantaggio & che non
funziona bane con dinosauri
aggressivi e dalla pelle spessa.

Paus-skarmen

En handsymbol indikerar vilket

vapen du anvander for tillfallet, och
strax nedantor »

visar en demo hur de
olika vapnen fung,erar. Val| vapen
ganom att vicka styrtangeanten D till
vanster eller hoger tills
handsymbeolen vilar pa det vapen du
vill anvanda, och tryck pa antingen
Knapp 1, 2, eller Pausknappen 16r
att kasta dig in i hetiuften igen!

Vapen och hittegods

Du ar utrustad med tre olika vapen,
vart och etl med sina respektive for-
och nackdelar. Al vilja ratt vapen
Iér ratt dinosaur ar A och O om du
vill overleva.

1 Beddvningsgevar: Elt bra vapen
nar det galier att pricka dinos pa
langt hall. Tyvarr funkar det inte
lika bra nar du vill perforera mer
aggressiva och tjockhudade
dinosaurier.

Het Pauze Scherm

Op het wapen dat je op dat moment
gebruikt, zie je een hand symbool
en daar onder zie |e een
demonstratie van wat het wapen
doet. Kies met links of rechts op de
R-toets het wapen dat je wilt
gebrulken door die aan te wijzen
met het hand symbool en druk dan
op Toets 1, 2 of de Pauze Toets om
terug te gaan naar de aclie!

Wapens en Voorwerpen

Je hebt drie typen wapens en elk
wapen heeft zijn eigen voordelen en
nadelen. Om te overleven is hat
belangrijk om het juiste wapen voor
de juiste dinosaurus te gebrulken.

' Verdovingsgeweer: Dit wapen Is
handig voor alle doeleinden om
dinosaurussen op grote afstand
e raken. Het enige nadeel 1s oat
dit wapen niel zo goed werkt
legen de agressievere dik-
huidige dinosaurussen.
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Stun Gun: This fires a projectile that bursts in
mid air, stunning any animal in s proximily.
You will probably find this weapon most uselul
against flying crealures and dinosaurs that are
slanding on ledges above you.

Fireball Grenade: This is a powerful
explosive weapon, very uselul against more
aggrassive animals, like the Velociraptors
and T-Rex. Keep in mind thal it is a shorl-
range weaapon.

First Aid Kit: Usa this item to restore all the
bars an your Lite Meter, it's a good idea to
save these up for times when you really need
them, because you're not likely to find many
of them lying around.

Bonus Credit: These red and white items
are usually found when you shoot a dinosaur.
When the item appears, walk over it to collect
il. Make sure you don't wait too long,
because they disappear after a tew moments.

With each 10 Bonus Credits you collect, you'll

receive one Continue!
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Schock-Granate: Dieses Geschol3 explodiert
in der Luft, wodurch jeder in der Nahe
befindliche Angreifer betaubt wird. Eine
aullerst effiziente Walfe, die gegen
fliegendes Getier und solche Dinosaurier
eingesetzt werden kann, die sich aul
Felsvorsprungen uber lhnen befinden.

2 Feuerkugel-Granate: Dieser hochwirksame

Sprengsatz ist lur die gefahrlichsten und
aggressivsten Krealuren, wie zum Beispiel
den Velociraptor und den T-Rex, am besten
geeignet. Denken Sie aber daran, dall diese
Walffe nur auf kurze Distanz Wirkung zeigt.

Erste Hilfe-Koffer: Verwenden Sie den
Verbandskasten, um alle Balken lhres
Lebenspegels wieder aul den antanglichen
Stand zuruckzubringen, Da Sie aber nur
wenige davon finden werden, emptiehlt es
sich, diesas Hilfsmittel autzuheben, bis es
wirklich bendtigt wird.

Bonus: Diese roten und weillen
Gegenstande tauchen meist auf, nachc
Sie einen Dinosaurier erlegt haben. Eﬁhﬂld
ein Gegenstand erscheint, laulen Sie zur
betreffenden Stelle und heben ihn aut.
Warten Sie nicht damit, denn nach einigen
Augenblicken verschwindet der Bonus
wieder. Fur je 10 gesammelte Boni erhalten
Sie einen Continue-Bonus (Fortsetzungs-
maoglichkeit).

2 Le Lance-Grenades Paralysant: Ce

LY

projectile jaillit entre ciel et terre, neutralisant
fous les animaux a proximite. Cette arme
vous sera particulierement utile contre toules
les créatures volantes el les dinosaures qui
sont sur les camicheas qui vous dominen.

La Grenade Percutante: C'esl une arme
axplosive tres puissante, tras utile contre les
animaux les plus puissants al agressifs
comme les Velociraptors el le T-Rex.

4 La Trousse de Premiers Secours: Utilisez

cel article pour restaurer toutes les barres de
votre Compteur de Vies. Conservez celles
que vous aurez prises pour les situations
critiques car vaus n'en trouverez pas
beaucoup.

Bonus: Vous trouverez des articles rouges et
blancs lorsque vous aurez touche un
dinosaure, Lorsque |'article apparait, allez le
chercher et prenez-le. N'attendez pas trop
longtemps car apres quelques secondes, I
disparait. Chague fois que vous aurez 10
bonus, vous recevrez en echange un
Continue (possibilité de continuer).




AT
i

sarE

Escopeta aturdidora: Dispara
un proyaclil que explota en medio
del aire aturdiando a cualguier
animal que se encuenire en las
proximidades. Seguramente
encontrara este arma ideal contra
criatdvas voladoras y dinosauros
que se encuentren en cornisas
sobre usted.

- Granada incendiaria: Esta es

una potente arma explosiva, muy
util contra los animales mas
agresivos, como los
Velociraptores y T-Rex. Tenga en
cuernta que este arma es de corto
alcance.

- Equipo de primeros auxilios:

Emplee este articulo para
restablecer lodas las barras de su
medidor de vitalidad. Es una
buena idea guardar estos articulos
para las ocasiones en las que
sean realmente I’IE*E:'E-EE‘I'I'HE,
porque no encontrara muchos de
ellos por los alrededores.

Puntos de premio: Estos
articulcs rojos y blancos los
encontrara normalmente cuando
dispare a un dinosaurio. Cuando
aparezca un articulo, pase por
encima de €l para recogerio. No
espere demasiado, porgue eslos
arliculos desaparecen en poco
tiempo. |Por cada 10 puntos
puntos de premia gue racolecte,
recibira una Conlinue
(cantinuackan)!
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Granata per stordire: Questo
proietlile esplode in ana,
stordendo gl armimali vicini. Si
rendera probabilmente ulile con
creature volanti e dinosauri che si
trovano su cornicl rocciose sopra
cli v,

Granata incendiaria:
Lin'esplosivo potente e
particolarmentea utile con
animali pii pericolos: ed
aggressivi, come il Velociraptor
ed il Tirannosaurus Rex.
Ricordate che questa & un'arma
utile a distanza ravvicinata.

Valigetta del pronto soccorso:
Servitevene per riportare al
massimo || numero di barre del
misuratore della vita. Vi
consigliamo di conservarie per |
tempi duri, qguandp vi serviranno
veramenie.

Punti premio: Quesh punteggi
rossi e bianchi si trovano
soprattutio guando si abbatte un
dinosauro. Quando ne appare
uno, avvicinatevi e raccoglietelo.
@llate lroppo o
scomparira, lasciandovi a bocee
asciutla. Ogni dieci punti premio
raccolt, nceverate un "Continue!”
(Continuate!).
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Paralyseringspuffra:
FProjeklilierma exploderar i luften
och paralyserar varenda stackars
djur som rakar vara | narheten.
Du kommer antagligen att
uppskatta det har skjutjarnet
mest nar du slass mot flygfan och
dinosaurier som illistigt star och
vantar pa hogre avsatser.

Granatkastare: Etl kraftiullt
axplosivl vapen som ar mycket
anvandbart néar du traftar pa
st@rre och argare dinosaurier,
som 1, ex. en Velociraptor eller en
Tyrannosaurus Hex.

~ Forsta hjalpen-lada: Detta

toremal ger dig tilbaka all din
energi. Det ar en god ide att
spara dessa tills du verkligen
behaover dem, tor du kommer inie
att hitta alittor manga liggande
omKkring.

Bonuskrediter: Rodvita foremal
som du ollast hitlar nar du prickar
en dinosaur. Du plockar upp det
genom att helt enkell passera
over del. Vanta inle for lange, de
IGrsvinner efter atl par sekunder.
MNar du har samlat ihop 1o
bonuskrediter far du en Continue
(eén extra chans all ateruppsta)!

p.gl

Stun Gun: Dil projectiel ontploft
midden in de Jucht en verdooll alk
beest in de buurl. Je zult merken
dal dit wapen het besle werkl
tegen viiegende wezens an
dinosaurussen die op een richel

boven je staan.

Vuurbal Granaat: Dit is een
krachtig explosief wapen, heel
erg handig tegen staerke en
agressieve beesten, zoals de
Velocirapiors en de T-Rex.
Onthoud wel dat het een wapen
Is voor de korte afstand.

Eerste Hulp Kit: Gebruik dit
voorwerp om e hele levensmeter
weer te vullen. Het is een goed
idee om deze te bewaren tot e
ze echt nodig hebl, omdat je er
gewoon niet zo heel veel kunt
vinden.

Bonus Credit: Deze rode en
wille voorwerpen zie j@ meeaslal
als je een dinosaurus verdoolt,
Als het voorwerp verschijnt, moel
je ar overheen lopen om het op e
pakken. Zorg dat je niel te lang
wacht, want dan verdwijnt het.
Als j@ 10 Bonus Credits hebt
verzameld, krijg |e een extra
Continue!
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' Life Meter: This shows your current health
status. When you're running low on heaith
points, start looking for these items.

Scattered around the park are other items you're
sure 1o find useful on your hunt. You can hind
them almost anywhere, they'll even pop out of
dinosaurs when you tranquillize them. Those
dinosaurs will eal anything’

@ Power Regain: These blue liquid-filled tems
can be found lying around the park, and they
sometimeas appear when you hit dinosaurs.
Each Power Regain you collect restores one
bar to your Lile Meter.

Full Power Regain: This item looks like the
regular Power Regain, but the contents are
red and restore mare points to your lite bar.
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@ Lebenspegel: Hier wird Ihr gegenwértiger
"Gesundheitszustand” angezeigl. Wenn sich
die Zahl Ihrer Gesundheilspunkle badrohlich
reduziert hat, versuchen Sie, zur
Aulbesserung des Punkiekontos die
nachfolgend beschriebanen Starkungsmittel
zu lingen.

An verschiedenen Stellen des Parks finden Sie
aine Anzahl von Gegenstanden, die sich im
Laufe Ihrer Jagd als sehr nitzlich erweisen
werden. Diese Hilfsmittel kbnnen jederzeit und
fast dberall auftauchen — sie werden sogar van
Dinosauriemn ausgaspuckt, nachdem diese
getroften wurden. Dinosaurier waren eben
Allestresser!

T Starkungsmittel: Diese blauen, mit
Flussigkeit gefuliten Gegenstande konnen an
varschiedenen Stellen des Parks aufgelesen

werden; aullerdem erscheinen sie manchmal,

nachdem Sie einen Dinosauner getroffen
haben. Jedes eingesammelle
Kraltigungsmittel fugt einen Balken zu Ihrem

Lebenspeagel hinzu.

Super-Starkungsmittel: Diese Kraliquelle
siaht wie das normale Starkungsmittel aus,
Ist aber rot und gibt Ihnen mehr Bonuspunkle
lur thren Lebenspeqgel.

# Comptleur de Vies: Il indique votre état de
sante actuel. Lorsque vous n'avez plus
beaucoup de paints de santé, commencez a
chercher les aricles de Regain de
Puissancea.

Il y a d'autres articles dissemines dans le parc,
qui vous alderont dans volre chasse. Vous les

trouverez n'importe ou, certains jaillissant méme

des dinosaures que vous aurez tranquillisés.
Ces dincsaures mangent vraiment n'importe
quoi!

1 Regain de Puissance: Cel article, rempli
d'un liguide bleu, vole dans le parc &t
apparailra parfois lorsque vous aurez touche
un dinosaure. Chaque foig que vous
gagnerez un Regain de Puissance, une barre
viendra s'ajouler sur volre compleur de vies.

Regain de Puissance Total: Cet article
ressemble a un Regain de Puissance normal,
mais son contenu est rouge el comptabilise
plus de poainits sur volre complaur de vies,




o Medidor de vitalidad: Este
medidor mostrara su estado
actual de salud. Cuando tenga
pocos puntos de vilalidad,
busque articulos de recuperacion
de engrgia.

FPor el pargue se encuentran
esparcidos otros articulos que
seguramenle encontrara muy uliles
para su caza. Usted podra
encantrarlos casi en lodas parles.
Incluso saldran de los dinosaurios
cuando los anestesie. jLos
dinasaurios comen cualquier cosa!

1 Recuperacion de energia:
Estos articulos llenos de liguido
azul pueden encontrarse tirados
por el parque, y algunas veces
apareceran cuando usted acierte
a un dinasaurio. Cada articulo de
recuperacion de energia que
tome le repondra una de su
medidor de vitalidad.

Recuperacion completa de
energia: Este articulo se parece
al de recuperacion de energia
normal, pero el contenido es rojo
y restablece mas barras de su
medidor de vitalidad.

& Misuratore della vita: Questo
misuratore indica la vostra
condizione attuale. Quando le
barre del misuratore della vita
iniziano a scarseggiare, iniziate a

-are gl oggetti indicati dj

Qua e la nel parco potrete trovare
oggetti che vi saranno utili durante
la caccia. Li potete trovare
letteralmente ovungue, 8ssi escono
parsino dai dinosaur che riuscite 3
gtordire. Un dinosauro mangia
veramente di tulto!

‘I’ Recupero delle forze: Quesli
contenitori pieni di liquido blu si
trovano anch'essi un po'
dovunque ed appaiono a volie
quando colpite un dinosauro. La
raccolta di ciascuno di quest
contenitan vi perngette di ottenere
una barra per il misuratore della
vita.

Recupero completo delle forze:
Ha lo stesso aspetto del recupero
delle lorze, ma il suo contenuto e
rosso @ da piu punti al misuratore
della vila.

B Energimétare: Visar hur du har
det med halsan, Nar du borjar 14
daligt med energ:, satt genast
igang att leta efter
energireserver.

| parken ligger foremal kringstrodda
har och dar som du sakert kommer
att ha nytta av | din jakt. Du kan hitta
dessa nastan var som helst, en del
tappas t 0 m av kleptomaniska
dinosaurier nar du paralyserar dem.
anacka om konsliga matvanor

alltsa — dinosaurierna verkar ata
vad som heilst!

1 Energireserv: Bla, vatskelylida
saker som ligger och skrapar i
parken, och som du ibland kan
rana dinosaurier pa. Varje
anargiresery ger dig lillbaka et
sleg pa energimataran.

Stor energireserv: Liknar en
vanlig energiresary, men
innehalier réd vatska och ger dig
lillbaka mer anergl.

& Levensmeter: Hier staat hoaveel
energia jij nog hebt. Als de meter
leeq raakt, moet je snal naar
deze voorwerpen gaan zoeken.

In het hele park kun j@ andere
voorwerpen vinden die arg handig
zZljn tijdens @ jacht. Je kunt ze bijna
overal vinden en ze komen zelfs uit
dinosaurussen als je ze verdoofd
habt. Die dinosaurussen eten ook

werkelijk alles!

1 Power Up: Deze, mel blauwe
vioeistof gevulde, voorwerpen
liggen in het park en komen soms
tevoorschijn als je een
dinosaurus verdooft. Elke Power
Up vull één deel van je
levensmeter.

Volle Power Up: Deze
voorwerpen Zien eruit als een
gewone Power Up, maar de
inhoud 8 nu rood en het herstelt
jalen van je levensmeter.
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Z Extra Life Meter: This item is found only in

the shooting stage of the game. Shoot the
dinosaurs to find the tem, then shoot the item
lo collect it. Don'l let these items get away —
axtra Life Meter Bars are a real help in the
action stages!

2 1-Up: Collect this item 10 add one 1o your

lotal number of Conlinues,

4 Special Bonus: Each one of these Jurassic

Park memorial coins adds 10,000 points to
your score!
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2 Extra-Lebenspegel: Dieses Hillsmitte! kann

nur in der Schie3-Phase des Spiels
aufgefunden werden. Erlegen Sie einen
Dinosaurier, um den Gegensland zu finden;
danach schieflien Sie auf den Gegenstand,
um diesen einzusammeln. Lassen Sie keinan
davon entwischen — wenn der Kampl
beginnl, sind zusatzliche Lebenspegel-
Balken eine gro3e Hilfe!

@ Pluspunkt: Sammeln Sie diesen

Gegenstand ein; dadurch erhohl sich die
Gesamtzahl threr Continues-Moglichkeiten
um einen Punkt.

4 Spezial-Bonus: Jede dieser Jurassic Park-

Gedenkmiunzen gibl IThnen zusétzliche
10 000 Punkte, die threm Endergebnis
zugerechnet werden!

4 Bonus Spécial: Chacune de ces piece
commeamoratives Jurassic Park ajoute 10 QDO

2 Compteur de Vies Supplementaires: Vous

ne frouveraz ces articles que dans la phase
de tir du jeu. Tirez sur les dinosaures pour

trouver l'article, puis tirez sur l'article pour le

prendre. Ne les laissez pas vous echapper —
les barres du Compteur de Vies
Supplemenlaires sont d'une aide precieuse 3
lous les niveaux de |'aclion!

. PLUS-1: Prenez cel arlicle pour ajouter un

Conlinue au nombre de ceux que vous
possedez deja.

s

points a volre score.




1 @Gratificaciones espe

¥ Medidor de vitalidad extra: Este

articulo sclamente se encuentra
en la etapa de disparo del juego.
Dispare a los dinosaurios para
encontrar el articulo, y despues
dispare &éste para tomarlo. |No
deje que se escapen estos
articulos, porque las barras del
medidor de vitalidad suponen
una verdadera ayuda en elapas
con accion!

7 1 adicional; Recolecte este

articulo para anacir una
pasibilidad de continnacion a su
numero total de Continues.

iales:
iCada una de estas monedas
conmemorativas de Jurassic
Park anadira 10.000 puntos a su
puntuacion!

# Misuratore della vita extra:

ey
e

Viene trovato nella tase di sparo
del gioco. Sparate al dinosauri
per trovare |l misuratore della vita
exira che essl nascondono e
quindi al misuratore stesso per
appropriarvene, Non lasciatevell
stuggire — le barre di vita extra
sono di grande aiuto nel corso
del gioco.

- 1-Up: Raccogliete questo oggetto

per aggiungere un “Continue” agli
altri che possedete.

4 Premio speciale: Ciascuna d

queste monete commemaorative
di Jurassic Park aggiunge 10.000
purt al vostro puntegqgio.

et

Extra energi: Finns bara
tillgangligt da du sitter ach skjuter
ifran jeapen. Gor forst suftle av
dincsaurierna, och skjut sedan
defta 1éremal 16r att plocka upp
det. Lat inte extra energl ga dig
forb — det kommer verkligen att
behdvas nar du méter dinosaurier
till fots!

T Extra liv: Samla pa dessa 16r att

utoka dina mojligheter att
ateruppsta, dvs far att fa fler
Continues.

- Specialbonus: Var och en av

dessa Jurassic Park-medaljonger
lagger 10 000 poang till ditt totala

poangantall

@ Extra Levensmeter: Dit

voorwerp kun je alleen vinden
tijdens het schieten in het spel,
Schiet op de dinosaurussen om
het voorwerp te vinden en schiet
dan op het voorwerp om het le
pakken. Laat deze voorwerpen
niet gaan — extra levensmetars
zijn heel handig in de
actiegebieden'

1-UP: Pak dit voorwerp om er
een extra Continue bij te krijgen.

@ Speclale Bonus: Deze speciale

Jurassic Park penningen zijn
10 000 punten per stuk waard!
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A Dinosaur Dictionary!

Brachiosaur: Also known as the Brontosaurus,
this massive dinosaur weighs approximately
thirty tons, and stands al over 15 meters high!
Fortunately, it's a herbivore, so unlike most ot
the denizens of Jurassic Park, it won't try to eal
you. Just try to keep out from underfoot.

Dilophosaur: Nicknamed "The Spitter,” this 1.3-
meter-high animal isn't particularly aggressive,
but if you get too close, it opens up a crest
around ifs head and spits out a spray of venom.

Gallimimus: Somewhat larger than the
Dilophosaur, this creature is also relatively
harmiess, but packs a wallop if it runs into you.
So if one gets too close, bring it down with a
couple of tranguillizer darts.

Pteranodon: These flying creatures attack like
most birds: by swooping down on their prey from
above and grabbing with their lalons. If one
attacks you, use your stun gun to daze il. It
probably won'l attack twice... unless il's very
hungry.
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Brachiosaurus: Auch uniler dem Namen
Brontosaurus bekannt. Dieser machtige Kolof3
wiegt etwa dreiig Tonnen und wird bis zu 15
Metern grof3. Zum Gluck ist dies ein Vegelaner;
im Gegensatz zu anderen Bewohnem des
Jurassic Park hal er kein Interesse daran, Sie zu
verspeisen. Gehen Sie aber seinen nesigen
FURen aus dem Wege!

Dilophosaurus: Dieser nicht besonders
angriffslustige Geselle erreichl aine
Schulterhohe von etwa 1,3 Metern. Sein
Spitzname — der “Spucker” — weisl aul seine
Verteidigungswalfe hin: soliten Sie ihm aul die
Haul ricken, spritzt er aus einer Drisendffnung
am Kopf einen Giftstrahl in Ihre Richtung,

Gallimimus: Eine Nummer grof3er als der
Dilophosaurus, und ebenfalls ziemlich harmlos
— doch vermeiden Sie unbedingt eine Kaollision
mil ihm. Sollte er Ihnen zu nahe kommen,
kdnnen Sie ihn mit 2wel Narkosepleilen
egingchlafemn,

Pteranodon: Ihre fliegenden Gegner
attackieren nach Raubvogelart: sie stlrzen sich
von oben aul die Beute und versuchen, mit ihren
scharten Krallen zuzupacken. Wenn Sie
angegritten werden, verwenden Sie die Schock-
Granaten, um Ihren Gegner zuU verwirren.
Wahrscheinlich greift er kein zweites Mal an...
es sel dann, er ist ausgehungert.

Un dictionnaire des dinosaures

Brachiosaur: Egalement connu sous le nom de
Bronlosaurus, ce dinosaure massift pese dans
les 30 tonnes et a plus de 15 meétres de haut,
Par chance, ¢'est un herbivora et donc,
contrairement a la plupart des animaux
acclimates du Jurassic Park, il n'essaiera pas de
vous manger. Essayez simplemeant de ne pas
vous trouver sous ses pieds

Dilophosaur: Sufnommé “The Spitter”, c'est un
animal de 1 métre 30 de haut qui n'est pas
spécialement agressif mais si vous 'approchez
de trop, il deploie la créte de sa téte et crache
un jet de venin,

Gallimimus: Un peu plus importante que le
Dilophosaur, cette créature est relativement
inoffensive, mais vous fait lfomber si elle vous
charge. Aussi, quand I'une d'elles s'approche,
calmez-la avec une ou deux flechettes
soporifigues.

Ptéranodon: Ce reptile volant attague comme
la plupart des oiseaux, en fondant sur sa proie
et en la saisissant dans ses serres. Si l'un
d'entre eux vous aftaque, utilisez votre Lance-
Grenades Paralysamt pour I'arréter. Il ne vous
attagquera probablemenl pas deux fois... 8 moins
d'avoir tres faim.




Diccionario de
dinosaurios

Bragquiesaurio: (Conocido lambien
coma Bronquisaurio, este enarme
dinosaurio pesa aproximadamenta
Ireinta toneladas, y tlene una allura
de mas de 15 metros!
Afortunadamente as herbivoro,
mativo por el que, a diferencia de la
muititud de animales de Jurassic
Fark, no intentara comérselo,
Simplemente trate de no verse
aplastado bajo sus pies.

Dilofosaurio: Con el apodo del
‘Escupidor”, este animal de 1.3
metros de altura no es
parlicularmente agresivo, pero si se
e acerca demasiado, abrird la
cresta en forno a la cabeza y
Escupira venano.

Gallimimus: Algo mayor que al
Dilosaurio, esta criatura es también
relativamente inolensiva, pero corre
y atropella como un toro. Por lo
lanto, si se le acerca demasiado,
anestésiela con un par de dardos
iranguilizadores.

Pteranodon: Estas criaturas aladas
atacan como la mayoria de los
pajaros: bajan en picado en busca
de su presa y la toman con sus
garras. 5i alguna le ataca, utilice su
escopeta aturdidora para poneria
luera de combate. Probablemente
no le alacara dos veces.. a menos
que eslé muy hambrienta.

| dinosauri di Jurassic
Park

Brachiosaurus: PiU conosciuto
come brontosauro, questo enorme
dinosauro pasa circa 30 tonnellate
ed e alto circa 15 metri.
Forlunalamente & un erbivoro e
percio, a differenza della maggior
parte degl abitant di Jurassic Park,
non tentera di mangiarvi. Dovete
solo fara attenzione a non farvi
calpastare.

Dilophosaurus: Alto golo un metro

e trenta, questo dinosauro ha il vizio
di sputare. Non & pa

irticolarmente
aggressivo, ma se vi avvicinate
iroppo, erge una cresta atlorno alla
lesta e sputa del veleno.

Gallimimus: Un poco piu grande

del Dilophasaurus, @ anch'esso piu

o meno inoffensiva, ma pud essere
paricoloso se vi urta, Se si dovesse
avvicinare troppo, storditelo con un
paio di prolettili tranquillizzanti.

Pteranodon: (Questa -r::raalurﬂ
volante si comporta piu © mer
come un uccello; scende a
precipizio sulla sua preda e la
afterra con gli artigli. Se vi dovesse
attaccare, usale una granala per
stordire, Probabilmente se ne
andra.,. a meno che non sia molta
afamato,

Kort dinosaurlexikon!

Brachiosaur: Den har massiva
besten, aven kallad Brontosaurus,
vager ca 30 ton och har en
mankhojd pa mer an 15 meter! Tur
for dig alt del ar en vaxtatare, sa till
skillnad fran de flesta andra
rackarna | Jurassic Park kommer
den inte atl forsoka ata upp dig. Se
bara tll att inte hamna under dess
fotter!

Dilophosaur: Kallas till vardags for
“Spotlaren’, och ar med sina knappa
en och en halv meter inte speciglif
argsint. A andra sidan, om du
kommer for nara viker den lillbaka
ryggskdélidama och duschar dig |
dadligl gift.

Gallimimus: Magot storre an en
Dilophosaur och ocksa relativi snall,
men rakna med en saftig dansk
skalle om den springer pa dig. Om
en kommer {0r nara, sank den med
etl par salvor bedovrningsmedael.

Pteranodon: Flaxar omkring och
attackerar som de flesta fagelarter,
dvs genom att dyka ner pa sitt offer
och grabba tag med sina knivekarpa
klor, Om en san hér atlackerar
brukar det racka med an runda med
paralyseringspuffran for att tala den
lillratta, Den kommer antagligen inte
Al attackera igen...om den inte ar
valdigt hungrig, vill séga.

Dinosaurus
woordenboek

Brachiosaur: Qok wel genaamd de
Brontosaurus, Deze kologsale
dinosaurus weegl zo'n dertig ton en
15 mear dan 15 meter hoog!
Gelukkig is het een plantenater en
2al j@ dus niet, zoals de meeasle
andara bewoners van Jurassic Park,
op willen eten. Pas gewoan op dat
| niet onder de voel gelopen wordt.

Dilophosaur: Bijnaam "De Spuwer”,
Dit 1,3 meter hoge beest is niet 2o
agressief, maar als je te dichtbij
kamt, zet hij zijn kraag rond zijn
hoofd op en spuw! hij een straal met
ait.

Gallimimus: Dit dier is groter dan
de Dilophosaur en ook redelijk
aongevaarlijk, maar je krijgl een
goeda alranseling als hij op je af
komt. Als er dus eentje te dicht in de
buurt kamt, moet je die neerschietan
met een aantal verdovingspijitjes.

Pteranodon: Deze viiegende
wezens vallen nel zo aan zoals de
meeste vogels: door naar baneden
te duiken en hun prool met hun
scharpe klauwen le grijpen. Als er
eantje aanvall, moet je die verdaven
met je Stun Gun. Hij probeer het
warschijnlijk geen tweede
keear....behalve als hij erg veel
honger heeft.
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Triceratops: Roughly the size ol an elepha

the Triceratops is usually pretty docile, but when
it feels endangered, it charges like a rthing. The
thick bony crest on its head shields it from
frontal attacks very effactively — you won't be
able to bring it down by shooting at its head.

Tyrannosaurus Rex: Also known by the
nickname “T-Rex”, this carnivore can consume
over a ton of food at one sitting, and has a
mouth large enough for a human to stand up
inside (why they would wanl! to do that Is
another matter).

Velociraptor: Nicknamed “Raptor ™ Although it's
relatively small for a dinosaur (approximately 1.8
meters high), the Velociraptor is an opponent
you musl not underestimate. With the
intelligence of a chimpanzee, the Killer instincts
of a tiger and six-inch retractable claws, this is
one of the deadliest creatures that ever existed
on Earth.

Triceratops: Der Triceratops — ungefahr so
grofl wie ein Eletant — ist normalerweise ein
ziemlich gutmitiges Tier. Fuhlt er sich aber
bedroht, greift er mit der Wucht eines Nashorns
an, Die dicke Knochenplatie am Kopf bielet ihm
einen sehr wirksamen Schutz vor lhren
Frontalattacken — auf den Kopf gezielle
Schisse werden daher keinerler Wirkung
zZelgen.

Tyrannosaurus Rex: Ebenfalls unier seinen
Kurznamen “T-Hex" bekannt und gefurchlet.
Dieser Fleischfresser mmmt pro Mahlzeit etwa
eine Tonne Mahrung zu sich. Sein Rachen ist so
riesig, daB ain Mensch aufrecht darin stehen
kann (warum das jemand versuchen wurde, st
nalirlich eine andere Frage).

Velociraptor: Kurz "Raptor” genannl. Fur einen
Dinosaurnier mit 1,8 Metern Schulterhahe
ziemlich klein geraten, doch ohne Zweifel isl er
ein Gegner, den Sie auf keinen Fall
unterschatzen durfen. Ausgestattet mit der
Intelligenz eines Schimpansen, dem
Jagdinstinkt eines Tigers und, 15 cm langen,
ginziehbaren Krallen ist der Velociraptor einer
der effizientesten Killer, die je die Erde
bevolkerten.

Tricératops: Pratiquemant de la taille d'un
éléphant, le Triceratops est habituellement tres
docile, mais lorsqu'll se sent en danger, il
charge comme un rhinocéros. La come osseuse
de sa 18te le protege de maniére tres efficace —
Vous n'arriverez jamais a I'endormir en tirant sur
sa lete,

Tyrannosaurus Rex: Egalement connu sous le
nom de “T-Aex”, ce carmivore peut consommer
plus d'une tonne d'aliments par repas el est
pourvu d'une cavité buccale suffisamment
grande pour qu'un é&tre humain s'y tienne debout
(mais pourquoi essayer de s'y lenir? c'est une
autre guestion).

Veélociraptor: Surnomme le “Raptor”™. Bien qu'll
soil relativemeant petit pour un dinosaure
(environ 1 métre 80 de haut), le Vélociraptor est
un adversaire que vous ne devez pas sous-
estimer. Avec son intelligence de chimpanzé,
son instinct de tueur digne de tigre et ses
impressionnantes machoires retractables, ¢'est
l'une des creatures les plus mortelles ayant
jamais existé sur terra.




Triceratopo: Con el tamanoe de un
alefante mas o menos, el
Triceratopo es en general bastante
dacil, pero cuando se siente en
peligro, carga como un rinoceronte.
Una gruesa cresta en la cabeza le
protege de lorma muy efectiva
contra los ataques frontales, y no
podra dernibario disparandole a la
cabeza.

Tiranosaurio Rex: Conocido
lambién con el apodo de "T-Rex",
este carnivoro puedea consumir rmas
de una tonelada de comida de una
sentada; y liene una lo
suficientemente grande como para
que un ser humano se ponga de pie
en ella (lo gue él quiera hacer es
olro lemay.

Velociraptor: Tiene el apodo de
“Raptor”, Aungue €8 un dinosaurio
relativamente pequeno
(aproximadamente 1,8 metros de
altura), el Velociraptor s un
enemigo que no debera subestimar.
Con la inteligencia de un
chimpance, los instintos asesinos de
un tigre, vy unas ufas retractiles de
15 centimetras, es una de las
criaturas mas martales que jamas
haya existido en la tierra.

Triceratops: Piu o meno delle
dimensioni di un elefante, I
Triceratops e inoffensivo, salvo
guando si sente in pancolo. ed In
guel caso carica come un
rinoceronta. La spessa cresta 0ssea
sulla testa lo protegge dagli attacchi
frontali: non riuscirele ad abbatlerio
colpendolo alla lesta.

Tyrannosaurus Rex: Chiamato
anche T-Rex, questo carnivoro
mangia sina ad una tonnellata di
carne per pasio e la sua bocca e
grande abbastanza da contenere un
uemo in pledi (anche se
probabilmente nessuna vuolea
provare).

Velociraptor: Soprannominato
"Raptor”. Non @ molto grande per
essere un dincsaurg (altezza circa
1,8 metri) ma & una delle creature
plu pericolose mai esistite. Dotato
dell'intelligenza di uno scimpanze, la
lerocia di una tigre e di artigh
retrattili lunghi 15 cm, & un
avversario di lutto nspetto che non
dovete far I'errore di sottovalutare.

Triceratops: Ungefar lika stor som
en elefant och vanligtvis ganska
tolarant, men nédr den kdnner sig
hotad rusar den blint som en
nashdrning. Det tjocka pannbenet
skyddar valdigt effektivt mol
frontalattacker — du kommer inte att
fa den pa kna genom att skjuta den |
skallen.

Tyrannosaurus Rex: Gar under

smeknamnet “T-Rex", och kan hava
| sig ett ton kak il lunch vilken dag
som helst, Det har monsirels gap ar
stort nog for att 1ata en fullvuxen
manniska ledigt sta och glassa
amkring darinne (eft visst matt
dodslangtan kravs dock).

Velociraptor: Alias “Raptor”. Trots
sin relativt blygsamma storlek
(knappt v meter | strumplasten) ar
detta en filur du snabbl bor lara dig
att inte underskatta, Egenskaper
som 1. ex. en chimpans' inelligens,
en ligers rovdjursinstinkt, och 15
centimeter langa utfailbara klor gor
den lill en av de dodligaste varelser
som nagonsin knallat omkring pa
klotet,

Triceratops: Normaal 15 de
Trniceratops, die ongeveer net zo
groot is als een olifant, behoorljk
rustig, maar als hij gevaar voelt,
stormt hij op e al als een
neushoorn. De dikke botten op zijn
hootd weren frontale aanvallen goed
af - je kunt deze dus niet verslaan
met een aanval op het hoold.

Tyrannosaurus Rex: Deze slaal
ook bekend als de "T-Rex"en ais
vieeseter get deze kolos meer dan
een ton voedsel per maaltijd. Zijn
mond i zo groot dat een mens er
rechtop in kan staan (maar waarom
zou je dat doen?)

Velociraptor: Bijnaam: "Raptor”.
Ondanks dat hij voor een
dinosaurus niet zo groot is
(ongeveer 1,8 meter hoog), is de
Velociraptor een tegenstander die je
niet moet onderschatten, Met de
intelligentie van een chimpansee.
hat jachtinstinct van een tijger en de
meer dan een meter lange
intrekbare klauwen is dit éan van de
meest dodeliike wezens die ooit op
aarde heefl bestaan.
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Map of The Island

Triceratops Area

Stormy weather makes the going twice as
difficult as you make your way through hurricane
winds, brush fires and lightning bolts. As if the
dinosaurs alone weren't enough trouble!

Brachiosaur Area

You must make your way from the riverside area
lo the entrance lo the storage area of the park.
Walk carefully near the nver — there are a
number of smaller dinosaurs in the water, and
you can bel they're hungry. Inside the storage
area, you'll prabably come across one or more
Raplors. Look far the entrance o the lagoon,
find the Brachiosaur and knock it out.
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Landkarte der Insel

Triceratops-Gebiet

Hier wird Ihr Fortkommen durch orkanartige
Stiurme, Waldbrande und in Ihrer Nahe
einschlagende Blitze zusatzlich erschwert. Als
hatten Sie nicht schon mit den Dinosaurnern alle
Hande voll zu tun!

Brachiosaurus-Gebiet

Ihre Route verlauft vom FluBuier zum Elngﬂng
des Materiallagers im Park. Besondere Vorsichl
ist in FluBnahe geboten — hier hallen sich
einige der kleineren Dinosaurier-Exemplare im
Wasser auf, die hochstwahrscheinlich sehr
hungrig sind. Im Innern des Materiallagers wird
mindestens einer der Raploren auf Sie warten.
Suchen Sie den Eingang zur Lagune, stellen Sie
dan Brachiosaurus und machen Sie ihn
vschadlich.

L k=
I'tlle

La carte de

Le Territoire des Tricératops
L'orage rend votre randonnée deux fois plus

difficile puisque vous devraz aussi lutter contre

les ouragans, les leux de brousse, les eclairs et
la foudre qui éclatent autour de vous. Comme si
les dinosaures n'étalent pas un probleme
suffisant!

Le Territoire des Brachiosaurs

Longez les berges de la riviere pour entrer dans
I'aire de stockage du parc. Marchez avec
precautions sur la berge — il y a des dinosaures
plus petits a cet endroit et ils sont certainement
affames. Dans |'aire de stockage, vous
rencontrerez certainement un ou plusieurs
Raptors. Cherchez I'entrée du lagon, trouvez le
Brachiosaur el mettez-le hors d'atal de nuire.




Mapa de la isla

Zana del Triceratops

El clima tormentoso dificulla el
camino con vientos huracanados,
incendios en la maleza, y rayos
cayendo por doguier. [Comao si los
dinosaurios por si soles no fueran
suficiente!

Zona del Braquiosaurio

Usted debera abrirse camino desde
la orilla del rio hasta la entrada a la

zona de amacenamiento del parque.

Camine con cuidado cerca del rio,
porgue hay ciertas especies de
dinosaurios pequenos, y
posiblemente estaran hambrientos.
Dentro de la zona de
almacenamiento probablemente se

encontrara con uno o mas Raptores.

Busque la entrada a la laguna, y
Irate de encontrar al Braguiosaurio
para anestes:arlo.

Cartina dell’'isola

Area dei Triceratops

Il maltempo rende ancora piu
difficile il vastro viaggio fra uragani,
incend nella foresta e fulmini
lutt'intorno. Come se | dinosaun non
lossero sulficienti!

Area dei Brachiosaurus

Davete aprirvi la strada dal fiume ai
magazzini del parco. Fate
attenzione vicino al fiume — molti
piccoli dinosaun vi vivono & hanno
sicuramente fame. Nei magazzini
Incontrerete probabilmerite uno o
pit Raptor. Cercate l'ingresso della
laguna, trovate (| Brachiosauro ed
abbattetelo

En karta over on

Triceratops-omradet

Stormigt vader gor det dubbelt sa
jobbigt, eftersom du maste ta dig
igenom cyklonar, grasbrander,
blixtar och dunder. Som om det inte
rackte med dinosaunernal

Brachiosaur-omradet

Du maste ta dig fran flodbadden till
lageromradets entre. Ga pa ta |
narheten av floden — det kryllar av
smadinosaurier | det morka vattnel,
och de ar antagligen hungriga. Val
inne pa lageromradet kommer du
sdkert atl traffa pa en och annan
Raptor. Lokalisera lagunens tiliflode,
och hitta Brachiosauren—innan den
hittar dig.

Kaart van het Eiland

Triceratops Gebied

Door het stormachtige weer is dil
gebied twee keer zo moeilijk als je je
een weg baant door orkanen,
viiegend vuur en bliksemflitsen. Net
alsol de dinosaurussen alleén al niet
erg genoeg waren!

Brachiosaur Gebied

Je moel je een weg banen van de
rivier naar de ingang van de
opslagplaats van het park. Loop
voorzichtig langs de rivier, want hier
zitten wal kleinere dinosaurussen in
het water en die konden wel eens
nonger hebben. In de opslagplaats
kom e waarschijnlijk een ol meer
Haplors legen. Zoek de ingang van
de jungle, vind de Brachiosaur en
versla ham.
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Pteranodon Area

This area has a number of caves to explore, and
a number of dinosaurs hanging around 1o make
the going difficult. Chack the caves thoroughly to
gain special items to help you on your hunt.
Once you get out in the open, watch your looting
— some ol the caves underneath may collapse
while you're standing above them.

Velociraptor Area

The Raptors have made their home inside the
iIsland’'s generator building, which makes it
imperative that you trap those animals. The
island’'s security system can't be fixed until It's
sale to enter the area. Watch out far the
Pteranodons and Pterodactyvls nesting in the
warehouse too!

Tyrannosaurus Rex Area

Security systems in this area are maltunctioning
— the lasers are firing al random, 50 you're just
going 1o have to make your way through the
best you can. Watch out for closed doors — the
Haptors seem 1o have figured out how to open
them — and when to open them as well...

il

Pteranodon-Gebiet

Dieser Teill des Parks weist mehrere Hohlen auf,
die Sie erforschen mussen; einige Dinosaurnier,
die sich hier angesiedelt haben, wollen lhnen
diese Autgabe erschweren. Durchsuchen Sie
die Hohlen sehr grundlich, denn sie enthalten
einige Spezial-Hilsmittel, die Ihnen bei der Jagd
helfen werden. Wieder im Freien angelangt,
bewegen Sie sich varsichtig — einige der
Hohlen unter Ihnen konnten einsturzen.

Velociraptor-Gebiet

Die Raptoren halten sich im Innern der
Generator-Anlage verborgen und sind unbedingt
als erste zu neutralisieren. Um die
Stromversorgung der Insel zu sichern und das
elektrische Sicherheitssystem wieder
einschalten zu kdnnen, mussen die
entstandenen Schaden zuerst behoben werden.
Selen Sie gleichzeitig auf der Hut vor
Pteranodonten und Pterodactylen, die sich in
der Lagerhalle eingenistet haben!

Tyrannosaurus Rex-Gebiet

Die Sicherheitsanlage in diesem Teil des Parks
ist detekt — die Laserkanonen feuern wahllos
und auBer Kontrolle. Wir konnen die
Stromversorgung zu diesem Bereich nicht
abschalien, ochne die Fahrstuhle aulier Betrieb
Zu setzen — Sie mussen sich also
durchkampfen, so gut Sie irgendwie konnen.
Behalten Sie besonders alle geschlossene
Turen im Auge — die Haptoren scheinen
herausgefunden zu haban* wm — un-:l auch
wann — man sie am beste tne

Le Territoire des Pteranodons

ici, vous devrez explorer un certain nombre de
grottes et les dinosaures pendus dans les
parages vous rendront ia vie difficile. Inspectez
les grottes a fond pour gagner des articles
speciaux gul vous aideront dans voltre epreuve.
Lorsque vous sortirez a 'air libre, faites attention
Ou poser vos pieds — certaines grottes
souterraines peuvent s'effondrer lorsgue vous
marchez gessus.

Le Territoire des Vélociraptors

Les Raptors ont élu domicile dans l'aire de la
centrale electrique de l'ile, ce gui fait que vous
devez imperativement capturer ces animaux.
L'électricite du systéeme de securite ne peut etre
restauree avant gue la securnle de cetle zone ne
soit assuree. Faites aussi altention aux
Ptéranocdons et aux Pleradactyls qui logent
aussi dans les locaux.

Le Territoire des Tyrannosaurus Rex

Les systemes de securnté de cetle zone ne sont
pas fiables — les lasers tirent au hasard, donc,
faites simplement de votre mieux pour
progresser. Altention aux portes fermées — les
Hapiors semblenl savoir comment les ouvrir —
et connaitre aussi le moment ou il faut les
ouvnr...




Zona del Pteranodon

Esta zona tiene algunas cuevas que
explorar, varios dinosaurios
rondando que le pondran las cosas
mas dificiles. Compruebe a fondo
las cuevas a fin de conseguir
articulos especiales para que le
sirvan de ayuda en Su caza.
Despues de salir a descubierto,
tenga cuidado por donde pisa,
porgue algunas cuevas
subterraneas pueden derrumbarse
cuando se ponga encima de ellas,

Los Raptores se han puesto a vivir
en el interior del edificio del
generadaor de la 1sla, por lo que
tendra mas remedio que atraparlos.
El sistema de seguridad de la isla
no podra repararse hasta que la
entrada al edificio no sea segura.

i Tenga cuidado con los
Pteranodones y los Pterodactilos
que intestan también el aimacen!

Zona del Tiranosaurios Rex

Los sistemas de seguridad de esta
zona no funcionan bien, los rayos
laser estan disparando al azar, por
lo gue tendra que abrirse camino o
mejor que pueda. Tenga cuidado
con las puertas cerradas, porque
parece ser que los Raptores han
aprendido a abrirlas, y tambien
saben cuando hacerlo...

Area dei Pteranodon

Quest'area & ricca di caverne che
dovete esplorare e che sono
infestate di pencolos| dinosauri,
Conlroliate bene le caverne
raccogliete cose che vi interessano
per la caccia, Quando uscile
all'aperto, fale attenziona a dove
meltete | piedi — il soffitto di alcune
delle caverne potrebbe crollare
mentre ¢l passate sopra.

Area dei Velociraptor

| Raptor si sono rifugiati nall'edificio
in cui sl trova il generatore di
corrente elettrica dell’isola e cio
rende la loro cattura di vitale
importanza. |l sistema di sicurezza
dell'isola non pud esseare riparato
lino a che I'area non viene resa
sicura. Fale .afmnzim%ancm al
Pteradon ed a Pterodattili che si
annidano nel magazzini.

Area del Tyrannosaurus Rex
| sistemi di sicurezza di quest'area

non funzionano bene, | laser sparano

casaccio, @ dovrete quindi cercare
di cavarvela in qualiche modo, Fate
altenzione alle porte chiuse — |
Raptor hanno imparato come apririe
— @ anche quando aprire...

Pteranodon-omradet

Det finns et! antal grottor pa del har
omradetl som du maslte utforska, och
atl gang dinosaurier lurar omkring
for alt gara livet surt for dig.
Finkamma grottoma 1or att hitta
saker som kan hjédlpa dig pa farden.
MNar du val ar ute ur grottarna, se till

att du &r latt pa foten — en del av
grottorna kan rasa in om du star
ovanpa dem.

Velociraptor-omradet

Velociraptorerna har tydligen flyttat

In | 6ns centrala kraftstation, Det
etyder att du maste fanga dessa

djur, eftersom strommen till ans

sakerhetssystem inte kan pumpas
igang forran det ar riskfritt alt skicka
in ett reparationslag som kan
reparera all den skada som skefl.
Se upp for Pteranodoner och
Plterodaklyler sam har byggl bon
inne | lagerlokalerna®

Tyrannosaurus Rex-omradet

Sakerhetssystemel | det har
omradet IOper amok —
laserkanonerna skjuter pa mafa, sa
du tar torsoka ta dig igenom som del
ar och hoppas pa del basta. Akta
dig 10r stangda dorrar,
Velociraptorema verkar ha fattat hur
de ska Oppnas — och aven nar de
ska Oppnas...

Pteranodon Gebied

In dit gebied moet j@ een aantal
grotten verkennen en daar hangen
een aantal dinosaurussen rond die
het je knap lastig maken. Doorzoek
de grotten goed naar speciale
voorwerpen die je bi| de jacht
kunnen helpen. Als je weer buiten

komt, moet |e opletten waar e loopt,

want sommige grotten starten in als
|2 er net op slaal.

Velociraptor Gebied
Raptors hebben zich verborgen

in de energiecentrale van het eiland.

Caarom moel e deze beesten
absoluut vangen, omdat het
bewakingssysteem van het eiland
pas kan worden hersteld als het
veilig is in deze centrale. Kijk in het
magazijn ook goed uil voor
Pleranodons en Pterodactyls die
daar hun nesten hebben gebouwd!

Tyrannosaurus Rex Gebied

Het bewakingssysteem in dil gebied
is op hol geslagen, want overal
schieten laserstralen in het rond. Je
moet er daar dus maar hel beste
van maken. Kijk uit voor gesloten
deuren, want de Raptors welen hoe
ze deze open moeten maken... an
o0k wanneer ze die open moeten
maken!
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Success or Disaster?

it you use up all of your Lives but have
Continues remaining, the Continue screen
appears, Lhoose to continue the hunt by
selecting YES, or end your adventures by
selecting NO (make your selection by moving
the arrow 1o your choice with the D-Button). If
you decide to keep after the quarry, the game
will start again at the Visitors CGenter. Pick the
area you want 1o try next and get started.
Note: Any areas that you've cleared already
stay cleared.

It you're able to make it through the first four
Rounds successfully, you will receive a note of
congratulations. Unfortunately, if you can’t make
It through without using one of your Continues
(you start the game with 3 Continues), you won't
be considered good enough to lake on the
Tyrannmsaurus Rex, and Jurassic Park will have
o remain closed. If you are able to make il
through the first four Rounds withoul using a
Continue, you will be asked to take on the most
dangerous assignment — taking down the T-
Rex. We hope for your sake that you're up to the
challenge!

I all your Players and Continues are used up,
the Game Over screen appears followed by the
Sega logo. Some palagontologist you'll make!
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Triumph oder Desaster?

Wenn sich Ihr Lebenspegel auf Null reduziert
hat, aber noch Continues varhanden sind,
egrschaint der Conlinue-Bildschirm, Sie kannen
nun YES (JA) wahlen und die Jaagd lortsetzen
oder das Abenleuer beenden, indem Sie NO
(NEIN) eingeben (lreften Sie lhre Wahl, indem
Sie den Pfeill mit Hilte der Richtungstaste aul
das entsprechende Wort bewegen). Sollte es
Ihnen nach mehr Jagdbeute geldsten, beginnt
das Spiel wieder am Visitor Center
(Besucherzentrum). Suchen Sie sich das
nachsle Gebiel heraus, und versuchen Sie lhr
Gluck auls neue!

Hinweis: Gebiete, die Sie bereils geraumt
haben, bleiben gerdumt.

Wenn Sie die ersten vier Runden erfolgreich
uberstanden haben, werden Sie dazu
beglickwunscht. Soliten Sie dies aber nur mit
der Hilfe einer lhrer Continues geschafft haben
(bei Spielbeginn stehen Ihnen 3 Continues zur
Verligung), konnen wir Sie zu lhrem gigenen
Schutz leider nicht gegen Tyrannosaurus Rex
antreten lassen; Jurassic Park mu? daher
geschlossen bleiben. Gelingt es lhnen aber, die
arsten vier Runden ohne Continue-Verlust 7u
uberdacern, werden Sie gebeten, die
gefahrlichste aller Hﬁr&@fﬂrd&rung&ﬂ Zu
ubernehmen — den T-Hex zu uberwaltigen. Wir
holfen Ihnen zuliebe, dall Sie dieser Aulgabe
gewachsen sind! |

Wenn Sie alle |hre Leben und Continues
aufgebraucht haben, erscheint der Game Over-
Bildschirm, gefolgt vom Sega-Logo. Vielleicht
fehit Ihnen doch noch etwas Ubung Zum
palaontologischen GroBwildjage

Succes ou Deésastre?

Si vous avez ulilise toutes vos vies et que des
Continue restent, I'écran "Continua” apparail.
Choisissez de continuer votre chasse en
selectionnant YES ou de terminar vos avenlures
an selectionnant NO (laites vatre sélection en
déplacant la lléche de votre choix avec le
bouton D). S vous gécidez de poursuivre volre
Irague, le jeu recommencera a partir du Cenlre
d' Accuell des Visiteurs. Choisissez le nouveau
lerritoire que vous voulez explorer et soyez prat!
Note: Tous les territoires que vous avez déja
nettoyes reslent netloyes.

Lorsque vous aurez passeé avec succes les
quatre premigres manches, vous recevrez un
mot de felicilations. Mars st malheureusement
VOUS Ne pouvez pas y parvenir sans utiliser I'un
de vos Continues (au debut du jeu vous en avez
3), vous ne serez pas considere comme &tant
suffisamment adroit pour capturer le
Tyrannosaurus Rex et le Jurassic Park devra
rester ferme. 5, cependant, vous pouver passer
les quatre premieres manches sans utiliser de
Continue, vous serez prie d'executer la tache la
plus perlleuse — la neutralisation du T-Rex.
Nous esperons, dans votre intérét, que vous
saurez repandre au deli.

Lorsque toutes les Vies al les Continues sont
utiises, l'ecran Game Qver (fin de jeu) apparait
suivi du logo Sega. Courage, vous finirez par
devenir paleontologisie!




;Exito o desastre?

51 ha gastado lodas sus vidas, pero
le gquedan oporlunidades de
continuar, aparecera la pantalla de
Continue. Elija Ia Emtinusc#én de la
caza seleccionado YES, o finalice su
aventura seleccionado NO (realice la
seleccion moviendo la tlecha hasta
su opcién con el botdn D). Si decide
conlinuar con la caza, el juego se
reanudara desde el Centro de
Visitas. Seleccione la zana que
desee intenlar y comience.

Nota: Todas las zonas que haya

pasado habran quedado borradas.

51 logra pasar con éxito las primeros
cuatro rondas, recibird una nota de
felicitaciones. Desafontunadamente,
sl na ha podido pasarlas sin ulilizar
una de sus Continues (usted
comenzara el juego con 3
Continues), no sera considerado
como suficienterneante bueno como
para enfrentarse al Tiranosaurio
Hex, y el parque Jurassic Park
lendra que permanecer cerrado. Si
fue capaz de pasar las cuafro
primearas rondas sin ulilizar |
Continue, se le pedira gue realice la
mision mas peligrosa, la captura de
T-Hex. Esperamos que salga vivo y
coleando de esle desafio!

Cuando haya utilizado todas las
vidas y aportunidades de conlinuar,
aparecera la pantalla de Game Over
seguida por el logolipo de Sega.
iMenudo paleontdlogo que esta
hecho usted!

Successo o disastro?

Se avete gia usato tutte le vostre

vite ma avete ancora del "Lonlinue”,

appare lo schermo "Conlinue”,
Scegliete YES (Sl) per continuare ||
gioco oppure NO (No) per
interromperlo (eseguite la vostra
scelta spostando la freccia per
mezzo del pulsante D). Se decidete
di continuare, il gioco riprende dal
Visitor Center. Scegliate una nuova
area che vi imeressa e partite!
Nota: Ogni area che avete gia
liberato dai dinosaurn rimane libera.

EE riu&mt& a passare iﬁm | primi

senza usare un “Con nue” {all'hnimg
del gioco ne avete tre), non sarete
considerato in ¢ !radu d ﬂﬂ‘rﬂmﬂm If
Tﬁexeduri

!armla i aunﬂrara : pnmi quaﬂm
round senza usare un "Continue
varra chiesto o svolgare una
missione parcolosissima: la cattura
del T-Rex, Per Il vostro bene, ¢i
auguriamao siate all'altezza delle
clreostanze.

Sae tutte le vite ad | Continue sono
stall spesi, I'indicazione Game Over

(gioce terminato) appare seguita dal

marchio SEGA. Probabimente la
palaoniologia non vi s1 confa.

Succe eller katastrof?

Om alla dina liv tar slut men du
lortfarande har mojlighet att
ateruppsta, sa har du tillgang till
Conlinue-skarmen. Valj YES om du
vill fortsatta jakten, eller valj NO om
du vill avsiuta dina aventyr (du valjer
genom atl fiytta pilen med
styrtangenten D} Gm du valmr: att
inte ge tappt startar spe
basokscentiralen. Val| dﬂl c;nmréds du
vill sakra fdrst och satt igang’

Obs. Du slippar utforska de
omraden du redan klarat av.

Om du lyckas ta dig igenom de fyra
farsta nivaerna dyker en gratulation
upp pa skarmen. Om du inte lyckas
ta dig dit utan att behova aleruppsta
minst en gang (dvs om du anvander
munst en Continue; du stariar varje
spelomgang med tre Conlinues), s&
kommer du tyvarr att anses for vek
far alt braka med en Tyrannosaurus,
och da maste Jurassic Park forisatlla
vara stangt. Om du dock klarar av
de lyra lorsta rundorna utan att
bahova ateruppsta, kommer du all
bil ombedd att ta dig an dilt svaraste
uppdrag — all golva en
Tyrannosaurus Rex, Vi hoppas for

din skull att du ar redo alt anta

utmaningen

Om dina liv och dina chanser att
ateruppsta tagit siut, visas Game

Qver-skarmen och darefter SEGAs

varumarke, Lessen — paleontologl

varkar inte vara din grej!

Succes of Mislukking?

Als je al |e levens verlaren habt,
maar nog wel Continues hebt, zie je
het Continue scherm, Kies voor YES
als je door will gaan met de jacht, of
stop je avontuur door NO te Kiezen
maak je keuze door de pijl met de
R-toels naar de juiste keuze te
Dewegen). Als je besiuit om verder
le gaan, gaal het spel verder in het
bezoekerscentrum. Kies het gebied
waar je naar toe wilt gaan en ga op
pad!

Let op: Gebieden die je al af hebt
gemaakt, blijven zo.

Als je de eersie vier rondes met
succes af hebt gemaakt, krijg je een
mooie bedankbrief. Als j@ helaas
aen ol meer Continues hebt moeten
gebrutken om 2o ver te komen (je
pegint het spel met 3 Continues),
ben je niet goed genoeg om het op
e nemen tegen de Tyrannosaurus
HRex en blifit Jurassic Park gesloten.
Als het daarentegen wal gelukt s
om de eerste vier rondes af te
maken zonder een Continue te
gebruiken, wordt er aan je gevraagd
ol j@ klaar bent voor de gevaarlijkste
opdracht = het gevecht met de T-
Hex. We hopen voor jou dat jij de
uitdaging aankunt!

Als |e alle levens en Continues
gebruikt hebt, zie je het Game Over
scherm, gevolgd door het Sega
logo. Wal ben ji) een slechie jager!
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Guidebook

= You aren't going to make it through all of the

areas by charging through them. You have to

think about your location, where the
cdinosaurs are, and how o incapacitate them
without getting injured in the process.
Remember thal the dinosaurs come in lots of
shapes and sizes, so you'll need a variety of
lechniques and all of your weapons to make
it through in ane piece.

It may be lempling lo use your First Aud Kils

whanevar you lose a point of your Life Meter,

but unless you're up against the big guys, try
1o use them sparngly. You can collect a total
of 9 kits, and as the going gels tough, even
the tough will get injured. You'll need
something to get you through when there are
no Power Regains o be found.
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Handbuch fur die Dinosaurier-
Jagd

* Es wird Ihnen nicht gelingen, die einzelnen

Gebiete im Handstreich zu nehmean. Um die
Akhion erfolgversprechend abschiielen zu
konnen, mussen Sie sich stets Gber lhre
eigene Position im klaren semn; Sie miissen
auch wissen, wo sich die Dinosaurier
befinden und wie sie unschédlich gamachl
werden konnen, ohne dal3 Sie selbst verletzt
werden. Denken Sie daran, dal3 Dinosaurier
in vielen verschiedenen Formen und GréRen
auftauchen — Sie werden also lhre Taktik
den Gegebenheiten anpassen und alle Thre
Walfen einsetzen mussen, um die Angriffe
heill zu uberstehen.

- Es empfiehlt sich, die Verbandskasten nicht

schon bei jedem Verlust eines Lebenspege!-
Punkls zu verwenden, sonderm sie erst beim
Kampt mit den grofieren Widersachem
einzuselzen. Sie Konnen insgesamt 9 Erste
Hilfe-Kofter sammein; da der Kampt
zunehmend schwieriger wird, ist trotz lhrer
Geschicklichkeit mit Verletzungen zu
rechnen. In den Abschnitten, in denen keine
Starkungsmittel zu finden sind, konnen Sie

dann aul die Erste-Hilfe-Koffer zurickgreifen.

Le guide de chasse des
dinosaures

* Vous n'allez pas pouvoir reussir dans tous

les territoires en longant téle baissee. Vous
devez dabord penser a volre emplacement,
a celui ou les dinosaures se trouvent et a la
maniere de les neutraliser sans les blesser
dans l'action. N'oubliez pas que les
dinosaures sonl de formes el de tailles
diffarentes el qu'il vous laudra done utiliser
una grande variete de techniques et loutes
VDS armes pour y parvenir.

Vous pouvez avoir la tentation d'utiliser vos

trousses de premiers secours chague fois

que vous perdrez un point sur volre
Compteur de Vies, mais a moins de vous
mesurer aux grosses bétes, ulilisez-les avec
parcimonie. Vous pouvez oblenir un
maximum de 9 trousses et lorsque la
situation deviendra plus difficiles, méme les
plus fors seront blesses. Vous an aurez
besoin lorsque vous n'aurez plus de
possibilite de trouver de Regains de
Puissance.




Handbok for
dinosaurjagare

Handboek voor de
Dinosaurus Jacht

Guia para la caza de
dinosaurios

Breve guida alla caccia
al dinosauro

= Se non farete attenzione non ce « Je zult het noott redden door alle

= Usted tendra que pasar todas las * Du kommer inte att kunna ta dig

zonas lrabajando a fondo.
Tandra que pensar en el lugar an
el gue se encuenira, donde eslan
los dinosaurios, y la lorma de
incapacitarlos sin salir herido en
el proceso, Recuerde que |os
dinosauros tienen muchas
formas y tamanos, por lo que
necesilara varas técnicas y
lodas sus armas para salir de
una pieza.

' Es DO
de ulilizar el equipo de primeros
auxilios cuando pierda un punto
de su medidor de vitalidad, pera
a menos que no se anfrenta con
bestias grandes, trate de utilizar
estos equipos con prudencia.
Listed podra recolectar un
maxima de 89 equipos, y con el
tiempo hasta el mas luerte sufrira
heridas. Usled necesilara algo
para currarse cuando no puada
encontrar articulos de
recuperacion de enargia.

sible que sienta la tentacion

la farete mai ad attraversare le
aree del parco. Pensale a dove vi
Irovale, dove sono | dinosauri e a
come lare per neutralizzarl
sanza farvi ferire. Hicordale che |
dinosaun hanno forme e
dimensioni diverse e richiedono
quindi una varieta di tecniche
diverse & tutle le vostre armi per
vanire abbattull.

Potreste esseare lentatl di usare le
valigette del pronto soCcorsc ogni
valta che perdete un segmento
del misuratore della vila, ma
dovete invece fare economia, a
meno che non vi trovate di fronte
ad un animale dawero
pericoloso. Polete callezionare
SN0 a nove valigetie del pronto
sOccorso 8 state ceri che ne
avrele bisogno. Ad esempio,
a55e SN0 necessarne per
altraversara aree in cui non ci
sono recuper della forze.

igenom alla omradena bara
genom att rusa pa. Du masle
tanka pa var du ar, var
dinosaurierna ar, och hur du kan
oskadliggora dem ulan att sjalv ta
alittor manga smallar. Lagg pa
minnet alt dinosaunerna vanerar |
form och storlek; du kommer ati
behova alla dina vapen och
massvis med leknik for atl ta dig
igenom helskinnad.

Det kan vara frestande att 1a ull
forsta hjalpen sa fort din
energimatare borjar rasa, men
savida du inte fajtas mot ett av de
stora monstren sa forsok att halla
inne med slosenel. Du kan samia
pa dig totalt mio lador, men det
blir luffare vad det hider, och aven
de tuffaste lider och blir
blaslagna. Du kommer sakert aft
behova hite plaster nar du inte
langre hittar nagra
energireserver.

gebieden snel door te rennen.
Sedenk waar je zit, waar de
dinosaurussen zZin en hoe |e ze
moet verslaan zonder zell
gewond ie raken. Onthoud dat er
dinosaurussen in alle socorten en
malen zin, dus dat je een
heleboel technieken en al je
wapens nodig hebt om ze te
verslaan.

Het is misschien varleidelijk om je
Eersle Hulp Kil te gebruiken
zodra je levensmeter iets af is
genomen, maar je moet proberen
die te sparen toldat je het echt op
moet nemen tegen de grole
jongens. Je kunt totaal 9 kits
verzamealen en hoe moeilijk het
ook wardt, iedereen wordt wel
eans geraakl. Je hebt jels nodig
om |e door de gebieden te helpen
waar je geen Power Ups kunt
vingen.
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+ When you're travelling to the areas in the

jeap, make sure you collect the Extra Lile
Meter items on the way. This is the only
chance you'll have to collect them, and you're
sure 10 need them later on.

- Practice your climbing and hanging skills
early on — you'll be doing a lot ot it as you
make your way through the various areas in
the park.

If you make it to Round 5, one al your biggest
problems will be the defensive lasers which
are now malfunctioning — they'ra firing
randomiy! You'll have a much easier lime if
you knock them out of commission than try 1o
manoeuvre past them. Of course even If you
get through the delences, there's still that
very hungry Tyrannosaurus Rex waiting far
you...

= Wenn Sie mil dem Jeep in die einzelnen

Gebiete fahren, sammeln Sie unterwegs
unbedingt die beiden Gegenslande fur den
Extra-Lebenspegel ein. Sie haben nur eine
ginzige Chance, diese Hilfsmitiel an sich zu
bringen — und Sie werden sie spaler mit
Sicherheil bandtigen.

« Pearleklionieren Sie fruhzeitig lhre

Klatterkunste und uben Sie, wie man an
Decken und Vorsprungen hangt — in den
varschiedenen Parkbereichen werden Sie
sich oft aul diese Fartigkeiten verlassen

Solltan Sie unbeschadet bis zu Runde 5
kommen, werden lhnen die wahllos
feuerndan Defensiv-Laserkanonen wohl die
meaisten Probleme bereiten. Es isl ralsam, die
Laser zu zersioren, anstatl zu versuchen, sie
Zu umgehen. Und wenn Sie auch dieses
Hindernis ubarwunden haben, wartet ein sehr
hungriger Tyrannosaurus Rex auf Sie...

+ N'oubliez pas de ramasser les articles de

Compleur de Vies Supplémentaires qui se
trouvent sur votre chemin lorsque vous
voyagez en Jeep dans les territoires. C'est
votre seule chance de pouvoir les abtenir et
Soyez assure qu'ils vous serviront vraimeant
ulteneurement.

- Entrainez-vous a faire de 'escalade et 4 vous

suspendre le plus vite possible — Vous
devrez le faire souvent pour progresser dans
certains territaires du parc.

Si vous reussissez a arriver au niveau 5, 'un
de vos problemes majeurs sera constitue par
les lasers defensifs déclenches de maniere
aléatoire. Ce sera plus facile de les meltre
hors marche plutét que d'essayer de
Manoeuvrer pour les esquiver.
Naturellement, méme si vous arrivez a
surmonter tous les obstacles, il y a toujours
ce Tyrannosaurus Rex trés alfamé qui vous
altend...




» Cuando viaje por las zonas en
jeep, cercitrese de recolectar los
articulos del medidor de vitalidad
exira que encuentre por el
camino. Esta es la Unica
oportunidad que tendra para
recolectarlos, y despues los
necesitara con toda seguridad.

Practique y aprenda pronto a
escalar y colgarse, porque tendra
que hacerlo muchas veces a
medida que avance por las

divars

as zanas del parque.

Si llega a la ronda 5, uno de los
mayores prablemas que tendra
saran los rayos ldser defensivos
incontrolados, porque jdispararan
al azar! Lo mas lacil sera que los
destruya en lugar de intentar
eludirlos. Naturalmente, aunque
pueda atravesar estas defensas,
todavia estara esparandole al
hambriento Tiranosaurio Hex...

« Se viaggiate nel parco in jeep,
non mancate di raccogliere |
misuraton di vita extra lungo la
strada. E’ la sola possibilita che
avete di raccoglieri e ne avrete
sicuramente bisogno piu tardi.

+ Fsercitatevi a scalare e ad

arrampicanvi il pill velocemente
possibile. Queste doti saranno
necessarie pil tardi in varie zone
del parco.

» Se arrivate alla fase 5, uno dei

piu grossi problemi che dovrele
affrontare sono i laser difensivi
che sparano a casaccio. Farete
meglio ad eliminarl con le vostre
armi che a lentare
semplicemente di evilarh. E
naturalmente, anche quando
sarete riusciti a passare, dovrete
sempre affrontarg il
Tyrannosaurus Hex...

« MNar du reser till de olika

omradena i din jeep, se 1ill att du
plockar upp den extra energi du
biir erbjuden. Detta ar din enda
chans att plocka upp dem, och
de kommer att betala for sig
sendare.

Ova dig tidigt pa att klattra och
hanga — du kommer att fa
massor av chanser alt visa upp
dig nér du lar dig igenom parkens
olika omraden.

- Om du lyckas ta dig tll niva 5

kommer du helt klart inte atl gilla
sakerhelssysiemels laserkanonear
som skjuter vilt och pa mafa. Du
Ioper mindre risk att bl
knaperslekt om du skjuler sonder
kanonerna an om du forsoker
slingra dig forbi dem. Oj, vi holl
pa atl glomma det basta: aven
om du slar ut kanonema, sa sitter
en bestlialiskt hungrig
Tyrannosaurus Hex och vantar
pa dig...

= Als ja in de jeep onderweg bent

naar een gebied, moet je zeker
de twee Extra Levensmelers
oppakken. Dit is jouw enige kans
om ze e pakken an later heb je
ze heel hard nodig hebben,

Cefen al heel vroeg je klim- en
hangtechnieken. In de
verschillende gebieden in het
park zal je ze veel nodig hebben.

Als je in gebied 5 kunt komen, 1S
hel kapolte lasersysteam, dat in
de wilde weg schiet, aen van
jouw grootste probleem.Je zult
verder komen als j@ hel systeem
earst varnialigl, in plaats van de
gtralen steaeds te ontwijken. Maar
zelfs als je al door het
verdedigingssysteem bent
gekomen, wacht er nog altijd een
hele hongerige Tyrannosaurus
Hex op je....
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Handling This Cartridge

This Carndge is intended exclusively for the Sega
System.

For Proper Usage

1 Do not immerse in water!

2 Do not bend!

(2 Do not subject o any violent impact!

(5! Do nol damage or disfiqure!

(6 Do nol place near any high temperature saurce!
(7) Do not expose 1o thinner, banzine, etc.!

* When wel, dry completely belore using.

* When it becomaes dirty, carafully wipe it with a sofl
cloth dipped in soapy water,

» After use. pul it in its case.

* Be sure 10 lake an occas
aexlanded play,

WARNING: For owners of projection televisions. Still
pictures or images may cause permanan! pictura tube
damage or mark phosphor of the CRT. Avoid
repealed or extended use of video games on large
screen projection televisions.
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Handhabung der Kassette

Diese Kasselle ist ausschiieBlich zur Verwendung mil
dem SEGA Master System/Master System ||
bestimmit.

Vorsichtsmalinahmen

LU Vor Nassa schiltzen!

2 Nicht knicken!

J Vor Gewalleinwirkungen schitzen!

4) Nichl direktermn Sonnenlicht aussaizan!

5 Nicht beschadigen oder verunstalten!

& Vor Hitze schutzen!

7 Nieht mit Verdinner, Benzol usw. in Berlhrung
bringen!

* Bai Nisse vor dem Gebrauch vollstandig trocknen.

* BHe: Varschmutzung vorsichtig mit einem weichen,
in Seffenwasser getauchten Tuch abreiben

* Nach Gebrauch in die Hulle legen

* Vergessen Sie nicht, bei langem Spielen manchmal
eine Pauss einzulegan!

WARNUNG: Besitzer von Grolibiddschirmiemseherm
ader Famsehprojekloren werden darauf hingewiesen
dafl Standbilder permanente Schiden an dar
Bildrdhre varursachen ader zur Ablagerung von

Phosphor aul der Kathodensirahiréhre 10hren kénnen,

erholte oder
von Videospielen auf

Vermeiden Sie deshalb aine wiec
ObermdBig lange Projizierunt
Grofibildschirmgeraten,

Manipulation de la cartouche
nent pour le Sega

La cartouche esl congue exciusiver
Syslem.

Pour une utilisation appropriée

di Ne pas moulller!

12} Ne pas plier!

3! Ne pas soumelire a des chocs violents!

4! Ne pas exposar au soleill

5 Ne pas abimer!

i Ne pas laisser a proximité d'une source de chaleur!

71 Ne pas mettra en contact avec du diluant, de
lessence, eic.!

» 5 volre canouche est mouillée, séchar-la bien
avant de la réutilisar

= Sialle est sale, froliez-la avec précauticn a l'alde

d'un chiffon humide et d'un peu de saven,
+ SiVvous ne vous en servez plus, rangez-la dans sa
bolte.

* Noubliez pas de faire quelques pauses si vous
|ouez assaz longlemps,

AVERTISSEMENT: Pour les propriélaires de

lixes peuvent endommager rrémediablement le tube
de limage ou deposer du phosphore sur le CRT.
Ewvitez l'utilisation répétée ou prolongée de jeux vidéo
sur les televisaurs a videoproeclion a grand ecran.
ATTENTION! Cel avertissemen! ne conceme en
AucuUn cas les leleviseurs classiques.




Manejo del cartucho

Este canucho esla disefado Unicaments
para el sislema Sega System.

Para un mejor uso

(1) |No mojariol

2! [No doblario!

4! |No darle golpas violentos!

4} {No exponerio a la luz direcla del sol!
5 (No danario ni rayario!

(&) ;Mn eu nonerio a allas lemperaturas!

uando esté humado, séqualo por
mmnhm antes de usarko.
oL ¢ mé Ewin. Ifmpiﬁm- con

AVISO: Para los usuanos gue disponan
de lelevisores lipo proyecoion, Las
imagenes fijas puedan causar dafios
permanantes an el lubo de imagen o
marcar el fosforo del tubo de ravos
catodicos. No emplee repetidamente ni
durante periodos prolongados l0s juegos
de video an lelevisores de proyeccion
de grandes pantallas.

Uso di questa cartuccia

ngs!a cariuccia & deshnaia
S amente al sistema Sega

Per un uso appropriato

(1) Non bagnatela!

&) Non piegalalal

3 Evilate | colpi violenti!

@) Non esponetela alla luce diretta del
s0le!

5! Non danneggiatela o colpitela!

& Non lasciatela vicino a font di calore!

7) Non bagnatela con banzina o altro!

* Quando si bagna, asciugatela bene
prima dell'uso.

* Quando si sporca, pulitela con un
panno morbido inumidito con
dell'acqua nsaponala.

« Dopa l'uso nmetletela nalla sua

custodia "
* Quando giocate a lungo, fate una
pausa di tanto in anlo,

ATTENZIONE: Per gli acquiranti
telavisor a promwziona. Fotogramm| fermu
o immagin larme possono causars
dann! permanenti al cinescopio o
lasciare tracce di fostoro sul CRT.
Ewvilate 'uso npelulo o prolungato di
videogiochi sul lelevisarn a prolezione
grande scharmao.

Kassettskotsel

Denna spelkassett dr avsedd att bara
anvandas | Segas videospeldator Sega
Eﬁiﬂm

Korrekt kassettskotsel

(1) Aktas 10r Tukl och vatien!

(@) Far e} vikas!

3 Far e ulsdltas for sibtar)

@ Utsan dem e) fGr stark! solljus!

5 Oppna dem e eller skada dem!

& Forvaras e| nara varmekalla

7t Anvidnd inga losningsmedel vid
renganng!

* Om fukt eller liknande hamnar pa
kassatlan: lorka borl dat innan
armvandning.

« Dm kasselten blir smutsig: torka
tGrsiktigl bort smutsen med en mjuk
lrasa luktad med ite tvaivatten,

« Efter anvandandet: satt | kassetten |
kasseflasken.

* Gor da och da eft uppehall under en
langvariq spelsassion.

VARNING! Galler projektionsmottagare

och starbiids-tv: stiliblider, som visas | en

langre stund &t gangen, kan bl orsak til
skador | bildrarel aller lostormarken pa
katodsiralebildskarmen. Spela inte
videospel ofta, inte hellar | flara limmar
al gangen, nar du anvander detta slags
tv-bildskarmar.

Behandeling van de
cassette

Dere casselle s ullsiutend bedoeid
voor het Sega Mega Dnve, Game Gear
of Master System.

Voor juist gebruik

1) Maak hem niet nat!

2! Buig hem niet!

‘2 Stool er niel hard teganaan!

4 Stel nem miet bloot aan direct zonlicht!

(5! Beschadig of vervarm ham niet!

£ Stel hem niel bloot aan hoge
temperaturen!

7) Maak hem niet schoon mel thinner,
banzine, anz |

= Maak hem eersl drooq als hij nat is
geworden

= Maak hem schoon met een zachte
doek als hij vull Is geworden.

» Bewaar hem in zijn doos.

" Neem voldoende pauzes als je
langere lijden achler alkaar spealt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van

projectie-televisies: Stilstaande beelder

of plaatjes kunnen blijvende schade

aanbrangen aan de beeldbuis ol fostor

van de CHT halen. Vermijd herhaaldelijk

of Iang gebruik van de videospellen op
volbeeld projecte-lelevisies.
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