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ALSO AVAILABLE FROM
 SEGA AND U.S. GOLD
INDIANA JONES & THE LASTCRUSADE"
IMPOSSIBLE MISSION "
 GAUNTLET
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GARANTIE

WARRANTY
U.5. Gold reserves the right to make
improvements in the product described in
this manual, at any time and without
natice.

U.§. Gold makes no warranties expressed
orimplied, with respect to this manual, its
guality, merchantability or fitness for any
parlicular purpose.

If any defect arises during the ninety day
limited warranty on the product itself {i.e.
not the soffware programme, which is
provided “as is"), return it in its original
condifion fo the point of purchase.

e 0200 e e, e e S ——————

GARANZIA 1

U.5. Gold behdlt sich das Recht vor, zu
jeder Zeit und ohne Vorankiindigung
Verbesserungen an dem in diesem
Handbuch beschriebenen Produlkd
vorzunehmen.

U.5. Gold gibf keine direkie oder indirekte
zarantie fur das Handbuch, seine
Sualital, seine Verkduflichkel cder
Eignung fur einen bestimmien Zweck.
Falls innerhalb der Garantiezreit von 90
Tagen ein Defeki am Produkt selbst auftritt
(d.h. nicht am Software-Programm),
bringen Sie es, so wie es isl, zu dem
Geschaft zuriick, wo Sie es gekauft haben.

GARANTIA

Lg U.5. Gold siriserva il diritto di apporiare
miglicramenti al prodotio descrifio in
queslo manuale in qualungue momento
e senza obbligo di preavviso.

La U.5. Gold non fornisce garanzie
espresse o implicite rispetto al presente
manuale, la sua gqualita commerciabilita
o adeguatezza per qualungque scopo
particolare.

Qualora si verificassero difefli nel prodotto
stesso (cioé non il programma di software,
che viene fornito “come &") durante il
periodo della garanzia limitata di
novanta giomni, si prega di restituirle nelle
sue condizioni originali al rivenditore.

U.5. Gold se reserva el derecho de
efectuar majoras al producto descrito en
este manual, en cualquier momento y sin
pravio aviso.

U.5. Gold no oforga ninguna garantia, ya
seqa express o implicila, respecio de este
manual, su calidad, comerciabilidad o
adecuacidén para un fin en particular.

Si surge algin desperfecto en el producio
en si (o sea, no en el programa de
software, el cual se suministra fal comao
esid@") durante el periodo limitado de
garantia de novenia dias, favor de
devolverio en sus condiciones originales
al lugar de compra.

GARANTIE

U.5. Gold se réserve le droll d’améliorer
le produit décril dans ce manuel 4
n'imporie gquel moment et sans préavis.
U.5. Gold ne s'engage @ cucune garantie,
expriméae ou non, concernant ce manuel,
sa qualité, sa valeur marchande ou son
utilisation @ des fins parliculiéres.

5i le produit lui-meéme (c.a.d non pas le
programme logiciel, qui es! vendu “tel
quel”) présentait un délaut quelconque
pendant les 90 jours de la limile de
garantie, rapportez-le dans son élat
d'origine & volre revendeur.

GARANTI

U.5. Gold férbehdller sig rétten aft utttra
torbattringar av den | handboken
beskrivha produkien, vid valir tidpunkt
och uian varsel.

U.5. Gold lamnar ingen garanti, anfingen
direkt elier indirekt, betrGfiande denna
handbok, dess kvalliel, saljbarhet och
IGgmplighet fér ett sGrakiil dndamal.

Om en brisHallighet uppstar i sjdlva
produkien (dvs inte | programvaran, som
férses “as is”) under de 90 dagar som
uigdr perioden for den begrinsade
garantin, relurnera den fill inképassidllet i
urpsrunglig! skick,



__PAPERBOY

PAPERBOY

LOADING INSTRUCTIONS

TARTING UP:
1. Make sure the power swiich is OFF.

2. Insert Confrol Pad into Input 1.

J. Genfly insert fhe PAPERBOY game
carridge into the Power Base. When
properly aligned, it will slip easily info
place.

4, Tum power switch OM. I nothing appears
on the screen, check the carfridge
inserion and the Power Base conneciion
to the TV and power.

IMPORTANT: Always make sure the Power

Base is tumed OFF when inserling or removing

your carridge/card.

Insert Sega Carlridge

Insert Conirol Pad 1

Insert Confrol Pagd 2 ———

LADEANWEISUNGEN
BEGINN:

1. Versichem Sie sich, daB Ihr Gerét
abgeschaltet ist.

2. Schieben Sie Confrol Pad (Steueraniage)
in Input 1 ein.

3. dchieben Sie vorsichtig das Paperboy-
Modul In das Sega-Gerét (Power Base)
ein. Wenn geradiinig eingefigt, 1a0t es
sich ganz leicht in die richlige Position
pringen.

4. Schalten Sie Ihr Gerdt ein. Falls nichls auf
dem Bildschirm erscheint, Gberprifen Sie
die Moduleingabe und die Verbindung
2wischen dem Gerdt, TV und
stromanschiu,

WICHTIGER HINWEIS: Versichern Sie sich, daB
das Gerdt ausgeschaltet ist, wenn sie Ihr
Modul/Karte einflhren oder entnehmen.

Fingabe des Sega-Moduls

Eingabe der Steueraniage 1
Fingabe der Steueranlage 2

1

— PAPERBOY

DEMARRAGE:

1. Assurez-vous que volre ordinateur solf
bien éleint,

2, Branchez le Mécanisme de Confréle sur
l'enfrée 1.

3. Inkroduisez avec soin la carfouche de jeu
PAPERBOY dans la Console. Une fois |a
cartouche alignée comectement, elle se
mefttra en place facilement.

4. Allumez l'ordinateur. Sirien n'apparaif sur
I'écran, vérifiez que la carfouche soil Dien
introduite et vérifiez que la Console soif
reliée a la TV et au courant.

IMPORTANT: Assurez-vous gue la Console soit
eteinte chaque fois que vous infrodulsez ou
relirez la cartouche/carle.

Infroduisez la Cartouche Sega

Inroduisez le mécanisme
de confrGle 1.

Infroduisez le mecanisme
de conirdle 2

i



__ PAPERBOY

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO

INIZIO: : | _

1. Assicurarsi che linterruttore di corrente sia
nella posizione ‘chiuso.

2 Ingerire il tampone di controlle in ‘Ingresso
3. Inserire delicatamente la cartuccia del
gloco ‘Stillone’ nella base di energia
elettrica. Quando appropriatamente
allineata, linserfimento delia cartuccia

ayviene con facilita,

4. Ruotare linterruttore eleftrico nello
posizione APERTO. Se niente appare sullo
schermo, confrollare lnsertione dellg
caruccia e la connessione dellabase di
energia elefirica con la TV e con la
tensione dl rote.

IMPORTANTE: Assicurarsi sempre che la base

di energla eleffrica sia nella posizione

‘chiuso' sio quando la carfuccia viene

Inserita © rimosso.

Inserire Corfuccio
sega

Inserire Scheda Confrolio |1

Inseire Scheda Confrollo 2 -

PAPERBOY

INSTRUCCIONES PARA CARGAR

~ PAPERBOY

PARA COMENZAR:
1. Aségurate de que el enchute estd
apagado.

2. Mete el Blogue de Control enla Enfrada 1.
3. Mete consuavidad el cartucho del juego
Paperboy en la Base de Energia. 5l lo
encuadras adecuadamente, enfrard en

su lugar faciimente,

4. Enciende la maquina. Si no aparece
nada en la pantalla, mira lainsercién del
cartucho v la conexion de o Base de
Energia q la Televisién v la comente.

IMPORTANIE: Asegurate de que lo Base de

Energia estd apagada antes de meter o

sacar el cartucho/tnneta,

Mele el Cartucho Sego

Mete el Blogue de Conlrol | __

Mete el Bloque de Control 2
2

LADDNINGSANVISNINGAR

STARTRUTIN: 1
1. Srdmmen maste vara avstangd.

2. Skjut styrdon 1 i inmatningen.

3. Skjut TIDNINGSPOJKEN-kassetten varsamd
in | dppningen, ralt plocerad glider den
Gt pa plats.

4. 814 pd srdmmen. Om ingenting kommer
upp pd bildskarmen kontrollera ilo
elonsiulningar och att kassetten ar ratt
infGrd.

VIKTIGT: Se alitid fill aft sirdmmen r avstangd

| nar kassett eller kort metas in.

Mata in Sego-kassetten

Mata in styrdon |

Mata in styrdon 2



GAME BACKGROUND

Pick up your old Push Bike, put on your
peaked cap and imagine yoursell braving
the streets of an American suburb, Only
superb riding skills and a steady throwing
arm can get you through your seven aay
week of hilarious action. Avoid cars,
workmen, drunkards and lawnmowers all out
to obstruct you in your pursuit of excellence.
Score points by delivering to all your usual
customers, but you can gel sneaky bonuses
by breaking the windows of non-subscribers.
it's a difficult fask but your employer believes
that practice makes perfect and generously
provides a pracfice frack where you can
score valuoble exira points. Get ready for
the ride of your life.
The gome Is played on one of three roads:
EASY STREET, MEDIUM ROAD, HARD WAY
The ployer chooses which one is used al the
start of his game using the LEFT/RIGHT onfhe
control pad.
The game starts on Monday and proceeds

unfil the player has lost all his customers or
unfil he has finished Sunday.

SPIEL HINTERGRUND

Nehmen Sle Ihr altes Fahad, setzen Sie Ihre
Schirmmiitze auf und stellen Sie sich vor den
Stalien eines New Yorker Vorortes zu frotzen.
Nur hervomagende Fahrk(nkste und einsich
andauemd bewegender Arm machen es
Innen moglich, Ihre 7 Tageswoche, die voll
von ubermdhigen Taten ist, zu Gberstehen.
vermeiden Sie Autos, Arbeiter, Befrunkene
und Rasenmaher. Sie sind alle unterwegs, um
Sie bel Ihrer Jagd nach Vorhefflichkeit zu
behindem.

sammein Sie Punkie, indem Sie alle Thre
nomalen Kunden belietern; Sie konnenn
aber schiaue Bonuse bekommen, wenn sie
die Fensterscheiben von Nichi-Abonnenten
zerbrechen. Es ist ein schwieriges Ziel, aber
Ihr Arbeitgeber ist der Meinung, daB Ubung
perektioniert und stellt goBzigigerweise
eine Ubungsbahn zur Verfligung, auf der Sie

wertvolle Punkte sammeln kdnnen. Maochen

Sie sich fir die Fahrt Ihres Lebens bereit:
Das Spiel wird auf einer der drei StraBen
gespielt.

LEICHTE STRAGE, MITTLERE STRASSE,
SCHWERE STRASSE

Der Spieler wahli sich eine Sirale zu Beginn
des Spieles aus, indem er LINKS/RECHTS auf
der Steveraniage eingibt.

Das Spiel beginnt am Montag und dauert bis
der Spieler alle seine Leben verioren, oder
den Sonntog vollendet hat.

3

Mettez voire casquette, sautez sur volre Vieux
vélo ef imaginez que vous éfes en 1ain de
braver les rues d'un foubourg omencain.
Seuls une superbe technigue de cyclisle ef
un bras bien adrolt peuvent vous oider dans
voire semaine d'action désopilante. Evilez
les voifures, les ouvriers, les sodlords el les
fondeurs de pelouse qui veulent 10US
enfraver volre course vers ['excelience.
Vous marquez des points en ravitaiiant lous
vos clients habifuels mais vous pouvel
gagner de gentils bonus en brisant les vifres
de ceuxquine sont pas abonnés. C'estune
tache difficiie mais volre employeur cro
que l'enfrginement est une chose
indispensable et met volonfiers & voire
disposition une piste d'enfrainement sur
laquelle vous pouvez oblenir de precieux
points supplémentaires. Préparez-vous G
commencer la course de vofre viel

Le jeu se joue sur l'une des frols routes
suivanies:

EASY STREET , MEDIUM ROAD , HARD WAY
(rue facile), (route moyenne).
(chemin difficile

Le joueur choisit la route qu'il emprunte au
départ avec les commandes GAUCHE/
DROITE sur le mécanisme de confidle.

Le jeucommence le lundi et confinue jusqu'a
ce que le joueur oit perdu fous ses clients
ou jusqu'd ce quil ait lerminé le dimanche

suivant.



ELEMENT! DI FONDO PER QUANTO
RIGUARDA IL GIOCO

Prendi o tua vacchia bicicletto, mefti il tuo
cappelio a punta ed immaginati come se
stessi affrontando in effo di shda le strade
di un subborgo Amencana. softanio una
grande abilitd di guida ed un braccio di
lancio sicuro fi polranno consentire di
superare | fuol seffe giomi per seffimana di
azione in allegria. Evitare macchine, operai,
ubbriachi e falciatrici da prato, fulfi pronti ad
ostruii lo strada nella fua ricerca
delfaccellenzo.

Segna punti consegnanado atuttii tudi clients
abiutali ma tu puci oftenere buoni furtivi
rompendo le finesire dei non abbonati. Eun
compito difficile ma il tuo principale e
dell'opinione che ocn la prafica ci &
perfeziona e generosamente fomisce una
pista per pratica dove & possibile segnare
exira punti. 5i i pronto per o corsa della tug

ll gioco ha luogo su una dell fre sirade:

STRADA FACILE, STRADA MEDIA,
STRADA, DIFFICILE

I giocatore sceglie quale delle fre & da
usare all‘inizio del gioco usando il SINISTRO/
DESTRO sul tasto di confrolic.

Il gioco comincia Lunedi e procede find @
quando il giocatore ha perso futti | suol
clienfi o fino o quando ha finito alla
Domenica.

ELTRASFONDO DEL JUEGO

Agarra u vieja bicicleta, ponte tu gomra de
ciclista e imoginate aventurdndote por las
cafles de un suburbio Americano. Sélamente
una abilidad maravillosa en la bicl y mucha
punteria de lanzamiento con el brazo fe
pueden ayudar a sobrevivir durante fu
semana de siete dia de accion hilarante,
Evita coches, rabojadores, bomachos y
segadoras, gue te quieren obsiruir en tu
bisqueda de la excelencia.
Saca puntos reparfiendo a fodos tus clients
COmo Siempre, pero puedes sacar bonos
framposos rompiendo log cristales de los
que no estan subscritos. Es una larea dificil
pero lu jefe cree gue la prafica lleva a lo
perfeccién y fe provee generosamente de
una pista de enfrenamiento donde puedes
sacar valiosos puntos exiras. Prepdrale para
la camera de tu vida,
H juego se juega en una de las fres
cameteras:

CALLE FACIL, AVENIDA MEDIANA,

CAMING DIFICIL

El jugador elige cudl usa al comienzo del
juegousando el IZQUIERDA/DERECHA (LEFT/
RIGHT) en el blogue de confrol.
Bl juego comienza en lunes vy sigue hasta
que el jugador ha perdido a todos sus
clientes o hasta que el domingo ha
acobado.

SPELETS BAKGRUMND

Ta Din gamie cykel, satt pd Dig skarmmadssan
och térestall Dig aft Du mdsle kiare av
getomna i en amerikansk fGror, Endast stor
skickligheti cykling och en god kastfidrmaga
kan 14 Dig igenom sju dagers ofroliga
handelser. Undvik bilar, gatarbetare, fylion
och grasklippare, alla dr ute, or aft hindra
Dig i Ditt arbete.
Samia poang genom alt leverera tdningar
il alla Dina vanliga kunder. Du kan
emellerid t4 srygpodng om Du slar sdnder
fanster hos icke-prenumeranter, Det ar et
ganska svart fGrstag, men Din arbelsgivare
fror aft Gvning gdr mastaren och staller
generdst endvningsbane till 1orfogande, dar
Du kan samia vardefulla extrapodng. Var
reda or Dift livs cykelurl
Spelets handelser tildra sig pa en av fre
gator:
LATTA GATAN, MEDELSVARA GATAN,
SVARA GATAN

pelaren gdr sift val | boran av spelet och
gﬂﬁﬁnd&w dérvid LEFT/RIGHT (HOGER/
VANSTER) pd styrdonet.
Spelet barnar pd Mandag, och fortsatter fills
tidningspojken har fGriorat alla sing kunder,
eller tills han har avsiutet sift jobb pa Séndag.




Each day the player rides his bike avoiding | Jeden Tag Fahm der Spieler mit seinem

obstacles and delivering papers to ihe
corecthouses as shown atthe star of each
day on the customer sCreen.

Exira customers can be gained by breaking
non customer windows and by making
perfect deliveries (deliver to all your curent
customers in any day).

STARTING THE GAME

The game is started by pressing the FIRE
DYING

A player dies when he loses all his four lives
or when he has lost all of his customers Dy
failing to deliver to them.

SUMMARY OF CONTROLS

DIRECTIOMAL
BUTTOM
{Dﬁqﬂanj

BUTTON 1

Pad - Up, Down, Accelerale/Decelerate,
Left/ Right, Tum Left/Right. Either Bution -
Throw paper (if any leff)

BUTTON 2

Fahrad, wobei er Hindernisse meidet und
Zeitungen zu den richtigen Hausemn bringt,
die zu Beginn jedes Tages am
Kundenbildschirm angezeigt werden.
Zusatzliche Kunden werden gewonnen,
quem Fenster von Nichi-Kunden
eingschiagen und perfekt geliefert wird
(Lieferung an alle gegenwartigen Kunden
innerhalb eines Tages).

BEGINN DES SPIELES |

Dricken des FEUERKNOPFS bewirkt den
Beginn des Spleles.

STERBEN )
Ein Spieler stirbt, wenn er alle seine Leben

oder alle seine Kunden - wegen
mangelinder Belieferung — verloren hat.

ZUSAMMENFASSUNG DER
KONTROLLMOGLICHKEITEN
RICHTUNGSKNOPF
(D-Knopf) _
I
KNOPF1  KNOPF 2
Steveraniange (Pad) - Hoch, Runter,
Beschleunigen/Nerangsamen, Links/Rechis.
Einen der Kndple = Werfen der Zeitung (falls
noch eine vorhanden).

5

Chaque jour, le joueur monte & bicycletie,
évitant les obstacles et distribuant les
JOUMGUX QuX maisons indiquées ou debut
de chaque joumée sur lécran ges chents.
Yous pouvez gogner des clients
supplémentaires en brisant leurs vilres efen
réussissant des dislibufions porfoites
(distribuez les joumnaux & fous vos Clients
réguliers fous les jours).

Le jeu démarre quand vous appuyez sur le
LA MORT

Un joueur meurt quand il perd ses quafTe vies
ou quand il perd ses clients en ne disinbuant
RESUME DES COMMAMDES

BOUTON DE
DIRECTION
(Bouton-D)

BOUTON 2

BOUTON 1

Console = Hout/Bas/Acclérer/Ralentir,
Gauche/Droite, Toumer & Gauche/Droite.
Un des deux Boutons = Lancer les joumaux
(5l en reste).



Ogni giormno il giocatore core in biciclefio
evitando oslacoli & consegnando glomali
alle cose giuste secondo quanto indicato
allinizio di ogni giomata sullo schemo del
cliente.

Extra clienti possono essere oftenufi
rompendo le finesire dei non-cliend e
facendo consegne perfette (consegna in
qualsiasi ?mnm a fuffi | luoi clienti del
momento).

INIZIO DEL GIOCO

ll gioco 5 inizia premendo il BOTTONE
FUOCO.
MORTE

Cada dia el jugador monia en su bici
gvitando obstaculos v repartiendo
periddicos a las casas comecias, como
aparece cadadia en la pantalla de clientes.
Su pueden ganar clientes exira rompiendo
las ventanas de los que no son clientes y
haciendo repartos perfectos (reparte a
todos tus clientes en un dia).

PARA COMENZAR EL JUEGO

Se comienza el juego oprefando el BOTON
DE FUEGO (FIRE BUTTON).

MORIR

Un giocatore muore quando perde fufte e
sue quattro vite 0 quando ha perso futh | suci
clienti per non avere effeftuatole consegne.

SOMMARIO DEI CONTROLLI

Hﬂﬂﬂﬂf Di

BOTIOME 1

Tasto - 5u, Gil, Accelerare/Ralientare,
Sinistro/Destro, Girare a Sinsira/Desira. Uneo
del due bolloni - Butto via il giomale (se ce
n'é qualicuno di avanzo).

BOTTONE 2

Un jugador muere cuando pierde sus cuatio
vidas o cuando ha perdido a fodos sus
clientes al no repariries los periddicos.

RESUMEN DE CONTROLES

BOTON DE
(D-Button) §

BOTON 2

BOTON 1

Bloque - Ariba, Abajo, Acelera/Aminorg,
lzquierda/Derecha, Curba a la zquierda/
Cual quier bolones De los dos - Tira
periddicos (si queda alguno).

Varje dag cyklar spelaren, undviker hinder,
och levererar fidningar fill de hus, som |
bdrjan pd :lngan visas pa kundbildskarmen,

Extra kunder kan fs genom aft sla sdnder
fonster hos dem som inte ar kunder, och

nom atf dstadkomma perfekia leveranser
ggvaram fill alla dogens kunder).

ATT BORJA SPELET

Spelet ﬁur!‘m genom aff frycka pn,’: HEE
knappen.

ATT DO

Spelaren ddr ndr han f{arimmr alla sina fyra
liv eller ndr han har férorat alla sina kunder
dardr aft han inte har levererat fill dem.

SAMMANFATINING AV STYRDON

RIKTNINGSKMAPP
(D-Button)

KNAPP 1

KNAPP 2

Don - up, ned, Ska/sanka farten, vanster/
hoger, vand ‘-ffll‘ﬁi'Ei’mﬁﬂEI'
Endera knappar - kasta fidningar (om det

finns nagra).



FEATURE CHARACTERS

ERSCHEINENDE ZEICHEN

Doormat _
Deliver papers 1o this for
points

(100/200/300)

Avoid this or lose a life

RESUME DES COMMANDES

Lieferung der dsitung zuihr
far 100/200/300

Punkte

Vemmeiden, oder einLeben
verlieren

Yshnbue j Eﬁ}umﬂﬂ I
pour oblenir des

pml% EIWMEJE}}

Evitezde ou vous peroet

une vie

Lieferung der Zeitung u
ihm filr 250/500/750
Punide

| Vermeiden, oder ein Leben

verlieren

Distribuez les joumalx i
pour oblenir des

points (250/500/750)
Evilez4a ou vous pergel
une vie

Mailbox
f} Deliver papers fo this for
| | points
Al (250/500/750)
| Avoid this or lose a life
' Target
.f/;jﬂ Hit with papers for poinfs
It‘x ;’I (100/200/300)
= Avoid this or end section
- Fire Hydrant
‘ : Avoid this or lose g life

Delscheibe

Treffer mit der Zeitung fr
100/200/300 Punkie
Vermeiden, odereinLeben
vedlieran

Feuerhydrant
Vermmeiden, oderein Leben
verlieren

Cible

Touchez-a avec les
joumaux pour oblenit
des points (100/200/300)
Evitez-a ou vous ferminez
la sechion

Bouche dincendie
Evitez-lo ou perdez une vie




CARATTERISTICHE

CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

SPELETS FIGURER

{ Consegna i giomali 0
questo per punti
(100/200/300)

Evilore questo 0 perdi ung

Cassefia delio posta

Consegna i giomali a
questo per punti

Eﬁﬂfﬁmﬁ'ﬁﬂ}

Evilare questo 0 perdi una

vita

Fefpudo o
Reparie los perddicas en
éste por puntos
(100/200/300)

Evitalo or plerde una vida

: o
Colpisci con giomali per
punti (100/200/300)
Evilare questo o lermini ko
sazione

Buzdn

Reporte los penddicos en
éste por punios
(250/500/750)

Evitaled of pierde una vida

Démmatia

Leverera fidning har G
poang

(100/200/300)

Uncivik eller forora eff liv

Bocca Anfiincendio
Evitare questo o perdi una
vita

Objefivo |
Golpeaconlos periddicos
por punitos

(100/200/300)

Evitalo o plerde una
seccidn

Breviada

Leverera tidning har for
(250/500/750)

Unidvik eller iGricra eft liv

Boca de Incendions
Evilalo or plerde una vida

Maltavio
Traffa med tidningen o

podng
| (100/200/300)

Undvik eller avsiuta
avsnithet

Vottenpost
Undvik eller farora eft liv




FEATURE CHARACTERS

ERSCHEINENDE ZEICHEN

Lawn Mower
Moves left to right
Avaid this or lose a lile

rechis

verlieren

Rasenmdher
Bewegt sich von links nach

Vemneiden, oder ein Leben

BugQY

Maves left to right
Avoid this or lose a life
Stops maving if hit by o
paper

Motorbike
Maves left to right fast
Avoid this or lose a lile

rechts

verileren

Kindersportwagen
Bewegt sich von links nach

Yermeiden, oderein Leben

Bleibt stehen, wenn von
einer Zeftung getoffen

Burglar
Hit this with paper for 1000
painks

Matomad

verlieran

Bewegt sich schnell von
links nach rechts
Vermeiden, oder ein Leben

Einbrecher

Punkfe

Trefer mit Zeitung fir 1000

LES PERSONNAGES PRINCIPAUX

Tondeuse 1
Se déplace de gauche @
drolfe q

Fvitez-la ou perdel une vie

Buggy

Segégépmm de gauche 9
droile q
Evilez-le ou perdez une vie
S'améle de bouger quand
eil est affeint par

un journal

Maoto

Se déplace de gouche g
droite avec

rapidite

Evitez-lo ou perdes une vie,

Cambrialeur

Touchez-le avec un journdl
pour oblenis

1000 points




CARATTERISTICHE

CARICTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

Falcialice per pralo

3 muove do sinista g
destra

Evitare questo o perdi una
vitg

SPELETS FIGURER

Buggy (Calessing
Scoperto)

5i muove do sinisira @
destra

Evitare questo o perdi una
vitd Cessa di muoversi se
colpite da un giomale

segadora

Mueve o la izguierda o
derecha

Evitalo of plerde una vida

Molocicleta

3l mucve velocemente do
sinistro o destra

Evitare quesio o perdi una
Vitg

Cochecillo

Mueve 0 la izquierdo o
daracho

Evitalo or pierde una vido
Para de moverse sile

golpea un periddico

Grasklippare
Rér sig fran vanster till hoger
Unclvik elier fariorg eft liv

Scossinciome

Colpire questo con un
giomale per 1000
punt

Mato

Mueve o lo zquierda o
derechq

Evitalo or plerde una vida

Lol

R sig frén vanster til hoger
Undvik eller o eft liv
Sannar om den frafios ay
en fidning

ladrGn
Golpeale con un periddico
por 1000 puntos

Malorcykel

Rir sig fran vanster fill hdger,
snabbt

Undvik eller forora eft liy
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Inbrotshuy

Kasta en fidning pd honom
och & 1000

podang




FEATURE CHARACTERS ERSCHEINENDE ZEICHEN | LES PERSONNAGES PRINCIPAUX

|
| l Voiture féléguidee
E I Remote Conirol Car = Femgesfeuerfes Auto \ Se déplace dune maniére
il Moves in a rectangle. *’!’L”f - E‘E""'Eﬂﬁﬂ in Rechtecken LT&I\. . | reclanguigire
| Avoid this or lose a life < » | Vermeiden, odereinLeben ‘00" | Eyitezdo ou vous perdez
Yairamn une vie.
| | Pylone Cone de Circulafion
Traffic Cone Befindet sich am | On e frouve dans le femain
Found in training ground - Trainingsgrund | ockitiarmcal
S=—z> | Avoid fhis or end sechon S Vermeiden, oder ein Leben S=—2 | Hvilezde ou vous ferminez
verlieren i lo section
_ | -.
£, | Leitungssiol Pile de Joumowx
=1 Qﬁ;’gﬁﬁf exira papers Einsammeln fir exira Ramassez-lo pour Qvoir
Bk s Zeitungen des jounatx en plus
f‘

Cassetfe Player Kassefterrekorder Cosseffe

Avaid this or lose a life Vermeiden, oder ein Leben Evilezda ou vous perdez |
verieren une vie

| | !
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CARATTERISTICHE

CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

Macching g conlrolio o
distonzo
Smudveinunr

Ebvilore quesio o [}&'ﬂl una
vilg

Coche de conkol remoto
Mueve en recingulo
Evitalo or plerde una vida

SPELETS FIGURER

Cono pert Traffico

Trovalo su un lemeno di
addeshromento

Evitare questo 0 termini la
sanone

Cono de dfico

e le encuenira en la pista
de enfranamiento

Evitalo or pierde una

l Figimstyming av bil
] . Rér sig | en rekiangel
OO Undvik eller fadora eft liv
Vagkon
Finns pd dvningsbanan

Undvik eller fériora et liv

Mucchio di Giomali

Raccogliere quesio per
exfra giomali

Musicassetta
Evitare quesio o perdi ung

Montén de periddicos

Recogelos pora periddicos
exros

Tiningshdg
Hamte for exira fidningar

Casselfe _
Evitalo or pierde una vide

12

Kassettspelars
Undvik efler IGriora eft liv




FEATURE CHARACTERS

Broken Window
Smash window with paper
for bonus points

Lawn Mower
Avoid this or [ose a life

ERSCHEINENDE ZEICHEN

LES PERSONNAGES PRINCIPAUX

- Zustzliche
| Punkle

Gebrochene
Fensterscheibe p
Zerbrechen der Fenster fur

Vilre Cossee
Cassez une viling avec
des joumaux pour cbfenir
des poinis supplémentaires

verleran

Rasenmaher
Vermeiden, oderein Leben

| Tondeuse

Evitez-lo ou vous perdet
une vie

Break Dancer
Avoid this or lose a life

Poodie

Moves left fo right
Avoid this or lose a lite
Stops moving if hil by o
paper

verlieran

Break-Dancer
Yermeiden, oder ein Leben

Bregk-Dancer
Evitez-le ou vous perdel
une vie

Pudel

verlieren

Bewegtsich von links nach
rechis
VYemeiden, oder ein Leben

Bleibt slehen, wenn von
giner Zeitung gefrolfen

Caniche

Se déplace de gauche o
droite

Evitez-le ou vous perdez
une vie

sarete de bouger 5l vous
le fouchez avec un joumal

13




CARATTERISTICHE

Finestra rofta
Rompere la finesia con un
giomale per punfi-buono

CARACTERISTICAS DE LOS PERSOMNAJES

Falcigtice da prato
Evilare questo o perdi una
vita

ventana Kota

Rompe la ventana con
periddicos para puntos
bonos

SPELETS FIGURER

sandersiaget fonster
Sl sonder 1Bnster med
fidning fdr exirapoang

Break-Dancer (Donzatore
Rompicolio)

Evifare questo o perdi una
vital

segadong
Evitalo or pierde una vida

Grasklippare _
Undvik eller fordora eft liv

Barboncing

5 muove da sinistra
deska

Evitare questo o perdi una
vita

Cessa di muoversi se
colpifo da un giomale

Break-Dancer
Evitalo or plerde una vida

Breqk-dansare
Undvik eller fdora eff liv

Caniche

Mueve de izquierda a
derecha

Evitalo or pierde una vida
Fara ce moversa si e
golpea un periodico

Pudel

Rér sig frdn vanster fill noger
Undvik eller iGrora eft liv
Stannar om den frdtas av
en fidning

14




FEATURE CHARACTERS

I ERSCHEINENDE ZEICHEN

Moves left to nght
Avoid this of lose a lite

Tod

" | Bewegtsichvonlinksnach

rechis
Vermeiden, oderein Leben
verlieren

Unicyclist
Moves downs
Avoid this or lose a life

Ramp

Hit this fo jump in the air
in training ground, extra
papers awarded

.

tinradfohrer

Bewegt sich nach unien
Vemeiden, oder einleben
verlieren

Rampe

Ankommen, um in die Luft
U springen

Befindet sich am
Trainingsgrund; mit
Zeiungen belohnt.

Driller ‘
Avoid this or lose a life

Bohrer
Vermeiden, oder ein Leben
verlieren

15

LES PERSONNAGES PRINCIPAUX

Mort |
Sa déplace de gauche @
droite |
Evitez-a ou vous perdes
une vie

| Unicycliste
| Se déplace vers la DAs

Evitez-le ou vous perdez
Lne vie

Rampe

Monlez dessus pour sauter
en l'air .

Dans le terain
d'entrainement, vous
obtenez des journaux
supplémentaires

Perceur
Evitez-le ou vous perdez
une vie




CARATTERISTICHE

CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

Morte

Si muove da sinistra o
destra

Evitare questo o perdi una
vilQ

Muere

Mueve de izquierda a
derecha

Evitalo of pierde una vida

Monociclista

S muove verso il bosso
Evitare questo o perdi ung
vita

Rampa |
Colpisci questo per saliare
in ana

U temreno di
addestramento,
aggiudicati extra giomall

Foratrice _
Evitare questo © perd| una

vilo

Uniciclista
Mueve hacio abajo
Evitalo or plerde una vida

Rampa
Golpealoporasaitaren el
aire

En pista de enfrenamienio,
te dan popeles demas

Taladrador
Evitalo or plerde una vida
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SPELETS FIGURER

Déden =
RE1 sig frain vanster fill Roger
Undvik eller (oriora et liv

Enhjulig cykel
Rér sig nerdt .
Undvik eller fédora et liv

Ramp

Traffa den 1&r aff hoppa
luften

Pd Gvningsbanen, ger extra
fidningar

Gatuorbetare
Undvik aller foriora eft liv




FEATURE CHARACTERS

Cor
Moves left fo right
Avoid this or lose a life

HINTS AND TIPS

@ Smashing windows of Non-subscribers
helps to increase your number of
customers. |

@ Smashing customer windows resulls in
losing the customer,

@ Atroad junctions, be careful - fast moving
cars/motorbikes.

@ Use ramps in lrgining-ground to receive
mote papers.

HANDLING THE MEGA CARTRIDGE™

@ The Mega Carlridge is infended
exclusively for the
Sega System™.

@ Donotbend, crushor submerge in liguids.

@ Do not leave in direct sunlight or near a
radiator or other source of heat

ERSCHEINENDE ZEICHEN

Auto

Beweqt sich von links nach
rechis
Vermeiden, oder ein Leben
| verlieren

HINWEISE UND TIPS

® Dos Zerbrechen von Fenstem v::rri_!'ilr:h'r-
Abonnenten hilft Innen, die Zahi lhrer
Kunden zu erhdhen,

@ Das Zerbrechen von Fensem von
Abonnenten bewirkt einen Verminderung

der Zahl Ihrer Kunden.

@ Vorsicht an Kreuzungen - schnell
fahrende Autos/Motomader.

@ Verwenden Sle die Rompen am
Trainingsgrund, um mehr Zeifungen 2u
bekommen.

HANDHABUNG DES MEGAMODULES

® DasMegamodulist ausschiieBlich far das
Sega-System bestimmt,

@ Nichl verbiegen, zerdricken oder in
Flissigkeiten eintachen.

@ Vor direkier sonne schitzen: nicht in der
Mahe von Heizungen oder anderen
Hilzequellen liegen lassen.
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| LES PERSONNAGES PRINCIPAUX

Voiture

Se déplace de gouche @
droite

Evitez-la ou vous perdez
une vie

CONSEILS ET TUYAUX

® Quand vous cassez les vilrines des gens
non abonnés, vous augmentez le nombre
de vos clients.

® Quand vous cassez les vilrines dune
abonné, vous perdez ce client.

@ Aux croisements, faites alfertion aux
voitures et motos qui roulent vite.

@ Utilisez les rampes dans le terrain
d'enirginement pour gagner des joUMaux
supplémentaires.

LE MANIEMENT DE LA CARTOUCHE MEGA™

@ Lo carouche Mega est congue
exclusivement pour le Systeéme Sega™,

@ MNe pas tordre, &craser ou rermper dans
des liquides.

@ Nepaslaissersous lalumiére du jour ou
prés d'un radiateur ou aulre source de
chaleur.



CARATTERISTICHE

Macching

Si muove da sinistra o
desha

E;Eure questo o perdi ung
V

SUGGERIMENT] E CONSIGLI

@ Laroftura delle finesire dei n&n{:bhﬁmuﬂ
favorisce 'oumento del fuo numero di
client,

@ Lo roftura delle finestre del cliente hao

come risultalo la perdita del cliente
stesso,

@ Fare attenzione agli incroci per le
macchine veloci/motociclefte.

@ Usare le rampe su tereni di
addesframento per ricevere pil giomali.

MANEGGIO DELLA CARTUCCIA MEGA

® Lo carluccia Mega & infeso
esclusivamente per il sistema Sega.

& Evitare di piegore, schiocciare ©
immergere in liquidi.

@ Evitare il contatto con luce solare direfta
avicinanza a radiaton o alfra sorgente di
calore,

Coche

Mueve de izquierda @
derecha

Evitalo or plerde una vida

=7

| SUGERENCIAS Y CONSEJOS

@ Romper las ventanas de los no
subscribidos ayuda a aumentar tu
numero de clientes.

@ Romper la venfana de un cliente hace
que pierdas el cliente.

@ Ten cuidado en cruces de carretera —

| motos/coches a mucha velocidad.

@ Usa rampas en pista de enfrenamiento
para recivir mas perddicos.

USO DEL CARTUCHO™ MEGA

@ E Carlucho Mega esta esclusivamente
disefiado para el Sistema™ Sega.

I ® No lo dobles, esirujes o sumerjas en
liquidos.

@ Nolodelesbojolos rayos directos del sol
O f.;.e.rq de un radiodor u olra fuente de
calor.
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|  SPELETS FIGURER

Bil
Réw sig fran vanster fill hoger
Undvik eller foriora eff liv

NAGRA GODA RAD

@ Af sla sdnder fonster hos icke-
prenumeranter hjdlper att Gka antalet
Kundey.

@ Al sld sdnder fonster hos prenumeranter
resulterar i aff man fororar kunder.

@ Vor forsiklig | galukorsningar - snebbe
bilar/motorcyklar.

@ Anvandrampen pd dvningsbanan for ot
f& flera fidningar.

ATT HANDSKAS MED MEGA KASSETTEM

@ Mega kasseiten ar endast avsedd 6r
Sega systermet.

@ Kasseften skall inte bojas, kidmmas ot
eller doppas | vatska.

@ Ldmna den inte | direkt solljus, eller ndra
eft element eller annan vamekdila,




U.S.GOLD CUSTOMER SUPPORT*

U.S.Gold is dedicated to your enjoyment of this game.
However it you need a helpful hint then we have a special
telephone number for you, available 24 hours a day, 7 days a
week. this line also includes information on new releases and
exciting competitions.

Call now on: 0839 654 274
LS, Sold Briited,

Units 2/3 Holfold Way,
Holford,Birmingham, B6 éAX
TEL: 021 625 3366
This service is provided by U.S. Gold Ltd.

(Calls charged at 33p a minute off-peak; 44p a minute at all other times. Please
obtain permission to call from the person who pays the billl).

*Available in the U.K Only
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