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Starting Up

1. Set up your Sega Master System or Master
System | as described in its instruction
manual. Plug in Control Pad 1,

2. Make sure the power switch is OFF. Then
Insert the Sega cartridge into the Power
Base.

3. Tum the powar swilch ON. in a lew moments,

the Titke screen appears.
4. Il the Tille screen doesn’t appear, tum the

powar switch OFF. Make sure your system Is

sel up corectly and the cartridge is properly
Inserted. Then tum the power switch ON
again.

make sure that the powar

switch is turned OFF when insenting or remaving

your Gartridge.
Mote: This game is for one player only,

@ Sega Cartridge
@ Control Pad 1

o

Vorbereitung

1. SchieBen Sie Ihr Sega Master System- oder

Mastor System |1-Geriit wie in der Anledtung
beschrieben an. Schilefien Sie dann das
Steverpult 1 an.

2. Vergewissern Sia sich, daf der Netzschalter

aul OFF gestellt ist, und schisben Sie die
Spielkassatte in die Power Base ein,
Schalten Sie das Gerit ein (Netzschalter aul
ON). Kurz darauf erschesnt automatisch der
Titelbildschirm.

4. Falls der Titelbildschirm nichi arscheint,

schalten Sie das Gerd! wieder aus
(Natzschalter aul OFF), Uberprifen Sie die
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1 Mattez linterrupleur d'alimentation sur ON.

Pau aprés, Nécran de titre apparail.

i I'écran de lilre n'apparall pas, metiez

Ninterruptour sur OFF. Viérifiez que le

systbme oa! installé corectament et que la
Remetiez

-

Anschiisse, und ob die Spielkassaite kormekt carouche et blen insérée.
eingeschoben ist. Stellen Sie dann den Finterruptour sur ON.
Netzschalier wieder au! ON. w AvieE Vo i ce
M Den vor dem Ei  alimentation est sur OFF avant
winer Spielk slots dmw'rnudnllﬂrhm
"'"OFFM Aemarque: Co jou est pour un jousur
Hinwels: Diesas Spiel kann nur von ainer uniquement
Parson gespell werden. ® Cartouche Sega
@ Sega-Splelkassetie 2 Bloc de commande 1
@ Sweuerpult 1

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Master

System o Master System Il
como sa describe en su manual
de instrucciones. Enchufe el
controlador 1.

2 AsegUrese de que el interruptor
de alimentacion estd en la
posicion OFF. Inserte enlonces
el cartucho Sega en la Power
Base

3. Ponga ol interruptor de
alimentacion en ON, Después
de un momento, aparecers la
pantalia del tulo,

4. Si no aparece a pantalla del
titulo, panga ol OFF el
htermpinr de almentacién,

do que ol h
m&oouectmm Insertado.
Entonces, vuelva a poner en ON
el interruptor de Mumbn

Importante: Asegurese siempre de

que el interruptor de alimentacion

esié en OFF antes de insertar o de
sacar &l cantucho

Nota: Este juego es sblo para un
lugadar

@ Cartucho Sega

@ Controlador 1

Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega
MWOMW

Forberedelser for Starten

start

w 1. Swiit je Sega Master System of

1. Utide Master System Il aan zoals dat
anvisningama i bruks- beschreven staal In de

gen for i handigicing. Shut 1 aan
Master System eller Mastar 2. Zel de Sega System UIT,
System |l Anslut styrplatta 1 mdlSo@lC-m.‘n.W

2. Kontrollera ait 3. Zel de Sega Sysiem AAN. Na

Stér | trinslaget lage. Satt | @en moment zie je het
I Titalscherm,

3. Sia ul strdmbrytaren. 4. Als jo geen litelscherm zigt, most
négra sekunder visas o de Sega System weer UIT
rubrikscenen pd bildskdrmen *mnw;!madmdalum

4, strdmbrytaren en of de cassette
mm‘h—: or goed in zit. Zet hem daarna
bildskarmen. el

och att kassetten  Let op: Zorg ervoor dat de
har safts | p Korrekt sétt. St il altipd UIT staat
igen. als j& een cassefte in de console

Viktigt! Kontrollera altid att SOpLOf seidt i,

sirdmbrytaren har slagits ifran N.B.: Dit is @en spel voor één speler.

Innan spelkassetion satts (as ut ur

speidalom. @ Sega Cassette

0BS! Detta spel kan bara spelas ® t

@ Segas spelkasset!




Crush Dr. Robotnik!

Zerstére Dr. Robotnik!

Dr. lvo Robolnik, the mad scientis!, is
innocent animals and turning them into evil
MFM“WMMManmdm

the demented sciantist's fiendish scheme. It's
Sonic, the real cool hedgehog with the spiked
haircut and power sneakers that give him super
speed.

Help Sonic fight hordes of metal maniacs with
the Super Sonic Spin Attack. Speed down rolling
hills and leap over dangerous booby traps. Then
splash through the chilling waters in an
underground cavern. And if you're lucky, you
can warp 1o the Specal Stage where you jump
from springs and bounce off bumpers as i
you're in a real pinball machine| Your greatest
challenge lurks in a flying bllmp where you come
tace o tace with Dr. Robotnik himseli!

Spin "til you're dizzy, save the animals and
becoma the super hero. Be Sonic| Be atomic!

Dr. Ivo A ik, der verriickle Wi hattler,

entiihrt unschuldige Tiere und delt sio In

bouﬂohnhf'hhlmhlmﬂwumde
dieses

Wassenschaftlers aufhatten. Es ist Sonic, der echt
coole Igel mit der Stoppel-Frisur und Power-
e Ihm Super-G gkeit geben.

Du muBt Sonic heifen, Horden von Metail-Manstern

springe ber gefahriiche FuBangein. Dann muft Du
durch das kalte Wasser einer unterirdischen Hohle
schwimmen. Und, wenn Du Glock hast, kannst Du
zur Speziaistule kommen, in der Du von Fedem
wwmmmmwm genau
wig In einemn echien Pinball-Automaten. Deine

grofte Herausiorderung lauert in einem Hiegenden
Zeppelin, in'dem Du Dr. Robotnik personiich von
Angesicht zu i T hen wirst

Drahe Dich, bis Dir schwindelig wird, rette die Tiere
und werde der Superheld. Sei Sonic! Sel atomisch!

Ecrasez le Dr. Robotnik!

Le Dr. Robotnik, le scientifique lou, attrape des
animaux Innocents et les transforme en
méchants robots! Seul un dur peut mettre fin au
projel dabolique du scientifique fou. C'est Sonic,
le hérigson vraiment hardi au comps recouvert da
piquants of avec des paties de puissance ks
conlérant une vitesse ultra rapide.

Aidaz Somic & combatire des hordes de
maniaques métalliques avec l'altaque tournante
supes sonique, Descendez les collines
onduleuses of franchissez les altrape-nigauds
dangereux, Tombez ensuite dans les eaux
glacées dans une caverne soulemaine, E1 si
vous avez de la chance, vous pouvez dévier au
niveau spbcial ol vous sautez des ressons et
des balles bondissantes commae si vous les
dans un vral fipper! Votre plus grand défi se
cache dans un aéronel volant ol vous vous
trouvoz lace A tace avec le Dr. Robotnik an
personnal

Tmmmmauwnmmm
sauvez les

dovaner le super héro, Swu&olicwwez
atomigque’

jAplasta al Dr.
Robotnik!

E1 Dr. vo Robotnik, un clentifico
loco, esti robando animales
Ingcentas y conviriéndolos en
malignos robols. Sélo algulen rudo
puede poner fin al diabdlico
esquema del clentifico demente. Es
Sonic, el imperturbable erizo con
U corle de pelo espinoso y
zapatos especiales de goma que le
dan velocidad

Ayuda a Sonic a combatir las
hordas de maniacos metdlicos
ejecutando el ataGue glkatoro
upersonico Haja a toda velocidad
por las pandwintes de los cerros y
salla sobre las paligrosas trampas
@xplosivas. Atraviesa luego las
helalias aguas de una caverna
sublerranea. Si tienes suere,
podras pasar a la etapa especial
donde seras impulsado por
resores y rebotaris en contra de
hoques, como si
Iﬂ una verdadml maquina de bola
loca. |Tu mayor desafio se
presenta en un globo volador
donde te encueniras cara a cara
con & propia Dr. Robotnik!

Da vuehas hasta quedar mareado,
salva a los animales y conviértete
en ol superhéroe. ;Sé Sonicl |Sé
atémico!

Vernietig Dr. Robotnik!

Dr. Ivo Robotnik, de gekke
geleerde, pakt alle dieren op en
vetanderd ze in gemaena robots. Er
is maar één ventje die dit kan
voorkomen, en dat is Sonic, het te
gekke stekatvarken met het puntige
kapsel en de super gympen die
hem super snelheid geven.

Help Sonic om de bendes metalen
maniakken te versiaan met zijn
Super Sonic Spin Aanval Rol snel
over de heuvels en spring over
gevaariijke bommen. Plons daarma
In het koude water in de
ondergrondse grot. Als je genoeg
geluk hebt, kun je naar het
Speciale Gebied gaan, waar je in
het rond kunt springen, net zoals in
een echie flipperkast. Jouw

Schiaccia il Dott. Krossa Dr. Robotnik!
Robotnik!
Dr. lvo Roboatnik, den gaine
H Dott. Ivo Robotnik. Io scienzi b M coleridio
2 . djur och arvandiar dem till
mm:mu ondskefulla robotar! Del finns bara
un tipo robusto pud mettere fine i ©1 tuffing som kan stoppa den
progetto demoniaco dello vansinnige forskarens ondsketulia
‘sclenziato pazzo. E' Sonico, un planar. Det ir Sanic, dan
istrice veramente freddo con la supercoola igetkotien med den
chioma appuntita e patent piedi stubbade frisyren och turboskor
che gii permettono di raggiungere som gr honom snabb som blixien
: Mﬂu&pﬂ 2
Aiuta Sonico a combattere orde di mad Sonic
maniaci di metallo usando 'attacco P\ Attack. Sprinta nerfSr béjjande
rotante di Super Sonico, Rotola giy  Kuar och hoppa Bver dddliga fillor.
petie coline s sata gl cogets Kasta dig | iskallt vatten |
pericolosi. Poi tuttali nelle acque I i d fur
gelate & raggiungi una cavema kan du 1a dig vidare
sotferranea. Se hai fortuna, puoi  SPeciainivin diir du hoppar fran
armivare ad una fase speciale, nella 14977 och studsar mot buffertar
quale salti con le molle ¢ rimpalzi 0™ oM du var milt | ett fiippersp
come se fossiin un vero fipperi La D8 SvArasie ulmaningen lurar |
tua sfida maggiore si cela in un luskeppet, dar du sidlts Sga mot

Rotola fino a che non 1 vengono le
vertigini, salva gli animall e diventa
un supereroe. Sii Sonical Sk
alomicol

radda diuren och b superhjaite. Be

Help Sonic. Wees Atomic!



Take Control!

For the best game play, leam the different button
functions before you start

@ Directional Button (D-Button)

= Press right or left 1o move Sonic in those
directions. Press and hold in either direction
1o speed up.

* Whan Sonic is standing siill, press up or
down 1o see the lop or bottom section of the
screen. (This won't work il Sonic is already at
the highest or lowest point }

@,® Button 1 or 2
« Press 1o start the game.

+ Press fo perform the Super Sonic Spin
Attack.

Pause Button on the Power Base

+ Press to pause the game; press again 1o
resume play.

Sonic's Super Stunts

+ Press the D-Button down when Sonic’s
maoving to bump off anemies with the Super
Sonic Spin Atack.

Ubernimm die Kontrolle!

Um am besten spielen zu knnen, leme die
verschiedenen Tasten und ihre Funklionen,
bevor Du startest.

®m(ﬁm
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2u bewegen. Driicke und

ru-d-'ruunmww

Richtungen, um zu beschieunigen.

+ Wenn Sonic still steht, drilcke nach oben oder
unten, um das obere oder untere Tell des
Bildes zu sehen. (Dies wird nicht
funktionieran, wenn Sonic bereits am

oder unt Punkl ist)

@, Taste 1 oder 2

+ Driicke, um das Spiel zu beginnen
« Drlicke, um den Super-Sonic-Spin-Angrift
auszulhren,

Pause-Taste aul der Power-Base
« Dricke, um das Spiel anzuhalten; dricke
noch einmal, um weilerzuspielen.

+ Dricke die D-Taste rach uniten, wenn Sonic
sich bawegt. um Feinde mit dem Super-
Sonic-Spin-Angrift um die Ecke zu bringen.

Prenez les commandes!

Pour jouer cormectsment, apprenez les
diférentos loncions des boutons avant de
commancer

[T Touche directionnelle (louche-D)

« Appuyez vors la drolle ou vers la gauche pour
faire bouger Sonic dans ces directions.
Appuyez ol maintenez enfoncé dans chague
direction pour aller vite.

« Lorsque Sonic s'arrdte, appuyez vers le haut
ou vers le bas pour voir le haul ou le bas de
I'écran (Cec ne fonctionne pas sl Sonic est
déh au point le plus haut ou le plus bas.)

@, Bouton 10u2
= Appuyez pour commancer la jeu.
« Appuyez pour effectuer lattaque tournante
Bouton de pause du Power Base
+ Appuyez pour matire le jeu an pause;
appuyez de nouveau pour reprandre le
jou.

Super tours de force de Sonic
« Appuyez la touche-D vers le bas lorsque

Sonic se déplace pour haurter kes ennemis
avec 'attaque loumante super sonique.

{Toma control!

Assumi il comando!
Per giocare meglio, impara le

funzion| dei vari tasti prima di
cominciare.

G)'l'uhm-h{tmnj
*+ Premilo verso destra o sinistra
wm&ammm

joni. Premilo @ anilo

verso lalto o |l basso per vedere

wuwummom
ﬂsl-;?an!aun (Esto no i ._.mdroou'.lm i
#i Sonic ya se encuantra en el Sonk
punio mas alto o mas bajo.) "”w*::'“w'w
@,® Botén102 schermo. )
* Presiona uno de estos bolones
para iniciar &l juego @, Tasto 102

+ Presiona uno de estos bolones
para ejecutar ¢l slague giratono
Supersonico,

Botén de pausa en la base de

energia

+ Presiona este botén para hacer
una pausa en el juego,
presionalo de nuevo para
reanudar e juego.

Las increibles acrobacias
de Sonic
+ Cuando Sonic se esté moviendo,

presiona a parte inferior del boton
D para rechazar a los enemigos

con el ataque gralorio SUPErsGNico.

. P St TN ) okoco.

. Pmnhwmrnmm
Tasto di pausa sulla base di
potenza

+ Premilo per tare una pausa;
ripremilo per tormare al gioco.

Le superacrobazie di
Sonico

+ Premi il tasto D verso il basso
mantre Sanico sl sta muovendo
per togliere di mezzo | nemici con
F'attacco rotante Super Sonico.

@ Riktningstangent (D-tangent)

« Tryck hoger eller vanster 161 att
styra Sonic 4t motsvarande hall,
Tryck och hall in tangenten &t
négot hall for att Ska farten.

+ Nir Sonic star stilta kan du
trycka upp alier ner ¢ aft titta
pa dver- eller underdelen av
skirmen. inte om
Sonic redan Ar hogst upp eller
langst ner,)

@,® Tangent 1 eller 2

+ Tryck for alt borja spela.
« Tryck for att utfea Super Sonic
Spin Attack.

Paustangent pa nitdelen

+ Tryck for att ta en paus |
spelet; Iryck en gang bl for
an fortsana spela.

Sonics supertrick

+ Tryck nedd! pa D-tangenten nar
Sonic dr | rdrelse 150 att mosa
tienderna med Super Sonic Spin
Attack,

De besturing!

Leer eerst hoe de toetsen werken
voordat j@ begint mat spalen

@ Richting Toets (R-toets)

« Druk op links of rechts om Sonic
in die nichting te laten lopen. BIijf
In de richting drukken om sneller

te lopen
« Als Sonic stil staat, kun je op

omhoog of omlaag drukken om
het bovenste of onderste
gedeelte van het scherm e zien
(Dit warkt niet als Sonic al op het
hoogste of laagste punt staat.)

@, @ Toets 1012

*  Druk hierop om het spel te
starten

* Druk hierop om de Super Sanic
Spin Aanval te gebruiken
Pauzetoets op de
speicomputer
+ Druk higrop om het spel te

pauzeren. Druk nog een keer
om verder te gaan

Sonic's Super Stunts

* Druk op omlaag op de R-toets
als Sonic beweegt om de
vijanden omver te stuiteran met
de Super Sonic Spin aanval,



Getting Started Anfangen Début du jeu Para comenzar Per cominciare Innan du bérjar Het spel starten

When you turn the power on, the Title Screen Wenn Du das Gerilt einschallest, erscheint das Lorsque vous allumez la console, 'écran de litre Cuando enciendas la unidad, la Quando accend! l'unith appare ko Titelskrmen visas niir du sidr pd Als je de spelcomputer aan zet, zie
murmsmm‘xzwmmuapml Titelbild, Driscke Taste 1 oder 2, um die Karte zu  apparait. Appuyez sur le bouton 1 ou 2 pour voir pantalla de titulo (Titie) aparecerd.  schermo del titolo. Premi il tasto 1 0 strdmmen. Tryck pd tangent 1 eller  je het Titelscherm. Druk op toets 1
shows you where the Zones are. Press Button 1 sehen, auf der die Zonen eingezeichnet sind. a carte qui vous montre ol se rouvent les Presiona el botén 1 0 2paraver el 2 per vedere la mappa che ti 2 16r aft titta pd kartan som visar 000 8ar s Kot e o aar 6
or 2 again 10 start the game. Drilcke Taste 1 oder 2 noch einmal, um das zones. Appuyez de nouveau sur e bouton 1 ou mapa que le seftala las distintas mostra dove sono le zone. Ripremi  var zonema ligger. Tryck pd zones op staan. Druk nog een kear
Spel zu beginnen. 2 pour commaencer la jeu. zonas. Vuelve a presiona el botén |l tasto 1 o 2 per iniziare il gioco. tangent 1 efler 2 fbr att borja spela.  om het spel te starten
1 0 2 para iniciar el juego.
Reach for the Rings!
o Greif nach den Ringen! Attrapez les anneaux! Cerca di prendere gli  Hugg tag i ringarna! Grijp de ringen
As Sonic, you must evade traps and dodge ; jRecoge los anillos! anelli! :
crazed robots as you dash through six Wie Sonic muBt Du Failen und verrickten Comme Sonic, vous devez éviter les pidges et Som Sonic &r du tvungen aft undgd  Jij moet als Sonic alle vallen en
hazardous Zones using your Super Sonic Spin  Foboterm auswaichen, wahrend Du durch sechs  les robots rusés pendant que vous vous jetez & Coma Sanic, tl deberds evadirlas 00 o il i fallor och Gverfista galna robotar waanzinnige rabots ontwijken terwi
Attack. Your goal is to rescue your friends from gefiihriche Zonen rast und Deinen Super-Sonic-  ravers six zones dangereuses en utiisant W‘Dﬂsrﬂhﬂlrabﬁmm 20ne, Sonkco, devi te sllo medan du siar dig fram genom sex @ je een weg vecht door de zes
the nasty grasp of the demented scientist, Dr. Spin-Angriff anwendest. Dein Ziel ist es, Deine I'attaque lournante super sonique. Volre but est con tu ataque giratorio appole & sch "w"w. wstariga zoner med Super Sonic gevaariike zones met je S
Robotnik! Freunde aus dem unangenehmen Griff des de sauver vos amis des vilaines griffes du supersonico, a medida que te usando lattacco rolante S p‘—ar Spin Attack. Ditt ma) &r an radda Sonic Spin Aanval. Je moet jouw
rah igon Wis: Dr. R ik zu Y. f fou, ke Dr. Robotnik} Internes en seis peligrosas 20nas. Sonico, La tua missione & salvare | 0ina viinner frén den vansinnige vrinden redden uil de handen van
o [0 oo reece 4 a got 100) amic dalle grinie cative ded  ¥elenstapsmannen dr, Robotniks  de gekie geleerde. Dr. Robotnik!
desquiciado cientifico, el Dr. Dot Robotnik, ko scienzito pazzo! 9™ 970PP!
Robotnik,

& un

8 : Chopper Moto Bug o



Staying alive will be tough, but you can grab
Rings along the way. As long as you have
Rings, you won't be hurt when you get attacked
or touch an enamy, (But you will lose all your
Fings.) i an enemy attacks when you don't have
any Rings and are not using the Super Sonic
Spin Attack, you will lose one chance to
complete the game. (Even if you are using the
Super Sonic Spin Attack, you'll lose one chance
i you fall fo the bottom of the screen.)

You can keap track of the Rings you have and
the chances you have left by looking at the
counters on the screen.

(@ The number of Rings you have.

@ Timer: It shows how much time has elapsed
sinca you started the Act. You have ten
minutes to clear each Act. if you go over tan
minutes, you will lose one chance to complete
the gama.(The time is based on Game time
and not on actual time.)

@ The number of chances Sonic has to get
through the Act.

Es wird schwierig werden, am Leben zu bleiben,
aber Du kannst Ringe aul dem Weg

in Feind Dich berGhn. (Aber Du wirst alle Deine
Ringe verlieren.) Wenn ein Feind angreift und
Du keinen der Ringe mehr besitzi und Du nicht
den Super-Sonic-Spin-Angrilf anwendest, wirst
Du eine Chance verieren, das Spiel zu
gewinnen, {Selbst wenn Du den Super-Sonic-

anwendest, verherst Dy eine
Chanca, wenn Du aut dem Bild nach ganz unten
falst.)

Du kannst Dich Gber die Anzahl der Ringe, die
Du hast, und die Chancen, die noch Obrig
bieiben, auf dem Lautenden halten, wenn Du die
Zahler aut dem Bikdschirm ansiehst.

(D Die Anzahl der Ringe, die Du hast.

@ Timer: Er zeigt an, wieviel Zedt vergangen isl.
seitdemn Du diesen Akl begonnen hast. Du
hast zehn Minuten, um jedan Akt zu
beenden. Wenn Du linger als zehn Minuten
brauchst, verlierst Du eine Chance, das Speel
zu gewinnen. (Die Zeit wird nach der Spieluhr
berechnet, nicht nach der wirklichen Zait )

@ Die Anzahi der Chancen, die Sonic hat. um
durch den Akt zu kommen.

C'est dur de rester en vie, mais vous pouvez saisic
des anneaux le long de votre chemin. Aussi
longtemps quo vous avez des anNBaux, Vous ne
serez pas touchd lorsque vous dles attaqué ou
touché par un ennemi. (Mais vous perdez lous vos
anneaux. ) Si un ennemi attaque lorsque vous
n'avez plus danneau et vous n'ufilisez pas
l'attaque loumante super SONique, YOus perdez
une chance pour terminer le jeu. (Mbme si vous
utilisez | anaque lournante super SONIQUE, Vous
perdez une chance s vous lombez au fond de
'écran,)

Vous pouvez suvre les anneaux que vous avez et
les chances que vous avez en regardant les
compteurs A l'écran.

@ Le nombre d anneaux que vous possédez.

& Minutenio’ elis montre e iemps écoukd depuls
que vous aver commencé I'Acte. Vous avez
dix minules pour terminer chaque Acte. Si
vous dépassez les dix minutes, vous perdez
une chance pour terminer e jeu, (ke temps est
basé sur la durée du jeu &t non sur le lemps
rial.)

@ Le nombre de chances que Sonic a pour
terminer ['Acte.

Te sera dificil permanecer con vida;

cuando no tienes anlllos y no ests
usando tu ataque giratono
superstnico, perderds una
oportunidad de completar el juego.
(Aun cuando estés usando el
alaque giralono supersonico,
parderas una oportunidad sl caes a
1a parte inferior de la pantalla.)

Observando los contadores
exhibidos en la pantalla podris
llevar la cuenta de cudnios anillos
tenes y de cuantas oporunidades
te quedan para completar &l juego.

@ La cantidad de anillos que lienes.

el iempo de juego, y no en el
tiempo real |

@ El nimero de oportunidades que
Sonic tiene para satvar el acto.

usando 'aftacco rotante Super
Sonico, perdi una possibilits di
ultimare il gioco. (Anche se usi
l'attacco rotante Super Sonico,
perdi una possibility, se cadi sul
fondo dalio schermo.)

Puoi tenere il conto degh analli che
hai @ delle possibilith che ti restano
guardando | contator nello
schermo.

@ Numero di anelli che hai.

una possibilita di ultimare |
gioco.{ll tempo di basa sul
1empo & gioco @ non sul lempo
reale.)

@ Numero di possibilita che Sonico
ha di finire I'atto.

Det biir inte katt att dverleva, men
hupg tag | ringama Iangs viigen. 54
lénge du har ringar &r du osdrbar
16 fiendens aftacker. (Men du bhr
av med alla ringarma.) Om en
fiende antaller dig ndr du inte har
nagra ringar och inte anvnder din
Super Sonic Spin Attack, oriorar
du en chans att vinna. (Till och med
om du anvander Super Sonic Spin
Attack biir du av med en chans om
du faller il botten av skiirmen,)

Du kan halla reda pd ringama och
hur manga chanser du har kvar
genom aft kasta en blick pd
raknarma pd skirmen.

@ Antal ringar du har.

Hel is moeilijk om in laven e
blijven, maar onderweg kun je
ringen pakken. Als je een ring hebt,
raak je niet gewond als e
aangeraak! wordt door sen vijand.
(Je raakt dan wel al jo ringen kwijt)
Als je geraakt wordt als je geen
ringen hebt of de Super Sonic Spin
nigt gebruikl, verfies je een kans
om het spel af te maken. (Als je
van het scherm atvalt, varlies jo
ook een kans, zells als jo de Super
Sonic Spin Aanval gebruikl.)

Je ziet in de hoeken van het
scherm hoaveel ringen en kansen
j& nog hebt.

@ Het aantal nngen dat je hebt.

@ Het aantal kansen dat Sonic nog
heeft om het gebled door 1e
komen.



Arrow Monitors

You'll coma across Arrow Mondtors in every Act.

Items for Survival

Smash open video monitors with the Super
Sonic Spin Attack 1o gel special items that help
you defeal evil Dr. Robotnik!

@ Super Ring: Picking this up earms you ten
Rings.

& Shield: This prevents you from losing your
Rings when you got attacked. Even if you
don't have any Rings, you won't be hurt. (But
it won't protect you from other obstacles.)
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Pfeil-Monitore
D wirst in jedem Akt Ober Pheil-Monitore
kommen,

@ Schild: Dieses Schild beschitzt Dich davor,
Ringe zu verbieren, wenn Du angegritfen
wirst. Selbst wann Du keine Ringe hast, wirst
Du nicht verletzt. (Aber es wird Dich nicht vor
anderen Hindernissen schitzen.)

Moniteurs a fleche

Vous allez rencontrer des Monlteurs & fidche
dans chague Acte. Brisez-les, Si vous mourez,
vous conlinuez le jeu & partir du moniteur &
fische que vous avez détruil.

Objets de survie

Eventrez les moniteurs vidéo avec lanaque
leurnants supet sonique pour oblenir des objets
spéciaux qui vous aident 4 batire le méchant Dr.
Robotnik!

(1) Super anneau: Lorsque vous ramassez
celui-cl, vous gagnez dix anneaux.

2 Blindage: Celuici vous empdche de perdre
des anneaux lorsque vous 8les allagué.
Méme si vOUS N'aVez aucun anneau, vous ne
serez pas frappé. (Mais il ne vous protége
pas contre d'autres obslacies.)

Monitor delle freccie

Oggetti per la
sopravvivenza

Distruggi | monitor video aperti con
l'attacco rotante Super Sonico per
raccogliens oggetti speciall che
ailutano a sconfiggere il maligno
Dott. Robotnik!

@ Anelio Super: Se lo raccogli
guadagni dieci anell;

@ Seudo: Previene che 1u perda
gh anelli quando 1 attaccano.
Anché se non hai anelll, non
sarai colpito. (Ma nan ti
proteggera da altri ostacoll.)

Pilskdrmar

Piigkarmama dyker upp pa alla
niver. Forstdr dem. Om du dir
fortsétter du spela irdn pilskirmen
du larstérde.

Pijl monitors

In elk gebled kom j@ Pijl Monitors
tegen. Breek deze. Als je dood
gaal, ga je verder vanal de laalste
il die je gebroken hebt,

Foremal som hjédlper  Voorwerpen die je
dig dverleva helpen

Krossa videoskdrmama med en Sla de video monitoren kapot met
Super Sonic Spin Attack 16 att je Super Sonic Spin Aanval om
lagga besiag pa specialvap iale voorwerpen te pakken
W"Wg:?:ﬂ: gra den 8 Dr. Rob kunt

(@ Superring: Plockar du upp en
av de har 1ar du o ringar.

@ Skdld: Skyddar dig fran aft bli
av med ringarna nér du biir
attackerad. Du blir inte skadad
@ns om du inte hat nagra ringar.
(Men den skyddar dig inte mot
andra problem.)

(T Super ring: Als je deze paki,
krijg Je tien ringen.

@ Schild: Met dit voorwerp houdt
|e Je ringen als j& aangevallen
wordt. Zells als je geen ringen
hebi, wordt je niet geraakt. (Hij
beschermt je niet tegen anders
obstakels.)



3 Power Sneakers: These sneakers make you
run taster,

® One-Up: This gives you one exira chance to
complete the game.

Note: You can also earn an exira chance:

+ Evary time you eam 50,000 points, or

* When you pick up 100 Rings, or

» Whaen you tumn up Sonic whan you spin the
Bonus Panel. (See Bonus Panel.)

& Invincible: This temporarily keeps you safe
when attacked by an enemy. (But it won't
protect you from other obstacies.)

@ Chaos Emeralds: These appear in every
zone. Collect all six and see the real ending!

@ Power-Schuhe: Diese Schuhe lassen Dich
schneller rennen

® One-Up: Dies gibt Dir sine zusitziiche
Chance, das Spiel zu Ende zu spielen.
Anmerkung: Du kannst auch eine zusatziiche

Chance gewinnen, wenn:
+ Jedes Mal, wenn Du 50 000 Punkie

gewonnan hast oder
+ Waenn Du 100 Ringe aufgesammelt hast oder
*+ Wenn Du Sonic aul dem Bonus Panel drehst,
(Siehe Bonus Panel)

@ Pattes de puissance: Ces paties vous
permettent do courir plus vite,

@ Un de plus: Ceci vous donne une chance
pour terminer lg jeu.
Remarque: Vous pouvez aussi gagner une
chance supplémantaire:
+ Chague fois que vous gagnez 50 000 points
ou

+ Quand vous ramassez 100 anneaux ou

+ Quand vous trouvez Sonic lorsque vous faites
tourner le panneau de bonus. (Voir Panneau
de bonus.)

® Invincible: ceci vous met en sécurid
temporairement en cas d'altaque par
lennemi. (Mais il ne vous protige pas contre
d'autres obstacles.)

'l Emersudes de chaos: elies apparaissent
dans chaque zone. Collectez toules les six et
voir la fin exactel
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@ Pledi motorizzati: Questi pledi
ti tanno andare pid veloce.

@ Una Su: T da una possibiiita in

pil di complstare il gioco.
Nota: Guadagni un‘alira possibilita:
* Ogni volta che totalizzi 50.000

girare il Pannello del bonus,
(Vedi Pannelio dei bonus |

® Invinciblle: Ques!'oggetio i
mantiane temporaneamente al
SICUr0 quando un nemico U
attacca (Ma non Y proteggera
da aliri ostacol.)

® Smeraldi del caos: Appano in
ogni zona. Raccoglill witl e sei e
vedrail alla fine!

Crabmeat

@ Turboskor: Do hir
joggingskoma ger dig kraft att
Oka farten.

@ Extrachans: En chans il at ta
hem spelet.

Obs: Dessutom tir du en

extrachans:

. v-pmmmsooou

poang, eller
» Nar du har 100 ringar, eller
* INdir du tr upp Sonic niir du
snurrar pd lyckohjulel. (se
Lyekohjul)

® Osarbarhet: Tillfaligt skydd nar
du biir attackerad av en fiende.
(Men den skyddar dig inte mot
andra problem. )

® Kaossmaragder: Dyker upp |
alla zoner. Leta ratt pd allihop
och se det slutgiltiga siutet!

@ Power gympen: Met deze
gympen kun je nog harder
rennen.

@ One-Up: Je krijgt een extra kans
om het spel af te maken,

MN.B.: Je kunt ook een kans

verdienan:

* ledere keer als jo 50 000 punten
haalt, of

. Anjelml]nngenheblonpdﬂ.ﬁ
* Als je Sonic draait op de Bonus
schijl. (Zie Bonus schif)

OMM Deze
in elke ronde. Pak
2@ alle zes en zie wat er

15



Bonus Panel

The Bonus Panel appears al the end of every
Act. You must fouch it 1o spin it. Diterent things

@ One-Up: You earn an extra chance!

@ Exclamation Polnt: You can go to the
Special Stage!
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Bonus Panel

Das Bonus Panel erscheint am Ende eines
jeden Akles. Du muBt es berGhren, damit es sich
droht. Verschiedene Dinge passieren, abhingig
davon, welches Bild erscheint, wenn das Panel
aufhbrt, sich zu drehen.

(@ Dr. Robotnik: Tut mir leid, nichts passiert!
@ Ring: Du bekommst 10 Ringe!

@ One-Up: Du bekommst eine zusiitziiche
Chance!

@ Ausrutungszeichen: Du darfsi zur
Spazialstule gehen|

Panneau de bonus

Le Panneau de bonus apparalt & la fin de
chague Acte. Vous devez e toucher pour le faire
tourner, Des choses différentes se passant
selon limage qui apparail lorsque le panneau
s'ambte de lourner.

@ Dr. Robotnlk: Désolé: il ne se passe rien!
@ Anneau: Vous gagnez 10 anneaux!

@ Un de plus: Vous gagnez une chance
supplémentaire|

@ Point d'exclamation: Vous pouvez aller au
niveay spéciall

Panel de bonificacién

El panel de bonificacidn aparece al
final de cada acto. Deberds tocarlo
para hacerio girar. Sucederan
diferentes cosas dependiando de la
Imagen que aparezca cuando el
panel deje de girar.

@ Dr. Robotnik: Pardén, ipero
nada sucede!

@ Anillo: |Ganas 10 anillos!

@ Oportunidad: |Obtienes una
oporiunidad adicionall

@ Signo de exclamacion:
|Puedes pasar a la etapa
especiall

Pannello dei bonus

Alla fine di ogni atio appare il
Pannello dei bonus. Devi toccario
per larlo girare. A seconda della
figura che appare quando il
pannello finisce di girare accadono
vane cose.

@ Dott. Robotnik: M; dispiace,
non succede nulla!

D Anello: Guadagni 10 anelll!
@ Una su: Guadagni una
passibilith!

@ Punto esclamative: Puoi
andare alla lase speciale!

Buzz Bomber

Lyckohjul

Lyckohjulat visas | slutet av varje
nivA. Du maste rbra vid det fbe att

Bonus schijf

Ja ziel de Bonus Schijf aan het
eind van elk gebled. Raak hem aan

snurra pa del. Ofika saker hiinder  om te draaien. Wat er dan gebeurt,

beroende pd vilken bild som visas hangt af van het plaatje dat je ziet

niir hjulet slutar snurra. als de schijf stopt

(@ Dr. Robotnik: Ledsen, ingenting @ Dr. Robotnik: Sorry, niets aan
hénder! de hand!

@ Ring: Du vinner 10 ringar,
@ Extrachans; Du vinner an
chans 1illl

@ Utropstecken: Du kan fortsitta
1ill Spacialnivant

@ Ring: Je knigl 10 extra ringen|

@ One-Up: Je krijgt een extra
kans!

@ Uitroepteken: Ja gaat naar het
Speciale Gebied|

Jaws
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Scoring

Al the end of every Act, the following screen

appears.

@ Your score,

@ Time Bonus: This bonus is based on how
much lime you took 1o clear one Act.

@ Ring Bonus: This bonus is determined by the
number of Rings you have left at the and of
an Acl

@ The number of chances you have left fo get
through the game.

® Chaos Emeralds appear, if you have picked
up any.
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Punkte bekommen

@ Deine Punktzahl.

@ Zeit-Bonus: Dieser Bonus hitngt davon ab,
wie lange Du gebrauchi hast, um diesen Akt
2u siubem.

@ Ring-Bonus: Dieser Bonus hiingt von der
Anzahl der Ringe ab, die Du am Ende eines
Aktes noch (brig hast,

@ Die Anzahl der Chancen, die Du noch hast,
um durch das Spiel 2u kommen.

® Chaos-Edelsteine erscheinen, wenn Du
irgendweaiche eingesammelt hast

SONTC HAR

PASSEIJQ

Score

A la fin de chaque Acte, l'écran sulvant apparalt.

@ Votre score.

@ Bonus de temps: Ce bonus est basé sur le
Mlemmnmuplmmmwm
8.

@ Bonus d'anneau: Ce bonus est déterminé par
la nombre d'anneaux que vous avez laissé A
la fin d'un Acte.

@ Lo nombre de chances que vous avez laissé
pour terminer le jeu.

® Des & des de chaos apparai si
vous en avez collectés quelques unes.

Puntaje Punteggio

Al final de cada acto, la siguiente Alla fine di ogni afto appare il

pantalla aparecera: seguente schermo.

@ Tu punaje. @ Tuo punteggio.

@ Bonificacién de tiempo: Esta @ Bonus del tempo: Quesio bonus
bonificacién se basa en cudnto sl basa su quanto tempo ¢ hai
tiempo te ha tomado salvar un messo per finire un atto.
aclo. @ Bonus degl anelli: Questo

@ Bonificacstn de anillo: Esta bonus & determinalo dal numero
bonificacion es determinada por di anelli che ti imangono alla
&l nimero de anilios que le fine di un atto.
quedan al final de un acto. @N & roesiilith -

@ Eind de op: que i il gioco,

Benes para completar ol juago. ® Se ne hai raccolti, appaiono g
® Ap o & Idi del caos.

cuando has recogido alguna.

Caterkiller

Poéing

Den hiir skirmen visas | siutet av

varje nivd.

@ Din poding.

@ Tidsbonus: Den hir bonusen
beriiknas pd hur mycket tid du
tog pA dig 10r att klara nivan,

@ Ringbonus: Den hir bonusen
avgdrs av hur ménga ringar du
hade kvar ndr du kiarade nivan,

@ Antal chanser du har kvar att
vinna speiet.

® Kaossmaragder visas om du har
hittat nagra.

Scoren

Aan het eind van elk gebled zle je
het volgende scharm.

@ Jouw Score.

@ Tijd Bonus: Deze hangt al van
de tijd die je nodig had voor dat
gebied

@ Ring Bonus: Deze hangt al van
de hoeveetheid ringen die je nog
hebt aan het eind van het
gebied.

@ Het aantal kansen dat je nog
over hebt.

® Hier verschijnen Chaos Juwelen
ais jo die hebt.
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Zip Through the Zones!

There are six action-packed zones, each with
three exciting Acts. You'll encounter Dr.
Robotnik in the third Act of every Zone. A metal
cage appears after Dr. Robotnik.
wonhpduhulhwmm

@ Green Hill Zone
Tumbie down rolling hills and splash through
the chilllng waters in an underground cavem.
Bounce on springboards but not on spikes.
Ouch}

@ Bridge Zone
Quickly cross the bridges before they
crumble, or else you'll end up in the bottom
the the lake! Jump from seesaws to reach
high ciifts. Good timing is the key 1o success.

@ Jungle Zone
Wild flowars and exotic plants surround you in
the damp, dark jungle

Fetz durch die Zonen!
Es gibt sechs aktionsreiche Zonen mit deel
Akten. Du wirst Dr in dem

Matalbahg
mmwmumm um die

chuldigen Tiere f

(@ Zane der griinen Hige!
Stolper Hiiged und plantsche
durch das kalte Gawdsser In einer
unterirdischen Hohle, Springe aul Fedem, aber
nicht aut Spikes, Aua!

(2 Zone der Bricken
Uberquere schnell die Bricken, bevor sie unter

zusammanbrechen,
am Boden des Sees wieder! Springe von
Wippen, um hohe Kiifts zu erreichen. Gutes
Timing ist der Schilissel zum Erfolg.

@ Zone des Dschungels
Wilde Blumen und exofische Pllanzen
umringen Dich in dem dunklen, feuchten
Dschungel.

Déplacez-vous en sifflant a
travers les zones!

Iy a six zones d'action, chacuné avec trois Actes
excitants. Vous allez rencontrer le Dr. Robotnik
dans le troisiéme Acte de chaque zone. Une cage
métallique apparalt aprés la destruction du Dr,
Robotrik. Sautez sur le dessus pour libdrer les
animaux innacants,

(1) Zone de colline verte
Descendez les collines onduleuses et jetez-
vous dans les eaux glacéas d'une caverne
souterraine. Bondissez sur des plaques &
ressort, mais pas sur les piquants. Ouf!

@ Zone de pont
wamezrtplﬂﬂﬂhpﬂlhmmmlls
s'écroulent, sinon vous allez terminer au fond

du lac! Sautez des balangoires pour atteindre
les hautes falaises. Une bonne synchronisation
est la clé de réussite.

@ Zone de jungle

Des fleurs sauvages ot des plantes exoliques vous.
entourent dans 1a jungle ténébreuse et humide,

jAtraviesa las zonas a
toda velocidad!

Hay seis zonas llenas de accibn.
cada una dividida en tres
excitantes actos. Te encontrards
con el Dr, Robotnik en el lercer
acto de cada zona. Después de
que desiry al Or. R k. una

jaula de metal aparecera. Con un
salto, sibele a la jaula y libera a los
Inocantas animales.

@ Zona del cerro verde

@ Zona de puentes
Cruza rapidamente los puentes
antes de que se derrumben; de
lo contrario, acabaras en el
fondo del lago. Salta desde
balancines para llegar a los altos
fiscos. Una buena coordinacién
©s |a clave para tener éxito.

@ Zona de selva
Flores silvesires y plantas
extlicas te rodean en la selva
himeda y oscura.

Precipitati nelle zone!  Sla dig fram genom
1
mmmmmdmﬂa. B
ognuna divisa in tre eccitanti attl.
Incontrerai il Dott. Robotnik nel D;;”mm“““mmm:’m’
torz0 atto di ogni z0na. DOPO &Ver  jusacie ivase P iva ire | varje
distrutto il Dott. Robotnik appare zon stiils du Oga mot 8ga med Dr.
una gabbia di metallo. Saltaci in Robotnik. En metallbour visas ndr du
cima per liberare gll animal har dddat Dr. Robotnik. Hoppa upp
pa den &r att sldppa ut de
(D Zona della collina verde oskyidiga djuren
m"ﬁﬂ"‘w'm D Green Hill Zone
SO et 0 Rulla nerfor boljande kullar och
raggiungere la cavema
sofferranea. Rimbalza sulle rrmbicar s
molle, ma non sui chiodi, Ahil spréngbrdoma men inta pa
@ Zona dei ponti spikama. Ajl
m;ﬁdmmmpom @ Bridge Zone
aliment finral in fondo al g0yl eeoi e broame
xm"m”. La  Suiapé siobotinen! Hoppa frin
chiave del successo & una Fﬂﬂ; 10r ait ta oy upp pA
buona sincranizzazione, framgiing &r :
@ Zona detia gungle avstandsbedomning!
Nella giungla umida & letra sei @wm
circondato da fiori selvaggi @
B seciche. Viida biommor och exotiska

Flits door de gebieden

Er zijn zes spannende zones, met
elk dne gevaarfijke gebieden. Je
komt Dr. Robotnik in het derde
gebied van elke zone tegen. Als je
hem versiagen hebl, zie je een
matalen kooi, waar je op moet
springen om de dieren le bevrijden,

@ Groene heuvels zone
Rol van de bergen en plons in
Iulkomowalowande
g grotten. Spring
op de schansen, maa:nlmup
de spijkers. Auw!

@ Brug zone
Ren snel over de bruggen
voordal ze in hal water vallen, of
e moet zwemmen, Spring op de
wip om op de hoge kiitten 1e
komen. Goede timing is hier arg
belangrijk.

3 Jungle zone
Wilde bloamen en exotische
planten zijn overal in dit
vochtige. donkere gebied
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When you reach the turbulent watertall, watch
your step! One false move and you're gone
for good!

) Labyrinth Zone
Explore an intricate maze filled with water. A

are running out of oxygen. Breathing in air
bubbles keeps you from drowning.

® Scrap Brain Zone
Soar past shimmering city lights. Then dash

into a metal labyrinth thai's full of dangerous
boaby traps. The conveyor bells are slippery
— watch out!

® Sky Base Zone
Fend off deadly laser beams and lethal
missile shots. Now you've reached Dr,
Robotnik's hideout — the biimp. Face him
and erase him!

Achte auf Deine Schritte, wenn Du den

rauschenden Wasserfall erreichst. Eine

falsche Bewagung. und Du bist ilr immer
varlaren!

@ Zone des Labyrinths

ginen Itrgarten, der
mit Wasser gefiilt ist. Ein Counidown beginnt,

um Dich wissen zu lassen, wann Dir der

Sauersioff ausgeht. Atmen in Luttblasen
® Zone des Gehims

Uberfiiege dia Lichter einer lauchtenden

Stad!. Dann muBt Du in ein metallanes
Labyrinth, daB mit gelahrichen Fallen

pesiot ist. Die F sind rutschig
— paB aut|
@ Zone der Luftbasis
Wehre tdiiche Laserstrahlen und

ngende 1
Dr. Robotniks Versteck gefunden — den
Zeppelin. Stelle Dich ihm und radier ihn aus!

° o

| i
prenez garde! Un faux mouvement et vous dles
perdu a jamais!

@ Zone de labyrinthe

Explorez un labyrinthe embroulié remph
d'eau. Le compte & rebours commance pour
vous faire savoir quand vous manquez
d'oxygéne. Lorsque vous respirez les bulles
dair, vous évitez d'étre noyd.

% Zone de cerveau en débris

Planez au-dessus des lumidres luisantes de
la ville. Ensuite entrez en trombe dans un
labyrinthe métallique, pleine d'altrape-nigauds
dang Les y sont gik

prenez garde!

@ Zone de clel

Déhez les taiscaaux laser et les tirs de
missiles mortels. Maintenant vous avez atieint
la planque du Dr. Robotnik — aéronel
Affrontez-le et écrasez-ls!

Cuando legues a la turbulenta
cascada, {ten cuidadol Un
movimiento en talso, |y e
habrds ido para siempre!

@ Zona de lsberinto

Explora un infrincado laberinto
lieno de agua. Cuando entres al
laberinto, una cuenta regresi
comenzard para hacere saber
on qué momanto le quedaras
8in oxigeno. Para no ahogarte,
podrés respirar de las burbujas
de aire.

(5 Zona del cerebro de hojalata

Encimbrate entre las
destellantes luces de la cludad.
Ingresa luego a un labennto
matalico que esta lleno de
frampas explosivas. Las cintas

transportadoras son resbalosas
— [ten cuidada!

® Zona de base aérea
Esquiva los mortales rayos ldser

y los letales misiles. Ahora has
al escondite del Dr.

Raobotnik — e globo. |
a él y borralo del mapal

Quando raggiungi le urbulent
cascate, fal aftlenzione a dove
metti | piedil Una mossa lalsa e
spansci per sempre|

® Zona del labirinto
Esplora un labirinto intricato

sepolto nell'acqua. Inizia un
conto alla rovescia per farti

® Zona dells base serea
Schiva | mortali raggl laser @ |

Se upp nir du kommer till det

@ Labyrinth Zone
Uttorska en komplicerad
vattentylid labyrint. Klockan gér
18 alt tala om 16r dig at syret
hiller pa att a slul. Andas in
luftbubbilor om du inte vill
drunkna,

@ Scrap Brain Zone
Blixtra lorbi gimmande gatijus.
Dyk in | en metallabyrint full av
livslarhga fallor, De lopande

Kijk goed uit als je bij de woaste
watarval komt. Een foute
beweging en het is gebeurd met
el

@ Labyrint zone
Zwem door deze ingewikkalde
zone. Je ziet een timer aftaflen
als je bijna zonder lucht zit,
Adem luchtbellen in om niet te
stikken!

& Kwade brein zone
Loop langs de lichten van de
siad. Loop dan door een
metalen labyrint dat vol zit met
vallen. De lopende banden zijn
glad — pas op!

® Lucht basis zone
Ontwijk de dodekjke laserstralen
en gevaarlijoe raketten. Nu it j@
in Dr. Robotnik's schullplaats —
de Ballon. Zoek hem an
vernietig ham|
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Special Stage

It you collect a certain amount of Rings and tum
up the Exclamation Point, you can warp to the
Special Stage whera you'll icochet off rainbow-
colored bumpers and springboards as if you're
in @ real pinball machine. You must clear this
Stage within a certain time limit. If you run out of
time, you'll lose all the items you grabbed in this
Stage.

Breaking the Continue Manitor in the Special
Stage earns you a Continue Star that appears
on the Game Over screen. Even il the game is.
over, you cian continue from the beginning of the
Zaone you left off as long as you have Continue
Stars. (See End of Game and Conlinue Game.)
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Spezialstufe

Wann Du eine bestimmie Anzahl von Ringen
und das A f drehst,
mmmuwum.mu
Du von Hindernissen und Sprungledern
abpralist, als wirdest Du Dich in sinem achien
Pinball-Automaten befinden. Du muf! diese
Stute in einer bestimmien Zeit schalten. Soltte
Dir die Zeit ausgehen, wirst Du alle
Gegenstande, die Du in dieser Stufe
eingesammell hast, verlieren.

WmnDudern»-Mnmulndu

it Du einen
Continue-Storn, der auf dem Game-Over-Biid
erschaint. Selbst wenn das Spiel zu Ende ist,
mum.wmu«mam

spieden, in der Du aulg hast, wenn Du
noch Confinue-Sterne hast. (Siehe Ende des
Splels und Spiel wedlerspielen )

Niveau spécial

Sivous i
dmm:mmmbpﬂrﬂ
d'exclamation, vous pouvez dévier au niveau
spécial ol vous allez faire ricocher des balles
couleur arc-en-ciel comma sl vous &tes dans un
vral flipper. Vous devez terminer ce niveau dans
une ceraing imite de temps. Si vous manquez
de lemps, vous allez perdre fous les objets que
vous avez pris dans ce niveau,

Lorsque vous brisez le moniteur Continuer au
niveau spécial, vous gagnez une étoile
Continuer qui apparalt & lécran de Jeu terminé,
Méme si le jeu est terming, vous pouvez
continuer & partir du début de la zone que vous
avez quitté aussi longlemps que vous p

des étoiles Continuer. (Voir Fin du jeu of
Conlinuer je jeu.)

Etapa especial

Si reunes una clerta cantidad de
anilios e inviertes el signo de
axclamacidn, podrés pasar a la
elapa especial, donde rebotards en
conira de parachoques color
arcoiris y tableros de resortes,
oMo Si estuvieras en una

el tiempo, perderas todos los
articulos que hayas reunido en esta
elapa.

$§i rompes el monitor de continuar
en la etapa especlal ganards una
estrella de continuar que aparecerd
‘en la pantalla de fin del juego
(Game Over). Aun cuando el juego
haya finalizado, podris continuar
desde el principio de la zona en
que hayas quedado si tienes
estrellas de continuar. (Consulta
Fin del juego y reanudacidn. )

Speciaal gebied

Als je genoeg ringen hebt, en je
draait het ultroepteken, ga je naar
het Speciale gebied waar je over
het beeld schiet als een balletje in
een fipperkast. Je moet dit gebied
binnen een bepaalde tijd al
hebben. Als jo geen tijd meer hebt,
verlies je alle voorwerpen die je al
verzameld had

AllmnhetSpomale gebied de

Fase speciale Specialniva
Se gl un d i Samiar du tilirdckligt manga ringar
di anelll ed esce | punio och far upp utropstecknet kan du
esclamativo, puol passare alla fase  hoppa till speciainivin dar du
paraurtl con i color dellfarcobaleno  buffertar och fendrar som om du
@ molle, come se loss! in un vero var mitt inne | ett fipperspel. Du
fiipper. Devi finire questa fase entro  méste klara den hilr nivin p4 en
un determinato limite di tempo. Se viss tid. Tar tiden shut frlorar du
il tempa finisce, perdi tuttl gli oggetti  alla fdremal du plockade upp pd
collezionati in questa fase. den hér nivan,
Rompendo il monitor di Slir du sdnder “Ci - gkil

zione nella fase i pa iainiviin tr du en Bérja om-
guadagni una stella di stiirma som visas pA Game Over-
continuazione che appare sullo skirmen. Aven om spelet tar siut
schermo di fine gioco, Fino a che kan du bdrja om frén birjan av
possiedi stelle di continuazione, samma zon dilr du shutade sa linge
anche se l gloco & finito, puoi du har stjirmor kvar. (Se Spelet dr
continuare dallinizio della zona che  siuf och Bdrja om.)

hai lasciato. (Vedi Fine gioco @
Continuazione gioco.)

Newtron

“Continue” monitor igd, krijg
@ een Continue stn«ophelﬁame
Over scherm. Als het spel
afgelopen is, en je hebt nog een
Continue ster, kun je doorgaan in
het gebied waar jo was. (Zie Einde
van hef spel en doorgaan.)

25



End of Game and Continue
Game

It you losa afl your chances to complete the
pame, the game ends. Normally, you start with
thrée chances but you can increase the number
by grabbing One-Up ilems or salistying other
requirements. (See Nems for Survival )

If you break the Continue Monitor in the Special
Zone, you eam a Continue Star, If you have a
Cantinue Star, you can continue the game from
the beginning of the Zone you left ol To
continue, make sure you press Button 1 or 2
beloce the timer on the Game Over screen
reaches 26ro.

Ende des Spiels und Spiel
weiterspielen

WcmDuﬂaChlmmdnSpillm_

Fin du jeu et Continuer le jeu

Si vous perdez toutes vos chances pour
torminer ke jeu, le jeu se termine. Normalement,
vous 82 avec frois chances, mais vous

gewinnen, st das Spiel zu Ende. N larwinse
tangst Du mit deei Chancen an; Du kannst die
Anzahi aber erhiihen, wenn Du One-Up-
Gegenstande einsammelst oder anders
Bedingungen erllilst. (Siehe Gagenstinde zum
Uberleben.)

Wenn Du den Continue-Monitor in der
Spexialzone zerbrichst, erhiits! Du slnen
Continue-Stern. Wenn Du einen Continue-Stern
hast, kannst Du das Spisl vom Anfang der Zone
wiadar anfangen, in der Du aulgahdnt hast. Um
weiterzusplelen, muBt Du Taste 1 oder 2
driicken, bevor der Timer aul dem Game-Over-
Bild Null erreicht.

pauver augmentar ke nombre en prenant des
objets Un de plus ou en satistaisant d'autres
exigences. (Voir Objets pour la survie.)

Si vous brisez le moniteur Continuer dans la
zona spéciale, vous gagnez une éloile
Continuer. Si vous avez une doile Continuer,
vous pouvez continuer le jeu & partir du début de
la zone que vous avez quittéa. Pour continuer,
assurez-vous d'appuyer sur le bouton 1 ou 2
avant que la minutene sur I'écran de Fin de jeu
atteigne zéro.

Fin del juego y Fine gioco e
reanudacion Continuazione gioco
Cuando plerdas todas tus Se perdi lutte le possibilith o

i para ol i il gioco, esso finisce.
|uego, &l juego finalizara Normalmente cominci con tre
Normalmente comignzas con ires bilitd, ma puol at
oporiunidades, pero podris questo numero raccogliento oggetti
aumentar el nimero de Una-Su o soddistando altri requisiti,
oportunidades recogiendo articulos  (Viedi Oggetti per la sopravwivenza. )

de “oportunidad” o cumpliendo con
olros requisitos. (Consulta Articulos
de sobrevivencia.)

Si rompes &l monitor de continuar
en la zona especial, ganaris una
estrella de continuar. Si tienes una
estrelia de continuar, podras
continuar el juego desde el
principio de la zona en que hayas
quedado. Para continuar,
asegurate de presionar el boton 1 o
2 antes de que el temporizador
llegue a cero en la pantalla de fin
del juego (Game Over).

Se rompi il monitor di continuazions
nella zona speciale, vinci una stella
di continuazione. Con la stolia di

: 10 Pusi proseguire
gioco dalfinizio della zona che hal
lasciato. Per proseguire, assicurati
o premere il tasto 1 0 2 prima che il
timer dello scharmo Fine gioco
raggiunga o zero.

Spelet &r slut och
Borja om
Spalet tar slut om du fériorar du alla

chanser att vinna. Normalt bdrjar
du med tra chanser men du kan

rycka pa
tangent 1 eller 2 innan kockan pa
Game Over-skilirmen gér ner till
noll.

Einde van het spel en
doorgaan

Als jo alle kansen verioren hebt, is
het spel algelopen. Je begint hat
spel met drie kansan, maar je kunt
o mear vardienen mel One-Up
voorwerpen of andere voorwerpen
{Zie Voorwerpen die fe helpen.)

Als je in het Speciale gebied de
Continue monitor breek!, krijg je
een Continue ster. Als je zo'n star
habt, kun je verder gaan in het
gebied waar jo was, Zorg ervoor
dat je op toats 1 of 2 drukt voordat
de timer op nul staat
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Sonic's Survival Tips

+ Grab as many Rings as you can. (You must

pick up 50 - 88 Rings 1o go to the Special
Stage. Picking up 100 Rings eams you an
extta chance to compiete the game but you
won't go to the Special Stage.)

‘Watch the traps 1o see how they move. You'll

have a better chance of dodging ot escaping
them.

When going up the main waterfall in the
Jungle Zone, never backirack. It you do,
you'll never make it to the end.

Look for ways to get to places that seem
impossibla 1o reach.

* Remember, there's a Time bonus, so race

through the Acts as fast as you can.

Sonics Uberlebens-Tips

+ Greil Dir so viele Ringe wie mbglich. (Du
brauchst 50 - 99 Ringe, um in die

+ Beobachle die Fallen, wia sia sich bewegen
mmmmcmwm
auszuweichen oder zu

+ Wenn Du in der Zone des Dschungels den
Wasserfall hinaulgehst, dartst Du nie
Wenn Du es doch tust, schaffst
Du es nia bis zum Ende.

+ Buche nach Wegen, die zu Onen fihren. die
anscheinend unemeichbar sind.

+ Denk daran, 8s gibt einen Zeit-Bonus. Also,
rase so schnell wie moglich durch die
verschiedenen Akte.

Consells de survie de Sonic

+ Prenez autan! d'anneaux que Yous pouvez.

(Vous devez ramasser 50 - 99 anneaux pour
aller au niveau spécial. Lorsque vous
ramassez 100 anneaux, vous gagnez une
chance supplémentaire pour terminer le jeu,
mais vous n'allez pas au niveau spécial )

Regardez les pibges pour voir comment elles
se déplacent. Vous aurez une meilleure
chance de les esquiver ou de leur échapper,

* Lorsque vous remontez la cascade principale

dans la zone de jungle, ne revenez jamais en
aridre. Si vous le faltes, vous n'arrvez pas
au bout.

Cherchez des chemins pour aller vers des
endroits qui semblent impossibie & atteindre.

* Rappelez-vous qu'il y & un bonus de temps,

courez donc aussi vite que vous |e pouvez &
travers les Actes.

R

Para permanecer con vida Consigli per la Sonics tips for att
b sopravvivenza verleva

+ Recoge tanios anilios como fiftonioo a
puedas. (Deberas recoger entre . Raceagii il anell che puol. + Hugg tag | s& méanga ringar du
50 y 99 anillos para pasar a la {Devi raccogliere 50 - 99 anell kan. (Du maste 14 tag | 50 - 89
elapa especial. Si reunes 100 per passare alla fase speciale ringar 16 aft kiara dig fill
llﬂplhnmhuna D Se gll 100 anelii g #n. Plockar du upp 100
adicional para completar el una possibiith o completare il ringar thr du en extra chans aft
juego, pero no pasaras a la gioco, ma non andrai alla fase vinna spelet men du kommer inte
etapa especial ) speciale ) vidare till specialnivén. )

« Observa las rampas para ver + Osserva gl scherzl e guarda + Hall sgonen pa tallorna for an
m“mmg comé s muovono. Avrai pi liira dig hur de ri sig. Det Skar
mayores opportunith di imbrogliari dina chanser aft hoppa 4t sidan
evadirlas o de escapar de ellas. scappare. - 8 mr:mdvhu.:n

* Guando estés subiendo por la Quando risall la cascata Ga inte tillbaka nér du kommer
Muinup'e:lenlazogl:e principale nella zona della 1ill det stora vattentaliet |
seiva, nunca retrocedas. De. glungla, non retrocedere mai. Se djungelzonen. | s4 fall har du inte
contrario, jamas llegaris al final retrocedi, non arriveral mai in en chans aft kara dig Ull slutel.

+ Trata de hallar la manera de i Lata efter saft att ta dig il stalien
llegar a lugares que parecen Cerca arivare verkar ombjliga
imposibles de alcanzar. mummml:i? i g

raggiungere. Kom ihiig att du kan th

. Mmu_una tidsbonus, s& sprinta ganom
bonificacion de tiempo; rata de Ricorda che c'é un bonus del nivéema s4 snabbt du kan
pasar por cada acto tan rapido tempo, per cul corm per | vari aft

Sonic's overlevings tips

+ Pak alle ringen die je ziet. (Je
hebt S0 - 99 ringen nodig om in
het Speciaie Gebied e komen.
Als e 100 ringen hebt gepakt,
krijg je #en extra kans om het
spel al te maken, maar ga je niet
naar het Speciale Gebied.

Kijk hoe de vallen bewegen. Je
hebt dan een grotere kans om
ze te ontwijken of te
ontsnappen.

+ Als je de grote waterval in de
Jungle Zone op gaal, ga dan
noait achteruit. Als je dat doet, is
het algelopen.

+ Zoek naar manieren om op
onmogelijke plaatsen te komen.

+ Eris #en hjdbonus. Ga dus 20
snal mogelijk door een gabied
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Handling This Cartridge Handhabung der Kassette Manipulation de la Cartouche
This Cartridge is intended axclusively for the Sega Diasa K st Blich zur Vi dungmit  La che est congue exch pout le Sega
Syntem dem Sega-System System.
For Proper Usage Vorsichismabnahmen Pour une utiiisation appropriée
T Do not immarse in water! @ Vor Nasse schitzen @ Na pas mouiller!
@ Do not bend! @ Nicht @ Ne pas pher!
@ Do not subject 1o any violent impact! @ Vor Gi @ Ne pas soumeftro & des chocs violents|
@ Do not exposs to direct sunlight! Wmmummr @ Ne pas exposer au soleill
@ Do not damage or distigure! Nocht ® Ne pas abimer!
® Do not place near any high temperature source! DVmem: @ Ne pas laisser & proximité d'une source de
@ Do not expose to thinner, benzine. elc. | @ Nicht mit Verck Benzal usw. in B ] chaleur!
bringen! @ Ne pas mettre en contact avec du diluant, de
+ When wet, dry complutely balore l'essence, etc. |
+  Whan it bacomes dirty, MWIMawﬁ + Bei Nisse vor dem Gebrauch volistiindig
cloth dipped in soapy water, * Si votre canouche #st moullide, séchez-ia bien
+  Afer use, put it in fis case. +  Bel Verschmutzung vorsichtig mit einem weschen avan! de la réutiliser
+  Be sufe 10 take an occasional recess dufing in S fen T + Siallo st sale, frottez-la avec précaution 4 I'aide
extended play. + Nach Gebrauch in die Hille legen dun chiffon humide et d'un peu de savon
WARNING: For owners of pro Suil o r‘mwmw . ::nmmmwmun.rmzummu
pictures or images may cause st i

mummﬁm“vumw
scroen projection televisions

+ Noublier pas de taire quelques pauses sl vous
fouez assez longiemps

irémédiablement b oo de Image ou
déposer du phosphore sur le CRT. Evitez I'uilksation

‘Manejo del Cartucho

Este cartuche estd dsefado Gnicaments

parn ol wstema Sega System,

Pars un mejor uso

@ |No moario!

@ {No dobilario!
lﬂﬂtlhm
Iﬂﬂlw-‘hahmmﬂdudr
mﬁhnm’w

Uso di questa cartuccia

Questa cartuecia # destinata
esclusivaments al sistema Sega System

Per un uso appropriato

@ Mon danneggiaria o copirial

1B Non lasciarta viano a font di calore!

@ Mon bagnarta con benaing o slro!

* Quando sl bagna, ascugari bene
fprima defiuso,

+ Quando sl sporca, puliria con un panno
morbido inumiio con deff

* Dopo I'uso tmetiria nella sua custodia

- m"ﬁm cologuelo en s + Quando gocaie & ngo, tale una
pausa dia tanto in tanko
Y duh“ gl ATTENZIONE: P gl acquitent d
i TElevison & prowezione formi o

AVISO: Para los usianos que desponen de Immagini pOSSONG causare danni

e fipo p Las amage a © lasciare racce

3 causar dafios permanentes en o fosloro al CAT. Evitare [uso ripetuto o
& lubo da imagen o marcar los fosforos del  prolungato o video glochi sul lakevisar &

proiazions & largo schermo.

Kassettskotsel Behandeling van de
spobassen i1 aviedd A bary cassette
] Dure cassatts s uizhuibend bedoeld voor
hit
mSlguSym
 Axtas for hit och vatien! st gebrul
@ Fir o vias! @ Maak hom niet natt
@ Fir of utnittas ¢ stotar) @ Buig hem niet!
@ Unsit dom s fox siarkd solfus! @ Stoot e nit hard togennan!
® Oppna dom of eler skada dem! @ Stal hem niel bioot san het direkte
' Férvaras e nlva virmoksia! )
Arvid inga lbeningsmedsi ® Beschadig of verbug heen niet!
Quw‘;‘m " @ Stel hem miet bloot aan hoge
temperaiuren’
* O hud eller Wkrande hamnar @ Mask hem nist schoon mat thinned,
forka bort dat innan bense. enz !
Om kassathen b +  Maak hem oerst droog als hij nal is
nunﬁ.:‘whmm mmwrmmzm
’ anvindandet w mv GW
o - t Bewagr hem in zijn doos
+  Glr dit och di et uppahdll under + Neem voldoende paures als je langere
-v:nu:du > liden achter ebaar speelt
VARNING! Giber p 'WVWW“H
och storbilds-tv: atilbéder, som visas | on propcte Stilstaande of
Hingre stund M gangen, kan bil orsak il plaatjes kunnen biijvende schade
wkanckor | bildeGrat slier fostormiirken pd aanbrengen & de besidbus of tostor van
atodsirhlebidskrmen. Spela ime de CAT halen, Vermild herhaaidelik of lang
videospel ofta. infe haller | fiera timmae &t pebruk van de videospellen op groctbaeld
gangen, nés bikden visas ph detia slags tv-
aldgkfrmar

ey R wd @K
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