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AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D'UN JEU
VIDEQ SEGA PAR VOUS-
MEME OU VOTRE
ENFANT.

Un trés faible pourcentage
de personnes sont plus
particulierement sensibles
au phenomene epileptique
(crise et/ou perte de
conscience) lorsqu’ils sont
exposés a certains effets
stroboscopiques notamment
ceux pouvant apparaitre sur
les écrans de telévision lors
de l'utilisation de jeux vidéo.
Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que
le sujet n'a pas d'antécédent
medical ou n'a jamais ete
confronté a une crise
d'épilepsie. Veuillez prendre
les précautions suivantes
afin de minimiser un
quelconque risque:

Avant foufte utivsation

+ 5j vous-méme ou un membre de
dae symplomes lse s I spilepsie
sym s )
{criu?nu perte de Wﬂ@ig:lﬁ:] en
résence de stimulations
umineuses, veuillez consulter
votre médecin avant toute
utilisation.

*« Tenez-vous a une distance d'au
moins 2.5 métres de I'écran de
télévision.

* Siwvous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil, ne
COMMEnNCcez a jouer qu'apras atre
entiérement repose.

+  ASSurez-vous Que vous jouez dans
une piece suffisamment éclairée.

* Utilisez les jeux vidéo sur un ecran
de télévision aussi petit que possible
(de préférance 35cm ou plus petit).

Fendani I'utilisation

*  Reposaz-vous au moins 10 minutes
toutes les heures.

+ Parenis: nous vous conseillons de
surveiller vos enfants lorsqu’ils
jouent avec des jeux vidéo. Si
vous-méme ou votre enfant
présentez le moindre symptome
suivant: vertige, trouble de la
vision, contraction des yeux ou
des muscles, de conscience,
trouble de I'orientation,
mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cessaer de jouer
et consulter votre médecin.

Mise en route

1. Installez votre Sega Mega Drive/
Genesis System de la maniére décrnte
dans ce mode d'emploi. Branchez le
bloc de commande 1.

2. Assurez-vous que linterrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez l'interrupteur d'alimentation sur
ON. Peu aprés, I'écran de titre
apparait.

4. Sil'écran de titre n'apparait pas,
meftez I'interrupteur sur OFF. Vérifiez
que le systéme est installe
correctement et que la cartouche est
bien insérée. Remettez I'interrupteur
sur ON,

Important: Assurez-vous foujours que
l'interrupteur d'alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou de retirer la cartouche.
Remarque: Ce jeu est pour un jousurs
uniquement.

1 Cartouche Sega

2 Bloc de commande 1 o




La grande epopee
d'asterix

MNous sommes en 50 avant Jesus-Christ.
Toute la Gaule est occupée par les
Romains... Toute? Non! Un village
peuplé dirréductibles Gaulois résiste
encore et toujours a I'envahisseur. Et la
vig n'esl pas facile pour les gamisons de
légionnaires romains des camps
retranchés de Babaorum, Aguarium,
Laudanum et Petitbonum..

Rome met alors au point un plan rusé
afin d"affaiblir la force des Gaulois et de
vaincre leur résistance. Ce projet ignoble
consiste a enlever le druide Panoramix,
indispansable aux Gaulois pour kaur
fournir la potion magique. catte fameuse
potion qui leur donne une force
surhumaine,

Ainsi, une cohorle de soldats romains
d'élite est envoyee dans la forét qui
avoisine le village pour tendre un piége
a Panoramix, Dés qu'ils 'apergoivent. ils
'emmenent, le baillonnent et le ligotent.
Idéfix, le brave patit chien d'Obélix, tente
de suivre la trace mais il est egalement
capturé par ces Romains sans
scrupules.

Ce terrible fait arrive rapidement aux
areilles du pett willage gaulos

Le chef Abraracourcix est furieux et
prend immadialemeant une decision,
Astérix et son compagnon Obélix saront
chargés d'aller sauver leurs
compatriotes. Et leur recharche
commengce,

Le probléme a résoudre

En tant qu'Astérix ou Obélix, vous devez
aller & Rome pour retrouver les deux
captifs, Panoramix et Idéfix. C'est a vous
de vous battre et de vous frayer un
chemin parmi six niveaux éreintants,
allant d'un village gaulois a une galere
romaine, pour aboutir inalement a
Rome méme.

Aux commandes!

@ Bouton directionnel (Bouton D)

*  Appuyer vers le haut ou vers @ bas
pour déplacer la flieche dans les

menus d'écrans et vers la gauche ou
vers la droite pour modifier les
rEponses,



@ Bouton d'allumage Start

Appuyez pour choisir Astérix ou 3 Bouton A
Obélix sur I'écran de sélection de - Appuyer pour sauter.

personnage (Select Character = Appuyer pour faire défiler les pages

screen). d'écrans sans action et pour effectuer
Appuyer vers le bas pour se replier les sélections dans les menus

sur les bras et les genoux. d'écrans.

Appuyer vers e bas et vers la gauche @ Bouton B

ou vers |a droite pour ramper.
f .
Appuyer vers le haut et maintenir * Appuyer pour frapper

) * Appuyer pour faire défiler les pages
enfonce, Tum.appuyrer sur le bouton d'écrans sans action et pour effectuer
¢ pour sélectionner une arme les sélections dans les menus
spéciale. d'ecrans.

Enfoncer pour faire défiler les acrans

sang action et pour sélechonner les ® Bouton C

menus decrans. _

Appuyer pour mettre le jeu en pause; * Appuyer tout en maintenant le bouton

appuyer & nouveau pour continuer la D enfonce pour sélectionner une

partie. arme spéciale, appuyer a nouveau
pour utiliser 'arme.

= Appuyer pour faire défiler les pages

d'écrans sans action et pour effectuer
les sélections dans les menus
d'écrans.

Remarque: Les fonctions des boutons
A, B et C sont interchangeables par le
biais de '"écran des Options.

Comment démarrer

Aprés le logo Sega et deux
avertissements legaux, vous verrez
apparaitre une sélection de langues.
Vous pouvez choisir entre "anglais, le
francais, I'allernand, I'espagnol et
I'nalien. Appuyez sur le bouton D vers le
haut ou vers le bas pour marquer la
langue de votre choix puis sur le bouton
A, B ou C ou sur le bouton Start pour
passer a l'écran titre,



Sélecnonnez Start pour partir
directemnent vers Rome ou Options pour
jeter un coup doeil aux regles du jeu ou
pour continuar une partie commeancasa
auparavant en donnant le mol de passe
Sivous attendez. une partie de
demonstration va débuter. Appuyez sur
la touche Start pour revenir a I'ecran de
titre (Title screen).

ENGL A SH
FRANGALS
CEVTSCH
ESPANOL
1TAL 1ANO

Options

Cet écran vous offre plusieurs
possibilités de jeu. Utilisez le bouton D
pour deplacer e curseur vers le haut ou
vers le bas dans le menu.

Difficulté: Vous avez le choix entre trois
degrés de difficulté: Facile, Normal et
Dur. Appuyez sur le bouton D vers la
gauche ou vers la droite pour modifier la
reponse. M'oubliez pas que plus le
niveau est difficile, plus les ennemis sont
nombreux et forts.

Controle: Appuyez sur le bouton D vers
la gauche ou vers |a droite pour modifier
les fonctons des boutons A, B el C. Si
vous ne sélectionnez aucun type de
contréle, 'ordinateur appliquera les
reglages par défaut assignas dans la
partie “Prise de Contrdle”.

CIFFICULTY

NORFAL

CONTROL

ARG

PASSLORD

CUNTLR

SOUND TEST

oA a7 SFX aM

EXIT

Mot de passe: A |a fin de chaque
niveau, vous allez recevoir un mot de
passe. Si vous souhaitez arréter
temporairement la partie, cela vous
permeftra de continuer par la suite &
partir du moment ol vous avez gagne le
mot de passe.

Appuyez tout d'abord sur le Bouton A, B
ou C ou sur le Bouton Start. Une fleche
va apparaitre sous une lettre du mot de
passe. Appuyaz sur le bouton D vers la
haut ou vers le bas pour faire défiler
l'alphabel, et vers la gauche ou vers la
droite pour vous déplacer vers |a leftre
gue vous souhaitez modifier. Lorsque
tout votre mot de passe est ainsi entré,
appuyez sur le bouton A, B ou C ou sur
le bouton Start pour revenir au menu.

Test sonore: Appuyez sur le bouton A,
B ou C ou sur le bouton Start. Deux
fleches vont apparaitre sous la mention
BGM {musigue de fonds) ou sous SFX
(eftets de son). Appuyez sur le bouton D
vers le haut ou vers le bas pour changer
le numero de la piste que vous
souhaitez entendre; et vers la gauche ou
vers la droite pour alterner entre BGM et
SFX. Les boutons A, B, C ou Start vous
permeattent de revenir au menw.

SORTIE (EXIT): Lorsque vous avez
défini les options, déplacez la fleche
vers SORTIE et appuyez sur le bouton
A, B ou C ou sur le bouton Start pour
revenir a la page d'écran titre,



Votre enquéte Commence

Lorsque vous choisissez Start dans la
page de litre, vous verrez apparaitre une
carte el une histoire sur I'ecran. Vous
pouvez soit attendre quelgues
secondes, soit appuyer sur le bouton A,
B ou C ou Start pour faire défiler ces
ecrans jusqu'au menu de sélection du
personnage. Avant que vous ne
penetnez pour la premiére fois dans ung
piéce ou lorsgue vous choisissez de
confinuer la partie (voyez en page 44),
on vous demande 51 vous souhaitez
jouer le role d' Astérix ou d'Obélix.
Appuyez sur le bouton D vers la gauche
ou vers la droite pour choisir entre les
deux puis sur le bouten A, B, C ou Start
pour faire demarrer l'action.

Se maintenir en bonne
santé et rester vivant

Votre enquéte vous emméne parmi six
niveaux différents. Chacun contient
jusgu'a quatre Huttes de chacune trois
Pieces. Au dépan, vous avez trois vies
(le nombre de vies restantes es! indiqué
dans le coin inférieur gauche de I'écran).
En tant qu'Astérix ou Obélix, vous
pénétrez dans chaque piéce avec un
bagage de points de Santé, signalés par
trois petites barres dans la partie
supeneure gauche de I'écran. Vios points
de santé s'épuisent a mesure que vous
eles blesseé. Lorsqu'il ne vous reste plus
de points de santé, vous perdez une vie
el vous étes ramené a I'entrée de la
piéce ol vous vous trouviez. Vous
parvenez a quitter une piéce avec
succes gquand Astérix découvre une
bouteille de potion magique revigorante
et la boit ou quand Obélix dévora un
sanglier. Mais il ne s'agit pas de trainer
car le temps est limité pour chaque
piéce el vous en verrez le décompte sur
la partie supérieura droite de 'écran. Si
le minuteur atteint 2éro et que la mantion
“temps épuisé” apparait a I'écran, vous
perdez une vie &t vous revenaz a
l'entrée de la piéce.

@ Points de santé,
@ Résuitat.

@ Temps restant.
@ Arme spéciale.

& Utilisation restante de l'arme.

& Vies restantes.




Pour récolter des points

Vous recevez des points lorsque vous
aneantissez des ennemis ou que vous
prenez des objels (voir page 38). De
plus, votre résultat recolt un sérieux
coup de pouce lorsgue vous terminez un
niveau ou lorsqu’il vous reste du temps
disponible; plus vite vous sortez de la
piéce, plus voire bonus temps sera
important. le score total sera indiqué au
centre, dans le haut de I'écran.

Armes spéciales

Vous pouvez vous équiper d'armes
spéciales qui parmettent de vous sortir
de situations périlleuses. Vous recevez
des armes spéciales chague fois que
vous buvez une des bouteilles de potion
magique qui se trouvent sur votre
chemin. Pour passer an revue les armes
spéciales disponibles, dirigez le bouton
D vers le haut et appuyez sur le bouton
C. Chague arme est représentée par
une icone séparée dans ke coin inférieur
gauche. Le chiffre situé a coté de I'icone
indique combien de fois I'arme peut étre
utilisée. Pour employer une arme
spéciale, appuyez sur le bouton C dés
que son ichne s'inscrit a I'écran,

Il y a quatre armes spéciales:

T La boule de feu est un bon outil pour
vaincre les annemis a distance et
pour faire exploser des murs.

@ Le bloc de glace vous permet de
poser des passerelles?? lorsqu'il ne
semble pas y avoir d'autre issue.,

@

@

m ' ol
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@ Le déguisement vous rend invisible
aux yeux de l'ennemi — les Romains
continuent & marcher comme si de
rnen n'était.

@) La lévitation vous permet de défier la
loi de la gravité en flottant dans les
airs. Utilisez le bouton D pour vous

diriger.

Objets a prendre pour se
sortir d'embarras

Au cours de volre recherche, vous
trouverez des atouts qui vous aideront
tout au long du chemin.

1) Les piéces de monnaie valent
chacune 50 points.

@ Un sac d’argent vous donne 100
points.

@ Un casque vaut 500 points

@ Un poulet vous donne deux points
sanié,

& Le calice vous permet de retrouver
tous vos points santea.

6 La faucille vous rend
momentanément invulnérable.

@ La bombe ouvre I'accés au Mode
d'Attitude Mega, en vous faisant
courir plus vite et frapper plus fort
dans un éclat d"énergie surhumaine.

& La vie supplémentaire vous donne
une vie additionnelle,

@ @




La route vers Rome

Vous devez franchir six niveaux dans
votre marche i la rescousse de
Panoramix et Idéfix.

1. Le village gaulois

2. Un camp romain

3. La forét
4. L'Allemagne
5. Une galére romaine

6. Rome
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Fin du jeu/Continuer

Si vous perdez une vie, vous revenaz au
début de la piace oU VOUSs VOUS trouviaz.
Si vous avez apuise toutes vos vies ou
&1l ne vous reste plus de points sante et
que vous subissez un dommage, I'écran
de poursuite de partie (Continue screen)
apparait. Cet écran vous indique le
nombre de crédits perdus. Au début du
jeu, vous benéficiez de trois crédits et
vous &n perdez un chague fois que vos
vies sont epuisées, 5l vous reste des
crédits, vous pouvez presser la bouton D
vers la gauche pour sélectionner Exit ou
vers la droite pour sélactionner Continue
et reprendre ainsi la partie a l'entrée de
la piece dans laquelle vous vous
trouviez. Si vous avez contrairement
apuisa tous vos cradits, votre
parsonnage se dinge automatiquement
vers la gauche.
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CREDLTS 3

Lorsque vous mettez fin & une partie, les
mots “Game Over g'affichent el vous
étes ramené a 'écran de titre. Si vous
avez enregistré I'un des cing meilleurs
scores, vous verrez d'abord apparaitre
I'écran de scores élevés (High Scores
screen). Entrez alors vos initiales en
procédant comme suit: parcouraz las
lettres de l'alphabet a 'aide de la bouton
D — pression vers le haut ou le bas —
el sélectionnez ensuite les caractéres
voulus au moyen des touches A, Bou C
ou de la touche Start. Dés que vous
avez eniré trois initiales, appuyéz a
nouveau sur 'une de ces louches pour
aller a I'écran de titre.
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