INSTRUCTION
MANUAL

THE HEDGEHOG




Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive/
Genesis System as described in
its instructionn manual. Plug in
Control Pad 1.

2. Make sure the power Swilch is
OFF. Then inserl the Sega
cartridge into the console.

4. Turn the power switch ON. In a
few moments, the Title screen
appears.

4. If the Title screen doesn't appear,
turn the power switch OFF. Make
sure your system is 5et up
correctly and the cartridge is
properly inserted. Then turn the
power swilch ON again.

Important: Always make sure thal

the Console is turned OFF when

nserting of removing your Mega

Dnve/Ganesis Cartridge.

Mote: This game is for one player

Vorbereitung

1. Schiefen Swe Ihr Sega Mega
Drive/Genesis-Geral wie in der
Anleitung beschrieben an.
SchieBen Se dann das
Sleuerpull 1 an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
Netzschalter auf OFF gestellt ist,
und schieben Sie dwe
Spielkassetie in das Gerdl ein,

3. Schalten Sie das Gerat ein
{Netzschalter auf ON). Kurz
darauf erscheint automatisch der
Titelbidschirm.

4, Falls der Titelbildschirm mchi
erscheint, schallen Sie das Gerat
wieder aus (Netzschalter auf
OFF). Uberprifen Sie die
Anschlisse, und ob dia
Spielkassatte koreki
gingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Metzschaler wiader auf
ON.

Wichtlg: Den Netzschalter vor dem
Einschiaben oder Herausnahmean
gingr Spielkassette stets aut OFF
stellen,

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von
ainer Person gaspiell werdan.

(1) Sega-Spwelkassette
(21 Steverpult 1

Mise en route

1. Installez volre Sega Mega
Drive/Genesis System de la
maniére décrite dans ce mode
d'emploi. Branchez le bloc de
commande 1.

2. Assurez-vous que linterrupleur
d'abmentation est sur OFF
Ensuile, introduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Meattez l'interrupleur
d'alimentation sur ON. Peu
aprés, I'écran de titre apparai.

4, 5 I'écran de fitre n'apparat pas,
mettez l'interrupteur sur OFF,
Vénfiez que le systéme ast
installé correctement el que la
cartouche ast ben inserée.
Remettez |'interrupleur sur ON.

Important: Assuraz-vous toujours
que I'imerrupteur d'alimentation est
sur OFF avant d'insarer ou de retirer
la carfouche.

Remarque: Ce jou ast pour un
JOUBUT UMGUEemant.

1 Cartouche Sega
2) Bloc de commande 1

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Mega
Drivalzenesis como se descnbe
en su manual de nstruccioneas,
Enchufe el controlador 1.

2. Asegurese de que el interruptor
de alimentacién esla en la
pasicidn OFF. Inserte anlonces el
cartucho Sega en la consola

3. Ponga el interruptor de
alimentacion an ON. Despues de
un momento, aparecera la
pantalla del titulo.

.

. i no aparece la pantalla del
titulo, ponga en OFF ol
interruptor de alimentacion
Asegurese de que el cartucho
esté correctaments insertaco
Entonces, vuelva a poner en ON
el interruptor de alimentacion.

Importante: Asegurese Siempre de
gue el interruptor de alimentacion
esté an OFF antes de insertar o de
sacar el cartucha,

Nota: Este juego es solo para un
jugador.

(1) Cartucho Sega

2 Controlador 1



Preparativi

1. Montate il vosiro sislema Sega
Mega Drive/Ganasis come
descritto in guesto manuake di
istruzioni. Collegare la pulsantiera
di contrallo 1.

2. Assicurarsi che |'alimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
inserire la cartuccia Sega nella
console.

3. Attivare |'alimentaziona (ON). In
breve lempo apparira lo schermo
del ttolo.

4. Sa lo scharmo del titolo non
appare, spagnera |"apparecchio
(OFF). Accertarsi cha il sislema
sia montato correttamente & cha
la caruccia sia inserita nel modo
appropriato. Quindi attivare di
nuovo I'alimentaziona (ON).

Importante: Assicuralevi sempre
che |I'apparecchio sia spento (OFF)
prima di insenre la carnuccia Sega o
quando la si togle.

Mota: Cluesto gioco & per un solo
giocalone.

1) Cartuccia Sega
Z) Pulsantiera di controlio 1

Forberedelser for spelstart

1. Utidr anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvisningen
ior Segas speldator Mega/Dnve
Genesis.

2. Kontrollera ant strémbrytaren stir
i franslagetiage. Efter nagra
sekunder visas titelskdrmen pa
bildskarmen.

3. SIA till strdmbrytaren. Efter nagra
sekunder visas intelskirmen
bildskanmmen.

4. SIa ifran strdmbrytaren nér
titelsk@rmen inte visas pd
hildskdrmen. Kontrollera
ansiutningarna och all kassefien
har satts | pA korrekt satt. SI& till
strdmbrylaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strdmbrytaren har slagits ifrdin innan
spelkassatten sails iftas ut ur

speldatorn.

0BS! Detta spel kan bara spelas av
an spelare.

1) Segas spelkassett
2) Styrplattan 1

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genesis
aan zoals dat beschreven staat in
de handieiding. Sluil controler 1
aan.

2. Zet de Mega Drive/Genesis UIT.
Stop nu de Sega Cassatle erin,

3. Zet de Mega Drive/Genesis AAN,
MNa san moment Zie jg het
Titelscherm.

4. Als jg geen titelscherm ziel, moetl
j& de Mega Drive/Genesis weer
UIT zetten. Kik goad na of alles
goed is aangesioten en of de
cassette er goed in zit. Zel hem
daarna weaear AAN.

Let op: Zorg ervoor dal de Mega
Drive/Ganesis altijd UIT staat als je
gan cassaftie arin stopt of aruit haal.

N.B.: Dit 15 een spel voor één
speler.

1) Sega Cassefte
7 Controller 1

Aloitus

1. Kytke Sega Mega Drive/Genesis
System-jarjestelmasi
kaytibohpekirjasan ohjeiden
mukaisesti. Kylke s3dlblaippa 1
SIEAAnR,

2. Varmisia, ettd virtakytkin on
kytkatty pois tosminnasta (OFF).
Tybnné sen jalkeen Sega-kassetii
konsoliin.

3. Kytke viflakytkin loimintaan (ON).
Onsikkokuvaruulu ilmestyy asiin
hetken kuluttua,

4. Jos otsikkokuvaruutu @ ilmasty
esin, kylke viflakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista, etta
jarjestelmasi on kytketty oikein ja
etta kasefti on kunnollisesti
konsolin sis8lla. Kytke virlakytkin
san jalkean pudaliean toimintaan
{ON).

Tirkedd: Pidd aina huolta siitd, etid
kytket virtakytkimen pois toiminnasia
(OFF), ennenkuin aselal kaselin
sisdan lai otat sen ulos.

Huom: Tamé pel on larkoiettu
andastaan yhta pelagaa vartan.

1. Sega-kasetti
(2 Sadblaippa 1



Crush Dr. Robotnik!

Dr. lvo Robotnik, the mad scientist,
is snatching innocent animals and
turning them into evil robols! Only
one tough dude can put an end to
the demented scentist's fendish
scheme. It's Sonic, the real cool
hedgehog with the spiked haircut
and power sneakers thal give him
super speed,

Help Sonic fight hordes of metal
maniacs and do tha loop with the
Super Sonic Spin Atack. Speed
down twisling lunnels and swing
over dangerous booby traps. Leap
across lava pits and dodge buming
rocks. Than splash through the
chilling waters in an underground

cavernn,

Machen Sie Dr. Robotnik
unschadlich!

Dr. vo Robotnik, der geisteskranke
Wissenschaftler, fangl unschuldige
Tiere und verwandell sie in bsartige
Roboter! Nur ein ganz ausgebutfter
und furchtioser Typ kann dem
Unwesan des iren Forschers &in
Ende beraiten. Und das ist Somnic,
der wirklich coole Igel mit sainem
Birstenschnitt und Power-
Lautschuhen, mil denen er eine

Supergeschwindigkait erraicht.

Hellen Sie Sonic dabei, Horden von
metallenan Ungeheuern zu besiegen
und machen Sie einen Loop mit
dem Super Sonikc Spin Aftack
{Uberschall-Drehangriff), Fetzen Sie
durch verschlungens Tunnel und
schwingen Sie sich Ober gelahriicha
Fallen hinweg. Springen Sie (ber
lavagetilite Gruben und weichen Sie
brennenden Felsen aus. Dann waten
Sie durch das eiskalle Wasser einer
unterirdischen Hohle.

Ecrasez Docteur
Robotnik!

Docteur lvo Robotnik, ke scientifique
fou, capture d'innocent animaux el
en fait de maléfigues robots! Seul
un héros tenace peut metire fin au
dessin diabolique du dément
scientifique. C'est Sonic, le
fanlastique hérisson & la chevelure &
pointes &l aux aspadrilles magiques
qui lui donnent une super vilesse,

Aidez Sonic 4 combaltre des hordes
de maniaques métalliques et faites
la boucle avec la “Formidable
Attague Supersonique’'. Ralentissez
dans les tortuaux tunnals &
franchissez s dangereux piéges.
Saulez par-dessus les fosses de
lave el esquiver les rochers an few.
Puis jaillissez & travers les eaux
rafraichissantes d'une caverne
soulerraine.

iDerrote al Dr. Robotnik!

El Dr. vo Robotnik, un cientifico
loco, esta raptando inocentes
animales transformdndolos en
perversos robots. Sélo un tipo duro
pueda poner fin al sinkestro
esquama del cientifico demente. Es
Sonico el Puercoaspin’, con su
modernt corte de pelo y sus
zapalillas que le brindan una super
velocidad.

Ayude a Sonico a luchar contra las
hordas de manidticos meatalicos vy
haga &l bucle con el Super Alague
Circular de Sdnico. Baje a toda
velocidad por Wineles zigzagueantes
y desplacese sobre peligrosas
trampas cazabobos. Salte sobre los
pozos de lava y esquive las rocas
ardientes. Luego sumdérjase an las
frias aguas hacia una cavema
sublerranea.



Schiacciate il Dottore
Robotnik!

Il Dottore lvo Robotnik, 10 scienziato
pazzo, sta martirizzando dagli
animali innocenti, per trasformarli in
robol diabobci! Soltanto un Hipo duro
pub meltere line alle stralagemme
pazze di questo scienziato. E il
Sonic, il vero Porcosping calmo con
il modernd laglo corte dei capelli e
con delle scarpe potenti che |i da
Una super-vyelocila.

Auutate Sonic il Porcosping a
combattere queste orde di folli
metallici & fate la volta con il Super
Sonic Spin Attack. Correte
velocamanta, passando atiraverso
dei tunnelll ed evitando delle
Irappole pericolosi. Saltate sopra le
fosse di lava e ke roccie ardenti. Poi
vi tulfate nelle acque gelide in una
caverna solterranea.

Krossa Dr. Robotnik!

Dr. Ivo Robotnik, den galna
velenskapsmannen, Kidnagpar
oskyldiga djur och f&rvandlar dem till
elaka robotar! Bara en wif snubbe
kan f4 slul pd den grymme
velenskapsmannens djvulska
planer. Denna snubbe ar Sonic, den
riktigt coola igelkotten med
spikfrisyren och SnabbSkor som ger
honom superfart!

Hjtlp Sonic alt sliss mol massor av
metaligalningar och gir loopingar
med “Super Senic Spin Altack”.
Spring ner | slingrande tunnlar ach
kasta dig over farliga
lGredtmineringar. Hoppa over
lavagropar och undvik brinnande
kiippor! Efter det: spring igemom det
iskalla vatinet in en underjordisk
grofia.

Vernietig Dr. Robotnik!

Dr. Ivo Robotnik, de gekke
walenschapper, neaml onschuldige
dieran gevangen en verander ze in
duivelse robots! Er is maar éan
figuur die @&n ainde kan maken aan
de vreselijke praktijken van deze
geestelik gestoorde welenschapper.
Dat s Sonic, het sloere
“Slekelvarken”. Hij hesft stekelige
haren en supergympen dig hem een
enaorme snalheid geven.

Help Sonic als hij tegen de horden
matalen maniakken vechi en maak
een duikeling met de Super Sonic
Draai Aanval. Schiel door draaiende
iunnals hean an rwaai jezel over
valstrikbommen. Spring over
lava-putten en oniwijk brandende
rolsen. Spartel daarna rond in het
ijskoude waler in gen onderaardse
grof,

Murskaa Tohtori
Robotnik!

Tohtori Ivo Robotnik, hullu bedemias,
sieppaa vialtomia eldimia ja muuitaa
ne ilkeiksi robooteiksi! Vain yksi
kova kaveri voi lehda lopun 1Aman
heikkomielisen tiedemighen
pirullisista suunnitelmista. Sonic,
lodella tiukka siili, jolia on pystytukika
ja huippunopeuden antaval
voimalenkkaril.

Auta Sonicia taistelemaan laumaa
matallisia raivopditd vastaan ja lee
silmukka Super Sonic
Kiarrahyokkiyksalld. Rynnista
kigmuriekavien tunnakesden lEp ja
lida sudenkuoppien yli. Hyppaa
laavahaulojen yii ja vaista palavia
kivid. Pulikoi sitten j@dtéven vesien
poikkl maanalaisissa luolissa.



And it you're lucky, you can warp to
the sacral zone where you spin
arpund in a floaling maze! Your
greatlest challenge lurks in a secret
lab where you come face to face
with Dr, Robotnik himself!

Spin through space, loop il you're
dizzy, save the animals and become
the super hero, Be Sonc! Be
atomic!

Take Control!

For best game play, learn the
differant button functions before you

start.

Und wenn Sie Glick haban, kinnan
Sie in die geheime Jone aindringen,
wo Sie in ainem rotierendan
Irrgarten herumgewirbelt werden! Die
grifte Heraustorderung warlet
jedoch aul Sie in einem geheimen
Labor, wo Ihnen Dr. Robolnik selbst
von Angesichl zu Angeasichi
geagenubersteht!

Wirbeln Sie durch den Raum,
dberschlagen Sie sich, bis Se
schwindelig sind. Retten Sie die
Tiere und werden Sie zum
Superhaldean. Werden S zu Sonic!
Der Unschlagbare!

Steuerung

Um das Spiel beharrschen zu
konnen, missean Se sich zundchst
mit den Funktionen der ginzelnen
Tasten vartraul machen.

Si vous aver de la chance, vous
pouvez aboulir 4 la zone secréle ou
vous lournoyez dans un labyrinthe
flottant! Votre ennemi N®1 s& cache
dans un laboratowre secret, et la
vOus vous trouvez face a face avec
le Docteur Robotnik lui-méme!

Tournoyez dans I'espace, failes des
loopings a wous donner le vertige,
sauver les animaux el devenez ke
super héros. Soyez Sonic! Soyez
atormsgue’

Prenez les commandes!

Apprenez les différentes fonctions
des louches avan! de commencer
POUr DOUNVDIF MIBUX JOUST.

Si cuenta con suerte, usted puede
enirar a la zona secrela en la que
usted puade circular en un laberinio
fliotante. Su mayor desalio se
encuentra an el laboratono secreto,
donde se enconirara cara a cara
con &l misma Dr. Robolnik.

Gire en el espacio, desplicess en
bucle hasta gue senta vértigo, salve
a los animales y transidrmesea en un
Super Hérpe, Transidrmese en un
ser Sonico. Sea Aldmico,

Tome el Control

Para jugar mejor &l juego, aprenda
las funciones de los diferentes
botonas antes del comianao.



E se& siete fortunati, polrete
penelrare nella zona segreta dove
girale in un labinnto flottante! La
vostra sfida pid grande awra luogo n
un laboratorio segreto dove vi
troverate laccia a faccia con il
Dottore Robotnik,

Girate nello spazio, fale delle grande
volte fino a che rimanete storditi,
sahvate gli animali @ diventate un
Super-eroe. Diventale Sonic!
Diventate atomico!

Prendete i comandi!

Per poter giocare con grande
efficienza, imparale le dverse
funzioni dei pulsanti prima di inziare
il gioco,

Och om du har tur, kan du warpa
dig till den hemliga zonen dér du
snurrar omkring i en fliytande
lapyrint! Din siorsta utmaning lurar i
alt hemligl lab dar du stalls dga mot
dga med Dr. Robotnik sjah!

Snurra genom rymden, gor loopingar
s du ar yr, rAdda djuren och bli en
superhjaite! Var wil! Var ruff!

Ta kontrollen!

For ait klara av spele! battre, 1ar dig
de olika lunktionerna innan du
bérjar.

En als j&@ geluk haebl, kun je het
geheime gebied bereiken waar je
randdraait in een dripvend doolhaf!
Jouw grootste uitdaging ligt op de
loer in een geheim laboratonum
waar ja 004 in 0og komt e staan
mat Dr. Robotnik zelf!

Slinger jezelf door de ruimte, draai
rand tot je ar duizelig van wordt, red
de dieren en word een superheld!
Wees sneller dan ooil! Weaes
atomisch!

De Besturing!

Om het spel goed e spelen, moet je
de verschillende functies van de
loatsen goed beheersen voordal je
van start gaat.

Jos olel onnekas vort kertaa
salaiselle alueelle, missd pydril
ympari kelluvassa sokkelossa! Suurin
haasteesi vaijyy salaisessa
laboratoriossa. missd kohlaat itsensi
Tohtori Robolnikin kasvoista
kasvoinin!

Pyor avaruuden lapi, kier kunnes
olet pyOrryksissa. pelasta elaimet ja
sinusta tulee supersankari. Ole
Sonic! Ole Alominen!

Ota Ohjat Kasiisi!

Parasta pelia varten opetiele er
nappukoiden loiminndl ennan palin
alkamisia.



1) Directional Button
{D-Button)

* Press night or left to move Sonic in
those directions. Press and hold in
gither direchon (o speed up.

= Whan Sonic is standing still, press
up of down 1o see the 10p or
boltom section of the screen. (This
won't work if Sonic is already at
the mghest or lowest paint.)

2 Start Button
* Press to slart the game

* Prass to pause the game; press
again to resume play.

'3 '4) (5) Button A, Bor C

* Press to perform the Super Sonic
Spin Attack.

1) Richtungstaste
(R-Taste)

= Dricken Sie diese nach links oder
rechls, um Sonic in die
batrefende Richtung laufen zu
lagsen. Um die Geschwindigkeil zu
erhdhen, dricken Sie die Tasle in
die gewlinschie Richlung und
haften Sie gedricki

* Wenn Sonic still steht, dricken Sie
ce Tasta nach oban oder unten,
um den oberan oder unteran
Bereich des Bildschirms zu
hetrachien. (Diese Funktion A6
gich nicht benutzen, wenn sich
Sonic bereits an der hichsien
oder tiefsten Sielle befindet,)

2 Starttaste

& Drucken, um Jdas Spiel zu
beginmen.

* Drucken, um das Spiel zu
unterbrechan, mil einem emeuten
Druck nehmen Sie das Spiel
wiader auf.

3 (4) 's) Taste A, B oder C

* Drocken, um den Super Sonic
Span Attack durchzufdhran.

1 Touche de Direction
(Touche D)

* Appuyer sur la droide ou sur la
gauche pour déplacer Sonic dans
ces directions. Appuyer et
maintenir enfonceée pour accelérar

* Lorsgue Sonic se lient debout,
appuyer vers ke haul ou vers le
bas pour voir la parte supérneura
ou infenigure de l'ecran. [(Ceci ne
marche pas s Sonic se trouve
deja au point le plus gleve ou le
plus bas.)

2 Touche de mise en marche
= Annuver pour demarrer le jeu.

* ADpUYEr POUr Margquer une pause
dans le jgu;, appuyer de nouveau

pour reprandre k@ jau.

3 4 5 Touche A, Bou C

¢ Anpuver pour effectuer la
“Formidable Atlaque

Supersonigue”.

1) Boton Direccional
(Boton D)

* Presione a la derecha o a la
izquierda para mover a Sonico en
egsas direcciones. Presionelo v
manténgaly presionado en
cudlquier direccion para aumentar
su velocidad.

* Cuando Sonico se encuenira
inmdwvil, presione hacia arriba o
hacia abajo para ver la saccion
supernar O infenor de la pantalla,
(Esto no funcionara si Sonico ya
s encuentra en el punto mas allo
0 mas bajo.)

7 Boton de partida

* Presionelo para comenzar el
juego.

* Prasionelo para efectuar una
pausa; vuelva a presionarlo para
reanudar al juego.

3 4 5 Botén A,Bo C

* Prasionelos para efectuar el
Alaque Circular Super Sonico



1) Pulsante Direzionale
(Pulsante D)

* Premeate a destra oppure a sirsira
par spostare il Sonic in guels
direzioni, Premete e mantaneate
premulo nell'una o "altra direzione
par accelerare.

= Quando il Sonic sta fermo,
premate in allo oppure in basso
par vedare la pare superiore od
inferiore dello schermo. (Cid non
funzionera se il Sonic si trova gia
al punto piu alto oppure pid
bassn),

2/ Pulsante di avvio

* Premete quesio pulsanie per
avviare il QIoco.

= Pramete per interrompene
lemporansameante il
gioco;, premete di nuovo per
riprendera il Qoo

5 Pulsanti A, Bo C

* Pramate per asaquire il Super
Sonic Spin Attack.

a) (4

1) Riktningsknapp
(D-Knappen)

* Tryck pd vanster eller hoger ior att
fiytta Sonic &1 dessa hall. Tryck
och hdl in knappen | endera
riktningen for ait Ska farten.

= Nar Sonic star still, Iryck pa upp
eller ner for att se den dwre eller
undre delen av skarmen. (Delta
kommers inte all fungera om Sonic
redan befnner sig vid den hogsta
eller lagsia punkten.)

‘2 Startknappen
* Tryck pd denna knapp 19« an
starta spelet.

» Tryck pa denna knapp for att

tillfélligt stoppa spelet (paus); tryck
pé& den igen for atl forisétta spela.

E

3 4 (5 Knapp A, B eller C

+ Tryck pd dessa knappar for an
utttra “Super Sonic Spin Attack™.

1) Richting Toets
(R-Toets)

# Druk dere naar links of rechts om
Sonic in deze nchlingen om e
varsnellen.

* Als Sonic stilstaat druk je deze
toets omhoog of omlaag om het
bovenste of onderste deel van hat
scherm te zien. (Als Sonic zich al

op het hoogste of laagste punt
bevindt werkl dit niet.)

21 5tart Toets
s Druk hierop om het spel te stanan,
* Druk higrop om het spel e

onderbreken; druk er nogmaals op
om het spel weer le hervatien,

374 & Toets A, Bof C

* Druk hierop om de Super Sonic
Draai Aanval uil te voeren,

(1) Suuntanappula
{D-Nappula)

* Fgina oikealle tal vasemmalla
liikuttaaksesi Sonicia niihin
suuntiin. Paina ja pida
glaspainettuna kihdylldaksasi
kumpaan suuniaan tahansa

* Kun Sonic seisoo paikallaan, paina
ylos lai alas nahdaksesi ruudun yla
— tai alaosan. (Tama ei onnistu,
jos Sonic on jo ylimmassa tai
alimmassa asemassa.)

(2 Aloitusnappula
* Paina aloinaaksesi pel.

* Paina pysayllaakses: peli; paina
vudealleen jatkaaksesi pelid.

(3) (4) (5! Nappulat A, B, C

» Paina tehdiksesi Super Sonic
Kiermehyokkays.



Sonic's Super Stunts

* Press the D-Button down when
Sonic's moving to bump off
enemias with the Super Sonic
Sgin Attack,

* Press Button A, B or C to jump
while performing the Super Sonic
Spin Aftack.

Getting Started

When you turn the power on, the
Title Screen appears. In a few
momants, the demonstration game
begins. Press the Star Button 1o
return to the Title screen. Then
press it again to start the game.

g FEoa, 18y

Sonics Super-Tricks

* Driicken Sie de R-Taste, wenn
sich Sonic bawegt, um |hre
Gegner mit ginem Super Sonic
Spin Attack zu vertreiben.

* Driicken Sie de Taste A, B oder
C, um wahrend des Super Sonic
Spin Attacks zu springen.

Spielbeginn

Wenn Sie die Konsole einschalten,
erscheinl das Titelbild, Kurz daraut
baginnt eine Demonstration des
Spiels. Dricken Sie die Startiasie,
um zur Titel-Bildschirmanzeige
zurickzukehren. Dricken Sie die
Taste erneut, um das Spiel zu

baginnen_

Super tours de force de
Sonic

* Enfoncer la touche D lorsque

Sonic sa déplace pour refouler des

gnnemis avec la “Formidable
Altague Suparsonigue’”.

= Appuyer sur la touche A, Bou C
pour sauter tout an effectuant la
"Formidable Allague
Supersoniquea’.

Mise en Marche

A la mise sous lension, I'Ecran du
Titre apparai. Dans quelques
instanis, le jeu de déemonstration
commence, Appuyez sur la touche
de mise en marche pour revenic i
I'Ecran du Trtre. Enfoncez-la de
NoUVEaU pour demarrer g jeu

Super Acrobacias de
Sonico

* Prasiona al botén D cuando
Sonico esta en movimiento para
sacarse de encima enemigos
mediante el Alague Circular Super
S,

* Presione el botdn A, B o C para
saltar mientras efectua el Alague
Circular Super Sdnico,

Comienzo del Juego

Cuando usted enciende la unidad,
=& visualizard la Pantalla del Tituko.,
En algunos momenios comienza al
juege de demostracidon. Presione al
bolon de partda para retornar a la
Pantalla del Titulo. Luego presidnalo
nuevamente para comenzar al

JuegD.



Super-acrobazie del

Sonic

+ Pramete il pulsante D quando il
Sonic si sposta per distruggere |
namici con il Super Sonic Spin
Allack.

* Prameate il pulsante A, B o C per
saltare mentre si esegue | Super
Sonic Spin Attack.

Come Iniziare

Quando accendete I'apparecchio, ko
schermo dai titoli appare. In pochi
secondi un gioco di dimostrazione
inizia, Premate il pulsante di avwio
“Start” per ritornare allo schermo
dei titoli. Poi premetelo di nuovo per
iniziare il gioco.

Sonic’'s Super Stunts

* Tryck pa D-knappen nér Sonic rdr
sig lor att knulfa bort hender med
"Super Sonic Spin Attack’

* Tryck pd A, B sller C for ait hoppa
under “Super Sonic Spin Aftack’.

Att Komma Igang

Nar du slir pd strommen, visas
titelskarmen. Strax eler borjar
demonsirationsspelet. Tryck pd
startknappen for att komma tillbaka
till titelskarmen. Tryck pd
startknappen igen 1o atl starla
spelal.

De Super Stunts van
Sonic

» Druk de R-toets omlaag als Sonic
beweegt om vijanden van kant te
maken met de Super Sonic Draai
Aanval

» Druk op Toets A, B of C om
springen terwijl je de Super Sonic
Draai Aanval uitvoert.

Van Start Gaan

Als ja bt spel aanzel, verschijnt et
Titalscherm. Na een paar tellen
begint het Demonstratiespel. Druk
op de Start Toats om terug te keren
naar het Tielscharm, Druk er
daarna nog een keer op om hel spel
e startan.

Sonicin Super
Taidonnéytteet

» Paina D-Mappulaa alas, kun Sonic
an matkalla raivaamaan tieltaan
vinollisia Super Sonic
Kierrehydkkayksella.

* Paina Mappulaa A, B tai C
hypatakses Super Sonic
Kierrehydkkiystd suorittaessasi.

Valmistautuminen

Otsikkoruutu tulee nakywin, kun
laitat virran paalle. Pienen ajan
kulutiua esittelypeli alkaa. Paina
Aloitusnappulaa palataksesi
Oisikkoruutuun, Sen jalkeen paina
sitd uudellean algitiaaksesi pelin,
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Reach for the Rings!

As Sonic, you musl evade traps and
dodge crazed robots as you dash
ihrough six hazardous zones using
your Super Sonic Spin Attack. Your
goal is to rescus your friends from
ihe nasty grasp of the demented
scientist, Dr. Robotnik!

Staying alive will be tough, but you
can grab Rings along the way. As
long as you have Rings, you won't
be hurt when you get attacked or
touched by an enemy. (But you will
lose all your Rings.) If an enemy
attacks when you don't have any
Rings and are not using the Super
Sonic Spin Attack, you will lose one
chance to complate the game. (Even
il you are using the Super Sonic
Spin Attack, you'll lose one chance
il somathing smashas you_)
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Greifen Sie nach den
Ringen!

Als Sonic missen Sie Fallen
ausweichen und angrifislustige
Roboter ausschalien, wahrend Sie
mit Ihrem Super Sonic Spin Attack
durch sechs Gefahrenzonen jagen.
Ihr Ziel ist es, Ihre Freunde aus dem
Wirgegntl des geistaskranken
Forschars Dr. Robotnik zu retien’

Es wird Ihnen schwerfallen zu
Oberleben, aber Sie kbnnen auf
lhrem Weg Ringe autsammein.
Solange Sie Ringe haben, kann
Ihnen nichts geschehen, wenn Sie
angegriffen werden oder ainen
Gegner banihren. (Aber Sie verlieren
alle |hre Ringe.) Wenn Sie keinen
Ring mehr haben und auch den
Super Sonic Spin Allack nichi
verwandan wenn ein Gegner Sie
angraift, verlieran Sie eine Leben
und damit eine Chance. das Spiel
zu beanden. (Selbst wenn Sie den
Super Sonic Spin Allack einsetzen,
verlieren Sie eine Chance, wenn Sie
von etwas getroflen werden,)

Sus aux Bagues!

Comme Sonic, vous devez éviter les
pieges et esquiver les robots fous
lout en fongant & ravers six 20Nes
dangereuses &l en ulilisant votre
“Formidable Attague Supersonigue’
Volre objectif est de sauvez vos
amis des sales mains du scientifique
fou, le Docteur Robotnik!

Restar vivant sera difficike. mais
WwOUS pouvez loutl au long du péripla
saisir des Bagues. Tant que vous
auraz des Bagues, vous ne Sefez
pas blessé lorsque vous sarez
aftague ou louche par un ennemi
(Mais vous perdrez loules vos
Bagues.) S5i un ennemi ataque
lorsque vous étes sans bague et
que vous nuliliser pas la
"Formidable Attague Supersoniquea’,
vous perdez une chance de terminer
e peu. (Méme si vous utilisez la
"Formidable Altaque Supersonique’,
vous perdez une chance si guelque
chose vous attent.)

A la Busqueda de los
Anillos

Como Sonico, usted deba evadir
frampas y robots maniaticos
meentras 5 desplaza a lraves de
seis peligrosas zonas utiizando el
Ataque Circular Super Sonico. Su
mela es rescalar a sus amigos de |a
garra siniastra del cientifico loco, el
Dr. Robotrik.

Sara dificil manienerse vivo, pero
usted puede tomar anillos en el
caming. Mieniras le queden anillos,
usted no sufrira dano al ser atacado
por un enamigo o tocarlo. (Sin
embargo, usted perderd todos sus
anibos.) S un engmigo lo ataca
cuando usted no fiene ningun anilko,
o no esta usando el Ataque Circular
Super Sonico, usted perdera una
oporiunidad de completar el juego.
{Incluso =i usted esta usando al
Ataque Circular Super Sonico, usted
perderd una vida si algo se estrella
confra usted.)



Raggiungete gli anelli!

Come il Sonic, dovele evadere @
trappole ed evilare | robol pazzi
quando vi lanciate atiraverso sei
zone pencolose usando il Super
Sonic Spin Attack. Il vostro obieltive
& di salvare | vostri amici dalla
sirefta cattiva dello scienziato pazzo,
il Dotlore Robotnik!

Sara molto difficile rimanera in vita,
ma potete afferrare gli anelli sulla
vostra strada. Finché avete degli
analli, non sarete leriti quando siele
allaccali oppure toccati dai nemici.
(Comungue, perderale tutti i vostri
analli.) Sa un nemico vi attacca
quando non avele pia anelli, oppure
non state impiegando il Super Sonic
Spin Attack, perderale una
occasiong di complatare il goco.
{Anche se usale il Super Sonic Spin
Attack, perderele una OCCasione S8
qualche cosa vi sbatia).

Strack dig efter ringarna!

Mar du &r Sonic, miste du undvika
fallor och flytla dig fér galna robotar
medans du rusar genom sex farliga
zoner anvandandes din "Super
Sonic Spin Aftack”. Ditt mal &r att
radda dina vanner ur den olacka
valenskapsmannen Dr, Robolniks
fruktansvarda vald'

Al dverleva kommer att bli svan,
men du kan rycka & dig Ringar pa
vagen. S4 lange du har Ringar,
skadas du inte nar du blir altackerad
gller riv vid en liende. (Men du blir
av med alla dina Ringar). Om en
fiende anfaller ndr du inteé har nigra
ringar, och du inle anvander "Super
Sonic Spin Attack”, blir du av med
en chans aft klara av spelet. (Aven
om du anvander “Super Sonic Spin
Attack”', blir du av med en chans
om nagonting krossar dig.)

Grijp naar de Ringen!

Jij bent Sonic en je moel valstrikken
vermijden en levensgevaarlijke
robots ontwijken, Raas door de zes
hachelijke zones door jg Super
Sonic Draai aanval le gebruiken,
Jouw coel 1s hel redden van @
vienden uil de greep van de
geestelijk gestoorde welenschapper
Dr. Robotnik!

Hel zal moeilijk zijn om in leven e
blijven, maar onderweg kun je
Ringen in je bezit kriggen. Zolang jo
Ringen habl, kun j& niat gewond
raken als j@ aangevallen word! of als
ja e@an vijand aanraakt. (Maar j@ zult
al je Ringen kwijtraken.) Als een
vijand je¢ aanvall wanneer (& geen
enkele Ring in ja bezit hebt en je de
Super Sonic Draai Aanval net
gebruikl, dan zul je een kans
verliezen om hel spel al te maken.
(Zelfs als j@ de Super Sonic Draai
Aarval gebruikl verlies j@ een kans
wanneer je door iels geraakt wordt,)

Tavoittele Sormuksia!

Sonicina sinun liles valllda ansoja
ja kierthd vimmaisia robootieja
syOksyassdsi kuuden vaarallisen
alueen lapi kayttden Super Sonic
Kierrehybkkaystd. Paamalranasi on
pelastaa ystavasi heikkomelisen
liedemiehen, tohton Robotnikin,
inhasta olteesta!

Hengissé selvidminen lulee clemaan
vaikeaa, mutta voit kahmaista
sonmuksia matkasi varrefta. Miin
kauan, kun sinulla on sormuksia
vihollisen hybkkaykset tai koskelus
satuta sinua. (Mutta menetdt kaikki
Sormuksesi.) Jos vihollinen hyokkaa,
kun sinulla el ole sormuksia elka
kayld Super Sonic Kierrehydkkiysta,
menetdl yhden mahdoliisuuden
palata pelin loppuun asti. (Silloinkin,
kun kayltal Super Sonic
Kiarrehydkkaysta, menatit yhdan
mahdollisuuden, jos jokin Iy sinua.)
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You can keep track of the Rings you
have, the chancas you have left,
and your score by looking at the
counters on the screen.

1 Your present score,

2) Timer: It shows how much time
has alapsed since you starled the
Act. You have ten minutes to
clear sach Act. If you go over ten
minutes, a “TIME OVER"
message will appear and you will
lose one chance 1o complete the
game. (The time is basad on
Game tima and not on actual
time.} ;

3 The number of Rings you have.
When this number reaches zero,
it will start flashing.

4, The number of chances Sonic
has 1o gel through the Act,

Sie kdnnen mit einem Blick auf die
Bildschirm-Zahiwerke erkennen,
wiaviale Ringe Sie derzeil haben,
wiaviagla Chanoen noch varblisban
sind und welche Punkizahl Sie
erreichi haben.

(1) Ihr gegenwartiges Ergebnis.

(2) Zeit: Hier wird die Zeil angezeigl.

die Sie sait Beginn der Station
bendtigh haben, lhnen stehen fr
jede Station zehn Minuten zur
Verfigung. Wenn Sie zehn
Minuten Oberschreiten, arscheint
die Nachricht “TIME OVER™
(Zeiltablauf), und Sie verlieran
aine Chance, das Spisl
arfclgraich zu beenden. (Die
Zeilangabe beruht aul der
Spielzeit und nicht auf der
latsachlichen Zait.)

(3 Hier wird angegeben, wieviele
Ringe Sie besitzen. Wenn diese
Zahl Null emraicht, beginnt die
Anzeige zu blinken.

(41 Die Anzahl der Yersuche, die
Sonic hat, um die Stationen
erfoigreich zu Oberwinden.

Vous pouvez savor combien de
Bagues vous avez, quelles sont las
chances qui vous restent &l votre
score en observant les complaurs
sur I'écran,

1) Votre score actuel

2] Minuterie : Elle indique combien
de temps s'est écoulé depuis gue
Yous avez commence |"Acte.
YVous avez dix minules pour
terminer chague Acte. Si vous
dépassaz les dix minutes, un
message “TIME OVER"
(dépassement de lemps) apparait
&l vous pardez una chance da
terminer le jeu. (La durée ast
basee sur la durée du jeu el non
pas sur la durée réelle.)

1) Nombre de Bagues en volre
possassion. Lorsque ce nombre
atteint zero, 1| commence a
chignoter.

4 Mombre de chances gqu'a Sonic
pour panvenir a I'Acte.

Usied pusde saber los anillos que
tiene, las vidas que ke quedan, y su
puntaje mirando a los conladores en

la pantalla.

1 Su puntaje actual

71 Cronometro: Le indica el Lempo
gue ha transcurrido desde gue
usted inicid la etapa. Usled tiene
diaz minutos para pasar cada
etapa. 5i usted pasa de diez
minutos, aparecerd un mensaje
“GAME OVER (juego terminado)”
y usled perdera una oporfunmdad
de completar el juego. (El liempo
g8 basa en el tiempo de juego,
no en la hora real.)

3 El nimero de anillos que liene.
Cuando este numero se hace
cero, comenzara a destellar.

El numero de oportunidades que
le guedan a Sonico para pasar
esta alapa,



Potate conoscare il numero di analli
che avele, k& occasioni che
rimangono, ad il vostro punteggio
gssarvando | contator sullo
SCharm,

1 vostro punteggio altuale

2’ Temporizzatore: Vi indica il
tempo che ha passato dal
momento che avete iniziato la
lappa. Avele dieci minuti per
passare ciascuna tappa. Se
passano dieci minuti, verra
visualizzalo un messaggio
“GAME OVER" (fine gioco) @
perderete UNa OCCASIONE per
completara il gioco. (Il tempo
viene basato su quello del gioce,
non sull’ora effattiva.)

3 Il numaro di anelli che avels.
Quando quasto numero divanta
Zaro, @580 inizia a lampeggiare.

4) Il numero di occasioni che
rimangono al Sonic per passare
questa tappa.

Du kan hilla reda pd antalet Ringar
du har, antalet chanser du har kvar,

och din podng genom att titta pd
siffrorma pa skirmen.

(1 Din podng just nu.

Z) Timer: Denna visar hur Ling tid
som har orflutit sedan du
pabdriade Akten. Du har tio
minuler pd dig alt klara av vane
Akt. Om du passerar
tiominutersgransen, kommer
meddelandet “TIME OVER" upp
pa skirmen, och du blir av med
en chans att slutfdra speket,
(Tiden som anvnds | spelet &r
inte varklig tid.)

‘3 Antalet Ringar du har. Nér denna
gifira blir moll, kommer den att
bédrja blinka.

{4) Antalet chanser Sonic har afl 1a
sig iganom Akian.

Je kunt in de gaten houdan hosvesl
Ringen j& hebt, hoeveel
overievingskansen je nog hebt en
wal j@ score is, door naar de meters
op het scherm te kijken,

1) Je huidige score.

2) Thdmeter: Deze laal zien hoeveal
tild ar varstreken is sinds j@ mat
daze aklie bagonnen benl. Je
hebt sieeds tien minulen om
iedere akie af te ronden. Als je
deze ten minuten overschrgdt,
verschijnl de boodschap “TIME
COVER" (de tijd is om) en j@
verliest ean kans om het spel af
te maken. (De tijd is gebasserd
op Spellid en niet op echta tijd.)

3 Het aantal Ringen dat je in je
beazil hebt. Als dit nummer de nul
beraiki, bagint hat té knipperan.

4) Het aantal kansen dal Sonic nog
ovar heaft om dere akie door ie
komen.

Voit larkkailla hallussa pitamiisi
Sormuksiasi, jaljelld olevia
mahdollisuuksiasi ja pisteitisi
katsomalla medtarada ruudussa,

(1) Sen hetkinen pistemaarasi.

(2) Ajastin: Naytad kuinka palion
aikaa on kulunut sitd, kun aloitit
tehtdvasi. Sinulla on kymmeanan
minuuttia aikaa selvitd jokaisesta
tehtévisié. Jos sinulta kestda
kauemmin kuin kymmenen
minuuttia, “YLIAIKA™ (“TIME
OVER") viesti tulee nikyviin ja
menetdt yhden mahdollisuuden
pelata pelin loppuun asti. (Aika
perustuu peliaikaan siké
todelliseen aikaan.)

3 Omistamiesi sormusten mAaara.

Kun t@std numeanosta tukss nolla,
alkaa se valkymaan.

{4) Sonicilla olevien mahdollisuuksien

madra sehita tehtdvan lapi.
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Lampposts

You'll come across Lampposts in
avary Zone. Your present score and
lime will be recorded il yvou touch
the Lamppost. If you die, you will
continue the game from the
Lamppost you touched. You will lose
all your Rings. but you will start the
game with the score and time (hat
was recorded.

Items for Survival

Smash open video monitors with the
supar Sonic Spin Attlack to get
special items thal help you delfeat
avil Dr. Robotnik!

1, Super Ring: Picking this up
earns you len Rings.
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Laternenpféhle

In jeder Zone kommen Sie an
Laternenplahlen vorbei. Wenn Sie
ginen der Laternenplahle berdhren,
wird |hre gegenwartige Punkizahl
und Zeit registriert. Wenn Sie
sterben, kinnen Sie das Spwel von
der Position des Lalernenplahls
fortsetzen, den Sie zuletzt berdhrt
haben, Sie verlieren rwar all Ihre
Ringe, aber Sie beginnen das Speel
wiader mil der Punktzahl und Zeit,
die registrier! wurde.

Gegenstinde zum
Uberieben

Brechen Sie mil dem Super Sonic
Spin Attack die Video-Monitore auf,
um dieé besonderen Gegenstande zu
erlangen, de |hnen dabei helfen
werdan, Dr. Hobolnik zu besiegen.

1) Superring: Wenn Sie diesen
Ring aufnehmen, erhalten Sie
zehn normale Ringe.

Réverbéres

Vous rencontrerez dans chaque
zone des réverbéres. Volre score et
temps actuels seront enregistrés si
vous touchez le réverbére. Si vous
mourez, vous continuarez le jeu
depuis le réverbére que vous avez
touché, Vous perdrez loutes vos
Bagues, mais recommancerez le jeu
avec le score et le temps gui ont até
Enregisireés.

Eléements de survie

Eclater vos moniteurs vidéo avec la
“Formidable Attague Supersonigue’
pour obtenir des armes speciales gqui
vous aident 4 défaire la mécham
Docteur Robotnikl

1) Super Bague: La saisir
augmenla vos gains de dix

Bagues.

Postes Luminosos

En cada Zona usted pasara Posles
Luminosos. Si usted 1oca el Poste
Luminoso, su puntaje y tiempo
quedardn registrados, Si usted
muere, podrd continuar el juego
desde el ultimo Posle Luminoso que
loco, Usted perderd todos sus
anillos, pero continuaréd el jusgo con
el puntaje y el tiempo que fue
registrado.

Items para Sobrevivir

Abra los monitores de video
mediante el Atague Circular Super
Sonico para oblener armas
espaciales que le ayuden a derrotar
al siniestro Dr. Robotnik.

1! Super Anillo: Tomario le permite
ganar diez anillos.



Posti luminosi

In ciascuna zona passerele per |
posti lumingsi. Se loccate il Posto
Luminoso, il vostro punteggio ed il
tempo verranno regisirati. Se morite,
potrete continuare il gioco dall'ultimo
Posto Luminoso che avela 1ogcalo.
Parderete tulh | vosiri anelli, pero
continuate il gioco con il punteggio
ed il tempo che & stato registralo.

Articoli per sopravvivere

Aprite | monitor video mediante I
Super Sonic Spin Attack per
ottenara arme speciall che vi autano
a sconfiggere il diabolico Dolore
Robotrik,

1) Super-Anello: Se prendete
questo articolo, polete
guadagnare dieci analli.

Lyktstolpar

Du kommer att traffa pd Lykisiolpar |
varje Zon. Din nuvarande podng och
tid kommer at registreras om du i
vid Lykistolpen. Om du ddr, kommer
du an forisatta spedat fran
Lykistolpen du rbrde vid. Du blir av
med alla dina Ringar, men du
kommer att pdbbrja spelet med den
podng och tid som ragistrerades.

Saker for dverlevnad

SH stnder videoskarmar med
“Super Sonic Spin Attack” ior aft £}
tag pd speciella saker som kan
hjdlpa dig aft besegra den elake Dr.
Robotnik!

1, Superring: ANl plocka upp den
har ger dig tio Ringar.

Lantaarnpalen
In elke zone kom je Lantaarnpalen

legen. Je huidige score en tipd zullen

bewaard worden als je de
Lantaarnpaal aanraaki. Als je
doodgaal, zal je hel spel voorizetten
vanaf de Lantaanpaal die je
aanraakte. Je zult al je Ringen
verliezen, maar j@ begint hel spel
mel de score en de lijd die je
opgesiagen had.

Yoorwerpen om te
overleven

Breek video apparaten open mel de
Super Sonic Draai Aanval om
speciale Voorwerpen te varkrijgen
die j@ zullen helpen om de durvelse
Dr. Robotnik 1e verslaan!

1) Super Ring: door deze op 18
rapen verdien j@ ten Ringen.

Lyhtypylvas

Jokamsella alueella lulee vastaas
yhtypylvas. Sen hetkisel pisteesi ja
aikasi kirjataan, jos kosketat
hyhtypylvastd. Jos kuolet, jatkat pelia
lyhtypylvaaia, jota kosketit. Menetal
kaikki Sormuksesi, mutia aloitat palin
samalla pistemaéralla ja ajalla, joka
Kirjattiin.

Tavaroita Selviytymistéi
Varten

Iske videomonitorit auki Super Sonic
Kierrehybkkiykselld saadaksesi
entyisia lavaroita, olka auttavat
snua tekemaan Iopun ilkeasta
tohtori Robotnikista!

1 Supersormus: Poimimalla tAman
ansaitsel kymmenen Sormusta.
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)

i2) Schild: Dieser verhinder, daf
Sie Ihre Ringe verlieren, wenn
Sie angegriffen werden. Selbsl
wenn Sie keine Ringe haben,
erleiden Sie keine Verletzung.
{Aber er schitzt Sie nicht vor
anderen Hindernissen.)

(1) Power-Laufschuhe: Mit diesen
Laufschuhen kinnen Sie noch
schnallar laufan.

(4] One-Up: Hierdurch erhalten Sie
eine zusdtzhiche Chance zur
Beendigung des Spials.

Hinwels: Wenn Sie 100 Ringe
gesammell haben, erhalten Sie
ebenfalls eine zusatzliche
Chance.

%) Unbeslegbarkeit: Hierdurch
warden Sie voribergahend wor
ginem Angriff des Gagners
gaschitzd. (Aber as schilzt Sie
nicht vor anderen Hindernissean.)

Shield: This prevents you from
losing your Rings when you get
attacked. Even if you don’l have
any Rings, you won't ba hurl.
(But it won't prolect you from
octher obstacles.)

Power Sneakers: Thess
sneakers make you run laster.

One-Up: This gives you one
exira chance 1o complete the
game,

Mote: Picking up 100 Rings also
8arns you an exira chance.

Invincible: This temporariby
keeps you safe when attacked by
an anemy. (Bul it won't protect
you from other obstacles.)

k)

Bouclier: Il vous empéche de
perdre vos Bagues lorsque vous
ales attaqué. Méme si vous
n‘avez pas de Bagues, vous ne
seraz pas touché. (Mais il ne
vous profége pas d'autres
obslacles.)

Espadrilles magiques: Ces
aspadrilles vous permeflen] de
courir plus vila.

Une de plus: Ceci vous donne
uneé chance supplémentaire de
terminar e jew.

Mote: La saisie de 100 Bagues
vous donng également ung
chance supplémeantaire

) Invincible: Ceci vous rend

prowvisoirameant invulnérable
lorsqu’atiagué par un ennemi,

(Mais ne vous protége pas
d'autres obstacles.)

(2) Escudo: Este le protege de

perder sus anillos al ser atacado.
Incluso si no le quedan anillos,

usted no resultard dafado. (Pero,
no le proiege de otros obtdculos.)

Zapatillas de Poder: Estas
Zapablias le permiten CoMmer mas
rapido.

Una mas: Esta le brinda una
opofunidad extra de completar el
juego.

Mota: Tomar 100 Anillos también
e brinda una oportunidad axira.

1 Invencible: Esla lemporalmente

le mantiena a salvo de ataques
del enemigo. (Pero, no le

protegerd de olro lipo de
obstaculos.)



2) Scudo: Esso wi protegge contro
la perdita del vostri analli quando
siate aftaccati. Anche se non wi
rimangono analli, non sarale
danneggiati. (Pero, e550 non vi
protegge contro gli altri ostacoli.)

i) Scarpe potenti: Cueste scarpe
vi permettono di correre pid
rapidamente,

[4) “One-Up'": Quesio articolo vi da
unNa occasione supplementare per
completare il Qioco.

Nota: Se prendete 100 anell,
avrate anche una OCCASKON
supplementare,

(5 Invincibile: Cuesto arficolo vi
matte temporaneameante al scuro
contro gh aacchi del nemico.
(Pero, non vi proteggera contro
altri tipi di ostacol.)

2) S5kbid: Denna torhindrar att du
forlorar dina Ringar aven om du
blir anackerad. Om du inte har
négra ringar undviker du i alla fall
at bl skadad. (Men den skyddar
dig inte mol andra hinder._)

3 SnabbSkor: Dessa skor far dig
alt springa snabbare.

4) EH-upp: Denna ger dig en exira

chans att slutfdra spelet.

Miirk: At plocka upp 100 ringar
ger dig ocksd en extra chans

& Oévervinnlighet: Detta gor dig

tillfadigt séker ndr du blir
attackerad av en fiende. (Men
den skyddar dig inte mot andra
hinder.)

(2 Scherm: Dit zorgl ervoor dat je

j¢ Ringen niet verliest als je
aangevallen wordt. Zelfs wannear
je geen Ringen hebl, kun j@ nu
niet gewond raken. (Maar het zal
je niel beschermen tegen andere
obstakels. |

(1) Super Gymschoenen: Met deze

gympen kun j& veel sneller
FENNEn.

1, Eén-erbij: Dit geaft jo ean exira

kans om het spal al te maken

Let op: Door 100 Ringen op le
rapen kun jg ook een exira kans
verdienen

5 Onverslaanbaar: Dit brengt je
tigdelijk in veiligheid als je door
een vijand wordt aangevallen.

2) Suoja: Tama astad sinua
héviamastd sormuksiasi, kun
kimppuusi hybkatadn. Vaikkei
sinulla olisikaan yhiddn Sormusta
@i sinulle kiy kuinkaan. (Mutta sa
& suojele sinua muilla estedla.)

1) Voimalenkkarit: Mama lankkarit
autiavat sinua jucksemaan
NOpeammin.

4 Ykei-Lishd: Taméd antaa sinulle
yhden lisamahdollisuuden pelin
lapiviemiseen
Huom: Poimimalla 100 Sormusia

ansaitset myds yhden
isamahdollisuudan.

5 NEkymdton: Tamad sudjaa sinua
valiaikaisesti vihollisen
hybkkayksettd, (Mutta se ai

(Maar het beschermt jg niel tegen su0jaa sinua muilta esteilta.)
andere obslakals.)
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Zip Through the Zones!

There are six action-packed zones,
each with three exciting Acts. You'll
square off against Dr. Robotnik at
the end of every third Act,

i1 Green Hill Zone

Go around the giamt loop, tumble
down wnnels, and jump owver
crumbling cliffs belore you get a
chance 1o blink. Bounce on

Springboards but not on spikes.
Ouch!

7' Marble Zone

Leap across pools of red-hot lava
and shifting islands. Then find
the way o the underground
palace where massive weaighls
and fiying balls of fire block your

iE = 400 o~
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Flitzen Sie durch die
Zonen!

Es gibt insgesamt sechs Zonen mil
jo drei Stationen voller Aktion. Sie
sianen am Ende jeder dritten Station
Dr. Robotnik zur Abrechnung
gegenibar.

i) Zone der grinen Higel

Gehen Swe aul den gigantischen
Bogen. taumeln Se Tunnels
hinab und springen Sie Ober
brichige Klippen, ehe Sie
Obarhaupt ain Chance zum
Blinzeln habean. Springen Sie auf
Sprungbretier, aber nicht auf die
Nagel' Aua!

2| Marmor-Zone
Springen Sie Ober Seen
rotfilissiger Lava und wandernde
Inseln. Dann missen Sie Ihren
Weg durch den unterirdischen
Palast finden, wo schwere
Gewichte und flisgende
Feuerkugeln Ihren Weg
blockieren

Passez a travers les
zones!

Il ¥ a six zones bourrées d'aclions,
chacune d'entre elles avec trois
Actes axcitants. Vous vous batirez
contra le Doclteur Bobotnik & la fin
de chague Iroisibme Acte.

1 Zone de la Montagne Verte

Passez aulour de la boucle
géante, tombez dans les tunnels
el franchissez les falaises qui
g'affritent avanl de pouvoir
reprendre votra souffle.
Rebondissaz sur les trempling,
mais pas sur lgs clous. Dur! Dur!

i Zone de Marbre

Sautez par-dessus les bancs de
lave rouge al les jles mouvantes.
Trouvez enfin l& chamin qui
méne au palais souterrain ol
d'immensas masses et des
ballons de feu volants bloguent

volre passage.

Vuele a Través de las
Zonas

Hay seis zonas llenas de accion,
cada una de ellas con tres
excitantes Etapas. Usied se
enfrentara al Dr. Robotnik al final de
cada tercera Elapa.

1 Zona de la Montafia Verde

Pase alrededor del bucle gigante.
infernese en tunesles, y salle
sobre precipicios
desmorondndose en fracciones
de segundo. Salte sobre tableros
CONn resortes, paro no sobre los
clavos. jAuch!

Z) Zona de Marmol

Salte sobre piscinas de hirviente
lava roja e islas en movimiento.
Luego encuentre el camino al
palacio sublerranec, donde
inmensas masas y bolas de
fuego voladoras le bloquean el
paso.



Volate attraverso le zone

Ci sono sel zone pene di azioni,
ciascuna di loro con tré 1appe
eccitanti, Incontreréte il Dotlore
Robotnik alla fine di ogni terza
tappa

Zona della Montagna Verde

Passate intorno alla volta gigante,
enfrate nel tunnelli, & sallale
sopra le scoglien che si
sgretolanc in pocchi second
Saltate sopra i trampolini, pero
nan sopra la lancwe. AR

2 Zona di marmo

Saltate sopra le pozze di lava
incandescanie 8 le isole in
movimenio. Poi trovate la wa al
palazzo sotterranec dove grandi
massa a sfere di fuoco vaolanti i
bloccano i passaggio.

L%
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Rusa igenom Zonerna!

Det finns sex actkonfylida zoner
vardera med tre spannande Akter
Dw stédlls mot Dr. Robolnik mot
slutet av var tredje Akl

1 Grina Kullzonen

Ak runt | den enorma loopen,
tumla ner i twnnlar, och hopba
over viltrande berg innan du ens
hinner blinka, Hoppa pa
trampolingr men inte pd piggar.
Ajt

2 Marmorzonen

Skutta over pooler med
ridgiodgad lava och vaxlande
Gar, Hitla sedan vagen il det
underjordiska palatset dar lunga
wikter och flygande eldooilar
sparrar vagen

Zoef door de Zones
heen!

Er zijn zes zones boordevol ache,
gl met drie opwindende akles. Aan
ket gind van isdere derde akte zal |
tegenover Or. Robotnik komen 1a
staan

i De groene Heuvel Zone

Ga langs de enorme bocht,
wimel door lunnels an spring
aver kruipende rolsen voordal je
ook maar de kans hebt gehad
am met je ogen te knipperen.
Stuiter op springborden, maar
mel op spijkers. Oeh!

2 Marmeren Zone

Glip over poelen vol rood-hele
lava an verschunende eilanden
Zoek daarna de weg naar het
ondergrondse paleis waar
masseve gewichten en viegende
vuurballen j@ de doorgang zullen
blokkeren

Vilahda Alueiden Lapi!

On kuus! tominnaniaytieista aluetta,
joissa kaikissa kolme janniftavas
tehtavaa. Joudul taisteluun tohtori
Robolnikia vasiaan joka kolmannen
teavan opuks:

1) Vihrea Miki Alue
(Green Hill Zone)

Kierrd jatimainen mutka, ryntaa
tunneleita alas ja hyppaa
softuvien kalboiden vl ennen kuin
ehdit silmidsi ripdyltda. Hyppele
hyppylaudailla, mutia ald pikeilla.
Al

)

Marmori Alue (Marble Zone)

Lovkkaa tulenpunaisian
laavalammikoiden ja sifyvien
saaren yli. Loyda sitlen lie
maanalaisean palatsun, jossa
massinnssl paindgt a lentavat
fulipallol tukkival polkusi.
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Spring Yard Zone

Jump from springs and bounce
off bumpers as if you're in a real
pinball maching.

Labyrinth Zone

Explore an intricale maze filled
with water. A countdown begins
to ket you know when you are
running out of oxygen. Breathing
in air bubbles keeps you from
drowming

&) Star Light Zone

Spead through the stars like a
raller coaster in a workd that

twists like a corkscrew,

Scrap Brain Zone

Slippery metal floors, razor-sharp

saws and grinding wheels — now

you're ona step away from Dr.
Robolnik’s hideout!

Federhof-Zone

Springen Sie von Federn ab und
lassen Sie sich von Puffern
abprallen, als seien Sie die Kugel
in @nam richligen Flipper-
Automaten.

Labyrinth-Zone

Erforschen Sie einan
sinnverwirrenden, mit Wasser
gefiiten Irrgarten. Ein Countdown
informiert Sk daribar, wann
lhnen der Sauverstoff ausgeht.
Wenn Swe dann Luftblasen
ginatmen, arrinken Sie nicht.

| Sternenlicht-Zone

Fitzen Sia durch die Sterne wie
auf ainer Achterbahn und erleben
Sie sine Well, die sich wie ein
Korkenzieher windal.

6 Scrap-Brain-Zone

Rutschige Metallbdden,
rasiermesserscharfe Sagen und
schieifende Rader — jetzt sind
Sie nur noch einen Schritt von
Dr. Robotniks Versteck entfamnt.

) Zone de Court de Ressorls

Sautaz sur les ressors et
rebondisses comme si vous éliez
un billard japonais.

| Zone de Labyrinthe

Explorez un labyrinthe compliqué
rempli d'eaw. Un comple a
rebours COMMmEncs pour vous
faire gavoir quand vous manguez
d'oxygéne. Respirer des bulles
d'ar pour ne pas couler.

Zone des Etolles

Foncez a travers les eloiles
comme des montagnes russes
qui & tordent comme un
tire-bouchon,

) Zone de Dangers

Des planchers mélalliques
glissanis, des scies effilées
comme des lames de rasoir et
des rouss gringanies — vous
woila tout prés de l'antre du
Docteur Robotnik!

SCORE’ — 1400
UHE 3«25
LT

'3 Zona de Reboles

Salte desde los resortes y rebote
contra los reboladores como 51
estuviera dentro de una maquina
de fliper.

| Zona de Laberinto

Explore el intrincado laberinto
lleno de agua. Se inicia una
cuenta regresiva para indicarke
que se le estd acabando el
oxigeno. Respirando de las
burbujas de aire e permite evitar
ahogarse.

. Zona Galéctica

Vuele al lado de las estrellas
COMO en una montana rusa an
un mundo que S8 IUerce Como Si
fusse un descorchador.

& Zona Peligrosa

Pisos metdlicos resbaladizos,
sierras aliladas como hoja de
afeitar y rodillos de molienda —
ahora usted se encuenira a un
paso del escondite del Dr.
Robotnik.
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Zona di sbalzi

Saltale dalle molle e sbalzate
contro | paraurti come se siete in
una macchina fliper.

Zona di labirinto

Esplorale il labinnto intricato
peeno di acqua. Viene iniziato un
cono alla rovescia per indicarvi il
vostro livello di ossigena
Respirando le bolle di ana vi
permettera di evitare di essere

annagalto.
Zona Galattica

Volate attraverso le stelle come
SU UNa MONIAgNa russa, in un

mondo che gira come se fosse
un cavatappi.

Zona Pericolosa

Dei piani metallici sdruccialevali,
delle seghe affilate come dei

rasci @ dele mole — ora siele a
pochi passi dal Dottore Robolnik.

SCORE
TIME 0:-13
RibES 4

Fladergérdszonen

Hoppa fran fjadrar och studsa av
stotfangare som om du vore | en
riktig Nippermaskin!

Labyrintzonen

Utlorska en intrikat labyrint Fylid
med vatten. En nedrakning startar
53 all du vel nar syret bdrjar ta
slut. At andas in luftbubblor
raddar dig frén drunkning.

Stigrnljuszonen

Rusa igenom stfjdrnorna som en
berg-cch dalbana i en ward som
Wrider 5ig som en korkskruy,

Skrothjarnezonen

Hala metallgoly, rakknivsvassa
sagar och malande hjul — nu ar
du bara ett steg ifran Dr,
Robotniks gémstalle!

i Spring Zone

Spring van veren en
stootbumpers alsof j@ je In een
echie lipperkast bevindt

' Labyrint Zone

Onderzoek sen ingewikkeld
doolhof dat mel water gevuld is.
Zo gauw e zuurstof op dreigt te
raken, begint @r een lijdmelartje
al 1e tellen. Door adem 1 halen
in luchtbellen kun je jezell van de
verdnnkingsdood redden

% Sterrenlicht Zone

Snel tussen de sterren door als
gen roelgbaan in een wereld die
spiraakvormig ronddraail.

i Oud |jzer Zone

Glibberige metalen vioeren,
messcherpe zagen en knarsende
tandwielen. Mu ben jg nog maar
aan slap verwjderd van de
schuilplaats van Cr. Robotnik!

31 Ponnahduspiha Alue

(Spring Yard Zone)

Hyppaa ponnahduslaudailta ja
kimmahda puskuresta kuin ohsi
oikeassa flipperilaittesssa

Labyrintti Alue {Labyrinth Zone)

Selvitd vedelld tayletty
monimulkainen sokkelo
Lamdlaskenia alkaa osoittaaksesi
sinulle koska happrvarasios
loppuu. limakuplissa
hengillaminen esiaa sinua
hukkumasta

Tahtivalo Alue (Siar Light Zone)

Kiidé tahtien lapi kuin olisi
vuonstoradalla maailmassa, joka
kigmurielee kuin korkkinuuwi

Aivonripe Alue
{Scrap Brain Zone)

Liukkaita metallilatiiota,
partavaitsen leravia sahoja ja
jauhavia pyoria — nyl olet vain
askeleen paassa lohlor
Robotnikin pillopaikasia’
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Secret Zone

If you collect a certain amount of
Rings, you can warp to the Secrat
Zone whera you'll ricochel off multi-
colored blocks in a 360° rotating
maze! There are six Secrel Zones.
In each Zone, your goal is to touch
the Chaos Emerald.

Use the Super Sonic Spin Attack to
bounce off different types of blocks,
The Secrat Zone is really a trap.
You can only escape if you do either
one of thase things.

* Touch the Chaos Emerald.

# Touch the Goal.

Geheime Zone

Wenn Sie sina bestimmte Anzahl
von Ringen gesammelt haben,
kénnen Sie nun in die geheime
Zone eindringan, wo Sie vielfarbige
Blécke in einem sich um 360 Grad
drehenden Labyrinth abprallen
lassan missen! Es gibl sachs
geheime Zonen, In jeder Zone
missen Sie am Jel den Chaos-
Edalstein berihren.

Satzen Sie den Super Sonic Spin
Attack ein, um die verschedenen
Arten von Blocken abprallen zu
lassen. Die geheime Zone ist
wirklich eine Falle. Sie kGnnen nur
antkommen, wann Sie eine der
folgenden Handlungen vornehmen.

+ BerGhren Sie den Chaos-Edelstein,

» Berihren Sie das Ziel.

Zone Secréte

Si vous ramassez un cerlain nombre
de Bagues, vous pouvez pénétrer la
Zone Secréte ol vous ricocherez sur
des blocs multicolores en un
labyrinthe pivotant a 360°! |l y a six
zone secrdles. Dans chaque zona,
votre Objectif est de toucher
'Emeraude Chaotique.

Litilisez la “Formidable Attague
Supersonique’’ pour éviter divers
types de blocs. La Zone Secréte es!
vraiment un pibge. Vous ne pouvez
VOUS &N echapper qui 5 vOus
réalisez un des points suivants.

+ Toucher 'Emeraude Chaotique.

* Toucher I'Objectif.

Zona Secreta

Si usted obliene un cierlo nuMero
de anillos, puede entrar en la Zona
sacrata, donde usied podra rebotar
bloques mutticolores an un laberinto
rotatorio da 360°. Hay seis Zonas
Secretas. En cada zona, su objetivo
as tocar la Esmeralda Cadtica

Usa el Ataque Circular Super Sonico
para rebotar diferentes lipos de
bloques. La Zona Secreta as en
realidad una frampa. Su unica
manera de escape esia en las
siguentes dos alternatrvas:

+ Tocar la Esmeralda Cadtica.

& Tocar la Meta.



Zona Segreta

Se ottenate un certo numero di
anelli, polele antrare nella Zona
Segreta, dove polrete rimbalzare
contro dei blocchi multicolori in un
labirinto rotativo di 360°. Ci sono sei
Jfone Segrete. In ciascuna zona, il
vostro obiettivg sara di toccare 1o
Smaraldo Caotico.

Lhilizzate il Super Sonic Spin Attack
par nmbalzare differanti tipi di
blocchi. La Zona Segreta & in realtd
una trappola. || vestro unico modo
per scappare consisie nelle due
scelle seguenti:

#* Toccare lo Smeraldo Caolico.

* Oppure toccare il Traguardo.

Hemliga Zonen

Om du samlar pa dig et visst antal
Ringar, kan du warpa till den
Hemliga Zonen dar du kormmer alt
nicochettera fran flerfargade block |
en 360-graders roterand labyrint! Det
finns sex Hemhga Zoner. | varje
Zon, ar ditt mal an rora vid
KaosSmaragden.

Anvand “Super Sonic Spin Attack™
16r att studsa bort olika typer av
block. Den Hemliga Zonen ar
verkligen en filla. Du kan bara
undkomma om du gor en av de
lGhande sakerna.

* Ror vid KaosSmaragden.

* Ror vid Malet,

De Geheime Zone

Als je een bepaalde hoaves|heid
Ringen hebl verzamald, kun je de
Geheime Zone betreden. Hiar kun j@
wveel-kleurige blokken aanslaan in
een doolhol dat 360 graden
ronddraait! Er zijn zes gehaime
zones, In elke zone is hel jg doel
om de Chaos Emerald aan le raken.

Gebruik de Super Sonic Draai
Aanval om wverschillende sooren
blokken van ja@ af te houden, De
Geheime Zone is eigenlijk een val,
Je kuni er allsan uil onlsnappen als
& &8n van de volgende dingen doet.

+ De Chaos Emerald aanraken.

# Het Doel aanraken,

Salainen Alue

Jos kerdatl tielyn madran sormuksia,
yoil kierldd Salaiselle Alueelle, jossa
voil kimmota monivarsid palkkeja
360 asteen pybrivasiad sukkulasia!
On clemassa kuusi Salaista Aluetta.
Jokaisella alueella padmasranasi on
kosketlaa Kaaos Emeraldia (Chaos
Emeraild).

Kayld Super Sonic Kierrehybkkaysia
kimmahiaaksasi pois enlaisilla
palkeilta. Salainen Alue on lodellinen
ansa. Voil paeta ainoastaan, jos teet
jommankumman seuraavista

» Koskelal Kaaos Emeraldia.

» Kosketat Maalia (Goal).
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Blocks in the Secret Zone Bldcke in der geheimen
Zone

Pk

Bumper: Bounce off these,

Reverse: When you touch this,
the maze will rotate the opposile
way.

Goal: This is tha end of this
zone, Touch this 1o raturn 10 the
Pravious 20ne.

1 Up: Touch this for an Ilmra

chance to complete the game,

Jump Stand: Jump off thesa.

N

N
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Bumper: Lassen Sie sich von
diesen abprallen.

| Reverse: Wenn Sia diesan Block

berihren, drehi sich das
Labyrinth entgegangesalzt.

} Goal: Dies 151 das Ende und Ziel

diesar Zona. Berlhren Sie diesen
Block und Sie kehren zur
vorhargehenden Zone zuruck

' 1 Up: Wenn Sie diesen Block

barlihren, erhalten Sie sine
zusatzliche Chance zur
Beendigung des Spiels.

Jump Stand: Springen Sie von
diesam Block ab.

Blocs de la Zone Secréte

—

e

Pare-chocs: Rebondissez
dessus,

Marche arriére: Lorsque vous
touchez ceci, le labyrinthe 1ourneg
dans |"auire sens,

Objectif: C'est la fin de cette
zone. Touchez ceci pour ravenir
4 la zona précédentea.

1 de plus: Touchez ceci pour
une chance supplementaire de
lerminer g jeu.

Dbstacle: Dépassaz ces

Bloques en la Zona
Secreta

1) Rebotador: Hagalos rebotar.

21 Invertidor: Cuando usted o

toca, & labarinto rolarda en el
santido confrano.

3 Meta: Este as el fin de la zona.

Taquelo para relornar a la zona
anterior,

4 Uno mas. Téquelo para obtener

wna oportunidad mas da
completar el juego.

5 Soporte de Salto: Salte desde
eslos.




Blocchi nella Zona

Segreta

i

Paraurti: Rimbalzate contro di
loro. .

Invertitore: Quando viensa
loccato, il labirinlo gira nel senso
contrano.

Traguardo: Questo & la fine
dalla zona. Toccatelo par
ritornare alla zona precedanta.

Uno pia ("1 Up™"): Toccalelo
guadagnando cosl una oCCasiong
supplementare per completare il
gioco.

Sostegni di Salto: Saltateli

Block i den Hemliga
Zonen

1) Stotténgare: Studsa ivag fran
dassa.

2] Reverserare: Mar du rir vid
denna, kommer labyrinten at
bérja rotera at motsatt hall,

3 MAl: Detta &r slutel pd den hér
2onan. Rde vid dan hie foe an
dtervénda till foregdande zon.

411 Upp: Rér vid denna far ett 14

an axtra chans att slutfdra spalel.

5 Hoppstille: Hoppa ivag frdn
dessa.

(5

Blokken in de Geheime
Zone

1| Bumper: Weer deze af

2| Reverse: Als je deze aanraakt,
zal hel doolhol in de
legangestelde nchling gaan
draaien.

3 Goal: Dit is hel end van elke
rone. Aaak dere aan om naar de
VOrigE ZTomne 1erug e keran.

-

Eédn-erbij: Raak deze aan om
88N extra kans te verwarn/en om
het spel al te maken,

5 Spring Stand: Spring van deze
al.

Palkit Salaisella Alueella

1 Puskuri (Bumper): Kimpoa pois
naista.

2 Tayskidnnds (Reverse): Kun
koskelal tatd, sukkula rupeaa
pydnmadn painvasiaisean
suuntaan.

(1) Maall (Goal): TAma on alusan

loppu. Koskela 1814 palataksasi
alkaisgammalle aluaalla.

41 Liska (1 I.ij: Kosketa téta
saadaksesi lisamahdollisuudan
palin loppuunsuontlamisean,

5) Hyppyasema(Jump Stand):
Hyppaa pois ndila.
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® Up: When you touch this, the
maze will rolale faster.

7 Down: When you louch this, the
maze will rotate skowaer.

‘8 Chaos Emeralds: Thess come in
six differant colors: yellow, pink,
blue, green, red and while. You'll
find one in each Secrel Zone.
Collect all sax of thasa!

(=
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Up: Wenn Sie diesen Block
berdhren, dreht sich das
Labyrinth schnelkar

| Down: Wenn Sie diesen Block

berdinren, dreht sich das
Labyrinth langsamer.

Chaos-Edelsteina: Diesa gibt a5
in sechs verschiadenan

Farben: gelb, rosa, blau, grun,
rot und wail, Sie finden jeweils
ginen in jeder geheimen Zone.
Sammeln Sie alle sechs ein!

-
A
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Heut: Lorsque vous louchesz
ceci, ke labyrinthe lourne plus
vite.

Bas: Lorsque vous touchez ceci,
le labyrinthe tourne plus
lentement.

Emeraudes Chaotigues: |l y en
a de six couleurs différentes:
jaune, rosa, bleu, ver, rouge el
blanc. Vous en frouveraZ une
dans chaque Zone Secréle.
Saisissez-vous de toules les six!

OW'

—

) Méas: Cuando usted lo toca, el

labarinlo girara mas rapido.

Menos: Cuando usted Io toca, el
labarinto girara mas lento.

Esmeralda Cadtica: Estas
vienen en seis diferantas colores:
amanlla, rosada, azul, verda, roja
y blanca. Usted enconirara una
de ellas en cada Zona Secreta.
Recolecte las seis.



&' Pia ("*Up"): Quando lo toccate. il

labirinto gira pit rapidamente

Meno {*'Down’'): Quando o
loccate, il labinnto gira pid
lentamente.

Smeraldi Caotici: Quest
smeraldi si presentano in sei
colori differenti: giallo, rosa, blu,
verde, rosso e bianco. Troverele
uno di loro in ciascuna Zona
Saegreta. Raccogliete tufle | s
smaraldi!

Upp: Mar du rfc vid denna,
kommer labyrinten att rotera
snabbars

Mer: Mar du rér vid denna
kommer labyrinten all rotera
langsammare.

KaosSmaragder: Dessa finns |
sex olika férger: gula, skara,
blda, grona, rada och vita. Det
finns en | varje Hemlig fon. Ta
med dig alla sax!

 Toename: Wanneer j@ deze

aanraakt, zal heil doodhof snellar
gaan draaien.

Afname: Wanneer je deze
aanraakl zal hel doolhol
langzamer gaan draaien.

Chaos Emeralds: Deze
verschijnen in zes verschillende

kleuren: geel, roze, blauw, groen,

rood an wil. Je vindt er éan in
alka Geahaime Jone. Verzamel
deze alle zes'

&) Kiihtyy [(Up): Kun koskelat 1814,

sukkula pydni nopeammin

‘| Hidastuu [Down): Kun kosketat

14ta, sukkula pydrii hitaammin

5| Kasos Emeraldit {Chaos

Emeralds): MNatd on kuutta en
vana: keftaisia, vaaleanpunaisia,
sinisia, vibreila, punaisia ja
valkoisia, Loydat yhden jokaisaelta
Salaisela Alueelta. Kerdd kaikki
kuusi!



Game Over

You have three chances to complete
the game. It you lose all three
chancaes, tha gama ands.

Continue

I Sonic is lucky enough 10 oblain a
Continue, the Continug screen will
appear ahter Sonic losas his last life
Dn this screen, press the Start
Button before the timer expires (o
continue whaere Sonic lost his |ast
life.
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Spielende

Sie haben drei Chancen, das Spiel
Zu beenden, Wenn Sie alle drei
Chancen verlieran, is! das Speel zu
Ende,

Fortsetzung
Wenn Sonic Gluck hat, erhall er

eine Chance, das Spiel forizusetzen.

In diesemn Fall erscheint der
CONTINUE-Bildschirm, nachdem
Sonic sain letztes Leben varloren
hat. Wenn diese Bildschirmanzenge

arscheint, dricken Sie die Startlaste,

ehe die Zeituhr abgelaufan 5. Nun
kinnen Sie das Spiel an der Stelle
forsetren, wo Sonic sain letzies
Leben wverlor.

Fin du Jeu

Vous avez trois chances de ferminer
e jeu. Si vous perdez toutes ces
frois chances, le jeu asi lermine,

Continuer

3i Sonic est suffisamment chanceux
pour obtenir un “Continuer”, I'écran
Continuer apparalt aprés que Sonic
ail perdu 5a derniére vie, Sur cet
acran, appuyez sur la touche de
mise en marche avant |'expiration
de la minularie powr conlinuer |4 ol
Sonic a perdu sa derniére vie.

Término del Juego

Usted tiene tres oporfunidades para
completar el juego. Si usted pierde
las tres oportunidades, el juego
lermina.

Continuar

Si Sénico cuenta con la suficiente
suerte para obtener un Continuar, la
pantalla de Continuacion aparecera
después de que Sdnico pierda su
ultima vida. En esta pantalla,
presione &l boton de partida antes
que el cronometro termine y
continue an al punio &n qua Somco
perditd su Ultima wida.



Fine del gioco

Avele re occasioni per completare il
gioco. Se perdete le tre occasioni, il

gioco linisce,

Continuare

Se il Sonic @ suficeentemente
fortunato per ottenere un
Continuare, lo schermao di
Continuazione verra indicalo dopo
che il Sonic ha perso la sua ullima

vita. Con questo scharmo, premete il

pulzante di avwio prima che il
lemporizzatore viene esaurilo e

continuate al punto dove il Sonic ha

perso la sua ultima vita,

Game Over

Du har tre chanser pd dig att
slutféra spelet. Om du missar alla
tre chanser slutar spelel.

Continue (fortséttning)

Om Sonic har tur nog fée att 13 ant
Continue (fortsatining), kKommer
forsatiningsskarmen fram after dat
att Sonic har mist sitt sista liv. Nar
denna skirm visas, tryck pa
startknappen innan timarn ndr noll
tor att forisdtta dar Sonic blev av
med sitt sista liv,

Game Over
(Einde van het spel)

Je hebl drie kansen om het spal al
18 maken. Als je deza dre kansen

verioren hebt, is het spel algelopen,

Continue (vervolg)

Als Sonic het geluk heeft om sen
Vervolg te verkrjgen, zal het
Conlinue-scherm verschijnen nadal
Sonic zijn laatste leven verloren
heaft, Druk bij het zien van di

scherm op de Start Toals voordal de

tipdrmeter afloopt om door e gaan
met het spel daar waar Sonic zijn
laatsta leven verloor.

Peli On Loppu

Sinulla on kolme mahdolisuutia
pelata peli loppuun, Jos menetat
kaikki ndma mahdollisuudet. peli
Iopou.

Jatkuu

Jos Sonic on tarpeeksi onnekas
saadakseen “jatkuu” (continue)
rmerkin, Jatkuuruuiu tukee nakywiin
s8N jalkeen, Kun S0n0ic on
menglianyt sumesen elAmansa.
Tassd ruudussa, paina
Algilusnappulaa ennenkun aika
loppuw voidaksesi jatkaa kohdasta,
rmissd Sonic manatti viimeisen
elamansa.
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Scoring

All enemes arg worlh 100 points,
Defeating Dr. Robotnik at the and of
Act 3 earmns you 1,000 points. Both
the Time Bonus and the Ring Bonus
will be added 1o your hinal score

Time Bonus

Thes bonus s based on how much
time you took 1o clear one Acl.

Ring Bonus

This bonus is determined by the
number of Rings you have left at the
end of an Act.

Punktwertung

Alle Gagner sind 100 Punkie wart.
Wenn Sie am Ende der driten
Station Dr. Robotnik besiegen,
erhalten Sie 1 000 Punkte. Sowohl
die verbleibende Resizeil als auch
die Zahl der Ringe verhilft lhnen zu
weiteren Bonuspunkien, die lhrem
Endergebnis zugeschlagen werden

Time Bonus

Deeser Bonus wird danach
berechnet, wieviel Zeit Sie bendtigt
haben, um ene Station zu
Ubrwinden.

Ring Bonus

D Hihe dieses Bonus wird durch
die Anzahl der Ringe bestimmi, die
Ihnean am Enda einer Station
verblaiben.

Marquage

Tous les ennemis valent 100 points.
YVaincre la Docteur Robotrik a la fin
de I'Acte 3 vous fait gagner 1 000
points. Das bonus de lemps et de
bagues vous sont ajouleés i volre
score final.

Bonus de temps

& bonus est basé sur la duree
utilisee pour terminer un Acte,

Bonus de bagues

Ca bonus est déterming sur ke
nombre de bagues laissées & la fin
d'un Acte,

Puntaje

Todos los enemigos vaken 100
puntos. Derrotar al Dr. Robotnik al
cabo de la Etapa 3 ke olorga 1.000
puntos. Tanto el Bono por Tiempo
como el Bono por Anillos se

agragan a su puntaje final,

Bono por Tiempo

Este bono se basa en el tiempo que
ke 1oma pasar cada Elapa.

Bono por Anillos

Este bono se determina por el
numero de Anillos que le quedan al
fimal de una Elapa.



Punteggio

Tutti i nemici valgono 100 punii.
Sconfiggendo il Dottora Robaolnik alla
fing della tappa 3 vi dara 1.000
punti. Il Premio del Tempo come il
Premio per Anelli vengono aggiunti
al vostro punteggio finake

Premio del Tempo

CQuesto premio & basato sul tempo
che avale Messo par passarg
ciascuna lappa.

Premio per anelli

Cluesto premio viena delerminato
per il numero di analli cha wvi
rimangono alla fine di una tappa.

Poiéng

Alla hender ar varda 100 poang. At
basagra Dr. Robotnik wd slulet pd
Akt 3 ger dig 1 000 podng. Bade
TidsBonusen och RingBonusen
kommer att adderas till din slutliga

poang.

TidsBonus

Denna bonus baseras pa hur ldng
Iid del 1og dig att klara av en Akl

RingBonus

Denna bonus beslams av antaks
Ringar du har kvar 1 slulet av en
Akt

Scoren

Alle vijgnden zijn 100 punten waard
Als j@ Dr. Robolruk verslaat aan het
einde van de derde akie, verdian je
1 000 punten, De Tidbonus en de

Ringbonus zullen aan je uiteindelijke

score toagevoagd worden.

Tijdbonus

Deze bonus is gebaseard op de
hoeveelheid ijd die je nodig had om
ean akte door le Kamen.

Ringbonus

Deze bonus word! bepaald door hel
aantal Ringen dal je@ nog over hebil
aan het eind van een akle.

Pisteytys

Fakk vihallsel oceal 100, psiean
arvoisia. Kaatamalla iohion
Robotnikin koimannan tehiavan
lopussa ansaitsel 1 000 pistetta.
Molemmal, Aikabonus ja
Sormusbonus lisdlaan lopullisean
pistemasraasi

Aikabonus (Time Bonus)

Tama bonus perustuu sinen miten
paljon aikaa sinulla meni yhden
tehlavin salvillamseen.

Sormusbonus (Ring Bonus)

Tama bonus maardylyy sen
parusiealla kuinka monta sormusla
sinulla on aleld lehlavan lopussa.



Robotnik's Badniks Robotniks Komplizen Les Affreux de Robotnik Los Secuaces de

Robotnik
1 Chopper I Chopper 1, Le Piranha 1. La Pirafa
7/ Moto Bug 2’ Moto Bug 2/ La Puce Mécanique 2 La Cucaracha Mecinica
1 Crabmeat 1) Crabmeat i Le Crabe Maudit i La Jaiva Asesina
4/ Roller 4 Roller 4 Le Rouleur 4 El Rodador
% Buzz Bomber 5 Buzz Bomber 5 Le Bourdon Bombardier 5 La Avispa Mortifera
8 Jaws 6 Jaws & Le Requin & Tiburdn
7 Caterkiller 71 Caterkiller 7. La Chenille Qui Tue 7 La Lombriz Siniestra
4 Ball Hog 5 Ball Hog 8 Le Cochon a Billes & El Cerdito
3 Newtron 9 Newliron 9 MNewtron 3 Newtron

0. Burrabot il Burroboter 1t Burrobat 1 Burrobot




| Seguaci di Robotnik Robotnik's Elakingar De Slechteriken van Robotnikin Badnikit

Robotnik

1 Piranha 1. Chopper 1. Chopper 1 Kopteri (Chopper)
21 Cimice Meccanico 2 Moto Bug 2 Moto Kever 2/ Moto Hybnteinen (Moto Bug)
i Granchio Assassing i Crabmeat 3 Krabbeviees i Ravunliha {Crabmeat)
1 Roditore 4 Roller 4 Roller 4 Rullaaja (Roller)
5) Vespa Bombardiere & Buzz Bomber 5 Viegende Bommenwerper % Porrialspommittaja

(Buzz Bomber)
&' Fauci £ Jaws 6 Jaws 6 Leual (Jaws)
7' Bruco Assassino 1 Caterkiller 7 Rups-doder 7 Toukkatappaja (Caterkiller)
2 Porco Rotondo & Ball Hog & Bal Varken £ Pallosika (Ball Hog)
9 Newtron 2 Newtron o Newtron :) Hann
15 Burrobot 17 Burrobot I Burrobot 1 Burrobaot
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Sonic’'s Survival Tips

* Grab all the Rings you can.

» Walch the raps to see how they
mowve, Youll have a better chance
of dodging or escaping them. You
might even try 10 burrow through
Ihem,

* Look for ways 1o get o places that
saem impossible to lEE:h.I

# Usa the Supar Sonic Spin Attack
o ind hidden tems

» Look for secret rooms

= Remember, there's a Time Bonus,
50 race through the Acts as fas!
as you can.

* Destroy enames in succession lor
axira bonus poinls!
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Uberlebenshinweise fiir
Sonic

= Greifen Sie alle Ringe, die Sie
errenchen konnen.

» Achten Sie aul die Fallen, um zu
sehan wie sie sich bewegen. Dann
haben S eine besserg Chance,
ihnen auszuweichen oder zu
entkommen. Sie kinnen sogar
versuchen, sieh hindurch 2u
graben.

» Suchen Sie auch Wege zu Stellen,
die unmoghch zu arreschen
schainen,

* Verwenden Sie den Super Sonic
Spin Attack. um verborgena
Gegansiande ru finden.

* Suchen S nach geheimen
Raurmen.

* Denken Se daran, dall es einen
Zeit-Bonus gibl, Daher uberwinden
Sie eine Staton 50 schnell wie
miglich.

* Vernichten Se |hre Gegner der
Reihe nach. um exira
Bonuspunkia zu erzielen!

Conseils de survie pour
Sonic

= Pregnez toutes les Bagues que
VOUS pOouvez

= Aftention aux pibges pour voir
comment ils se déplacent. Vous
aurez plus de chance de les
esguiver ou d'en échapper, Vous
pOLMEZ mdme sssayer de vous an
servir on v rentrant,

* Cherchez des moyens de prendre
des endroits qui semblent
Impossibles a aneindre.

* Ltihsaz la “Formeidable Attaque
Supersonique’” pour Trouver des
armes cachees.

* Charchez des salles secrélas,

* N'oublez pas, il y a un bonus de
temps, donc passez aux Actes
aussi vite gue possible.

* Dalruisez SUCCBSSvamEnt has
ennemis pour des points de bonus
suppkamentares.

Ayudas de Sobrevida
para Sénico

* Tome todos los anillos que pueda.

* Observe la manera en quée se
mueven las rampas. De esta
manera usted tendra una mejor
oportunidad de evadirlas o escapar
de ellas. Usted puede incluso
intenlar internarse an allas.

» Busque la manera de llegar a
lugares que parecen inalcanzables.

* Use el Atague Circular Super
SOncD para enconirar lemes
oCculos.

* Busque salas secretas.

* Recuerde que hay un Bono por
Tiempo, asi es que pase por cada
Etapa tan rapido como le sea
posible.

* Desiruya a sus enemigos en

sucesion para obtener bonos
axiras.



Consigli al Sonic per
poter sopravvivere

= Afferate tutt gii anelli che potete,

* ODsservale il modo col quale si
spostano e trappole. Potrete cosi
davere una migliore OCCasione par
evaders oppura scappare da loro.
Polale ancha tentare di scavare
amraverso koeo.

* Cercale il modo di raggiungere i
posti che sembrano di accesso
impossibile.

+ Utilizzate il Super Sonic Spin
Attack per scoprire gli articoli
nascosti.

* Cercale le sale segrele.

+ Ricordatevi che c'é un Premio del
Tempo, & quindi passale per
clascuna lappa, rapidamante come
potele.

* Distruggete | vostri nemici in
sSuccessione per guadagnare i
premi supplementari.

Sonic's Overlevnadstips

* Ta alla Ringar du kan.

* Titla pd fallorna 1o all se hur de
riér sig, D& har du en bétire chans
att parera eller att undkomma
dem. Du kan till och med fGrsbka

g4 rakt igenom.

# Lela eller 58 att ta dig till plalser
som verkar omajliga att nd.

= Anvand “Super Sonic Spin Atack™

it att hitta gomda foremdl.

* Leta efler hemliga rum.

= Kom ihdg att det finns en
TidsBonus, sé skynda dig igenom
Akterna sd fort du kan.

= Forstdr fiender som foljer after
varandra 16 att 14 exira
bonuspoéng.

De overlevingstips van
Sonic

* Grijp al de Ringen die je pakkan
kLant.

* Let op de vallen om le zien hoe
ze bewegen. Hierdoor zal j@ meer
kans habben om ze te ontwijken
of aan ze te onlsnappen. Je kunt
zelfs proberen om j& ér doorhean
& graven.

= Zoek naar manieran om op
plaalsen te kunnen komen die
onbareikbaar lijken.

* Gebruik de Super Sonic Draai
Aarnval om verborgen voorwerpen
8 vinden.

* Kijk il naar geheime kamers.

= Vargesl niel dat je ean tigdbonus
kunt verdienen, dus raas zo snel
gls je kunt door de aktes heen,

* Varnialig vijanden achter elkaar
om extra bonuspunien te
verdienen.

Sonicin

Hengisséselvitymis

Ohjeita

* Kahmaise kaikki sormuksal mild
Pystyt

 Tarkkaile ansoja nahddksesi milen
ne lilkkuvat. Ndin sinulla on
parempi mahdollisuus vaistad ja
paseta niita. Vioit vaikka kokailla
niiden 1api kaivautumista.

= Elsi teitd paikkohin, jolka naytiaval
luokssanpiisamaidmilib.

* Kayla Super Sonic
KierrehyOkikaysta I0yladksasi
pillotetiuja tavaroita.

« Elsi salaisia huoneita.

* Muista, etla on olemassa
Aikabonus, joten Kiid tehibvien
lape miin nopeasti kuin pysiyt.

* Tuhoa vihollisia perd jalkesen
saadaksesi lisapistedtal
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Handling This Cartridge

This Cantridge & intended exclusively for the

Sega Mega Drve/Genesis Sysiem,
For Proper Usage

() e () (el (k) (=

|

Do mol amimierss o waler

Do vl (!

Do not subject 1o any violenl impact|
Do mol expose to direct sunlight!
Do not damage o disfigure!

Do not place near any high temparatung
source

Do il dupass 10 thenni, benzing, abc !

Whan weal, dry complately before usang.
Whaen it becomes dirty, canefully wipe it
with a soft cloth dspped in soagy waler,
ARer use, put it in S casa.

Ba surd bo take an occasional recess
during extendad piay.

WARMIMG: For gwnars of progecon
Idvigions, Stll piclures of iMages may
CAUSE parmanent picture tube damage o
mark phosphor of the CAT. Avosd repeated
or exiended use of wien games on large
SCGEN DIOBCTIoN TElmASanns.

Handhabung der Kassette

Digss Kassetis & pusschiwBlich ur
Verwendung mil dem Sega Mega
D e Ganesis-System bastimmi,
YorsichtamaBrahmen

(1 Wor Missa schiitzoen!

21 Nicht bmickan|

3 Vor Gewaltesvwirkungen schiizen”

4 Nicht dirakl die Sonne aussataen

&8 Micht beschadigen oder varunstaiten
B Voo Fiirpe schilzen!
T Hichl mit Visndlnne:, Beniol usw. i

Banihrung brangen!

* Boi Nisse vor dem Gebrauch vollstandig

rocknen.

= Bai Varschmutzung vorsichiig mil genem

walchen, in Seiferwasser gatauchien
Tuch abreiben

= Mach Gebrauch in die Hille legen,

* ergessan Sée nicht, bed langam Spialen
manchmal #ing FPause snzubsgen’

WARNUMNG: Bestrer won

Grofidschirmfernsehem oder
Fimsahprojscionsn werden daraul
hirupewsesen, dal Standbicer permanente

Schiden an der Bikdnhre verursachean oder

Kathodenstrahindhng Hiheen kinnen,
Vermesden Sie deshalh wsederholia ooer
abarmiifig lange Projizienang won
Videospesken aul GroBbddschermgeniten,

(1)

) R [ () dma] [-=

Manipulation de la Cartouche
La canpucha Moga Drive/Genesis os!

congue excluswvemant pour le Sega Mega
DraiGanesis System

Pour ung utilisation approprigs

e pas mouillér,

Na pas plor,

Ne pas spumatire & des chocs wokenis
Ne pas dxposer ag Sobol

Ne pas abimer

Me pas laissed 4 prosmité o une Sounce
e chabaur.

MHe pas matlire an conlaci aves du
delant, da l'assance, aic.

|t

beeny dvain? oy @ ndutilisae

A Vasche d'un chiffon Pemce & d'un peu
e savon,

= 5 vous ne vous en Senvez plus, ranges-

la dans sa boite.

* Woubbsr pas de faire quelques pausas
S WIS JOUET BSSAT IonghTpS

AVERTISSEMENT: Pour les propridlaines

de tééviseurs & projaction. Les images fixes

paLvent endommager imamedkablement ke
e de l'image ou déposar du phosphone
sur e CRT. Evitez I'utlisaton répéiée ou
profangée de jeuy vidéo sur les télévmeurs
b preseclon & grand deran.

EH

Si votre carouche es! moullkése, sechez-a
Si alla asl sala, froftez-a svec précaution

Manejo del Cartucho

Este carucho ostd disedade unicamants
para ¢ sislema Sega Mega DrivefGenesis
Systam,

Para un mejor uso

~i| () ) () () (e [

| iNe majari!

iMo doblario!

jMo darle golpes viclenios!

iNe suponario a la luz directa del soll
iMo dafarko ni rayaric!

Mo exponario & altas lemperaturas!

Mo Expondro a diluyenia, béncina, eic

Cuando esté himado. séquels por
COMpietn antas de ysana

Cuando esté sucas, Bmpielo con culdado
con wh Ao suing humddecido on agua

con jabdn.
Despuss o usano, coldquelo en su
funda.

*  Dwrante un g prolongado, bma

Algurh tismind i O,

AVISO: Fara los usuanos que disponen de
telewisores Hpe proyecciin. Las imgpenes
Mgl panichin CAuSar JAA0S Parmangnies en
ol lubo de imagen o marcar los fsforos del
il da rayos catddicos. No emples
repatidamente m durania pencdos
prolongados oS juegos de vided &n
televisores de proyeccidn de grandes
pantalias.

@
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Uso di questa cartuccia

Cuesia carbuccia & destingla estlusnamenia
al sisiema Sega Mega DrivaiGaneas:s.

Per un uso appropriato

Hon bagnarial

Mon peagarial

Ewtare i colpl wiolanh?

Non esporla alla luce direila del sola!

Mon danneggiaria o colpiral
Mon lasciarla wicing a fonti & calong!
Mon bagnara oon benmfing o ailro!

Cuando 51 bagna, asciugaria bene prima

chall w0,

= Ouando s sporca. pulirk con un panng
modbeco inumidiie con dell'acqua
insaponata

« Dopo l'uso nmetierla nella sua custodia,

* Cuando gocals a lungo, fale una pauss
di tanbe in tanko,

ATTEWZIONE: Par gli acquirens di

talevisor a prosazione. Fologramims fefmi o

ETIAGInI POSSONG CAUSare danni

permananti al cinascopio o lasciane tracce

di fostors al CGRT. Ewtard I'uso ripetulo O

prolungaio di wdeo giochs Su tedevison a

probRoine & Lang SChsrmd,

& e ._. . .
|=d] ) g (] (G (R (s

XS R

Kassettskitsel

Denna spolkassetl & avsedd att bara

amvndas | Segas videcspeldator Sega

Mega Drive/Genesis System.

Kormekt kassettskitsel

1 Akias fe fukt och vatten|

i Fir o vikas!

3 Fif o uisditas b siotar

4 Uhsat dem ef for starkt solljus!

5 Oppna dem e eller skada dem!

o Forveras g ndra varmekala!

T Anvlind inga issningsmedel wid
rengdning!

& Om fukl eller lknance hamnar pd
kassotton, 54 lorka bort det innan
Arvananing.

= (am kassetien bl smutsig—torka
syl Dor smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite bhatien,

« Efer amcAndandit SSH | Kassetien |
& Bssatiasken .

* Gor dd och dd eft uppehdl undes Bn
ngvarig spelsassion.
VARNING! Galler progeklionsmotiagars och
siorbilds-tv. stillilder, som wisas | en ldngre
stund #1 glngen, kan bl orsak till skador |
bildrdret allar fosiormarken pd
katodsirilebidskirman, Spela inté videospel
ofla, inte heller | fara tmmar 8 glngon, nir
bilgen wisas pl detla slags tve-bidskarmar,

®

i L
#
™

Behandeling van de cassette

Deze cassatie is wilshelond bedosld woor
het Sega Mega DrivelGeness System

Voor juist gebruik
1) Mlaak hem niel nat

Buig ham niat!
Stoot er niel hard logenaan!

Sted ham niat bloat aan haogi
T pai A bLIR |

Beschadig of verbuig hem niet!
& Sted ham niet boot aan hoge
fem pearabungn
7 Maak b nigl SChoon met themne,

* Maak hem perst droog als hij nat =
PERADNEN,

= Maak ham schoon mal eén Zachie
vochlige doek als hij vuil is geworden

* Bowaar hem in Iy doos

* Neam voldoande pauzes als W@ langara
tijdan achier slliasr spasalt

WAARSCHUWING: Voor eigenass van

projectie lolevisses, Stistaande Deesden of

plaatpes kunnan blipends schade

aanbrangen aan de biskdbuss of fostor van

de CAT halen. Vermid hevhaaldelik of lang

gebrusk van de videospellen op groatbeeld
)

X

(el ) (R

~T

Téamén kasetin kisittely

Tama kasett on tarkodeltu ainocastasn Sega

Moga Drea/Genesis Sysiem-griestalmid

varen,

Aglanmukainen kiyho

1 Al kostuta vebesn!

1 Aa rahuta!

3 A3 iske kasema kovalla voimalia!

4 Ala asela altteiss suoralie Bunngon
paisteels!

£ A3 ahouta vaunora 1ai
epAmuodosturmial

&) Al aseta kasettia minklin kuyman
Iamotdasen Ehassyytoen,

7 Ald aseta alttekss Bnnerile, bensinile,
¥ITl..

* bom kaset kasiuu, KuWER B8
kunnollisest, ennenkuin kiylsl sifl

= o5 sa fules Ekaiseksi, pyyhi 58 vanovasti
pahrmadli, saippumamieen kastotulla
kankaalla

* Aseia se takaisin koteloonsa kayldn
Jillmon,

" Pidd huoha siitd, oitd pidat taukna
arttlin pitican Dein Jukina

VAROITUS: Projeknctorasiciden Kiyion

yhisydessd fules muisiaa so, oftd pysiybetyl

kvt L kol Saanaval AfBUTlas pyyvan

kurvaputichvauron tai tahrata

kaodishdeputoen fostonlla. Valka toeiuvaa

tai pitdaicasta wdeopelien pelaamisis

SULRL I USSR DSk LOBNPASIONSEA.
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