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EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE
USING YOUR SEGA VIDEO
GAME SYSTEM

A very smal percontage of

induce undetected epilpic
sym en in per

have no history of prior seizures or
epilepsy. If you, or anyone in your
family, has an epileptic condition,

disorientation, any nvoluntary
movement, o convulsions,
IMMEDIATELY discontinue use

nd consult your physician before
resuming play.

EPILEPSIE-WARNUNG
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AVVERTENZA PER GLI
EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE
SEGUENTI ISTRUZIONI
PRIMA DI UTILIZZARE IL
SISTEMA DI VIDEOGIOCHI

Un risretio numero di persone pub.
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EPILEPSIE
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VIDEO GAME SYSTEEM IN
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Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive/
Genesis System as described in
its instruction manual. Plug in
Control Pad 1. For two-player
games, plug in Control Pad 2
also.

2. Make sure the power switch is
OFF. Then insert the Sega
cartridge into the console.

3. Turn the power switch ON. In a
few moments, the Title screen
appears.

4. If the Title screen doesn't appear,
turn the power switch OFF. Make
sure your system is set up
correctly and the cartridge is
properly inserted. Then turn the
power switch ON again.

Important: Always make sure that
the Console is turned OFF when
inserting or removing your Mega
Drive/Genesis Cartridge.

Note: This game is for one or two
players.

(1) Sega Cartridge

(2) Control Pad 1

(3) Control Pad 2
e

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr Sega Mega
Drive/Genesis-Gerat wie in der
Anleitung beschrieben an.
SchlieBen Sie dann das
Steuerpult 1 an. Wenn zwei
Personen an dem Spiel
teilnehmen, schlieBen Sie auch
Steuerpult 2 an.

2. Vergewissern Sie sich, daB der
(Netzschalter auf OFF) gestellt ist,
und schieben Sie die
Spielkassette in das Gerat ein.

3. Schalten Sie das Gerat ein
(Netzschalter auf ON). Kurz
darauf erscheint automatisch der
Titelbildschirm.

4. Falls der Titelbildschirm nicht
erscheint, schalten Sie das Gerat
wieder aus (Netzschalter auf
OFF). Uberprifen Sie die
Anschliisse, und ob die
Spielkassette korrekt
eingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Netzschalter wieder auf
ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen
einer Spielkassette stets auf OFF
stellen.

Hinweis: Dieses Spiel kann von
einer oder zwei Personen gespielt
werden.

(1) Sega-Spielkassette
(2) Steuerpult 1
(3) Steuerpult 2

Mise en route

1. Installez votre Sega Mega
Drive/Genesis System de la
maniére décrite dans ce mode
d'emploi. Branchez le bloc de
commande 1. Pour jouer a deux,
branchez le bloc de commande 2
aussi.

2. Assurez-vous que l'interrupteur
d'alimentation est sur OFF.
Ensuite, introduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Mettez l'interrupteur
d’alimentation sur ON. Peu
apres, I'écran de titre apparait.

4, Si I'écran de titre n'apparait pas,
mettez l'interrupteur sur OFF.
Veérifiez que le systéme est
installe correctement et que la
cartouche est bien insérée.
Remettez I'interrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous toujours
que l'interrupteur d’alimentation est

sur OFF avant d’insérer ou de retirer

la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un ou
deux joueurs.

(1) Cartouche Sega
(2) Bloc de commande 1
(3) Bloc de commande 2

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Mega
Drive/Genesis como se describe
en su manual de instrucciones.
Enchufe el controlador 1. Para

juegos de dos jugadores, conecte
también el controlador 2.

2. Asegurese de que el interruptor
de alimentacion esta en la
posicién OFF. Inserte entonces el
cartucho Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de
alimentaciéon en ON. Después de
un momento, aparecera la
pantalla del titulo.

4. Si no aparece la pantalla del
titulo, ponga en OFF el
interruptor de alimentacion.
Asegurese de que el cartucho
esté correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en ON
el interruptor de- alimentacion.

Importante: Asegurese siempre de
que el interruptor de alimentacion
esté en OFF antes de insertar o de
sacar el cartucho.

Nota: Este juego es para uno o dos
jugadores.

(1) Cartucho Sega
(2 Controlador 1
(3 Controlador 2



Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega
Mega Drive/Genesis come
descritto nel suo manuale di
istruzioni. Collegate la pulsantiera
di controllo 1. Per giochi a due
giocatori, collegate anche la
pulsantiera di controllo 2.

2. Assicuratevi che |'alimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
inserite la cartuccia Sega nella
console.

3. Attivate I'alimentazione (ON). In
breve tempo appare lo schermo
del titolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnete |'apparecchio
(OFF). Accertatevi che il sistema
sia montato correttamente e che
la cartuccia sia inserita nel modo
appropriato. Quindi attivate di
nuovo l'alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre
che I'apparecchio sia spento (OFF)
prima di inserire o estrarre la
cartuccia Sega Mega Drive/Genesis.

Nota: Questo gioco & per uno o
due giocatori.

(1) Cartuccia Sega
(2 Pulsantiera di controllo 1
(3 Pulsantiera di controllo 2

Forberedelser for spelstart

1. Utfoér anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvisningen
for Segas speldator Mega Drive/
Genesis. Anslut styrplattan 1.
Anslut ocksé styrplattan 2 fér att
kunna spela ett spel for tva
spelare.

2. Kontrollera att strémbrytaren star
i franslaget lage. Satt darefter |
Segas spelkassett i speldatorn.

3. Sla till strombrytaren. Efter nagra
sekunder visas rubrikscenen pa
bildskarmen.

4. SIa ifran strombrytaren om
rubrikscenen inte visas pa bild-
skarmen. Kontrollera anslutnin-
garna och att kassetten har satts
i pa korrekt satt. Sla till strém-
brytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att strom-
brytaren har slagits ifran innan
spelkassetten satts i/tas ut ur spel-
datorn.

OBS! Detta spel ar avsett for en
eller tva spelare.

(1) Segas spelkassett
(@ Styrplattan 1
(3 Styrplattan 2

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genesis
aan zoals dat beschreven staat in
de handleiding. Sluit controller 1
aan. Sluit tevens controller 2 aan
indien er 2 spelers zijn.

2. Zet de Mega Drive/Genesis UIT.
Stop nu de Sega Cassette erin.

3. Zet de Mega Drive/Genesis AAN,
Na een moment zie je het
Titelscherm.

4. Als je geen titelscherm ziet, moet
je de Mega Drive/Genesis weer
UIT zetten. Kijk goed na of alles
goed is aangesloten en of de
cassette er goed in zit. Zet hem
daarna weer AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de Mega
Drive/Genesis altijld UIT staat als je
een cassette erin stopt of eruit haalt.

N.B.: Dit is een spel voor één of
twee spelers.

(1) Sega Cassette
(2) Controller 1
(3) Controller 2

Aloitus

1. Kytke Sega Mega Drive/Genesis -
jarjestelmasi kayttéohjeen
mukaisesti. Kytke saatélaippa 1
paikalleen. Kahden pelaajan pelia
varten, kytke myods saatdlaippa 2
paikalleen.

2. Varmista, etta virta on katkaistu
(kytkin on asennossa OFF).
Tyonna sen jalkeen Sega-kasetti
loveensa.

3. Kytke virtakytkin asentoon (ON).
Otsikkoruutu iimestyy hetken
kuluttua.

4. Jos otsikkoruutu ei ilmesty, kytke
virtakytkin asentoon (OFF).
Varmista, etta jarjestelmasi on
kytketty oikein ja ettd kasetti on
kunnollisesti lovessaan. Kytke
virtakytkin sen jalkeen uudelleen
asentoon (ON).

Tarkeaa: Varmista aina, etta kytket
virran pois paalta (OFF), ennenkuin

asetat kasetin paikalleen tai otat sen
ulos.

Huom: Tama peli on tarkoitettu
yhdelle tai kahdelle pelaajalle.

(1) Sega-kasetti
(2) Saatblaippa 1
(3@ Saatdlaippa 2



Dunkler Sturm
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La tempesta nera

Nell’anno galattico standard 980
I'imperatore dei Lohun dichiard
guerra alla Federazione delle
Galassie Unite. Dopo una lunga lotta
contro I'impero dei Lohun due
straordinari piloti, nel leggendario
caccia Stukks, riuscirono a
distruggere I'Astronave di Controllo
Lohun e a fermare I'avanzata
dell'impero.

Il principale sistema computer
dell'impero Lohun, che si credeva
distrutto nella battaglia, era perd
stato solo danneggiato. | dati del
computer ancora funzionante sono
stati recuperati da uno degli alleati
dei Lohun, la Legione Kha-Oss, e il
computer e in fase di ricostruzione
sul pianeta Vios.

Den morka stormen

| det galaktiska aret 980 forklarade
kejsaren Lohun krig mot det
férenade stjarnsystemets federation,
mera kdnd under namnet
Galaxfederationen. Efter en lang
kamp mot Lohunimperiet lyckades
tva ovanligt skickliga piloter, med det
legendariska jaktplanet Stukks, att
forstéra Lohuns kontrollplan och
hejda imperiets framfard.

Lohunimperiets superdator troddes
ha forstorts under denna attack men
det visade sig att datorn endast
skadats. En av de allierade styrkorna
till Lohun, Kha-Os legionen, lyckades
ta med sig den viktigaste delen fran
den skadade datorn. En ny dator
haller pa att byggas pa planeten
Vios.

Donkere Storm

In het Galactische Standaardjaar
980, verklaarde de Keizer van Lohun
de oorlog aan de Samenwerkende
Federatie van de Melkweg, beter
bekend als de Melkweg Federatie.
Na een lang gevecht tegen het
Imperium van Lohun, slaagde twee
piloten in hun legendarische Stukks
Fighters erin, om het Lohun Controle
Schip te vernietigen zodat het
Imperium een halt toe werd
geroepen.

Het Hoofd computer systeem van
het Lohun Imperium, waarvan men
aannam dat het vernietigd was in
het gevecht, bleek in werkelijkheid
alleen maar beschadigd te zijn. De
basisgegevens werden
teruggevonden door eén van de
bondgenoten van Lohun, het Kha-
Oss Legioen, en worden nu weer
opgebouwd op de planeet Vios.

Synkka myrsky

Vuonna 980 uuden ajanlaskun
mukaan Lohunin keisari julisti sodan
Yhdistyneiden Linnunratojen Liittoa,
eli Linnunratainliittoa vastaan. Pitkan
taistelun jalkeen, kaksi erinomaista
lentajaa onnistui tarunomaisella
Stukks havittdjallaan tuhoamaan
Lohunien komentolaivan, ja
pysayttamaan keisarin hydkkayksen.

Tuhotuksi luultu Lohunin
keisarikunnan hybdkkaysvoimien
paatietokone oli kuitenkin vain
vaurioitunut. Lohunin liittolaisena
toimineen Kha-Oss legioonan
tiedustelujoukkue ldysi sen, kokosi
sen keskusyksikon ehjana sailyneet
osal, ja paraikaa korjaa sitd Vioksen
planeetalla.
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Se le informazioni contenute nel
computer verranno analizzate,
potrebbero rivelare punti deboli nelle
difese della Federazione galattica.
Se questo dovesse succedere,
I'impero Lohun e la Legione Kha-
Oss sicuramente attaccherebbero di
nuovo la Federazione galattica.

Siete stati scelti per capeggiare la
battaglia contro le forze che
proteggono i dati relativi al computer
Lohun, in un disperato tentativo di
salvare la Federazione dalla
distruzione. Non dovete fallire!

Skulle informationen fran
Lohunimperiets superdator
analyseras kan det handa att
Galaxfederationens svaga sidor
kommer fram. Dessa brister i
Galaxfederationens forsvar kan
Lohunimperiet och Kha-Os legionen
dra nytta av och med all sakerhet ta
upp striden igen.

Du har blivit vald som ledare i
striden mot de trupper i Lohuns
armé som besitter datorn. Du ar det
sista hoppet mot Galaxfederationens
férfall. Du maste lyckas!

Als de gegevens in de computer
worden geanalyseerd, kunnen
zwakke punten in de verdediging
van de Melkweg Federatie aan het
licht komen. Als dit lukt, zullen het
Lohun Imperium en het Kha-Oss
Legioen zeker weer de aanval
openen op de Melkweg Federatie.

Jij bent uitgekozen om het gevecht,
tegen de machten die de
hoofdgegevens van de Lohun
computer beschermen, te leiden. In
een niets ontziende poging om de
Federatie te beschermen tegen
vernietiging. Je mag niet falen!

Jos legioona onnistuu analysoimaan
tietokoneeseen taistelun aikana
syotetyt tiedot, se saa niistd selville
Linnunratainliiton
puolustusjarjestelman heikkoudet,
eikd ole epailystakaan sitta ettd uusi

sota syttyy.

Sinut on valittu johtamaan
hydkkaysta Lohunin tietokoneen
viholliselta puolustusta varten. Jos
epoonnistut, Linnunratainliitto saattaa
tuhoutua!



Take Control i Aux Toma de control

@ Directional Button @ Richtungstaste (Taste D) Touche directionnelle @®Botén de direccion
©-8utton) « rken S doso Tasw zum(T0uEhe D) (otén D
« Highlghts choices in Selecton  Markiren von Spicoptonen aul » Pour dcarer vos choix surles = Hace que resafen os lemes que
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P G o selocion
Mores o S n the Game . peyen Si dese Tate *Pour dgaer o vasoa s
Soverungcas Raumicns al* ane o face que se mueva a nave en
@start Button dom Spiabic. Ios pantalas el jego.
« Pauses the game when
g esumes i v gene @ Stataste @Touche Start @Botén de inicio del juego
is pause
i * Drikken Sie diese Taste, um das  » Pour fas une pause; + Hace cun par of uego cuarco se
@Button A So el rereen ernd 4 e ris une esté jugando. Cuando
i och imal um s S i e, ace e 69 vt
« Ghanges your engine seting fonzusetz a empezar.
Note: Pressing and holing the
buton down allows you 10 Taste A Touche A
increas your angin's povor cra Qo @ouche Dotk
percent a1  tim *Drcen S doss Tos s Pour haga gl do ok = anbi o s ol .
Anderun
® ® Not: Cada vz v s presiona
Tramarnseirs. a.-u-w. S v nanonez il
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Prendete il comando!

(@Tasto direzionale (tasto D)

« Evidenczia lo scete sugii schermi i
selezione.

* Muove Fastronave sugii schermi di
goco.

@Tasto di awvio.

* Mette in pausa fazione durante i
goco; riawa i gioco durante la
wsa.

@Tasto A
« Cambia I regolazone el molore.
Nota: Se tenste premut i taso
potele aumentare a potenza cel
dolfun per canto pe volla

Styr spelet

(0] sr/rhngemen ]

ikttangenten)

* Vicka pd styrtany
trgecton 5 ot o upp
veen | vaimenyera.

* Vka pi
g mm

n ph skarm
(@ Startknappen START

* Tk p satnsgpen START fr
PR el o ke e

@Knappen A

« Tryck pé knappen A for att ancra
& motoms instalning.

0BS! Hall knappen intryckt for att
molors med en

procent & géngen.

De Besturing
(@®Richting Toets (R-Toets)
« Vericht keuzes i do Kouze

« Boweog! het ruimtoschip op de
Spelschermen.

@start Toets

« Pauzeert het spel. Druk nog een
Keer om weer verder te spelen

(@Toets A
« Veranderd jo mator nstelingen.
NB: Incrukken en ingodrukt

procent te verhogen.

(© Suuntanppain (néppéin D)
« Oso

valintaruuduissa.

* Likutiaa alusta peliruuduissa.

@ Aloitusnappain

« Kytkee pelin tauolle polin akana,
a aloittaa peiin tauon aikana.

(@ Nappain A
* Mootorin tehon s3ats,
Huom: Jon pidkt doosind
‘moottorin teho nousee
Prosenti kenalaan.



@ Button B
ur ship has
" et s bty To woepon
will fre as long as you hold the
down.

* Selects highighed optons in
‘Solecton screens.

®Button C
« Changes the type of weapon being
used.

Special Button Functions
+ Pross Buton A ad he S

change tre wspon you'e s,
change your ship's speed, o

@Taste B

« Dricken Sie diese Taste zum

verfugt Gber eine
Schnelfeuerfunkion. Die Watfen
schieBen, solange Sie die Taste
gedrick! halen.
* Oton S dse Tus
makeror Spooptonen
aut dan Wanbiden

@Taste C

« Dricken Sie diose Taste, um auf
cine andere Wafle
Gberzuwechsein.

Tastensonderfunktionen
Drcken Sie zum Abrufen des.
Sp\a\maduswuhlb\lﬁ das nach

Logo erschein, die
Tame & ond o Sartate
mmcmmlq
« Driicken Sio wahrend einer
spmum-m.cnuw (Pause) ae
B oder C,

wﬂwnmq Vet Wi zu
o Geschwindgkei
et Pty 2 oooan uow

@Touche B
« Pour trer. Vot vaisseau & une
capact o i apde Trt e
orez i toucre
enoncée Famo

« Pour sélectionner les choix
éclaiés sur fes écrans de
sélect

®Touche C

« Pour changer le type d'arme
ulisé

Fonctions spéciales
* Aopuez simtandrent s o
e Al o it o
uan 0 og SEG sppueh o
Tt i o ot
+Agpuz o o touche A B o ©
pendant ure pauss pou changer
fame o, e votre
sissoa ot aites parameies

(@Botén B
« Dispara las armas. Su nave puede
isparar dpicamento. Las armas
disparan siempre qu
manienga presionado este boten.

« Selecciona las opciones que
salan en las pantalas de.

®Botén C

« Cambia ol ipo do ama que estd
siendo empleada.

Funciones de botones
especial

+ Cuando vea el logolipo SEGA,
grusns o mma fenpo o b
y el botén do iniio para poder
el a pantalla do confguracin
A presonsr s boones 4.8 0 C
estando ol juego en ol modo de

idad de su nave, etc.



(4)Tasto B

* Spara le armi. L'astronave &
dotata di capacita di tiro rapido. Le
armi sparano fintanto che tenete
premuto il tasto.

* Seleziona le opzioni evidenziate
negli schermi di selezione.

(5) Tasto C

* Cambia il tipo di arma usata.

Funzioni speciali dei tasti

* Premete il tasto A e it tasto di
awio contemporaneamente
quando vedete il logo SEGA per
ottenere lo schermo di
configurazione.

* Se premete il tasto A, Bo C
mentre il gioco é in pausa, potete
cambiare |'arma usata, la velocita
dell'astronave, ecc.

(@) Knappen B

e Tryck pa knappen B for att avfyra
vapnen. Ditt plans vapen har
mojlighet fér snabb skottlossning.
Vapnet fyras av oavbrutet sa lange
som knappen halls intryckt.

* Tryck pa knappen B for att vélja
de upplysta valen i valmenyerna.

(5)Knappen C

* Tryck pa knappen C for att byta ut
vapnet som just anvands mot ett
annat.

Speciella knappkombinationer

* Tryck samtidigt pd knappen A och
pa startknappen, nar varumarket
SEGA visas pa skarmen, for att se
uppstallningsmenyn.

e Tryck pa& knappen A, B eller C
under paus i spelet for att byta ut
det vapen som du anvander,
andra pa planets hastighet, etc.

(4)Toets B

* Vuurt wapens. Jouw ruimteschip
heeft de mogelijkheid om constant
achter elkaar te vuren. Het wapen
blijft vuren zolang jij de Toets
ingedrukt houdt.

e Kiest de verlichte keuzes in de
Keuze schermen.

(5) Toets C

* Verandert het type wapen dat jij
gebruikt.

Speciale Toets Functies

» Als je het Configuratie scherm wilt
krijgen, moet je tegelijk op Toets A
en de Start Toets drukken als je
het SEGA logo ziet.

* Als je op Toets A, B of C drukt
terwijl je pauzeert, heb je de
mogelijkheid om het wapen dat je
gebruikt te veranderen, de
snelheid van het ruimteschip te
veranderen, eftc.

(4)Nappéin B

e Liipaisinnappain. Aluksen aseet
ovat automaattisia, ja ampuvat
sarjoja pitaessasi nappainta
painettuna.

e Valitsee valintaruudussa kayttdén
osoitetun vaihtoehdon.

(5) Nappéin C

* Aseenvalintanappdin.

Nappainten erikoistoimminnat

* Paina SEGA nayton ilmestyttya
yht'aikaa aloitusnappainta ja A
nappainta, paaastaksesi pelin
esisaatoéruutuun.

* Voit vaihtaa asetta, lentonopeutta,
tms., painamalla A, B tai C
nappainta pelin ollessa tauossa.
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Guning Started Vorbereitung Préparatifs Inicio del juego
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Cart and oo the power o, Spkassato und Eschallan der  cariouche de jeu o alums fa juego y conectar la aimentacidn,
the SEGA logo will appear, followsd  Nelzversorgung erscheint das cons, b logo SEGA apprsh, - emro parecerd ol ogto SEGA
by the Tile screen, Press fhe Start  SEGA-Logo und anschiiefend das  suivi de ar 3 bego 4 pariate ol k.
Suton o son th Courso St Teebi Dricken S do Sutaste, s ouch St po ?faro copuae o botn de i pur v
Scroen and sian th game, o wa s PGRro WAl shanden i do sbackn doparsry To ot do
e & Domonovaion To ove. o das Syl 2 i, commencerure pate o allerdez it ol e  eopers o vor
the Demonstaton, press th Stat - wartan Sl i das pour voi la démonsration. Pour 'a demonsiracion. Para abandonar
Buton to return to the Tite screen.  Demonsirationsspiel beginnt interrompre la démonstration, la domonstacon, presions fbcn
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Azum  Vous avez le choix ontre huit poda elegi ocho opciones:
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Per cominciare

Una volta che avete inserito la
cartuccia del gioco e avete acceso
la macchina, appare il logo SEGA
seguito dallo schermo del titolo.
Premete il tasto di avvio per vedere
lo schermo di selezione percorso e
avviare il gioco oppure aspettate se
volete vedere una dimostrazione.
Per abbandonare la dimostrazione
premete il tasto di awio per tornare
allo schermo del titolo.

Se premete contemporaneamente il
tasto di awvio e il tasto A potete

vedere lo schermo di configurazione.

Avete a disposizione otto scelte:

Borja spelet

Satt | spelkassetten i speldatorn och
sla till strommen. Varuméarket SEGA
visas pa skdarmen och darefter visas
rubrikscenen. Tryck pa startknappen
fér att se valmenyn for fardkurs och
borja spelet eller vanta tills
demonstrationsscenerna visas. Tryck
pa startknappen for atervanda till
rubrikscenen och lamna
demonstrationsscenerna.

Om du trycker pa startknappen och
knappen A samtidigt visas
uppstallningsmenyn. Det finns atta
val pa& den menyn:

Het Spel Starten

Nadat je de spelcassette in de Sega
hebt gestopt en hem aan hebt
gezet, zal het SEGA logo
verschijnen, gevolgd door het
Titelscherm. Druk op de Start Toets
om het Koers Keuze scherm te
krijgen en te starten met het spel, of
wacht om een Demonstratie te
krijgen. Als je de Demonstratie wilt
verlaten, moet je op de Start Toets
drukken om terug te keren naar het
Titelscherm.

Als je tegelijkertijd op de Start Toets
en op Toets A drukt, zal het
Configuratie scherm verschijnen.
Hier heb je acht keuzes:

Pelin aloitus

Kun olet asettanut pelikasetin ja
kytkenyt virran paalle, Sega ruutu
IImestyy, muuttuen hetken kuluttua
otsikkoruuduksi. Valitse lentoreitti ja
aloita peli painamalla
aloitusnappainta, tai odota hetki
nahdaksesi peliesimerkin.
Havainnollistus lakkaa, ja naytto
palaa otsikkoruutuun kun painat
aloitusnappainta.

Jos painat aloitusnappainta ja A
nappainta yht'aikaa, siirryt pelin
esisaatdruutuun. Ruudussa on
seuraavat kandeksan valintaa;
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Modo di controllo (CONTROL
MODE): Potete scegliere di
cambiare la configurazione dei tasti
di controllo. Le regolazioni iniziali dei
comandi sono indicate sopra.

Potenza motore (ENGINE POWER):
Scegliete il valore iniziale tra il 25,
50, 75 o 100 per cento della
potenza del motore.

Nota: Questa regolazione vale solo
per I'inizio del gioco. Potete
cambiare questa regolazione anche
durante il gioco.

Livello missione (MISSION LEVEL):
Potete scegliere tra quattro livelli di
difficolta: EASY (facile)) NORMAL
(normale), HARD (difficile) o
MANIAC (pazzesco).

Astronavi di riserva (STOCK SHIP):
Decidete con quante astronavi volete
cominciare. Potete scegliere tra 0, 2,
3 o0 4 astronavi di riserva.

Musica (MUSIC): Provate ad
ascoltare le eccezionali musiche del
gioco!

Kontrollaget CONTROL MODE: Du
kan andra pa knapparnas funktion.
De olika knapparna har forinstallts
enligt ovan.

Motorstyrkan ENGINE POWER:
Stall in motorn pa 25, 50, 75 eller
100 procent av motorstyrkan!

OBS! Detta ar endast en instélining
for att borja spelet. Du kan ocksa
andra pa motorstyrkan under spelets

gang.

Uppdragets niva MISSION LEVEL:
Du kan vélja mellan fyra nivaer: latt
(EASY), normal (NORMAL), svar
(HARD) och supersvér (MANIAC).

Reservfarkosten STOCK SHIPS:
Du kan valja antalet plan du vill
starta med. Du kan starta med 0, 2,
3, eller 4 extra plan.

Musiken MUSIC: Lyssna till vald
musik med hog tempo!

Control Mode: Je kunt kiezen om
de configuratie van de controle
Toetsen te veranderen. De
standaard instellingen voor de
besturing, zie je bovenin.

Engine Power: Kies de motor
instellingen bij aanvang op 25, 50,
75 of 100 procent kracht!

NB: Dit is alleen de instelling bij het
begin van het spel. Je kunt de
kracht van de motor ook tijdens het
spel veranderen.

Mission Level: Je kunt elk van de
vier levels spelen: Easy (makkelijk),
Normal (normaal), Hard (moeilijk) of
Maniac (enorm moeilijk).

Stock Ship: Bepaal met hoeveel
ruimteschepen je wilt beginnen. Je
kunt beginnen met 0, 2, 3 of 4 extra
ruimteschepen.

Music: Luister naar de verschillende
energie verhogende deuntjes tijdens
het spel!

Control Mode: muuttaa nappdainten
A, B ja C toimintoja.
Alkuperaissaadot ovat tdman
peliohjeen mukaiset.

Engine Power: saataa moottorin
alkutehon 25, 50, 75 tai 100
prosentiksi kokonaistehosta.

Huom: Tama saato vaikuttaa vain
tehoon pelin alkaessa. Voit saataa
moottorin tehoa myés pelin aikana.

Mission Level: valitsee pelin
vaikeusasteeksi helpon (EASY),
tavallisen (NORMAL), vaikean
(HARD), tai hullunmyllyn (MANIAC).

Stock Ship: valitsee onko
kaytossasi pelin alussa 0, 2, 3, vai 4
lisaalusta.

Music: valitsee mika pelin
korkeajannitteisista taustakappaleista
soi pelin aikana.
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Voz: Escuche las voces del juego.
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Effetti sonori (SOUND EFFECT):
Ascoltate i fenomenali effetti sonori!

Voce (VOICE): Potete sentire le
voci udibili durante il gioco.

Uscita (EXIT): Evidenziate questa
scelta e premete un tasto qualsiasi
quando avete finito di regolare le
scelte e volete tornare allo schermo
di selezione principale.

Il regno di Kha-Oss

La vostra missione ha due obiettivi.
Primo, dovete guidare I'attacco al
principale pianeta militare della
Legione Kha-Oss. Una volta che le
armi offensive di questo pianeta
sono state distrutte, la Federazione
galattica potra lanciare un attacco
contro i pianeti interni del sistema
Kha-Oss, eliminando il loro centro di
comando. Le loro forze militari
saranno svantaggiate se perdono |
loro centri computer principali.

Ljudeffekten SOUND EFFECT:
Lyssna till de vilda ljuden.

Rosten VOICE: Lyssna till rosterna
som hors i spelet.

Utgangen EXIT: Nér du &r klar med
instaliningen av alla dina val: lys
upp ordet EXIT och tryck pa vilken
knapp som helst. Huvudvalmenyn
visas da pa skarmen.

Kha-Os valdet

Ditt uppdrag bestar av tva delar. |
det forsta uppdraget maste du leda
ett anfall mot Kha-Os legionens
storsta militarplanet. Nar planetens
férsvarsvapen forstorts kan
Galaxfederationen bdrja anfallet mot
de inre planeterna i Kha-Os
stjarnsystem och férinta dess
befélcenter. Kha-Os militarstyrkor
kommer att vara i underlage om de
forlorar sina huvuddatabanker.

Sound Effect: Luister naar de wilde
geluidseffecten.

Voice: Luister naar de stemmen die
in het spel te horen zijn.

Exit: Kies dit en druk op een Toets
als je klaar bent met de instellingen,
om terug te keren naar het Hoofd
Keuze scherm.

Het Bewind van Kha-Oss!

Jouw missie bestaat uit twee
delen: In de eerste plaats moet je
de aanval leiden op de belangrijkste
militaire planeet van het Kha-Oss
legioen. Als het wapenarsenaal van
deze planeet vernietigd is, heeft de
Melkweg Federatie de mogelijkheid
om een offensief te lanceren tegen
de binnenste planeten in het Kha-
Oss stelsel, om zo hun
bevelcentrum uit te schakelen. De
militairen van Kha-Oss zullen in het
nadeel zijn als zij hun belangrijke
computer gegevens verliezen.

SOUND EFFECT: maaraa
kuuluvatko pelin aanitehosteet.

VOICE: kytkee pelin aikana
kuuluvan keskustelun paalle tai pois
paalta.

EXIT: palauttaa sinut

paavalintaruutuun suoritettuasi
saadot.

Kha-Oksen valtakunta!

Tehtavassasi on kaksi vaihetta.
Ensimmaisessa sinun taytyy johtaa
hyokkays Kha-Oksen legioonan
paaplaneettaa vastaan, ja
valloitettuasi sen, jarjestelman
sisempid planeettoja vastaan,
tuhotaksesi tietokonekeskukset. Kha-
Oksen sotajoukot joutuvat
epaedulliseen asemaan joutuessaan
taistelemaan ilman tietokoneitaan.
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La vostra missione successiva & di
recarvi a Vios e cercare il principale
computer di battaglia dell'impero
Lohun. L’eliminazione del pianeta
militare facilita la penetrazione
all'interno di Vios. Se la Federazione
riuscira a distruggere la database
principale dell'impero di Lohun, la
pace nella galassia & garantita.

Ci sono quattro aree nella prima
parte della vostra missione.
Distruggete le attrezzature ‘militari
che la Legione Kha-Oss sta
costruendo e quindi attaccate il
principale incrociatore da battaglia.
Altri velivoli spaziali della
Federazione vi aiuteranno.

| det andra uppdraget fardas du till
Vios for att leta efter Lohunimperiets
superbataljdator. Om militarplaneten
férintas forst ar det lattare att na
Vios. Om federationen lyckas att
forstora Lohunimperiets
superdatabas kan fred rada i
galaxen.

Det finns fyra omraden i det forsta
uppdraget. Forstor
militarutrustningen som Kha-Os
legionen haller pa att bygga upp. Ta
sedan upp striden med deras
huvudjaktplan. Federationen har
skickat andra rymdjaktplan till din
hjalp.

Jouw volgende missie is het reizen
naar Vios, om de belangrijkste
computer van het Lohun Imperium
te vinden. Als je deze militaire
planeet uitschakelt, zal het
makkelijker zijn om Vios binnen te
komen. Je kunt er zeker van zijn dat
er vrede zal heersen in de Melkweg,
als de Federatie de belangrijkste
computerbestanden van het Lohun
Imperium weet te vernietigen.

Er zijn vier gebieden in het eerste
gedeelte van jouw missie. Vernietig
eerst de militaire uitrusting die het
Kha-Oss Legioen aan het opbouwen
IS. Neem daarna de belangrijkste
gevechtskruiser. Er zullen andere
gevechts ruimtevaartuigen van de
Federatie zijn om jou te helpen.

Seuraavaksi sinun taytyy etsia
Vioksella oleva Lohunin
sotatietokone., Matkasi Viokselle
helpottuu jos olet ensin tuhonnut
Kha-Oksen sotaplaneetan. Mikali
pystyt tuhoamaan taman
tietokoneen, linnunradan rauha on
turvattu.

Tehtavasi ensimmaisessa vaiheessa
on nelja osaa. Tuhoa kussakin Kha-
Oksen legioonan rakentama
sotakoneisto ja komentoalus. Muut
Linnunratainliiton avaruushavittajat
toimivat apunasi.
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Come capitano, dovete decidere
quale area attaccare per prima.
Quando avete finito di regolare le
opzioni nello schermo di
configurazione, premete il tasto di
awvio. Appare lo schermo di
selezione percorso. Scegliete I'ordine
di attacco premendo il tasto D in
direzione delle aree che volete
attaccare, nell'ordine desiderato. Per
cancellare delle scelte, premete |l
tasto A, B o C e le scelte
scompaiono in ordine inverso.
Quando avete finito appare un
messaggio che vi chiede se siete
sicuri dell'ordine scelto. Premete |l
tasto di awvio se siete pronti a
giocare o0 premete un altro tasto se
volete cambiare I'ordine.

Som kapten bestammer du vilket
omrade du vill anfalla férst. Tryck pa
startknappen efter du stéllt in de
olika valen pa uppstaliningsmenyn.
Nu visas valmenyn for fardkurs. Valj
anfallsféljden genom att vicka
styrtangenten, i tur och ordning, &t
de hall som omradena ligger i. Tryck
pa tangenten A, B eller C for att
upphéva valen. Valen forsvinner i
omvand folid. Nar du ar klar med
féliden visas ett meddelande pa
skarmen som forfragar dig om du
har 6nskad foljd. Tryck pa
startknappen om du ar redo att satta
igang med spelet. Tryck pa lamplig
knapp om du vill ga tillbaka och
andra pa ordningsfoliden.

Als kapitein, bepaal jij welk gebied
het eerst wordt aangevallen. Nadat
je jouw keuze van instellingen in het
Configuratie scherm hebt gemaakt,
moet je op de Start Toets drukken.
Je krijgt nu het Koers Keuze scherm
te zien. Kies de volgorde waarin jij
wilt aanvallen door de R-Toets in
bepaalde volgorde, in de richting
van de plaatsen die jij aan wilt
vallen te brengen. Als je keuzes
ongedaan wilt maken, moet je op
Toets A, B of C drukken en de
keuzes zullen in omgekeerde
volgorde verdwijnen. Er verschijnt
een boodschap als je klaar bent, die
jou vraagt of je er zeker van bent
dat je de goede keuzes gemaakt
hebt. Druk op de Start Toets als je
klaar bent om te spelen, of druk op
één van de andere Toetsen om
dingen te veranderen.

Kapteenina paatat ensin
hyokkaysjarjestyksen. Paina
aloitusnappainta lopetettuasi
esisaadot, ja valitse
hyokkaysjarjestys seuraavaksi
IImestyvasta reitinvalintaruudusta,
kayttaen suuntanappainta. Tee
korjauksia tarpeen mukaan
painamalla A, B tai C nappainta,
jolloin viimeinen valinta nollautuu.
Kun olet suorittanut valinnan
loppuun, viesti ruudulla kysyy oletko
varma valinnastasti. Jos olet, paina
aloitusnappainta. Jos et ole varma,
aloita reitinvalinta alusta painamalla
mita tahansa muuta nappainta.
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Screen Signals Bildschirmanzeigen Signaux sur I'écran Sefiales de la pantalla

@ Your Ship @ Ihr Raumschiff @ Votre vaisseau @ Su nave
@ oo e @ ezt Pukiosand ® Scoro st ® Punuscn s
@ am Optons @ Bisheriges Bostergobris @ Score e plus lové ® Puntuacion ata
% o Beis U @ Wehibare Waften @ Options d'accessoire @ Opciones de temes
@ Pover Hortr (® Gogenwarige Watlenausristung  ® Accessore en cours dutisation ) flm que est siendo izado
 Eromie (® Restichs Raumsehifo ® Vaissoau resants (© Naves rostantes
@ Triebwerkstarke (@ Indicateur de puissance (3) Monitor de potencia
Weapon Items @ Feinde ® Ennemis ® Enemigos

A1t st ot gare, your st
s salioui

rw. snnl .m ﬂ- Waffen Armes itemes de armas

Back Sno
;“:‘“‘ but Y““"' :!""""Y want 1o 7 Beginn des Spiels ist Ihr Au début de la partie, votre vaisseau Al comienzo del juego, su nave estd
in 25 YU Raymschifl mit zwei Watfentypen st équipé de deux types equipada con 60s tipos do arma:
bt your wy trough he Kne.Oss ausgorstt: Dappalechus und Jrarmes: lo “Twin Shat” ot lo “Back Twin Shal y Back Shot. Ambas

‘Ces deux armes sont rés  armas son muy tles, pero seguro

uiles, cependant vous aurez que necesiard armas ms potentes
sdroment besoin d'armes plus segin avanza por la
pssares au cour d vie ol Kra.s.

one la légion




Segnali sullo schermo

(1) La vostra astronave
(2) Punteggio attuale

(3) Punteggio massimo
(4) Opzioni armi

(5) Arma in uso

(6) Astronavi rimanenti
(7) Indicatore di potenza
Nemici

Armi

All'inizio del gioco la vostra
astronave dispone di due tipi di
armi: TWIN SHOT e BACK SHOT.
Entrambe queste armi sono utili, ma
avrete bisogno di armi piu potenti
per aprirvi la strada contro la
potente Legione Kha-Oss.

Tecknen pa skdarmen

(1) Din farkost

(2) Nuvarande poéang
(3) Hogsta poéang

(@) Vapenval

(5) Vapnet som anvands
(6) Kvarvarande farkost
(7) Métare for styrka

\8) Fienden

De olika vapnen

| spelets borjan har ditt plan tva
olika slags vapen: ett med
dubbelskott och ett med bakatskott.
Bada dessa vapen ar effektiva men
du behover starkare vapen for din
strid mot Kha-Os legionen.

Wat Staat er op het
Scherm

(1) Jouw Schip

(2) Huidige Score

(3) Hoogste Score

(a) Voorwerp Opties

(5) Voorwep dat gebruikt wordt
(6) Overgebleven Schepen

(7) Kracht Monitor

Vijanden

Wapen Uitrusting

Aan het begin van het spel is jouw
ruimteschip uitgerust met twee
soorten wapens: De Twin Shot en
de Back Shot. Beide wapens zijn
erg nuttig, maar het is belangrijk dat
je krachtigere wapens vindt om door
het Kha-Oss Legioen te komen.

Naytto

(1) Aluksesi

(2) Pistemaara

(3) Ennétyspisteet

(@) Aseet

(5) Kaytossa oleva esine
(6) Vara-alukset

(@) Moottorin teho
Vihollisia

Aseet

Pelin alussa aluksesi on varustettu
kahdella aseella — kaksoistykilla ja
taka-ampujalla. Molemmat ovat
hyodyllisia, mutta on selva etta on
eduksesi hankkia voimakkaampia
aseita edetessasi lapi Kha-Oksen
sotarintaman.

25



@Twin Shot

« This default weapon shoots double
bursis of enemy.

(@Back Shot

« This useful weapon allows you 1o
it enemies bohind you wih &
blast

(@Blade

“This power-up weapon increases.
v et ooy i

it into a spinning b
Evovgh sveies i 13 it
@ Railgun
s ot sy o e Back
Shot is ncreased, creating a laser-

i boam f formidal engen

@

(Doppelschub

+ Diese voreingestelte Waffe
schiedt

zweifache
Strahlengeschosse auf Feinde ab.

(@Riickschub
* Mi dieser nitzichen Wafte
von finten
annahende Feinde mit einem
Schub Photon Energie auber
Gelecht setzen

(@Klinge.
* Dase versirgowassgor

Dot dem o o
Doppelschuwatio in oi

Totarnde Kinge venvandot, e
durch samtiche Feinde in der
Flugbahn schneidet

(@sSchienenkanone
+ Dieso Wate stigert dio Photon-
Sisianeargodoc
ot urd st
o Lot e e
starke

@ Twin Shot

« Cette arme chosie par défaut tre
des coups doubles s

(@Back Shot
« Cette ame vous
atendre los onnemis qui 5o
rouvent derriére vous d'un coup
+ dénergi photon.

(@Blade
« Cet e ugmente [énergie
u “Twin Shot” et le ransorme
en une lame touroyante i
ous las ennemis sur son

@~Railgun
« Cet accessore augmente ['énergie:

puissance incroyable.

(@ Twin Shot

+ Esta arma dispara réfagas dobles
ra ol enemigo.

@Back Shot

« Esta arma le permie disparar una
rafaga de potenca foion contra
naves enemigas aue so
encuentran detrds do u

@ Cuchilla
« Esta arma aumenta la energia de
Twin Shot convitiéndola en una
cuchila rotativa que va abaiendo
igos que se ponen en
su camino.

(@cCanén
«La energia fon de Back Shot

extraordinaria potencia similar al
Iaser



(1) Twin Shot

e Questa arma iniziale sparg raffiche
doppie al nemico.

(2) Back Shot

» Questa utile arma vi consente di
colpire i nemici dietro di voi con
una scarica di energia fotonica.

(3) Blade

e Questa arma di potenziamento
aumenta I'energia del TWIN SHOT
e lo trasforma in una lama
roteante, che taglia in due i nemici
sul suo percorso.

(4) Railgun

e | 'energia fotonica del BACK SHOT
viene aumentata, creando un
raggio simile a un laser di forza
formidabile.

O,
| S D
F |

(1)Vapnet med dubbelskott
TWINSHOT

¢ Detta vapen avfyrar dubbla skott
mot fienden.

(2)Vapnet med bakatskott
BACKSHOT

* Med detta effektiva vapen som
har fotonstyrka kan du avfyra
skott pa fienden som ligger
bakom dig.

(3)Knivblad BLADE

¢ Detta vapen okar styrkan pa
vapnet med dubbelskott och
forvandlar det till ett roterande
knivblad som hugger sig igenom
fienden.

(4)Laserpistol RAILGUN

» Fotonstyrkan pa vapnet med
bakéatskott 6kas och férvandlas till
en laserstrdle med enorm styrka.

(1) Twin Shot

 Dit afweer wapen schiet dubbele
stralen in de vijand.

(2) Back Shot

* Dit nuttige wapen geeft jou de
mogelijkheid om vijanden achter je
te raken, door middel van een
krachtige straal lichtdeeltjes.

(3)Blade

* Dit wapen voegt meer kracht toe
aan de Twin Shot. Het doet de
Twin Shot veranderen in een
ronddraaiend mes, dat door
vijanden die het op zijn weg
tegenkomt heen snijdt.

(4) Railgun

* De energie van de lichtdeeltjes
van de Back Shot worden door
deze Railgun verhoogd. Hierdoor
ontstaat een soort laserstraal van
formidabele sterkte.

(1) Twin Shot

» Kaksoistykki ampuu paritettuja
energiasarjoja.

(2) Back Shot

e Taka-ampuja tuhoaa takanasi
olevan vihollisen fotoniséateella.

(3)Blade

» Lisaa kaksoistykin energiaa,
muuttaen sen pyorivaksi teraksi
joka leikkaa lapi tielladan olevien
vihollisten.

(4) Railgun

 Taustatykki lisda taka-ampujan
tehoa, luoden voimakkaan
lasermaisen sateen.
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@smu

50 weapons are

explosive
cn.ms i deonate on cotact

(®Hunter

« Magnetically charged Photon
energy bursts are released from
your ship, which immedately home

enemies’ weapons and desiroy
e

(@Free Way

spread of missles s roleased n

e drectons

®Claw
Thase remote uis il your
ship and reflct n's

anorgy ou 0.8 waer rea. They

also serve as a shield for your

ship.

®

@Sbhl-nge

Waften sind mit explosivem
Mumm geladen und werden bei

Contakt mit einem Feind
o

®Jager

+ Diese magnetisch geladene
Photon-Energie wird von Ifvem
Roumsctil fgese ind smuen

g Zeloan (25
fondione Wan

@) Geschwader
* lss Wate st Duenc von

Geschossen fre, die in fnf
vam:nmnu Richtungen
au

@ Klaue

fen umkreisen Ihe
P nd efakioen do
Strahienenergie Irer Schubwatien
in einen weiten Umkreis hinaus.
Sie bilden auBordem inen
Schutzmantel um Ihr Raumschif.

(®Snake
« Cos ames sont des charges

Gétonantes qui explosent au
contact des ennem

®Hunter

+ Vore vaisseau liére des éclas
énergie photon chargés
magnéliuement qui se dii

igent

+ vers des sources d'énergie comme
s armes des ennemis et
cétuisent

(Free Way

« Des tas do missies sont lancés
dans cing directions ciférentes.

Claw
« Cos unités t8lécomy

mandéos
clont votre vaisseau et
éféchissant '

bl

©Serpiente

« Estas armas son cargas explosivas
que explotan al entrar en contacto
igos.

(&) Cazador
* Su nave cispara éfagas do
enrgia (n quo 5o Grgon
jatamente conira fuenies de
e, e o e
enemigo,  las destruye.

@Tiro libre

« Se disparan misiles en cinco
Greccones

®Garra

« Estas unicades ramolas
‘alrededor de su nave y l!Mln ia
i co s amas e

e Sovn ambién

ooy
®




(5) Snake

¢ Queste armi sono cariche
esplosive che esplodono quando
entrano in contatto con il nemico.

(8) Hunter

» Scariche di energia fotonica
caricate magneticamente sono
emesse dalla vostra astronave e si
dirigono immediatamente verso
fonti di energia come le armi
nemiche, distruggendole.

(7) Free Way

* Un gruppo di missili viene lanciato
in cinque direzioni.

(8) Claw

* Queste unita telecomandate girano
intorno alla vostra astronave e
riflettono I'energia delle vostre armi
SuU un'area piu ampia. Servono
anche da scudo alla vostra
astronave.

(5) Orm SNAKE

* Dessa vapen exploderar vid
kontakt med fienden.

(6) Jagare HUNTER

» Magnetiska fotonskott som avfyras
frdn ditt plan. De riktar sig in pa
varmeenergi, som t. ex. fiendens
vapen, och forstor dem.

(7) Spridare FREEWAY

¢ En projektil som sprider sig i fem
riktningar.

(8 Klo CLAW

e Dessa fristdende féremal cirklar
runt ditt plan och férlanger
rackvidden av ditt vapen. De
fungerar ocksa som en vapenskold
for ditt plan,

®

(5)Snake

* Deze wapens zijn explosieve
ladingen, die ontsteken bij contact
met vijanden.

(6) Hunter

* Magnetisch geladen lichtdeeltjes
worden afgevuurt vanuit jouw
ruimteschip. Deze lichtdeeltjes
gaan meteen op zoek naar
energie bronnen, zoals de wapens
van de vijanden, en vernietigen
deze.

(7)Free Way

* Een straal van raketten wordt
losgelaten in vijf richtingen.

(8)Claw

» Deze afstandbestuurbare
eenheden cirkelen rond jouw
ruimteschip en geven jouw
wapens meer energie, zodat een
groter gebied wordt bereikt. Zij
dienen ook als schild voor jouw
ruimteschip.

(5) Snake

» Kdarmeammukset rajahtavat
osuessaan vihollisalukseen.

(6) Hunter

* Etsijat ovat magneettisesti
varautuneita fotonipurkauksia jotka
etsiytyvat lahelldolevien
energialdhteiden, kuten
vihollisalusten luo, ja tuhoavat ne.

(7) Free Way

 Lahettad ohjuksia viiteen suuntaan.

(8) Claw

* Nama kauko-ohjattavat laitteet
ymparoivat aluksesi, heijastaen
aseesi energian laajemmalle
alueelle. Ne toimivat myos
eraaniaisena kilpena.
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(®Shield

« This item encompasses your ship
ina sltganratng snegy barrr
As the shield is ht by enemy
weapons, the shield gsﬂ Ve
and finally disapy

@® Thunder Sword

« This fantastic weapon must
s0en o bo bolieved. Supwn ships.
from th

il ransport
1 mega-veapon o he over im
of the Vios star system, for you to
use in the second part

mission. Any tme you're able
get the Claw, your ship wil be.
able 10 use the incrdible power of

thisvespon, Use i b leting o of
the Fire Bution for

oo e snargy oukd up sy
ship's energy core. Then press the
Fire Bution o release a colossal
burst of energy!

®
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(®Schutzwand
* Do Wate bt aire Enrie
wtzwand um Ihv Raumschifl,
s e
Daverschusleuer jedoch
alimich sehwdcher wrd ud
schiloBlch ganz verschwr

(@Donnerschwert

Raumschiffe der galakischen
Bindnisstaaten transportoren

autba

.nummna G Schutase

fr Kern die

e o e oo
oot

(®Shield

« Cat accessoire protége
issons o difoang une wariare
dénergie.

ropaisseur
e dimue & chaqs
ennemi, puis dispar

(@ Thunder Sword

" Vous devez vor les offets do cotto
arme fantastaus pour y croe.
ux de soutien envoyés
par a féaératon transporont cotto
arme fantastiaue jusau's a
fontesaxres i e

Pt e . sty s 0o

s, Cracue (08

s ctanez

“Glaw vors vaisse

il a pissance noyate

ot e, Rl 1 e &0

tir pendant quelaues instants pour

e Finerge g dans o
=

e
L, hwar n écat

Escudo

. su
barrera
recis s impacos do las
enemigas, e
¥ dsaparsce aimarts

(©Espada de las tormentas

Gara, su nave izar la
increible potencia do esta arma.
Emplee esta arma solando ol
bt da dapar durants u
mentos para permitic que
5o acumue nergn en'el nices
do energia de su nave. Lu
de disparo para

iberar una potencia colosal



(9) Shield

e Questo schermo avvolge la vostra
astronave con una barriera di
energia autogenerata. Quando lo
schermo viene colpito da armi
nemiche si indebolisce e infine
scompare.

Thunder Sword

* Questa fantastica arma deve
essere vista in azione. Astronavi di
sostegno della Federazione
galattica trasportano questa mega-
arma fino ai margini esterni del
sistema stellare di Vios, perche
possiate usarla nella seconda
parte della vostra missione. Ogni
volta che riuscite a ottenere CLAW
la vostra astronave pu0 usare
I'incredibile potenza di questa
arma. Usatela lasciando andare |l
tasto di sparo per qualche
momento in modo da accumare
potenza nel centro energia della
vostra astronave. Quindi premete |l
tasto di sparo per emettere un
colossale flusso di energia!

(@ Vapenskold SHIELD

» Detta féremal bildar en energiskéld
runt ditt plan. Skoélden blir svagare
for varje traff av fientlig eld och
férsvinner till sist.

Asksvird
THUNDERSWORD

e Detta vapen ar nastan for otrolig
for att vara sann. Federationens
farkost med stodtrupper
transporterar detta megavapen ill
den yttre gransen av Vios
stiarnsystem. Du behOver detta
vapen i ditt andra uppdrag.
Tilsammans med klovapnet far
detta vapen en otrolig styrka.
Slapp upp knappen, som anvands
for att avfyra skott, under en kort
stund. Energi byggs upp under
dessa sekunder i ditt plans
energicenter. Tryck darefter pa
knappen for att avfyra en enorm
explosion av energi!

(9) Shield

e Dit voorwerp omringt jouw
ruimteschip met een energie
barriére die zich zelf oplaadt. Als
een schild wordt geraakt door een
vijandelijk wapen, wordt het
zwakker totdat het uiteindelijk
verdwijnt.

Thunder Sword

» Dit fantastische wapen moet je
gezien hebben om de werking te
geloven. Hulp-ruimteschepen van
de Federatie zullen dit gigantische
wapen naar de buitenste ring van
het Vios sterren stelsel vervoeren,
zodat je het in het tweede
gedeelte van je missie kunt
gebruiken. Telkens als het je lukt
om de Claw te pakken, is jouw
ruimteschip in staat om de
ongelofelijke kracht van dit wapen
te gebruiken. Als je dit wapen
gebruikt moet je eerst de Vuur
Toets even los laten, zodat er
weer energie kan worden
opgebouwd in het binnenste van je
ruimteschip. Druk daarna op de
Vuur Toets om een enorme
uitbarsting van energie los te
laten!

(®) Shield

e Kilpikentta ympyroi aluksesi,
estden vihollistulen I&pipaasyn.
Kentta heikkenee hyokkaysten
jatkuessa, ja lopulta halvenee.

(10 Thunder Sword

e Ukkossaila on suorastaan
uskomattoman tehokas ase.
Linnunratainliiton huoltoalukset
tuovat sen Vioksen aurinkokunnan
lieppeille tehtavasi toista vaihetta
varten, ja voit kayttaa sen
satumaista tuhovoimaa milloin
tahansa, kerran sen kasiisi
saatuasi. Kerda ensin energiaa
lopettamalla ampuminen hetkeksi,
ja vapauta se sitten valtavana
purkauksena liipaisinta painamalla!
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Prepare to Attack! Sind Sie angriffsbereit?  Préparez-vous 4 attaquer!
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Valmistaudu
hyokkaykseen!

Forbered for anfall
() Havet STRITE (Etapp 1):

Maak je klaar voor de
Aanval!

Preparatevi all’attacco!
(1) Strite (Fase 1): |l pianeta Vios

viene usato come luogo di
addestramento per le forze
armate Kha-Oss. Questa battaglia
inizia sopra il mare Strite, ma
probabilmente continuera anche
sottacqua, dove una delle pit
grandi unita di battaglia navale
sta conducendo delle
esercitazioni,

(2) Daser (Fase 2): La regione

centrale del pianeta & coperta
quasi completamente da deserti e
qui si trova la base principale
delle truppe delle sabbie.

(3 Ruin (Fase 3): |l pianeta era una

volta abitato da alletati della
Federazione galattica, ma la
Legione Kha-Oss li ha attaccati e
sterminati. Ora gli enormi edifici e
monumenti di quel popolo
pacifico sono usati come bersagli
per I'addestramento.

Planeten Vios anvands som
traningslager av Kha-Os
miltarstyrkor. Denna strid borjar i
luften ovanfor Strite. Striden gar
ibland aven under vattnet, dar en
av de storre marintrupperna
haller pa med sina Gvningar.

(2) DASER-6knen (Etapp 2): De

centrala delarna av planeten
bestar till mesta del av dken. Har
har 6kentruppen har sitt beféal.

(3) Planeten RUIN (Etapp 3):

Denna planet var bebodd av
allierade till Galaxfederationen,
men odelades av Kha-Os
legionens trupper. De stora
byggnaderna och monumenten
som tillndérde ett fredligt folk
anvands nu som maltavior under
skjutévningar.

(1) Strite (Stage 1): De planeet Vios

wordt gebruikt als trainingsplaats
voor de gewapende strijdkrachten
van Kha-Oss. Dit gevecht begint
boven de Strite zee, maar
waarschijnlijk zal je ook onder
water moeten vechten. Onder
water is één van de grotere
marine gevechtseenheden aan
het oefenen.

(2) Daser (Stage 2): Het Centrale

gedeelte van deze planeet
bestaat bijna geheel uit woestijn.
De Zand troepen hebben hier
hun hoofd basis.

(3) Ruin (Stage 3): Deze planeet

werd ooit bewoond door
bondgenoten van de Melkweg
Federatie, totdat het Kha-Oss
Legioen zijn troepen stuurde en
ledereen vernietigde. Nu worden
de grote gebouwen en
monumenten van de
vredelievende mensen gebruikt
als doel bij schietoefeningen.

(1) STRITE (Taso 1): Planeetta Vios

on Kha-Oksen armeijan
koulutuskeskus. Tama taistelu
alkaa Stritenmeren ylapuolella,
mutta joudut luultavasti
taistelemaan myos meren alla,
jossa erdas Kha-Oksen
suuremanpuoleisista prikaateista
on suorittamassa harjoituksia.

(@ DASER (Taso 2): Planeetan

paivantasaajan seutu on lahes
kokonaan autiomaata, ja Hiekka-
armeijalla on siella
paatukikohtansa.

(3) RUIN (Taso 3): Talla

planeetealla asui
Linnunratainliiton liittolaisia
kunnes Kha-Oksen legioona tuli
ja tuhosi koko vaeston. Nyt Kha-
Oksen sotajoukot kayttavat
planeetan mahtavia rakennuksia
ja muistomerkkeja harjoitustensa
malitauluina.
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of the

i with engines of

Gestruction. This massive flat is

on the move towards Federation

slants. You must prvent tem
eeding!

© Space Cruiser (Stage 5): You'e
destr

Knawoss' prize space cruiser

© Volados (tage o): The
et s o Vi, caed
Volbados, s led wi s
alen croatres. Bomachines
foat in the cold water, wating for
ntruders.

@ Luttangrif (Runde 4): Am
Himmel Gber dom Ostichen

Bereich des Planeten nahert sich
i m von todbringenden
Di massive Flotte
ist auf dem Weg zu den Planeten
‘galaktischen Bundnisstaaten.
Sie die Raumsst
stoppen!
® Raur 3
5): Sie haben die
Ver

o
Raumschiachischif von
KnaOss.

9 Volbados (Runde 6): Volbados,

jasser wriben Bio-Maschinen
und warten auf Eindringiinge.

© Al (Elape 4 Los covxau @ A ad (Elapa 41 1 oo o la
essus de st do la planéte zona Este del planeta est
o kel oo o e dos sttt ems
engins do destuction. Cete flote  destruccion. Esta e

importante se diige vers les
planétes de la fédération. Vous

devez los empécher dy arverl  que puedan llegar a su desiino!

® Vaisseau do combat ® Space Cruiser (Etapa 5): Usted

ha desuido s arms olnvas
ol plar

suvante,
au

de combat, e plus beau fleuron
e la légion Knaoss

© Volbados (Etape 6): La mer du
Nord de Vios, appelée Vol
ot rmph s ot do
créatures étran
machines qu fidot dans Fesu
froide attendent votre venue.




(@) Air-Raid (Fase 4): | cieli sopra

I'area orientale del pianeta sono
coperti da macchine di
distruzione. Questa enorme flotta
si sta preparando ad attaccare i
pianeti della Federazione. Dovete
fermarli!

(8) Incrociatore spaziale

(Fase 5): Avete distrutto le armi
offensive del pianeta militare. Ma
tra voi e il prossimo pianeta si
trova il migliore incrociatore
spaziale Kha-Oss. . .

(6) Volbados (Fase 6): |l mare
settentrionale di Vios, chiamato
Volbados, & coperto da ghiacci e
pieno di creature aliene.
Macchine biologiche fluttuano
nelle acque gelide in agguato
contro gli intrusi.

(4) Flygrad AIR-RAID (Etapp 4):

Himlen ovanfér Ostra delarna av
planeten ar fylld av fiendens

jaktplan. Denna flottstyrka &r pa
vag mot federationens planeter.
Du maste hindra dessa jaktplan!

(5) Rymdfarkosten SPACE

CRUISER (Etapp 5): Du har
forintat militarplanetens
férsvarsvapen. Men innan du nar
nasta planet méts du av Kha-Os
enorma rymdfarkost. . .

(6) Norra havet VALBADOS

(Etapp 6): Valbados ar istackt
och dessutom kryllar det av
onaturliga varelser.
Overméanskliga maskiner flyter
omkring i det kalla vattnet, i
vantan pa inkraktare.

(4) Air-Raid (Stage 4): De lucht

boven het Oostelijk deel van de
planeet ziet zwart van machines
die willen vernietiging. Deze
massieve vioot is op weg naar
planeten van de Federatie. Jij
moet voorkomen dat ze
succesvol zijn!

(5) Ruimtekruiser (Stage 5): Je

hebt de aanvalswapens van de
militaire planeet vernietigt. Maar
tussen jou en de volgende
planeet bevindt zich de machtige
ruimtekruiser van Kha-oss. . .

(6) Volbados (Stage 6): De

Noordelijke zee van Vios, die
Volbados wordt genoemd, zit vol
met ijs en buitenaardse
schepsels. Bio-machines drijven
in het koude water en wachten
op indringers.

@) AIR-RAID (Taso 4): Planeetan

itdisen puoliskon taivas on
mustanaan pommittajia, jotka
ovat lahdbssad matkaan
Linnunratainliiton planeettoja
kohti. Esta niiden liikkeellelaht®
hinnalla milla hyvansa!

(6) SPACE CRUISER (Taso 5): Olet

tuhonnut sotaplaneetan
hyokkaysaseet, mutta ennenkuin
paaset etenemaan seuraavalle
planeetalle joudut viela
teistelemaan Kha-Oksen uljasta
avaruusristeilijaa vastaan. . .

(6) VOLBADOS (Taso 6): Vioksen

pohjoisin meri, jota kutsutaan
Volbadokseksi, on tadynna jaita ja
vastenmielisia elaimia. Puolielavat
biologiset koneet kelluvat
hyisessa vedessa, vaijyen
tungettelijoita.
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(@ Desvio (Stage

7): The next area
Yol aner s 1 undarround
nirance (0 the Bio-Base.

Not only is the m'nuv\'ﬁ"‘ﬂ
vicky o, bt
achings roed he eirance.

(Stage ) Thi
e siuctue vas
jes from pﬂnelumnﬂ
1o tne beses coier A o
chambers i this area hol

macines et e Gosged cnly
to destroy.

®

7): Sie nahem
sich dem den
inerrschen Honien dor Bo-
Basi. Das Mandvrirn it Her

Berst schwierg, ur

Eingang wid bt v
Roboter-Maschinen bewach!.

Bio-Basis (Runde 8): Dieser

rgarten von Hehlen wurde

‘angelegt, um Feinde davon

abzuhalen, in die Zentrale der
is vorstogen. Mehere

taschiner
die au die Vernichtung von
Eindringingen programmiert sind

Mauer (Runde 9 Sie haben die
Zentrale der BioBass ereich,

beste Raumschiff
galaktischen Staaten.

@ Desvio (Etape shex O Dooko (R 7 Ln ptsrm._
Pt dare e cav tiraoe v o 1 o o o
qui méne a la Bio Base. Il 8 1a cavema suorrnes o 68
dificile de manoeuvrer dans cet  entrada a Base.
endroi et ce plus des machines  Cuidado aqui porque la maniobra
gardent T'entrée. s compiicada y hay méquinas.
‘quardianas que
): Co irada.

Iabyinthe a 616 congu pour

her les ennemis de. ® o 2eee (Eipe o Exa

rer au centre do la base. estructura leberinica
Touies s paces de oot 7008 consicn paa aver s los
contennent des machi penetren on ol centro
pe

de la base. En esta zona se
encuana una serio do cémar
disefiadas para desrur.

e L

20ne est rés bien défendue

Vous piotez le meleur vaisseau
Téderatr

Wl pn 9 U 1o
de la flotte de la » {E’.P.‘

o ol contro de la base
BoBase, dond o camputars
o rogunaringoss o of mima.

son aqui muy.
s P o 0 sy
lckango i mefr have g6 i
fota do la Federacion.




(7) Desvio (Fase 7): L'area

successiva e |'entrata alla
caverna sotterranea della base
biologica. Qui le manovre
diventano difficili e macchine
guardiane proteggono l'ingresso.

Bio-Base (Fase 8): Questa

struttura labirintica & stata creata
per impedire ai nemici di
raggiungere il centro della base.
Una serie di stanze in questa
area contengono macchine il cui
unico compito e distruggere.

(9) Wall (Fase 9): Avete raggiunto il

centro della base biologica, dove
il computer si sta rigenerando. Le
difese sono veramente terribili,
ma voi pilotate la migliore
astronave della flotta della

Federazione.

(7) Grottan DESVIO (Etapp 7):
Nasta plats du kommer till ar
ingangen till underjordsgrottan
som leder till BIO-BASE. Det ar
svar att ta sig fram hér, dessutom
star maskiner pa vakt vid
ingangen.

Labyrinten BIO-BASE
(Etapp 8): Labyrinten byggdes
fér att hindra fienden att na den
centrala basen. Det finns flera
rum i labyrinten med maskiner
som byggts med ett mal: att
fOrstora.

(8) Muren WALL (Etapp 9): Du har
natt centret i BIO-BASE dar en
dator haller pa att férnya sig
sjalv. Har ar forsvaret starkt, men
i din makt har du federationens
basta plan.

(7) Desvio (Stage 7): Het volgende

gebied dat je binnengaat is de
ondergrondse ingang naar de Bio
Basis. Het is niet alleen moeilijk
om hier te bewegen, maar
machines bewaken ook nog de
ingang.

(8) Bio-Base (Stage 8): Dit doolhof

is gemaakt om vijanden te
verhinderen binnen te komen in
het centrum van de basis. In een
aantal kamers van dit gebied
staan machines, die alleen maar
zijn ontwikkeld om jou te
vernietigen.

(9) Wall (Stage 9): Je hebt het

centrum van de Bio-Basis bereikt,
waar de computer zich weer aan
het opladen is. De verdediging is
hier erg zwaar, maar jij zit achter
het stuur van het beste
ruimteschip uit de vioot van de
Federatie.

(7) DESVIO (Taso 7): Seuraava alue

on maanalainen sisaankaynti
vihollisen tukikohtaan. Tunnelissa
on vaikeaa liikkua, ja
sisaankayntia vartioi valpas
puolustuskoneisto.

BIO-BASE (Taso 8): Taman

sokkelomaisen rakennuksen
tehtava on estaa vihollisen paasy
tukikohdan keskustaan. Kautta
alueen sijaitsevat kammiot
kuhisevat koneita joiden ainoa
tarkoitus on tappaa
kutsumattomat vieraat.

(@) WALL (Taso 9): Olet saavuttanut

tukikohdan keskustan, jossa
tietokone on paraikaa
jalleenrakentamassa itsedan.
Paikan puolustukset ovat todella
kovat, mutta onneksi ohjaat Liiton
parasta alusta.
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@ Versus (Stage 10):
computer has been

strongest meta in the galaxy
And inside the

computer — your final
confrontat

‘Game Over/Continue

You start the game with 6
Qe nd kBl g gk

Configuration
Conuratons o pige 16

Versus (Runde 10): I

2u einem 1
‘Computer in einen riesigen

ik ravern Aren und
Beinen eingebaui
R o do oalchen
Flotie beim Angrff auf die
galatchen Bincnisiaaten
Veraogen

o Kower,

Mot doo Wetals gebat. m
Kern des Roboter

arachiobond doc ovper it
Sie

ol

Spielende/Fortsetzung
Sie beginnen das sw mit sechs.

fersus (Etape 10): Lordinateur
t

Vissons co condure Tlacve
contre la fédération galactique.

n r0bot conu dans
e i o s g o
gl marts i g A
Tintérieur, Tordinaleur vous attend
o s oot e

Fin de la partie/Suite
Vous commencez l pare avec &

@ Versus (Et ) La
computadora ha sido instalada en

ol interor jantesco robot
de mililes extromidades, donde
sion fa para ser

levada al inerior de un crucero
espacial. El crucero dirgird ol
ataque contra la Federacién do
las Galaxas. Sin embargo, antes

que enfrentarse a un
centinela hecho del metal més
duro de la galaxia. Y dentro le
a la comy - su
confrontacidn final.

Fin/continuacién del
iego

Usted ompieza o jusgo con 6

continuaciones y naves extra (usted

wes en la
pantalla de configuracién. Consutte

einigen
Eranz Pagmecoten, (8 A
dr Raumachile s dom
usbil das
S amodaatond it Soe 18)

16)



10 Versus (Fase 10): |l computer &

stato collocato all'interno di un
enorme robot in preparazione al
suo trasferimento su un
incrociatore spaziale.
L'incrociatore condurra |'attacco
alla Federazione galattica. Prima
che possiate avvicinarvi, pero,
dovete affrontare un robot
sentinella costruito con il metallo
piu forte della galassia. E
all'interno attende il computer, la
vostra battaglia finale. . .

(10 Huvudfienden VERSUS

(Etapp 10): Datorn har placerats
inuti en enorm robot med manga
armar och ben for att kunna
forflytta sig in i ett rymdjaktplan.
Detta jaktplan ska leda anfallet
mot Galaxfederationen. Innan du
nar datorn mots du av en
vaktrobot som tillverkats av den
taligaste metall i galaxen. Och
langst dar inne vantar datorn —
din sista motstandare. .

(0 Versus (Stage 10): De computer

staat in een gigantische robot,
voordat hij wordt geplaatst in een
ruimte kruiser. Deze kruiser zal
de aanval leiden tegen de
Melkweg Federatie. Maar voordat
je zelfs maar in de buurt komt,
krijg je te maken met een robot
die gemaakt is van het sterkste
metaal uit de melkweg. En
binnenin wacht de computer-
jouw laatste confrontatie. . .

(10 VERSUS (Taso 10): Tietokone

on asetettu jattimaisen,
monijasenisen robotin sisaan
avaruusalukseen siirtoa varten.
Taman aluksen on maara johtaa
hyokkaysta linnunratainliittoa
vastaan. Ennenkuin paaset
lahellekaan itse tietokonetta,
sinun on taisteltava linnunradan
lujimmasta metallista valmistettua
vartijarobottia vastaaan. Sen
kaadettuasi jaljella on viela
viimeinen vastustajasi, itse

tietokone. . .

Spelet ar slut/fortsatt spel Game Over/Continue Pelin loppu/jatko

Je begint het spel met 6 Continue’s
en extra ruimteschepen (Kies het
aantal ruimteschepen in het
Configuratie scherm. Zie
Configuraties op pag. 17).

Fine del gioco/

continuazione Aloittaessasi pelin, sinulla on kuusi

“jatkoa”, ja valitsemasi maara
lisdaluksia (sivu 17).

Du bérjar spelet med sex frispel och
Cominciate il gioco con sei det antal reserviarkost, som du
possibilita di continuare e astronavi  Valier pa uppstéliningsmenyn. (Se

di riserva (potete scegliere il numero  Sidan 17 angdende

di astronavi nello schermo di uppstaliningsmenyn.)
configurazione. Vedete a pagina 17).

“" 11 H;‘

-
-

PRESS STORTH no‘ TE?

-‘*.-.- o
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Wnen your last ship is destroyed,
the game ends. After that, the
Continue screen appears. You hay
until the timer reaches zero to make
a Press the Start Bution to
continue the game. If you choose

Yes, the game i
boginning of the last stage you were
in.

1f you choose No, the High Score.
scroen appears. f your score is i

right
charace,ien pess ny buton o
acr Al of s

frielniry
youtstnihed, the SEcAos
‘appears, folowed by the Tile
scroen.

Worn S B e Reracl

2uletzt gospielen Runde lorigesetzt

Wenn Sie NO waien, erscheint
anschiiebend das Bestergebnisbid
Falls Ihv Punkies

ist, knnen Sie auf diesem Bid Ihve

stabens. Sie

'SEGA-Logo gelolgt vom Tieloid.

o a peke. Sl voum

la parte reprend
o am Go ' scne que vous vez
quite

Si vous choisisse des
scores les plus llwh lapal-" s

r0 score vous.
e vos i, Aopuyes e 14
touche D vers la gauche ou la droite

Quand vous avez termine, Ie logo
EGA apparalt, suii de I'écran de

A st su itima nave tormina
ol juego. Después,
pantaia de conimacn. unea

1
Glima etapa en la que se
encontraba.

S okge . sperce i preal co

o aparece el
logotipo Sega seguido de la pantalla
del tulo.



Quando viene distrutta la vostra
ultima astronave il gioco finisce. A
questo punto appare lo schermo di
continuazione. Fate la vostra scelta
prima che il conto alla rovescia
raggiunga zero. Premete il tasto di
awvio per continuare il gioco. Se
scegliete Yes il gioco ritorna all'inizio
dell'ultima fase che avete giocato.

Se scegliete No, appare lo schermo
con i punteggi massimi. Se il vostro
punteggio & abbastanza alto potete
scrivere le vostre iniziali. Premete il
tasto D a sinistra o a destra fino a
che appare la lettera desiderata e
premete un tasto qualsiasi per
confermare. Potete scrivere un totale
di tre caratteri. Quando avete finito
appare il logo SEGA e quindi lo
schermo del titolo.

Nar ditt sista plan stortat ar spelet
slut. D& visas skarmen for fortsatt
spel. Tryck pé startknappen for att
fortsatta med spelet innan timern
raknat ned till noll. Om du valjer
fortsatt spel borjar spelet ifran borjan
av den etapp du sist spelade.

Om du véljer att avsluta spelet visas
skarmen fér hogsta poang. Du kan
skriva in dina initialer om din poéng
ar tillrackligt hog. Vicka
styrtangenten at vanster eller hbger
tills ratt bostav visas. Tryck darefter
pa vilken knapp som helst for att
mata in den valda bokstaven. Tre
bokstaver kan matas in. Nar du ar
klar visas forst varumérket SEGA pa
skarmen och darefter rubrikscenen.

Als jouw laatste ruimteschip is
vernietigd, is het spel voorbij.
Daarna verschijnt het Continue
scherm. Je moet een keuze maken
voordat de timer nul bereikt. Druk op
de Start Toets om door te gaan met
het spel. Als je kiest voor “Yes”, zal
het spel teruggaan naar het begin
van de laatste stage waarmee je
bezig was.

Als je voor “No” kiest, zal het High
Score scherm verschijnen. Je mag
jouw initialen invoeren als jouw
score hoog genoeg is. Druk de R-
Toets naar links of rechts totdat je
het juiste karakter hebt gevonden.
Druk daarna op één van de Toetsen
om dat karakter in te voeren. In
totaal mag je drie karakters
invoeren. Als je klaar bent, zal het
SEGA logo verschijnen, gevolgd
door het Titelscherm.

Kun viimenen aluksesi on tuhottu,
peli loppuu ja jatkoruutu ilmestyy.
Voit jatkaa pelia painamalla
aloitusnappainta ennen ajastimen
nollaantumista, mikali sinulla on
jatkoja jéljellda. Valitessasi YES:in,
peli jatkuu viimeisimman tason
alusta.

Jos valitset NO:n, ennatysten lista
iimestyy. Jos pistemaarasi on kyllin
suuri, voit tallentaa siihen
nimikirjaimesi. Paina
suuntanappainta oikealle tai
vasemmalle kunnens l6ydat oikean
kirjaimen, ja paina mita tahansa
muuta nappainta syottaaksesi sen.
Voit tallentaa enintaan kolme
kirjainta. Kun tallennus on suoritettu,
SEGA ruutu ilmestyy, ja muuttuu
hetken kuluttua jélleen
otsikkoruuduksi.
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Data from the Galactic
Federation Files

+ The Kha-Oss ships are very
el macions o b come
I sides. Make sure
Mﬂlyasmulh-oemermtm
scroen as you c: et you
can 500 where e cnemy
coming from.

« The Shield tom will last unt it is

last as long as possidle, so that
You st have it when you noed it

ms are ofton hidden where you
't oxpect them 10 be. Make
sure to fy at high alitudes as wel
as in the lower regions o
sure you're not missing anything.
* Wherm yur s b e,
you lose the we:
s o e e imias vt &
oot woapon) 801y 10 save the
1psc\almﬂnm s for

50 e weapons
for o “amal "

Aus den Datenunterlagen
der galaktischen Staaten

*Die Raumsctie yon Ka0ss sind
auterst wandige Fugkarper und

atan .
ich in o Nie des Bids 2u
Fafan,camt Se solot
s waicher Achung i Fonde
Seh naner
* Do Schiavand i Geschosse
55 2um e best

Sowachungegra wwmnwn\l a.
Satzen Sio diese hervor
aiaimgml ot wan
2 unbodingt novendig st 0 cal
Sl Sion m Emaiial sits
Veriassen konnen.

« Waften sind oft an Platzen
cht

m.m o gen U St 20
; gﬁ e nichis Ubersehen.

. W-n

mimer
ST srset e, vorico

ate s

dom Weg raumen.

Conseils provenant des
fichiers de la fédération
galactique
+ Los vasseaux KnaO
s v paydns it arvers
o

d tous los coiés. Restez
possible au centre de I'dcran pour
Vo los ennamis ariver.

# Lo bouclier disparait quand il a é16
16 un certain nomores de fos.

possile pour pout
quand vous en avez besoin

« Los accessores sont souvent
cachés dans des endrolss que

vous e sou
hate alitude mais également trés
s pour ne pas en oubler.

* Quand votre vaissoau est détrut,

Vous perdez I'arme que vous 6l
on v o (8 mns e co

pett givier”

Datos de los archivos de
la Federacién de las
Galaxias

*Las naves Kna-Oss son unas
muy versatles que atacar
esdo todas las direcciones.
Procure estar 1o mas préximo
posile al centro de la pantalla
para poder ver por donde vienen
sus enemigos.

Bl s dua rasta e o
o

necesie.

“c ruyan su nave, usted
ol arma a
empleando en ese momento (a
menos que sea un arma olegida

especiales para ocasiones
especales y utiice otras armas.

“poca
importanc



Data fran
Galaxfederationens filer

Vihjeita Linnunratainliiton
arkistosta

Dati dagli archivi della
Federazione galattica

Gegevens uit de Dossiers
van de Melkweg

Federatie

¢ e astronavi Kha-Oss sono e Kha-Os farkosten kan anfalla fran * Kha-Oksen alukset ovat erittain

macchine molto versatili e tendono
ad attaccarvi da tutti i lati.
Ricordatevi di stare il piu possibile
al centro dello schermo in modo
da poter vedere da dove arriva |l
nemico.

Lo schermo dura fino a che viene
colpito troppe volte. Cercate di
farlo durare il piU possibile, in
modo da averio a disposizione
quando vi serve.

Le armi sono spesso nascoste
dove non vi aspettate. Ricordatevi
di volare a altitudini elevate oltre
che nelle regioni piu basse per
assicurarvi di non avere mancato
qualcosa.

Ogni volta che la vostra astronave
viene distrutta, perdete I'arma che
stavate usando (tranne le armi
iniziali), per cui cercate di
conservare le armi speciali per
occasioni speciali e di usare le
altre armi per i nemici minori.

alla hall. Var noga med att halla
dig i mitten av skdarmen for att
kunna se vilket hall fienden
kommer ifran.

Vapenskdlden skyddar ditt plan
tills fienden traffat skolden for
manga ganger. Forsok att halla
fast i denna skold sa lange du
kan, sa att den kan skydda ditt
plan da striden blir het.

Vapnen ligger ofta gdmda dar du
minst forvantar dig. Flyg bade hégt
och lagt for att inte missa négot

vapen.

Nér ditt plan skjuts ned forlorar du
det vapen du anvande. (Du forlorar
inte vapnet med dubbelskott eller
bakatskott.) Forsok att spara pa
specialvapnen och anvand de
andra vapnen mot mindre hotfulla
fienden.

* De ruimteschepen van de Kha-Oss

zijn erg wendbaar en komen van
alle kanten op je af. Zorg dat je zo
dicht mogelijk bij het midden van
het scherm zit, zodat je kunt zien
waar de vijand vandaan komt.

Het schild zal blijven totdat het
teveel keer is geraakt. Probeer dit
fantastische wapen, dat je helpt
verdedigen, zo lang mogelijk te
houden, zodat het nog steeds
werkt als je het nodig hebt.

Voorwerpen zijn vaak verstopt op
plaatsen waar je ze niet verwacht.
Vliieg daarom niet alleen op grote
hoogte, maar vlieg ook wat lager

zodat je er zeker van bent dat je

niets mist.

* Als jouw schip wordt vernietigd,

verlies je het wapen dat je op dat
moment gebruikte (tenzij het een
standaard wapen was). Probeer
dus de speciale wapens voor
speciale gelegenheden te
gebruiken, en gebruik andere
wapens voor het “kleine werk",

ketterid, ja hyOkkaavat kaikista
suunnista. Pysyttele milloin
mahdollista ruudun keskivaiheilla
huomataksesi ne mahdollisimman
pian.

Kilpikentta suojelee sinua kunnes
se on ottanut vastaan liian monta
iskua, ja hélvenee. Yrita sadstaa
tata mainiota puolustusesinetta niin
etta se on yha kayttokelpoinen kun
todella tarvitset sité.

Esineitda on usein piilossa paikoissa
joissa et niitd helposti huomaa.
Lennd my6s korkealla ja matalalla
varmistaaksesi ettet ole jattanyt
mitaan huomiotta.

Aluksesi tuhoutuessa menetat
kayttdmasi aseen (ellei se ole erés
alkuperaisista aseistasi). Kayta
erikoisaseita vain erikoistilanteissa,
ja tuhoa helpot vastustajat
tavallisilla aseilla.
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Uso di questa cartuccia

Questa cartuccia e destinata esclusivamente
al sistema Sega Mega Drive/Genesis.

Per un uso appropriato

(D) Non bagnarla!

(2) Non piegarla!

(3) Evitare i colpi violenti!

(@) Non esporla alla luce diretta del sole!
(8) Non danneggiarla o colpirla!

(8 Non lasciarla vicino a fonti di calore!
(7 Non bagnarla con benzina o altro!

* Quando si bagna, asciugarla bene prima
dell'uso.

* Quando si sporca, pulirla con un panno
morbido inumidito con dell'acqua
insaponata.

* Dopo l'uso rimetterla nella sua custodia.

* Quando giocate a lungo, fate una pausa
di tanto in tanto.

ATTENZIONE: Per gli acquirenti di
televisori a proiezione. Fotogrammi fermi o
immagini possono causare danni
permanenti al cinescopio o lasciare tracce
di fosforo al CRT. Evitare I'uso ripetuto o
prolungato di video giochi sui televisori a
proiezione a largo schermo.

Kassettskotsel

Denna spelkassett ar avsedd att bara
anvandas | Segas videospeldator Sega
Mega Drive/Genesis System.

Korrekt kassettskotsel

(1) Aktas for fukt och vatten!

(2) Far ej vikas!

(@) Far ej utsdttas for stotar!

(@) Utsétt dem ej for starkt solljus!
(5) Oppna dem ej eller skada dem!
Forvaras ej ndra varmekallal

(7) Anvdnd inga lésningsmedel vid
rengoring!

e Om fukt eller liknande hamnar pa
kassetten, torka bort det innan
anvandning.

e Om kassetten blir smutsig: torka
forsiktigt bort smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tvalvatten.

« Efter anvandandet: séatt’'i kassetten i
kassettasken.

* Gér da och da ett uppehall under en
langvarig spelsession.

VARNING! Galler projektionsmottagare och
storbilds-tv: stillbilder, som visas i en langre
stund &t gangen, kan bli orsak till skador i
bildréret eller fosformérken pa katodstrale-
bildskdrmen. Spela inte videospel ofta, inte
heller i flera timmar & gangen, nér du
anvander detta slags tv-bildskarmar.

®

X

Behandeling van de cassette

Deze cassette is uitsluitend bedoeld voor
het Sega Mega Drive/Genesis System.

Voor juist gebruik

(1) Maak hem niet nat!

(2) Buig hem niet!

@ Stoot er niet hard tegenaan!

(@) Stel hem niet bloot aan direct zontlicht!
(5) Beschadig of verbuig hem niet!

Stel hem niet bloot aan hoge
temperaturen!

(7) Maak hem niet schoon met thinner,
benzine, enz.!

* Maak hem eerst droog als hij nat is
geworden.

* Maak hem schoon met een zachte
vochtige doek als hij vuil is geworden.

* Bewaar hem in zijn doos.

* Neem voldoende pauzes als je langere
tijden achter elkaar speelt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van
projectie-televisies: Stilstaande beelden of
plaatjes kunnen blijvende schade
aanbrengen aan de beeldbuis of fosfor van
de CRT halen. Vermijd herhaaldelijk of lang
gebruik van de videospellen op grootbeeld
projectie-televisies.

X9

Taman kasetin kasittely

Tama kasetti on tarkoitettu ainoastaan Sega
Mega Drive/Genesis System -jarjesteimaa
varten.

Asianmukainen kaytto

(1) Al upota veteen!

@ Al4 taivutal

(3 Ala altista kasettia koville iskuille!

Al aseta alttiiksi suoralle auringon-
paisteelle!

(5) Al& vaurioita tai vAinnal

(6) Ald aseta kasettia minkdan kuuman
lampdlahteen laheisyyteen!

(7) Ala altista tinnerille, bensiinille, tms.!

* Jos kasetti kastuu, kuivaa se kunnolla,
ennenkuin kaytat sita.

* Jos se likaantun, pyyhi se varovasti
pehmealld, saippuaveteen kastetulla
rievulla.

* Aseta se takaisin koteloonsa kayton
jalkeen.

* Pida aina taukoja pitkien pelien aikana.

VAROITUS: Projektiotelevisioita
kéytettaessa tulee muistaa, etta pyséaytetyt
kuvat tai kuviot saattavat aiheuttaa pysyvan
kuvaputkivaurion tai tahrata
katodisadeputken fosforilla. Valta toistuvaa
tai pitkdaikaista videopelien pelaamista
suurikuvaruutuisilla projektiotelevisioilla.
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