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Art. Nr. 44030 (9.98)

LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

La manette multidirectionnelle de la manette Nintendo®* est dotée d'un systéme
unique de capteurs analogiques qui répondent & vos commandes instantanément
et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction.

Un conirdle aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT D'UTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

[0798/Z2/NFR/N64]

Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez
la manette multidirectionnelle en position verticale.

Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-contre) au moment
ov vous allumez la console, c’est cette position qui sera refenue
comme position de référence. Les jeux utilisant la manette mulfi-

Ce sceau est volre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
qu'il est conforme aux normes
d’excellence en matiére de

lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des

accessoires pour assurer une totale e . vy
compatibilité avec vos produits La manette multidirectionnelle est un instrument de précision.
Assurez-vous de ne le mettre en contact avec aucun liquide ou corps étranger.

Original i =
S Fabrioation, de Aabllis et sira dlrech'::?;ﬂt'a Te pou.r.ronr dortn'::é pas fo:;chor-mer corre-cterrfenf.
-— de qualité. Recherchez ce sceau Pour redéfinir la position de' référence du stick myihdlr:af:hunnel
Seal of une fois la partie commencée, faites-le remonter jusqu’a sa

position centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez
sur START tout en maintenant enfoncés les boutons L et R.

Quality

Nintendo.

Nous vous remercions d'avoir achetée la cartouche de jeu 1080° (TEN . g dosss l:sadili :
E[GHTY) SNOWBOARDING™ pour votre Ninteﬂd0@,64 System. Pour |0-Uel' a C.e |eu, nous vous recommandons posmonner YOs mains comme
sur la figure ci-dessous.

Veuillez lire attentivement le mode d'emploi avant de commencer a
jouer afin de profiter pleinement de votre nouveau jeu ! Gardez
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

En tenant ainsi votre manette, vous déplacez le
stick multidirectionnel avec le pouce gauche et, avec
le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C.

Recherchez la position idéale pour vofre index
gauche, en évitant toutefois de le placer a I'endroit
ou vous pourriez accidentellement appuyer sur le
bouton Z, situé au dos de la manette.

A ATTENTION!
LA NINTENDO.&4 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D'UN
REALISME SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE
VERTIGES, NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. S| VOTRE ENFANT

PRESENTE CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LUI D'ARRETER DE JOUER PENDANT Pour jouer d ce jeu connectez la manette dans la prise n°1, située a I'avant de la
QUELQUES INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD. éansole;
Si vous changez la connexion pendant une partie,
. TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO GO., LTD. veus Pl;’“."ez appuyer sur RESET ou e*e('indre la
LAMAR IS A TRADEMARK OF LAMAR SNOWBOARDS, INC. console (interrupteur sur OFF) pour rendre effective
© 1998 NINTENDO CO., LTD. la nouvelle connexion.
TOMMY HILFIGER AND THE TOMMY HILFIGER FLAG ARE REGISTERED TRADEMARKS Vous devez utiliser deux maneftes pour pouvoir jover

OF TOMMY HILFIGER LICENSING, INC. S fredEsg joueurs.
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A chaque écran, durant le jeu, appuyez sur START ou sur le Bouton A
pour confirmer vos choix. Appuyez sur le Bouton B pour annuler une
commande et revenir a I'écran précédent.

- Défiez un adversaire
commandé par la
f,mac_hine! ’

e 2 joueurs |
Scouvrez votre meil- ~ Mettez un

ge temps dans cejeu VRPN

 solitaire. o =

i Maitrisez les diverses
figures proposées et
obtenez un super score!

s, Rumble Pak™

Le jeu 1080° Snowboarding est compatible avec I'acces- |
soire Rumble Pak. Avant toute utilisation, veuillez lire
avec attention le livret d'instructions qui accompagne
I'accessoire Rumble Pak. Vérifiez que le systéme est éteint
(OFF) lorsque vous insérez I'accessoire Rumble Pak.

Ecran de sélection Mod
des modes =

Lorsque vous utilisez un Rumble Pak, respectez les consignes suivantes:

= Avant toute utilisation, veuillez lire avec attention le livret
d’instructions qui accompagne le Rumble Pak.

= Ne retirez et n'insérez le Rumble Pak que lorsque le systéme est éteint
(commutateur POWER en position OFF).

= Manipulez les piles avec précaution.

ﬁ'ﬁatq: Aaron Sedway



ur faire Une pause. Po
jonnez REPRENDRE LA
ors d'une ‘pause ou passez sous le \r
pont doré. Si vous sélectionnez QUITTER, v
vous reviendrez automatiquement a I"écr'afn' titre.

MUTE SaaAp 300 #

Ce parcours pour débutants regroupe  Ce parcours convient particuliere-
plusieurs tremplins. C'est un parcours  ment aux figures les plus difficiles.
ideal pour apprendre les manceuvres

de base.
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Records

Temps
. Scores
A ' Competition
& i (Contest)

;
En cas de sauvegarde de données fantémes,
fantéme & partir de I'écran Démo. Lorsque vous

modlflez le mode de fonctionnement de Ia cameéra e
VANUEL en appuyant sur le Bouton Ch

-Selectron de parcours

Sélection de parcours Ecran des

. cords . . records

O

Manuel
L’angle de la caméra est derriere le
surfeur. Lutilisation du zoom se fait
en appuyant sui‘ S

; Commutation des angles de
caméras prédéfinis durant tout
le parcours.

Utilisez Iefstl{:k multi
modifier Iesﬁngl

ler le volume de la- e

Vous avez le ehdix '

Effacer un fichier|

Il est possible d effacer les meilleurs temps et scores pour cﬁ%@:’mﬁ& :
ainsi que les données fantdmes. La sélection données complétes efface
toutes les données. Attention: une fois toutes les données effacées, il

est impossible de les récupérer!




_ Bouton R
Pause | Figure Rotation a 180° (Fakie)
En mode pause, vous En |'utilisant avec le En I'air, actionnez le
avez le choix entre stick multidirectionnel, stick multidirectionnel
_reprendre la course il permet d'exécuter vers la droite ou la
ou selectionner un | diverses figures. gauche € =, puis
‘autre parcours, un . ] tournez a 1807 Ce
autre surf ou un autre y bouton sert égale-
surfeur. i ment pour les figures.

Aucune

: Finde la
donnée ne
1 parcours au choix compétition| peut étre

D, ol o sauvegarde

_ Arrwee dans les trois premiers

Sauvegarde Fantome
Aprés avoir entré votre nom, sélec-
tionnez Sauvegarde Fantéme. La
derniére course sera salvegardee
comme donnée fantéme. |
J Vous ne pouvez enregistrer qu’une

seule course fantome.
1 Vous pouvez écraser les données

ot ot

Se recroqueviller

Maintenez le Bouton Z enfonce pour augmenter la

vitesse de surf. L4
Appuyez également sur ce bouton au moment de '1
I'atterrissage, cela facilitera la récaptlnn.

A c ...\

fantémes a tout moment. Tourner . Freiner . Donner de
Encasde Pour ralentir : Pimpulsion &‘ \
virages plus  dans les - Autiliserau //‘ A
complexes, | descentes - début,en  Déplacer x
inclinezle : etempécher | casdevit- : lecentre Dans an d@:zfz’; %
pr stick ‘lesurfde  essetrop  degravité e
PP —————— ® A propos du fantome lisser : basse - Pour dépla-
. Le fantéme n’est pas entiérement visible. Si vous versla versla 9 ! e % RS
-y Tl 0 _ o gauche droite : . cerle centre I'avant
— e = surfez avec le fantéme, il vous permet de reduire de gravité 8 e
votre temps et donc d’améliorer votre score. @ @ @ @ @ | en' Fair % Parriere | | i
Attention: vous ne pouvez pas sauvegarder les i
e données fantdmes si vous ne terminez pas le par- ' A TR
cours, si vous mettez plus de 3:30 pour terminer o .1_1

- Photo: Aaron Sedway  ou si vous surfez imprudemment.
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Il sagit d’une compétition face & un surfeur contrélé par la machine. Si Temps écoulé MU

vous gagnez face a cet adversaire, vous atteignez le parcours suivant. Le
L4
L A8 T

parcours et 'adversaire dépendent du niveau de difficulté choisi.

|l existe trois hiveaux mais. : s = Planches restantes

. . vous g
iveau supénem"[Car ,*_,
3

Ecran de

" Rond vert Normal 4 parcours au total  SElE
des niveau

: b . que vous perdez facea ), _
- J%ﬁ::ége d:ssggrrdez- Repére adversaire

| @ Diamant noir | Expert 6 parcours au total ™ 5

I Carré bleu Plus difficile | 5 parcours au total

Y Compteur d’mcudents

Chaquef gue vous
g ‘vous vols
heuq;ez a ue.chosa.
c; compteur de\nent
ressivement rouge.
ne jms le compteur
. entiérement rouge, vous
" devez abandonner la
course et donc perdre
‘une planche de surf.

Menu pause

® Parcours Green Circle

@® Reégle du jeu
Il vous faudra vainecre votre adversaire pour
‘accéder au parcours suivant. Si vous abandonnez .,
ou gue vous perdez la course, vous perdez aus-
sitét une planche de surf. La partie est terminée
lorsgu'il ne reste plus de planche.

Vous quittez la course et rﬁvenez autofriathug-_ i
ment & I'écran titre. -

-0 Photo: Aaron Sedway



Dans ce mode, vous effectuez seul le parcours en surf des neiges, afin de
definir votre meilleur temps. Si vous éprouvez des difficultés dans Course
Contre la Machine, entrainez-vous dans Course Contre la Montre.,

Sur chague parcours, vous pouvez gagner des points en exécutant
des figures. Le simple fait de pratiquer le surf des neiges ne vous fera
pas gagner de points. Il vous faut du tempérament pour exécuter des
figures et gagner des points aux activités de tremplin et de Half-Pipe.

b sont accessibles: Crystal Lake, C
_ . Golden Forest. Une fois.que vous
= n%waau parcours dans Course Co
' Vous vez choisir n'importe quel
g " bﬁption C
Si vous terminez la course dans les trois meil-
sures places, vous pouvez saisir votre prénom
dans I'écran d'inscription. Utilisez le stick multi-
directionnel pour sélectionner les lettres et
confirmez vos choix en appuyant sur le gjuton_ A
Appuyez sur le Bouton B pour ann_u_l;ei'.'

@ Options disponibles une%;i:s"i

Temps restant:

Lorsque le chrono
minée (Fin du temp
plutdt bon, vous le perd
donc rien & gagner en d

Score actuel, y
‘compris les points
de bonus. -

q_f r 3 877 LE " 7R Vi-ie;sg_ =
"
I “

3 L.

f_@ \

Ecran d'inscription
Ise achevée:

Point de controle:

Chaqgue fois que vous
)assez par ce point,
e st

Recommencer
e Lo gt

F

?

de sélection

Vous:revenez a |'écran de sélection
Changer de surf des planches de surf. U Si vous répétez plusieurs fois les mémes figures, les points gagneés a
Changer de surfeur Vous revenez & I'écran de sélection chague fois vont en d_écroissant. Essayez différentes combinaisons
des surfeurs. de figures pour obtenir un Bonus Combo.
m Vous quittez la partie et revenez 0 Si vous perdez I'équilibre et que vous tombez pendant une figure, { j
automatiquement a I'écran titre. vous n’obtiendrez aucun point pour cette figure. e

- 2 Photo: Aaron Sedway



Le Mode Compétition comprend trois parcours de slalom et deux parcours
spécifiques pour les figures. |'objectif est d'atteindre le meilleur score.

Lancez un defi a I'un de vos amis et découvrez lequel est le meilleur
dans les descentes! Deux commandes sont nécessaires.

e

\ _ L‘bs’f régles sont simples:
eaux de controle rouges et bl : urse. Si uou's.a_band:onﬁ
i vous réussissez a passer a gauche du drapeau rouge et a dro[te A d niers scores s'affichent.

nmuver_ne_nt Pour chaque drapeau pasaé consécutivement, vous pouvez
gagner jusqu’a 500 points de bonus. i\ ® H 2 d g 3 /

@ Description des cing rounds ) : e fois le surfeur sélectionné, chaque joueur
%) F}ut activer ou désactiver 'option Handicap..
. Lorsque vous activez cette fonction, vous % *%
augmentez légérement votre vitesse chaque fois
gu'un adversaire vous dépasse. Cela vous
donne donc un avantage.

Roun 2: Air Make

‘Gagnez des points au tremplin et exécutez des.
figures en l'air. Air Make ne comprend-aucun
drapeau de contrdle.

Round 3: Crystal Peak (Slalom) ' I — 1 .
Round 4: Half-Pipe e 7 ® Au départ, appuyez sur la touche A du stick muitidirectionnel pour

démarrer plus rapidement.

@ Maintenez le Bouton C = enfonce pour modifier les angles de la
camera (trois au total).

® Maintenez le Bouton C .+ enfoncé pour voir derriére le surfeur.

Si vous utilisez les murs en votre faveur, vous
pouvez tirer profit de l'air et effectuer de superbes
figures. Half-Pipe ne comprend aucun drapeau
de contréle.

Round 5: Golden Forest (Slalom)

. ‘ Photo: Aaron Sedway




Equilibre i
Puissance J[EIIRIRININ] [ [ 1]
Saut [N [ 1T

"‘5 Stabilité. [FIRTEIT
Souplesse. —ZIII:EI ;

B-Line 149
Maitrise - (REIRIRISISEIE 1
~ Accélération
, ¥ g™ Reponse: [[TTIOCOT 1 [1]
‘Stabilite:
Souplesse RN | T 1]

Akari Hayami

Technique [EIEIEIMEINIE ]
Vitesse max, [T [ [ [ ]

B-linehi‘s_ll

Maitrise

Scout 156

Dion Blaster [ A L N Accélé: - Accélération; [T
Technique [EEL INENE & , % DF . Réponse [
Vitesse max. [I] [ ™ 2 = 1 Stabilite: [T

Equilibre IZL‘.EEEI:]:EE\:I )

Puissance RN

Ricky Winterborn

Technique [ISINISINIRIRINE
Vitesse:max. [N [ [ 1 [ 1]
Equilibre [T TTTTTT]

‘au pied droit en avant Uf.lllsez-.le stick multidirec-
tionnel pour sélectionner la position.




Dion

Kensuke

Ricky

Noms des figures
MELANCHOLY

100 points

>

©

Akari
(@)

=

LIEN AIR

100 points

o

P ¢+0

METHOD

200 points

..".’. ¢m+e

SHIFTY

300 points

;% 9%4'0

INDY

200 points

F ®+Q

300 points

O |X|X|[0O|X

NOSE GRAB

200 points

$+0

TAIL GRAB

200 points

0|0

g +0

STIFFY

250 points

A+0

MUTE GRAB

250 points

(Of (6]

e+

'STALEFISH

250 points

o|lo|o|o|o|x|o|o|x|o

INDY NOSEBONE

w+0

# Figures de rotation

|+ @0 (OU D)

A

250 points

180 DEGRES

O|o|lo|lo|lolo|x|O|x|O

|lo|lo|o|o|o|o|o|x|0|x|O]|x

O|0

100 points

m+& oud))

360 DEGRES

200 points

W+ Q) P m+@o

540 DEGRES

250 points

m+ & > m+H+0

720 DEGRES

300 points

m+ QO > D

+Q > m+ @+

900 DEGRES

500 points

m+ Q) > m+SH+0 > m+H+ 0+

1080 DEGRES

3000 points

. 8 Photo: Aaron Sedway
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Il existe également des figures cachées.

Dans certaines conditions, leurs com-

| mandes apparaissent dans la liste des

figures, en mode Entrainement. Tentez
différentes techniques pour trouver ces
figures cachées.

.




Distributed by Nintendo
Distribue par Nintendo
Distributed by Contact Data Belgium
Distribue par Contact Data Belgium

IMPRIME EN ALLEMAGNE
PRINTED IN GERMANY



