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AU MILIEU DE LA CONVERSATION, CONKER SE
MONTRAIT QUELQUE PEU ABSENT. IL PENSAIT A SA
COPINE BERRI, SE PEMANPANT POURQUO! IL LU
FALLAIT TOUJOURS FAIRE UNE HISTOIRE QUAND IL
S'AMUSAIT SANS ELLE, TOUT EN SE PEMANDANT
SIL DOIT L'APPELER, IL GIGOTE SUR SA CHAISE,
MAL A L’AISE. EN FAIT, IL LUI DEVIENT IMPOSSIBLE
P’IGNORER LES SIGNAUX DOULOUREUX QUE LUI
ENVOIE SA VESSIE.

“CONKER ! LE CRI LANCE PAR SES AMIS ASSEMBLES
AUTOUR VE LA TABLE LE FAIT SURSAUTER. “C’'EST
TA TOURNEE”,

“"D'ACCORD, D'ACCORD, MAIS D’ABORPD, I FAUT QUE
J’APPELLE BERRI POUR LA PREVENIR QUE JE VAIS
ETRE EN RETARD”, IL SE LEVE DE FACON MAL
ASSUREE, PUIS DECIPE QU'APRES TOUT IL EST
PEUT-ETRE PLUS URGENT D’ALLER AUX TOILETTES.
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LA SOIREE CONTINUE ET LA BIERE COULE A FLOTS.
LES TOURNEES SE SUCCEPENT JUSQU’'A CE QUE
CONKER PASSE PAR CET HORRIBLE MOMENT DE
LUCIPITE :

“LES GARS, LES GARS, JE CROIS QUE J’Al TROP
BU”. APRES UNE COURTE PAUSE DURANT LAQUELLE
IL MANQUE PE VOMIR SUR LA TABLE, CONKER
AJOUTE : “IL FAUT QUE J’Y AILLE...”.

A LA TABLE D’A COTE, PEUX MIGNONNES PETITES
TAMIAS POUFFENT ET SE PARLENT A L’OREILLE EN
VOYANT CONKER TITUBER, PUIS RETROUVRER SON
EQUILIBRE AU DERNIER MOMENT.

NOTRE HEROS ENTEND ALORS CELLE QUI SE TROUVE
LE PLUS PROCHE PE LUI PIRE : “J’EN CONNAIS UN
QUI S’EST UN PEU TROP LACHE...”,

"EFFECTIVEMENT”, LUI REPOND SON AMIE A L’AIR
RUSE.

CONKER JOUE ALORS QUELQUEES INSTANTS AVEC
LIPEE DE LEUR VOMIR DESSUS, AVANT DE DECIDER
FINALEMENT QUE PEUT-ETRE CE N'EST PAS UNE
TRES BONNE IDEE, COMPTE TENU DU FAIT QUE
LEURS COPAINS SONT ASSIS JUSTE EN FACE
P'‘ELLES. P’AILLEURS, TOUS PEUX SONT HABILLES EN
TREILLIS POUR UNE RAISON QUELCONQUE ET
SEMBLENT ENGAGES DANS UN DEBAT PASSIONNE...
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“C'EST LA GUERRE ! LES MECHANTS OURS EN
PELUCHES ONT ENVAHI LA PATRIE DES ECUREUILS
GRIS ! NOUS NOLIS SOMMES ENGAGES CE MATIN ET
VOUS PEVRIEZ EN FAIRE DE MEME, M, L'ECUREUIL
ROUGE.” LE REGARD ACCUSATEUR DE TOUS LES
ECUREUILS GRIS PRESENTS DANS LE PUB SE FIXE
ALORS SUR CONKER. “S’IL VOUS RESTE UN TANT
SOIT PEU DE SENS DE L’HONNEUR BIEN SUR...”.

“JE CROIS QUE VOUS AVEZ MIS LE DOIGT SUR LE
PROBLEME, JUSTEMENT”, REPOND CONKER EN
ESSAYANT DE SE LEVER UNE FOIS DE PLUS. “EN
TOUT CAS, CETTE FOIS, JE M'EN VAIS, AU REVOIR I

MAIS ALORS QU’IL SE PIRIGE VERS LA SORTIE, PEUX
PE SES VIEUX COPAINS D'ECOLE L'ATTRAPENT PAR
LE BRAS EN HURLANT ¢ “LINE PETITE PERNIERE POUR
LA ROUTE, CONKER ¥, ET AVANT QU’IL AIT LE TEMPS
PE REALISER CE QUI SE
PASSE...

“CUL SEC 7 OH NON, PAS
CUL SEC ™, LES VERRES
SONT ALIGNES

DEVANT LUI, HUIT ¥
AU TOTAL. BON, it
APRES TOUT, o
PDEMAIN EST UN |
AUTRE JOUR...
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FPersonnages et légendes

CONKER

"Si fu veux réussir dans la vie, ne touche pas 6 I'alcool, ne sois pas
matérioliste et surtout, n'urine jamais dans un endroit public’, voila ce
que disaient toujours les parents de Conker a leur fils. Le moins qu’on
puisse dire, ¢'est qu'ils ont été quelque peu décus !

DERRI

La premiére fois que Conker a présenté Berri & ses potes au bor, tous ont
pensé qu'ils n'étaient pos Irés bien assortis.(Conker est pefit, nerveux ef
mignon, tondis que Berri est grande, nerveuse &t mignonne. Tout e
monde était donc d'occord pour dire gue "ca finira par des larmes I°.

BIRDY

En général, Birdy est saoul, poustant ce personnage a la réputation
douteuse est une vraie mine de renseignements. Si jomois fu vois un
epouvontail qui semble fituber quelque peu, c'est probablement Birdy...

THE FADLED PANTHER KING

(LE LEGENPAIRE RO! PANTHERE)
Onraconte qu'il y a plus de trois cents ans de celo, les Milk Wors (les
Guerres du Lait) ont édloté entre le Weosel King (Roi Fouine) ef la plus
vieille race d'écureuils, les Kulos de Conk. Le Roi Panthére a pris le
pouvoir en trahissant les Kulos : il les o bannis dons The Dark Place
(I'Endroit Sombre) et a coupé les jombes du Roi Fouine. Personne ne sait
s'il y o une once de vérité dons tout celo, en fout cas ¢'est une histoire
bien protique pour effrayer les jeunes écurevils turbulents.
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THE BEAST OF POO MOUNTAIN (LA
BETE PE LA MONTAGNE DE CACA)
Cette histoire d'horreur Jocole s'est répandue voila quelques années
lorsqu'un bousier du nom de Tezzo o mystérieusement disparv d
'heure du thé. On roconte qu'il buvait tronquillement sa tosse et

'instont d’aprés, il ne restait de lui que quelques dopatis ¢ lo surface
des eaux d'égout.

LES EVIL TEDIZ (LES MECHANTS
OURS EN PELUCHE)

On estime que lo premiére wtilisotion'des ours en peluche en font
qu'orme de guerre remonte oux premieres années de lo Guerre du
Lait. lls se révélérent pev efticaces, car leur rembourrage étoit
inflommable et leurs'yeux-boutons tomboient sons cesse. Seulement
aujourd' hui, lés ouss en peluche sont de retour et ifs semblent bien
plus forts ¢t plus nombreux que por le passé.
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The Cock and Plucker (le Pub)

Bien insérer la corfouche de jeu dans lo console Nintendo™ 64, puis mettre celle-d sous tension
(inferrupteur sur ON). Ton oventure commence lorsque Conker rentre dans fe pub de son
quarker...

LOGEMENTS PE PARTIES SAUVEGARDPEES
Chacune des frois sorfies du Pub représente un logement de partie
sauvegordée. Il te suffit d'en sélectionner un et de passer por cette
porte pour commencer @ jover. Ta partie sere automatiguement
souvegordée dans e logement au fur et @ mesure de ta progression.

OPTIONS
Tu peux également modifier cerfoines options de jeu dans le Pub.

Son

Sélectionne Mono (symbolisé par une saule enceinte), Stéréo (deux
enceintes) ou Dolby Surround Sound {cing enceinies).

Codes cheat

Entre un code, puis attends de voir s'il est accepté por le sympathique Fire Imp (Lutin de feu)
local. Il n'o pas I'hebitude de macher ses mots et s vexe facilement, olors atfention @ fon
votabulaire !

Rejover

Rejoue dans 1es niveoux préférés. Tu dois avoir fini un niveau et I"avoir souvegardé dons I'un
des logements du Pub avant de pouvoir y accéder ici. Lorsque ¢'est fait, le foit de rejouer
n'offectera pos to partie souvegardée.
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Las andes de Conker

scéne a deéja été visionnée une fois.

M— —

Permet de souter une scéne cinématique. Cette
fonction ne peut étre utilisée que lorsque lo

START
Permet d'accéder au meny
Ehe
oy \ > _F
STICK MULTID.
Permet de faire courir et
marcher Conker, ropidement

ou sur lo pointe des pieds,
suivant la pression appliquée. '
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Permet de foire se baisser Conker.
Mointiens le bouton Z enfoncé et utilise le
stick multidirectionnel pour faire romper
Conker.



Zituaticns de jeu et
MouvemMenls sPéeciaux

ZONES VE CONTEXTE
(ALIAS LES PLATES~-FORMES
X POUR POUTON B)

Lorsque Conker marche sur une plate-forme
frappée d'un grond B, une ampoule électrique
apporait au-dessus de s téte et un fing" sonore se
fait entendre. Cela signifie que Conker se frouve sur une Zone de
contexte, il 1 suffit alors d"appuyer sur le bouton B. Ce qui s
possera ensuite dépend de lo situotion ¢ ce momen! porticulier du
jev. Mais sois attentif, cor I'ampoule peut apporailre 6 n'imporie
quel moment, pos seulement Yorsque Conker se trouve sur une
plote-forme pour bouten B.

GRIMPER

Pour faire grimper Conker a une corde ou une'gchelle, il te suffit de le foire sauter vers celle-d,
puis d'actionner le stick multidicectionnél poue le faire monter ou descendre. Tu peux appuyer &
tout moment sur le bouton A pour,qu'il liche I"échelle ou la corde et qu'il saute.

NAGER

Quond Conker pénéitre dans un plen d'eau suffisamment profond, tu peox le faire nager en
surface en octionaant simplement le stick multidirectionnel. Lorsque tu os romassé lo Confidence
Pill {Pilule de confionce), tu peux appuyer sur le bouton B pour faire plonger Conker. Si fu
maintiens le bouton B enfoncs, il utilisera ses pieds pour nager & une vitesse réguliére. Utilise le
stick multidirectiorinel pour le diriger.

=% Lorsque Conker noge sous I'aou, gerde un eil sur |'image de son visage qui opparait
pe=y dons un coin de I'écron. Quand ses yeux semblent préss a lui sorfir de lo téfe, il est
temps de remonter d la surface pour le faire respirer..
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=) et () - Permet de faire tourner la
comerq.

2) - Permet de modifier le zoom de lo
caméra. Appuie plusieurs fois sur le
bouton C (=) pour accéder oux
différents niveoux de zoom.

() - Permet de placer lo caméra dons
|"olignement de lo téte de Conker. Maintiens
le bouton C 2 enfoncé en actionnant le
stick multid. pour conserver lo coméra dans
cefte position pendant que Conker houge.

BOUTON B
Actionne |attaque te bose de Conker. En
général, il s'agit d'Un coup de poéle d
frire, mais-cela peut chonger suivant la
situation de jeu. (e bouton permet aussi
d'activer les Context Zones (Zones de
contexie), voir page 72.

BOUTON A

Permet de foire souter Conker. Pour qu'il
-~ saute plus hout, utilise le bouton Z pour faire
' se baisser Conker, puis actionne le bouton A.

—— - - = —_—
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FAIRE L'HELICOPTERE AVEC SA QUEUE

Lorsqu'il soute, Conker peut faire tourner sa grosse queue pleine de poils pour ralentir sa chute.
Fais-le souter @ |'oide du bouton A, puis oppuie a nouveau sur ce bouton en le maintenant
enfoncé. Tu peux diriger Conker pendant sa chute a I'oide du stick mulfidirectionnel. Les filles
adorent cefte manceuvre, molheureusement une queue d"écureuil a ses limites. Conker ne peut
faire (e mouvement que pendant un temps déterming, elors méfie-toi des grandes falaises.

LES FOURCHES
SAUTILLANTES

Franky the pitchfork (Franky lo Fourche) foit le
gros du boulot, mais Conker est charge de le quider
tout en s occrochont désespérément a lui.

Stick muitid:  permet de faire bouger Frenky dans n lrrpo(te qua“e direction.
Bouton A: oblige Fronky a souter.

Bouton B: actionne |'ottoque  deux dents de Fronky

JET POARP

Une fois que tu es monté sur le Jet board, o teid'y rester. Tu
devros éviter des piliers, des crevasses, ainsi que les jambes des
bronfosaures qui passent par-la.

Stick multid. « et = : perme! de diriger le Jet board.
Stick multid. * ; actionne la postcombustion du Jet-boord et donne plus de
| vitesse @ Conker.

Stick multid® : d fond sur les freins |

Bouton A: permet de faire toper du pied Conker sur I'arriére du Jet board,
ce qui foit sauter ce demier.

Bouton 8: appuie sur ce bouton ef Conker donnera un bon coup de so
fidéle poéle a frire.
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Une fois que Conker est bien installé sur sa selle, ces commandes
devraient vous permetire de vous foire obéir de Fongy the raptor
(Fongy le raptor).

Stick muitid.:  faire marcher ou ottoquer Fangy.

Bouton A: foire souter Fangy (des sauts un peu mous d'villeurs). |

Bouton B:  ordonne @ Fongy de mordre ovec Féroité, s'il est av repes. $'il charge, il finirc
son otfoque por un coup de 1éte dévastateur. Si un Uga se trouve dons sa
gueule, appuie sur le bouton B ef Fangy avalera le petit Néanderthol.

Bouton Z: perme de faire donner un coup de téte aFangy sans chorger d'obord.

LE CANON PE TOURELLE

Prends ca, empoiré ! Que pourrait-on dire d'autre ?

Stick multid. et » : modifier Faxe de visée.

Bouton A: A entrer dons la fourelle ou en sortir.

Bouton B: " recharger |'arme manuellemen.

Boutons € (<) of = faire un zoom avant ou arriére lorsque Conker s trouve dans
£ la tourelle. .

Bouton Z:\ firer.
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LE FUSIL PE CHASSE

Les zombies sont des vrais chieurs el cette arme o foit ses preuves
o plusieurs reprises comme unique mayen de s'en débarrasser.

Bouton B: prendre le fusil en main ou le reposer.

Boutons C* < et : mitroiller (lorsque Conker o le fusil en main).

Boutons C* ) ¢t 2 foire avoncer ou reculer Conker.

Bouton R: s¢ metire en Mode de visée. |

Bouton 7' appuyer une fois pour firer une gronde rafole. Lorsque Conker

est en Mode de visée, maintiens le bouton 2 enfoncé pour obtenir
lo visée laser, puis relche le bouton pour firer

* Tous les mouvements des boutons C peuvent étre combinés ave les mouvements normaux du
stick multidirectionnel. .

BATULA LA CHAUVE-SOLURIS
Une fois tronsformé en chauve-souris, il esf ua pew difficile 6

probléme facile o... élimines.

tick multid. et *: faice virer lo chouve-souris sur lo gouche ou lo droite lorsqu'elle

est en vol et lo faire romper lorsqu'elle est au sol.

Stick multid ¥ faire plonger lo chauve-souris en vol, e qui lui permet d'accélérer.

Stick multid. + : permet de foire gogner de la hauteur 6 lo chouve-souris, mais en
perdont de lo vitesse.

Bouton A: faire battre des ailes la chauve-souris de facon d ce qu'efle recule.
Permet également de la faire décoller lorsqu'elle est au sol.

Bouton B: faire bottre des oiles la chauve-souris de facon & ce qu'elle
avance. Permet également de Jo faire décoller lorsqu'elle est au
sol.

Bouton Z: permet de lacher le guono 6 grande vitesse, mais ovec peu de
précision.
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LES MITRAILLEUSES

La vie d'un seul écureuil est-elle suffisamment précieuse pour que Conker
risque so peau ?

Bouton A; rechorger manuellement les mitrailleuses. Les mitrailleuses
peuvent également se recharger automunqmeﬁ mais celo
arrive souvent ou mauvois moment. ._

Bowlon 8: dégainer les mitraillevses ov rengainer..

Boutons C° ) el (5x: permet de foire mitroiller Conker lorsqu'il o les mitrailleuses en
main.

Boutons C* = ef (2): faire avancer ou reculer Conker.

Bouton R: passer en Aiming Mode (Mode de Visée).

Bouton Z: mointiens le bouton Z enfoncé pour foire tirer Conker de facon
confinuve.

" Tous les mouvements des boutons C peuvent &ire tombinés avec les mouvements normaux du
stick multidirectionnel.

LE TANK
Un véhicule formidable, porfois le seul moyen assez puissant pour que
Conker traverse les défmses ennemies en un seul morceov.

Analog-Stick + &1 +’; faire tourner le fank vers la gouche ou la droite.

Analog-Stick,* of ¥ ; faire avancer ou reculer le tank.

Bouton A: faire sortir Conker du tank..

Boutons € <) ef @ ; faire tourner lo tourelle vers la gouche ou lo droite.

Boutons € @ ¢ ) : faire un Zoom avant ou orriére en Aiming Mode (Mode de
visée),

Boulon R: passer en Mode de visée.

Bouton Z; firer un obus.
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CHOISIS TON POISON

Pour jouer d plusieurs, passe par la porte située derriére le
barman dons fe Cock and Plucker (le Pub). Tu y frouveras sept
tonneaux de vin, chocun portont le nom d'un jeu différent. Il est
possible de former des équipes pour jouer & Beach (la Plage),

Mocdes de jeu

Raptor ou War (la Guerre). Cependant, i tu choisis de jouer @
Heist (le Hold-up), Tenk, Race (lo Course) ou Death Motch (le Combat & mort), e sera en solo.

CONFIGURATION

Ty peux modifier un certain nombre d'options pour choque jeu. Appuie sur et  avec le stick
mulfidirectionnel pour sélectionner une option, puis sur + et # avec'le stick multidirectionnel
pour sélectionner une option, puis sur

Al {Intelfigence
Artificielle) :
Radoar:
Stopwaldh
(Chronomeétire) :
Lives (Vies) :

Score :
Money Bag

(Sac d'argent) :

Kills (Morts) :

Laps (Tours) :

Turret

(Tourelle) :

définit le niveou d'intelligence, desjoueurs robots comme Inbred
(Débile), Crap (Con), Normol, Bastard (Selaud) ou Einstein.

active ou désactive le rador.

permet de fixer une limite de temps. Le réglage par défout est
Unlimited (Sans limite) si tu détermines un nombre de vies donné.
détermine |& nombse de vies. Le régloge par défaut est Infinite
(Infini) si tu détermines une fimite de temps.

permet de fixer une condition de nombre de points pour la victoire.
lo vidloire est déterminee en fonction du nombre de sacs d'argent
ramassés. Cette option ne s'opplique qu'ou mode de jeu Hold-up.
permet de déterminer une condition de victoire en fonction du
nombre d'ennemis tués. Cette option ne 'applique qu’'au mode de
jeu Combal @ mor!.

permet de déterminer une condition de victoire en fonction du
nombre de tours. Cetle option ne s appligue qu'au mode de jeu
Course.

permel d un membre de fon équipe de commander o tourelle. Cette
option ne s opplique qu'ou mode de jeu Tank.
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SELECTION PES JOUEURS

Une fois que tu os decidé du jeu, i te reste o voir quels joueurs vont participer. En mode
multijoueur, le maximum est de quatre, il fout donc connecter une monette (de jeu) pour
chague joueur humain. Les joueurs 2,3 et 4 doivent appuyer sur START pour participer. Lorsque
tous les joueurs sont préts, le joveur 1 doit appuyer sur le bouton A ou sur START.

Dans |"écron suivant, oppuie sur *+e! #+ avec le stick multidirectionnel pour choisir une équipe
ou un personnage, en fonction du jeu sélectionné. Appuie sur + ¢! + pour/cjouter des joueurs
robots (représentés par des pions pourpres) ou pour les enlever. Si une balance apporait en bos
de I"écram, oppuie sur les boutons C = e! = pour équilibrer les detx équipes.

ECRAN PE PAUSE

Appuie sur START & fout moment pour mefire lo portie en pavse. A portir de cet écran, fu peux
choisir les options Quit the game (Quitter la partie), Restar! the gome with the some options
(Recommencer une partie ave les mémes options) ov Continue the game from where you left
off (Reprendre lo portie).

Tu peux égolement accéder aux informations suivantes dans |'Ecran de pavse :

* Player's ranking {Clossement du joueur)

* Player’s accuracy (Précision dirjoveus)

e Number of kills player has achieved (Nombre d'ennemis fués por le joveur)

o Number of headshots playerhas ochieved (Nombre de tirs @ lo téte réussis par le joueur)
o Number of fimes ployer hos died (Nombre de fois oi le joveur est mort)

3
& D
L.

-
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Parbes Mmulhijoueurs

PEACH (LA PLAGE)

Frenchies (les Francais)

Si fu es un Frenchy, ton objectif est de réussir a traverser le feu ennemi sur la plage pour
rejoindre le comion qui doif F'emmener & Paris. Celui-di se frouve dans les caves qui sont sous la
base des Tedyz (Ours en peluche). Les Power Boast Pills (Pilules de puissance) permetient oux
Frenchies, qui sont relotivement lents, de bénéficier d'une occélération bien utile, L'unique
Dynemite Plunger (Béton de dynamite) est le seul moyen pour les Frenchies de faire exploser
les carcasses des Ours en peluche en mille morceaux.

Evil Tedyz (les Méchants ours en peluches)

En tont qu'Ours en peluche, ton seul but dons fa vie est d° empldmrces frimeurs de Frenchies
d'arriver @ Paris. Heureusement, fu disposes d'un arsenol impressionnant : le Turret Gun {Canon
de tourelle), le Bozooka e! le Sniper Rifle (Fusil de sniper), alors que tes ennemis sont de
vulgaires écureuik...

RAPTOR

Les Ugas

Les Ugos ont rés, trés faim (comme d'habitude) et, malheureusement pour Mama Roptor, les
ceufs sont leur plat favori. Les ceufs de dinosaures, pour éfre plus préds. Aussi primitifs qu'ls
soient, les Ugas connaissent fout,de méme les dangers de lo solmonelle, tu devras donc opporter
les uls d lo poéle'a frire avant de pouvoir t'en bafrer.

Les Mama Raptor

S'il est vroi que les'Uges ciment les ceufs de dinosaure, ce n'est rien en comporoison du goit
prononcé de Moma Raptor et sa progéniture pour I'exquise soveur des Ugas. On peut méme
dire que ces dinosaures sont de vrais gourmets. De plus, notre petite fomille n'a pas besoin de
ces ormes high-tech, gourdins de bois ou lances en os, dont les Ugas sont si fiers. Un bon coup
de michoires suffit, merdi !
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WAR (LA GUERRE)

Lo Guerre totale

Les Ecureuils et les Ours en peluche occupent chacun lo
moifié d'une forferesse et avcune des deux armées
n'acceplera de se refirer sans combatire. Cependant,
les chercheurs des deux camps ont faif une méme
découverte ; il existe un défout dans lo conception du
systéme d'égouts de lo forteresse. Il s'agit d'un conduit
qui pevt éfre utilisé pour répandre dans |'air des |
oroduits toxiques capables de fuer fous les combotionts. Les généroux des ecureuils répugnent 6
utiliser des moyens oussi vils pour vaincre, mois ils savent que les 0Urs n'hésiteront pos. Lo
seule question d'importance est de savoir qui possera @ l'action le premier. Cependont, il ne
suffit pos de prendre son propre Chemicol Weopon Canister (Bidon de goz toxigue) et de le
foire passer dons les égouts | En effet, tous les bidons:ont €té dotés d'un systéme a sireté
intégrée pendant les tests, pour évifer que les soldats se tuent entre eux por acddent. O, le
scientifique qui o inventé ce systéme est morf soudeinement avont d'avoir pu le désactiver. I te
fout donc voler un bidon @ I'ennemi et la, tu devrais pouvoir tuer guiconque {ami ou ennemi)
se frouve face @ I'ouverture du bidon sans mosque @ goz. Tiens-toi donc préf & attraper un
mosque aux endroits oli.iks sofit Slockés quond les olormes d'attaque chimique se dédenchent.

Colors (les Coulevrs)

Etont donné que lo.gueere chimique ne s'est pas révélee éire un franc succs, le Haut
Commandément des deux comps a concu une nouvelle sirotégie, plus psychologique (1 moins
contestoble sur le plan moral). Id, |'objectif est de voler le drapeau ennemi (ses “couleurs”),
puis de le romener a sa propre base. Alors, attrape le drapeou, assure-oi que 'on te couvre ef
cours nussi vite que fu peux. Si tu réussis, le comp ennemi sera fofalement demoralisé et
hientdt vaincu.
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Parbes en solo

HEIST (LE HOLD-UP)

Soutnoises et marginales comme elles sont, les fovines au long museou ont é1é chargées de
brogquer ko banque de lo Réserve Fédérale. Bien que le travail soit censé se faire en équipe, tes
soi-disont partenaires veulent fous impressionner le boss, alors surveille tes arriéres ef ne te fie
& personne. Prends le Big Bog of Maney (Gros soc d'orgent) ef raméne tes fesses@ ta propre
entree.

L'argent se frouve au centre du lahyrinthe de la solle des coffres. Pour'le romasser il te suffit
de courir par-dessus. Si tu ressens le besoin de te debarrosser d'un sac, eppuie sur le bouton B.
A chaque fois qu'une fouine lache un sac, celui-di tentera de revenir oy centre en soutillant,
donc surveille bien le pefit point blonc sur I'écran de ton rador) _°

TANK |

Il s"agit plus ici d'un entrainement organisé por le Hout Commandement des Ecureuils que
d'une vroie bataille. Ton objectif est de romasser les bidons chimiques dans la zone du milieu,
puis de revenir @ to base. Si tu réussis, le bidon libérera un goz toxique et corrosif & I'extérieur.
(e gaz détruira tous les tonks qui ne son! pos abrités dans ta base. Si un ennemi ramasse le
bidon, enferme-toi dans 1o base fusqu’a e que |'air soit pur de nouveau.

Hardware Pick-ups (Atcessoires @ ramasser)

Divers occessoires pour tank sont dispersés dans Faréne. Il te suffit de posser par-dessus pour
qu'ils s'instollent automatiquement sur ton engin. Tu ne peux wtiliser qu'un sevl accessoire 4 lo
fois.

High-Velocity Gun Borrel (Conon @ grande vitesse)

Il s"ogit d'une extension du canon de ton tank qui joute un serplus de puissance @ tes obus. T
peux ainsi détruire un tank ennemi en un seul coup, quel que soif son blindage. En roison de lo
vitesse des obus, |'extension ne peul servir que trois fois, donc montre-toi judicieux pour utiliser
ces firs.
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Telescopic Sight (Ve télescopique)

Il s'agit d'un viseur qui se monte sur le canon de ton tonk et te permet de mieux viser une
cble Eloignée, mais oussi d'oméliorer I'exactitude de tes firs. Maintiens le bouton R enfoncé
POUT passer en Mode de visée subjectif, puis zoome vers I'avant ou I'arriére @ |'aide des
boutons ( <) et C

Shield (Bouclier) \

(et accessoire instolle un systéme de bouclier autour de ton tank, mais | efhl n'est que
temporaire cor cette fechnique n'est pas encore tout @ fait ou point. Ton tank prend un édat
blev quond le boudier est actif et un indiateur rouge t'indique combien de temps il le restera.

Nitro-Booster

Il s"agit d'un systéme d'accélération rudimentaire, fixé.a I'ariere du fank. Appuie sur le
bouton A pour le metire en morche, mais surveille le niveau d'essence, qui est indiqué por une
barre rouge. Lorsque le réservoir est vide, le booster se détache outomatiquement de ton tank.

Torret Players (Joueurs de tourelle)

Si cette option est sélectionnée dans le Setup Menu (Menu de configuration), la tourelle peut
éire dirigée por un joveur tondis qu'un outre pilote les mouvements du fank. Au maximum,
deux tanks dirigés par des humaias peuvent participer dans ce mode, car chague tank nécessite
deux des fenétres affichées & )'écran (une pour viser et une pour les mouvements normaux).

Le joveur qui dnga Ja jourelle peut faire des zooms vers I'avant ou |'arriére a I'cide des
boutons € ' et 2. Dans ce mode, le joueur qui pilote le tank ne pourra pas utiliser les
boutons C “.et-> pour faire tourner o tourelle.
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RACE (LA COURSE)
Yes, gars ! Ici, ton objectif st d'étre le premier & posser ko igne d'arrivée, je veux dire. Trop
top-mortel !

Appuie sur + et * avec le stick multidirectionnel pour te diriger, sur * pour accélérer ef sur

+ pour ralentir. Appuie sur le bouton A pour faire sauter ton Jet board et sur le-bouton B pour
firer sur ton edversaire. Si fu ramasses un pick-up (soif un missile, soit un Nitfo-Booster), appuie
sur le bouton Z pour |'utilliser,

PEATH MATCH
(COMBAT A MORT)
Ainsi que son nom |'indique, ce jeu est un combat @ mort (
ol choque homme, écurevil ou fouine doit défendre so™
peau ! Choisis |'vne des cing arénes dons I'écron de mequ
avont que le jeu commence. Le Bunker est lo sevle oréne
spétifique ou Death Motch, elle comprend donc des
omenagements spécioux :

Fire Trap (Piége de feu)
- Marche surune des'ces ploteformes pour

envoyer un jef de flommes dans le
couloir

— Electric Trap (Piége électrique)
Marche sur cette plate-forme pour éledirifier entiérement la piéce derrigre foi.
Fatal !

i === Urinals (Toilettes)
:‘m Quond fout y aller, faut y aller. Selon les régles des bonnes maniéres, on ne
' frouve qu'vn seul type d'arme id ! Assez dit.




Les armes en Mmode Mmulhijoueur

Il existe un grand nombre d'ormes dons les différents jeux pour plusieurs joveurs. Bien que foutes
n"opporaissent pas dons |'ensemble des jeux, elles apparaissent toutes dans le tobleau suivant.

Mitrailleuses Bazooka Batte en os
Fusil semi- Lance-flammes Tronconneuse
automatique Mitraillette Katano

Bouton A Rechorger monvellement
Boulon B Prendre en moin/ Prendre en moin/

poser orme poser arme

(+/3
(&/»

Bouton R Posser en Mode de visee | Posser en Mode de visée

Bouton Z Tires Tires Attoquer I"odversaire
Stick multid. ¢/ | Déplacer personnage Déplocer perspnngge Déplacer personnage
Stick muliid. #/+ |  Déplacer personnoge Dépleter personnage Déplacer petseanage
Permel de mitrailler Oui Oui

Fusil de sniper
Arbaléte en os Caonon de tourelle  Fusil & comon scié

Prendre en moin/ Recharger manuellemen
pOser 0rMme
Prondre en main/ Rethorger monuellement Prendre en main,/

POSer rme PISES Orme
Zoom avant/orriére Zoom ovanl/orriére™™*

Passer en Mode de visée Posser en Mode de visée
Twer™ Tiret Tirer
Deplocer personaage Déplacer |'axe de visée Déplocer personnage
Déplocer personaage Déplacer I'axe de visse Déplocer personnage
Perme! de mitrailler Oui Oui |

* Appuysr 02 fais sur le bowton £ poie firer v stul coup. Molmeeir e biutea enfence posr ehazair la visés lsr, puts e relichar jaur fieer
“~ \souyer une Tos ser b baaten (7 paur faiee us boncer court. Maintnis i Sowton enbzncé poer prind o2 maim une bamis ofumie, |

peis Je relbcher pour le jeser. Plus loaghemps to meinens e bouten srfonch, plus 1u jetseres b 2ombe fon.
' Dspenible uniquane s Nade de visis,
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| Bombe d pierre
| Grenades a main
Bombes noires Loncer un couteau Tank

Adtiver Nitro-Booste
Prendre en main/

pOSes 0rme

Faire un zoom
avant/ormere*"”
Foire tournes taurelle

Jeter une bombe/grenade Foire un zoom
avant/arridre” ™"

Posser en Mode de viste
Tirer
Faire tourner le tank
fvancer/reculer

Posser e Mode de visee
Bouton Z Lancer un couteny
Stick meftid. «/ |  Déplacer personnage Déplacer persomnage
Stick medtid. * /% |  Déplocer personnage Déplacer personnage
Pesmel de mitroiller Qui '

Tourelle dv tank Raptor Jet Board

Souter
Attoquer |"odversaire
Zoom avanl/erriére

Tires Utiliser pick-up en mode
_ mettijoveur
Stick multid, /| Foleedourner o toerelle Déplacer personnoge Diriges le Jet Boord
Stick muliid. + /% | Foire tourner lo towrelle |  Déplacer personnoge Accelérer/ralenfir
Permet de mitreiller

—

MITRAILLER

Cette fonction permet de foire faire un pos vers la gauche ou la droite 6 Conker, sans qu'il se
tourne réellement dans cette direction. Lorsque fu utilises une orme qui permet de mitrailler,
maintiens le bouton R enfoncé pour posser en Mode de visée, puis utilise les boutons C (=1, ),
< et ¢ pour faire un pas dans n'importe quelle direction. Il est aussi possible de q)nlmer (es
mouvemen's oux mouvements normaux du stick multidirectionnel.
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