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ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE JINFORNATIONS
JE ISER

LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES,

‘ Ce scea est votre assurance que

Nintendo a approuvé ce produit et
qull est conforme aux normes
d'excellence en matiére de
Jabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu, des cartouches ou des |
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.
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Original

Seal of
Quality

vous remercions davoir acheté la cartouche de jeu
P\LOTWVNGS 64™" pour votre Nintendog+ System.

el I ateivement e modo oo avantde commencer &
jouer Gardez

in de_profiter pleinement de votre nouveau jou |
SR PourVoUS Y alron i

SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE VERTIGES,
INAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE. 51 VOTRE ENFANT PRESENTE
CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LUI D'ARRETER DE JOUER PENDANT QUELGUES.
INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.
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LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64
PR TT ndhnsdiS
s

0 Un cmhvh usst pvéa; est impossible avec une manefte conventionnelle.

1o conolefneruplur sr ON), e
le en posiion veriicale:

référence. Les jeux -mlunm \n I
oo learigit pmmnm donc pas fonclionner correctement.

@ Pwv redéfinir la position de M«mdu stick mulfidirectionnel

o do T hactac lo service chanisl cl Nintend
08-36-68-77-55 ou vore réparateur Ninfendo agréé le plus proche.
Pourjover & Pilotwings 64, nous vous recommandons de positionner vos mains
comme sur la figure ci+

En fenant insi volre manefte, vous déplacez le
Y gk mlidecionelavclepovc gauch f avec
9\ le pouce droi, vous acivez les boutons A, B,

Rchercher o posin e pout o mdex oo,

i’ o oo de Wﬂ.«

ptwrvwx lement appuyer sur le

B b o A

Fourouer  Plowings 4, conecte s marete dans la prise n°l, située &
Favant

Sivouschnger la comxionprdent e arte,
ppuyer sur RESET ou éteindre

consol ffemuploue sur OFF pou s afectve_

PILOT WINGS 64



NN Fonctions de la manette
W Pour jouer. 6

i

[ Fonctionnement de chaque appareil
g = Hang glider (Deltaplane) .
i3

3

3

Rocket belt (Ceinture-fusée) _
Gyrocopter (Gyrocoptare)
Jeux supplémentaires
Cannonball (Homme-canon) .
Sky diving (Le grand saut)
Jumble hopper (Le sauteur) . 15
Instruments de controle..
Lesiles

Avec Pilotwings 64, nombrews sont les jeunes pilotes qui
parcourent Uimmensité du ciel e révant d'obtenir leurs
brevers et leurs badges de pilotes. Pour réaliser votre
réve, vous devrez mon seulement piloter trois
appareils (un Deluaplane, une ceinture-fisde et -4l

un gyrocoptére), mais surtout réussir les dprewves

de vol qui vous astendent & chaque niveas..

Lexpérience de six pilotes vous aidera  mattriser les
différenss appareils pour finalement devenir... un as du pilotage!

LPour pimenter davantage vos eploiss, d'autres appareils vous attendent pour



Boutons C: éiectionnant o lieu de preure
doval

La manette malsidirectionnelle et le
bouton L ne sont pas utilisé.

sur <ON-. Lorsque I‘écran titre apparait, a

sur START. Sélectionnez «Commencer a Ia

stick multidirectionnel et appuyez sur le bouton A.
Lécran de sélection de fichiers




<

Vous pouvez sauvegarder vos. partes

s dans.
'un des deux fichiers. Sélectionnez lo fichier
souhaité & ['aide du stick multidirectionnel
et appuyez sur le bouton A. S'l s'agit d'une
nouvelle partie, l message «Nouveau- 'affiche.
Sl s'agit d'une partie déja sauvegarde, |

niveaux qui n'ont pas encore été attoints.

‘Aprés. avoir sélectionns un fichie, Io tableau
ci-contre apparait. Cholsissez I'apparail et o
Fivel souhii, puls oppuYeS a0 buion A
Vous ne pouvez pas accéder aux niveaux
marque fune cobe. s i savont ccessibien
que lorsque vous aurez obtenu lo nombre do.
eohiaioci. La e ae el i
Bl o e RO
¥ ealiolh auym o

Une fois réussies les épreuves du niveau
Débutant d'un apparell, vous pouvez solt tenter

les épreuves de vol de tous les niveaux relatifs
& cet appareil, soit vous attaquer au niveau
Débutant des autres apparells.

Ces fichiers enregistrent la
progresion des rois bolides et
les jews supplémentaires.

Soyes vigilants lorsque vous
ez un fichier sauvegards, ses
s sont definitivement

perdus.

(Class A), vous deves avoir &
passé avee suceis les trois b
épreuves du niveau débutant.
0
g
3



retenter

*Y

Lorsque: |, vous recevez en
argent ou en bronze, en fonction de votre score. (l est toujours possible de
i )

JEUX su"untlrr‘mﬂ

Si vous obtenez au moins un badge en

Ganon, Grand Saut et Sauteur.

Si vous obtenez au moins un badge en argent pour
‘chacune des trois épreuves du niveau Débutant,
vous pouvez sélectionner homme-oiseau et vous.
envoler vers I'le Holiday.

Pour trois niveaux (A, B et Pilote), si vous obtenez au
des bad ‘ s dans I

trois niveaux de jeux supplémentaires, vous avez alors la
possibilte de vous envoler avec Ihomme-oiseau pour la
destination de votre choix.



Ne générant pas d'énergie, le Deltaplane ne

peut s'élever de o dans les airs.

Lorsque vous levez ['avant, le Deltaplane

‘monte quelques instants, mais sa vitesss

dimiue.Si votr afude et trop busse

et o coennt ok s
LA oot il e sl

Lors de Latterrissage, maintenes votre vitesse
2 50 komlly macimum e woublis,
dappuyer sur le bouton A pour étendre vos
Jjambes.




Maintenez le bouton Z enfoncé pour faire appa-

i raitre 'axe e visée de Iappareil photo. Relachez
e bouton pour prendre une photo. Vous pouvez
prendre six photos au maximum par vol,

Par exemple, dans I'épreuve de Ia Catégorie A, le but est de prendre une photc
de la flamme qui sort de la cheminée de la raffinerie de pétrole. Validez son
carte, ;

Vous apercevez la cheminée, mais pas Ia flamme. Rapprochez-
Vous. Dés que vous voyez la flamme, appuyez sur le bouton Z.
Si le message «OK» apparait & I'écran, félcitations: vous avez
réussil

Une fois I'épreuve de vol passée avec succes, sélectionnez
«Exemple Photo» et appuyez sur le bouton A. Les photos que
vous avez prises s'affichent,

Sl boukon A Un message soprsh cans Fangl supdreur
‘gauche de la photo agrandiie. Une prise réussie. BT
0K La mention -NG snscrit ures pholos atée

Pl h <OK», la

nombre de points nécessaires pour réussir,

PILOT WINGS 64
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o o s ot i oion porme vous
Jeveules pucémarmge,ieinezpes rop vors ange

Vos propuiseurs que de temps en temps. Si

Vous hertez 1 cbjt o parcz o Conftie o penies s
utiisez vos freins pour retrouver I'équilibre.

Bien qu'l soit recommansé de
le point de vue  Larridre du pilote, il est
judiciews d'en changer lorsque vous descendes.
Y6 deete e it e e e
régulitre.




Bien que le gyrocoptére ressemble & un héli-
coptére, i se pilote comme un pefit avion. Son
hélice supérieure sert d'aile, tandis que son
helice postérieure le fait avancer. Le gyrocoptére
ne peut pas planer.

Boutons :
Maintri enfoncé pou egarderen bs.

@B Minonesiont o rgrrs
gauche ou s crote,

Mato enonc poue ogarr st




Plleuunpﬁohdlnulaelmn,vilﬁllubhn. - tirez!

tout). Vous
avez droit a trois ey par cible. Le mellour score lors de ces trois tentatives

derniéo). Vous pouvez obteir un maximum do 25 poins par cibe




T ODANT CATIT
E = G GIRAINID AU &

lotes! Trois pilotes

T'alttude, la position et Iorientation des pilotes. Votre score sera basé sur
le nombre de formations complétes que vous aurez pu effectuer avant
datteindre la couche nuageuse. Lorsque vous avez traversé la couche
nuageuse, appuyez sur le bouton B pour ouvri votre parachute

est ouvert, dirigez-vous a I'aide du stick mult
directionnel, pus appuyez sur le bouton A pour atterrir
au point indiqué. Il y a trois niveaux; pour passer au
niveau supérieur, vous devez obtenir o score requis




®\ JEUX SUPPLEMENTAIRES |

©®w,.w.w i
[ErEe—

Utilises Uarrondi avee précation pour
éviter un atterrisage catastropbigue.

AVANT OUVERTURE DU PARACHUTE ||| APAES OUVERTURE DU PARACHUTE

1 3
a
4

Les formations
Pour vous mettre en formation, commencez par
repérer la sihouette jaune qui clignote; pus ali-

fomaton perd e kla 4 )
la formation a été. ot um.g\s"&e |=s

in maximum de formations avant
er s nuageuse.




Lorsq: 3 ur vos pieds,
sinon vous perdrez du temps. Essayez de rester en terrain plat et évi
ible, les montagnes et fes i vous font perh

impart, vous passez au
suivant (il y a trois
niveaux en tout).

(@) Meintenientoncé pourrogarder e bas.
(Y Foiietsd

© s o e

st 4050t op st vousprmeta s r s o
st medlous st v poret g prcous
Tt g st s

Proscs mai i s 5"




= Lannoauta bl oston dessous de vous.
anneaua cibe ot au-dessus da vous.
¥ Canneauula ible e pius do 600 matrs.

‘Courant dair (chaud)

Le courant dsi v e st pas
o it & ol o

by indique

que vous oL i

pase de V2 I-uﬁuﬂ)mmqﬂ
vous vous approc

dairet g
pas, il e peus que vous vous
trouvies en fui sous L courant.

g




lle du Croissant

en bordure de mer.

Clest uneTle pleine de divertissements, avec des.
hétels, des parcs d'attractions et des terrains de
golf. Les épreuves du niveau débutant ont fieu

Cette fle en forme de croissant se trouve dans
les mers du Sud. Elle disp
hotelier prés de la plage et des villes sont situées

lle Givrée
e paradis de glace et de neige est situé prés du
cece Arctique Vousy truvers e efnee
de pétrol

ose d'un complexe

Mini Etats-Unis
Cette e est une réplique miniature des Etats-
Unis. Elle vous permet de décounrir ansi cert
régions... Cooandant, la meleurs atraction
reste Mario Rock sur ls mont Rush
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AVERTISSEMENT

Ge jeu NINTENDO ne doit pas étre utiisé conjointement avec dautres
‘appareil tels quadaptateurs, copleurs ou autres matériels modificateurs
jeu.

La Sappliquera
fommage résultant de [utiisation de tels appareils,

NINTENDO (etlou tout distributeur ou licencié NINTENDO) ne peut étre
tenu pour responsable des dommages ou pertes dus  futiisation de ces
apparels. Si Tutisation dun tel apparel enrano faret do vote jeu,
Gcornectz déicatoment Tapoaral ain dvior tout dommage aux

i votre jeu no fonctonno pas alors ‘Qaucun apparei iest connects,
atez voire dsiiueur NINTENDO ou aoples. NINTENDO aux

Purméros suf
POUR. LA FRANCE, appolz lo 0.5, NINTENDO au 08.36.68.7.55
(223 FTTC par mi u. i ous avez un Minkel, composez o
3615 NINTENDO (2,23 FTTC par minute)

UR LA BELGIGUE, appelez lo NINTENDO EXPERT WORLD au
10900.00900 (6,05 Fb/20 sec)

ATTENTION
POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par_application des régles légales et réglementaires francaises et
communautaires, il est strictement interdit de faire des copies des jeux
NINTENDO & des fins autres que I'établissement d'une copie de
sauvegarde ou dun usage strictement 5l du .:opms (Code de la
Propriété _Intellectuelle et ~Directive duConsell des
Cnmmunsutes Européennes du 24 mai \ssn Teuis ocion sera
pourst
POUR LA BELGIQUE SEULEMENT
Par application des régles légales et réglementaires communautaires, il
est strictement interdit de faire des copies des jeux NINTENDO & m ﬂns
autres que ['établissement dune copie de salvecaice ol
@ Conseil des







France (c-aprés i procut).
1. Tout produit
o fapare raufement, s Tanplac, ot riouné & por iy, A et quele

Au cas ol vous ne souhaiteriez pas que le produit défectueux soit remplacé, vous.
devez lo préciser expressément et par écrtlors du retour de ce procit & Nintendo

2
dans es conditons prévues a a présento garanti
2.Pour tout probléme renconiré, acressez votre produl en recommands et en port
2 accompagné dn double de vote facture 'achat, ou du bon de garantie
Giment rempia STOCK EXPRESS
SAVNNTENDO FRANGE

21 iamon
91320 WISSOUS
o S
2Nl re e dlairement vos nom, adresse et tsléphone ains
s Ul D
Tou prockit eouré sans s doule d I fair d'achat ou c bon de garante
‘correctement rempi, ou dont la garantie est périmée sera aux choix de Nintendo
lacé & la charge du client, suivant le tarf en vigueur
fera connaitre par devis le codt de Fintervention, Un chéque
pou

4 Cetto gaate e Seppiauere pes si o puckit @ 86 diuars per o caso
étrangere, abusf, utlisati
i S P Mol o8 0 e vt oy B
5.En fout état de cause, la garantie légale concemant les défauts et vices cachés
: icles 1641 ode Ci
6. Tout ne donnant X Kintodo

de 7 jours, le remplacement sera considéré définivement accepté par le dient.
Les frais de port retour correspondants sont a la charge de Nintendo France
inuement bor s procts 550 Garante
POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
e e st zE
. NINTENDO
hone au 08.36.68.77.55 o8 e i
5 NINTE




- e %
POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU |

| CONTACTEZ NOTRE HOTLINE
SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau ?
Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
Votre cartouche de jeu vous pose des

problemes ?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers
en jeux ! Pour vous, ils feront 'impossible !
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront

des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO
par téléphone au 08 36 68 77 55*
ou par Minitel au 3615 NINTENDO*
Ou écrivez a Nintendo France
Service Consommateurs - B

W




‘CONTACT DATA BELGIUM (‘NINTENDO") garanit & Facheleur, premier ufliscteur, que lo
NINTENDO# Game Pak (*Cartouche”) ne comporte aucun défout de maérou ou
Siun défout
‘couvert par ceffe garanie apparait pendant cefte période, CONTACT DATA BELGIUM
soitréparera sof remplacera gratuifement, & son chox, la carouche. Pou faite jouer
cette garantie, a &

‘CONTACT DATA BELGIUM
Coremannssract 34
2600 Berchem

Belgique.
16.03/287.09.11

remplacées & la charge du clent, suivant le farf prévu pour les réparations non
6, vous pouvez

‘consulfernos services au:

03/267.09.11
Un chdque ou un mandat pour le monfant conespondan, belé & fordre de §
‘CONTACT DATA BELGIUM, devra éfe joint & vore envol. g
Cetto garanke ne ouera pas i o caroucho a ¢ endommagéo par négigenca, |
acciden, é 3

in'O“do Pourfoutes
X, informations appelez

% Tioussuet

= 2 24h.sur2dh.

° le 090000 900

0900-00 900

ou0s) 2c)




En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.
Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.
Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?
Tu veux participer a des concours?
Tu veux utiliser les boites aux lettres
vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900-00 900*

et
le Nintendo Expert World
le centre nerveux de Nintendo en Belgique
te répondra en moins de temps
qu’il ne faut.
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