NUS-P-NEPP-NEUS

INSTRUCTION BOOKLET
SPIELANLEITUNG
MODE D'EMPLOI
HANDLEIDING
MANUAL DE INSTRUCCIONES
LIBRETTO DI ISTRUZIONI




‘www.oldiesrising.com

Thank you for selecting the STAR WARS™: EPISODE | RACER™ Game
Pak for the Nintendo* System.

Tn

his product anel shat  has me our standards for
Crcehrmc o worlmanship: by ol enetamet
e, Aoy look for his seal

e toat s o Ersure compicle compatpuy wih
your Nintendo prodiuct.

NINTENDO, THE GUALITY SEAL NaTENDm 4060 7 Il L0650 A TRADEARKS i
" Co. 1
© 1959 NATENDO A e aa122 05



‘www.oldiesrising.com

CONTENTS
English < oS ooeie e oo a
Deutscl o o oY 26
Francais .« c o ooovennn. a8
Nederlands « . ... oouuuen 70
Espaiiol s srutone s o oisierereld 92

Italiano ............. 112




d
bl

i
une

e

de direction.

i pricis est impx
Lo vousllumes o conceferolour e ON, ol
manete milidiecionele en psifon vetc

comme posiion de référence. Les jeux i manette molk:
duemnnmlle e pourront donc pas fonciomer corecement.
Mt ;

une fos  parfe commncés ol fesrle emontr jusqu'a o
on centrale (comme dans la figure ci-contre) puis appuyes

sur START fout en maintenant enfoncés les boutons L et R.
\
Lo monet mulidrcionrell o un it do pre(moo
Assurez-vous d onfact @ éira

En cas de probléme, confactez lv service :hemelade Ninndo o
08-36-68-77-55 0u votre réporateur Ninlendo agréé le plus proch.

cidsion.

Pour jover &
surla figure -

insi voire manefte, vous déplacez le
e pouce guu(be el ovec
le pouce droit, vous acfivez les boutons 4, B, C.
Re:hemhex o positon idéale pour

uche,on vkt otelols b o ploce & Voot
S pouriesccideilemntcppoyer sl
bouton Z, situé au dos de la mar

Pour jover d ce jeu connectez la manette dans la prise 1, située & Favant de
sole.

Sivous changez la connexion pendant une pariie,

vous pourrez appuyer sur RESET ou éteindre la

verrupteur sur OFF) pour rendre effective

la nouvelle connexion.

Vous devex ulerdous manetes pour poorjver \

au mode 2 joveur
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INTRODUCTION

Anakin Skywalker n'est pas un pet
garcon comme les autres. Il s'est eng

dans une course de Podracers. pour prot

sa valeur et son courage. A bord dun Poc-
racer de plus de 9 métres de long, a quek
ques centimétres au-dessus du sol, il fonee
4 plus de 1000 km/h (600 mph). Siil ve|1
gagner, il devra garder un c8il sur ses adver-
saires pour-se’ prévenir de leurs mauvais
tours tout en évitant les obstacles Hasardeux
surgissant sur sa route. Dune main ferme i
tiéft les «rénes» de son Podracer, son sang
froid et ses réflexes seront bien'utiles car

pour lui et ses adversaires tout est permis.
Il n'y a que Ia victoire qui compte...

w00 - SutaamtL A



CONFIGURATION DE LA MANETTE

START BOUTON B
Actve / disactive la pavse: Agrokreins

Achve o meno de pouse
pendont sne Gouss

SOUTON L
hern enire la carte
Rk coune o bore
e recmscn o
sogression

BOUTON 7
Deriv/Dé
du Podracer ng?

STICK ANALOGIQUE
Diigerl Podrocer

BOUTONA—
Accdlerer

ACCESSOIRES COMPATIBLES

R
éparation
(mainfenir enfoncé)
Utiliser arme
(appuyer deux fois)
Moinnir pour réparer
lo moleu. x

oo
Ct Rouls st s gouche
& Rouls sr la dhoo

Ce jeu est compatible avec le Kit Vibration et le Memory Expansion Pak™:
Avant de brancher ces accessoires lsez attentiverent leur manuel dinstruction

‘Assurez vous que la console est hors tension avant de brancher ces accessoir

I



EN ROUTE

ECRAN DE TITRE ET DE SELECTION DU JOUEUR

Une fois la console allumée, Fécran titre apparait. Vous pourrez alors choisi

fes options suivantes:

W TOURNOLS: Siectonnes cetn opton pour commeriet e Crai Gl

tique. te de courses de plus en plus diffcies vous attend

Wemponcllr:& tDures pour accéder  la course ultime: La Classique Eve!
Boonta sur Tatool

BJED LBRE: Sdecionner cette option
pour participer a nimporte quelle course.

temps minimum sur une piste sans
adversaires?

2 JOUEURS: Déflez un aure joueur sur
une course que vous avez dga vue dans
e mode TOURNOI

W SELECTION DE LA LANGUE: Sélectionnez
Ia langue désirée 3 [2ide du Stick (Eng-
fish, Deutsch ou Francais)

Déplacez le Stick Analogique de haut en

as pour sélectionner une option et validez
votre choix avec le bouton A Vous accéde-
rez ensuite & Iecran de Sefection du Jouer:

£

W ENTRAINEMENT: Choisissez cette option
pour jouer une parlie sans sauvegarder

SR A% ) i ine g ¥ B DT R
voure fichier de sauvegarde
apperciuont A o piace e foption VIDE

NOMMER VOTRE PODRACER
Si vous voulez créer une nouvelle sauve-

e avec
Appuyez sur B pour effacer une lettre

ECRAN DE SELECTION DU NOM

By, . e




SELECTION DU PODRACER
50 récran suivant vous pourrez sélectionner

o désactiver laffichage de leurs statistiques.
ine fois votre sélection faite, appuyez sur A
Secur valider le Podracer avec lequel vous allez
Soarticiper aux courses

ECRAN DE SELECTION DU VEHICULE

TOURNOIS

e ) (intermediaire) et
e (expert)

Gans Ia derniére course, des pistes bonus seront accessibles. Une fols fes trois
toumoars terminés, vous pourtez participer 4 I derniére course: La Boonta Eve
dlassique.

SELECTIONNER UNE PISTE

Déplacez le stick analogique verticalement pour accéder aux différents tournois
&t horizontalement pour séfectionner une course dun toumol. Vlous ne pourrez
Sctader 3 uné course sedlement 8 vous PO s e
premies d (s colse prcedente. Appjersir A pou commereer i ounse
sélections

DESCRIPTION DE LA COURSE

Une fois une piste choisie, Iécran de descrip

i
sedlli il el e
premiers). Vous aurez certainement besoin d'ar-
gent pour ameliorer votre Podracer.

ECRAN DE SELECTION DE PITE




Dans le mode Jeu Libre les options d
cet écran vous permettront de définir le

nombre de. tours mbre de. cor
currents et le niveau des concurrents,
D

sur A pour accéder au menu principal

s7an WARS™: tpisoDe | RACER™
3
5

I
8

(MENU PRINCIPAL

Clest dans ce menu que vous pourrez com-
mencer une course ou acheter des piéces
je pour améliorer votre Podracer
Déplacez le Stick pour sélectionner une de

—

ICER UNE COURSE: Cette op-
tion vous placera sur fa ligne de départ

-
288
3

pour =
Claminac: utes ot pai. e one. | SR
Podracer.

B Vel ety s ek e i e

IA(HHER FIECES: Vs poutes achete s e pour améorer vouel

=t

woo Buyspasor



% INSPECTER VOTRE PODRACER

Qcm.ma foption INSPECTER VEHICULE dans fe Menu Principal pour examiner
*

Podracer. Urilsez le Stick Analogique pour déplacer votre point de wue.
Appuyez sur CA pour zoomer en avant et C¥
pour zoomer en amiére. Appuyez sur C4 ou

HANGAR DES PODRACERS

LE CHANPION EN TTRE:
SEautea.

AMELIORER VOTRE PODRACER

e e e O e e (T S e
pourez obsever [da des composnts de votre Podrace Dilaces e Sick
o stectlonner un de s compesanissur 1 gl dafkhage. Chague pa
posséde une barre de points de vie, plus la barre est haute plus la g
bon état.
Vous verrez aussi une_série

nonaes dare 1n coie STATSTIOUES DU

PODRACER. Quand vous sélectionnez des
composants une des barres se met 4 clignoter

boutique de Watto. Appuye? sur B pour revenit
au Menu Principal

ECRAN DAMELORATION

[ . ..



( BOUTIQUE DE WATTO

n sctona oo ACHETER D5 PECES cons i ey Prrce
e Ta Boutiqe de pices dbachées 3 Mos Eipa sur Tatoome

Wt L e e, e

i

zontale de performance. Une bare jaune
incigue que s pce &t melleurs e w\e
que vous possédez, mais une

e e plce s fable En appuYnt
sur A vous vertez un écran avec les options
suivantes:
B L nom e ot e s pice
B Lz piéce 4 remplac

" vleur de rachange enre es deux s

Lo quanité dargent en votre possession. (Vous commencez
Vo <arers avec 400 Tuglts mas vous gagners plas &n
remportant des courses |

BouTIOUE DE WATTO

Déplacez le Stick pour sélectionner ACHETER OU ANNULER:
et appuyez sur A pour valider votre transaction. Le prix €1
Truguts de la piéce sera déduit de votre capital.

Déplces e Sickde gauche & doe pur e défler otes g
s e Watio s S magasih, Vas achat ks ol
i B st revei s Mo P,

| (LA CASSE

$1 vous mavez pas asez dargent pour

foe el s pices dporibes. Comme

i pice
s e e e perarmance s jaune ¢
ot 1o &
‘Appivez sur A pour eftecuer votre ncasse B
wansaction sprés avor selectionné a piéce ®
de votre cho. Vous verez aors un écran déalant e prix. a pitce
empiacer 1 valeur de son Gehange et Targent que vous posseded



ez dans cet endroit que des piéces endommag

ACHETER DES DROIDES MECANOS v)

Ao chaue course o Drldes Mcanas éparent vore Porace v pkces
= rechange. Achetez en un maximum pour que vos piéces soient bien et

e Slectomnes ACHETER DROIDES MECANS aats I Mena Pincna Vous
verrez alors un écran affichant le colt d'un Droide et fes Truguts en votre pos-
session. Sélectionnez 4 lide du Stick ACHETER ou NE PAS ACHETER, appuyez
<nsute sur A pour valider.

CONFIGURATION DU JEU

: ER UNE COURSE D

Ensletonnant COMMENCER COURSE dars e e Pricoa s ol e
ligne de départ de la piste sélectionnée. Le compte 3 rebours avant le départ
Comnce Vo cblecl s de ik Couess quaméme o e

Une fois a course commencée vous pourrez voir au-dessus d:s Podtacers de
vos concurrents un nombre. Il indique leur classement dans fa cour

et le bouton AACH po
& warsaction.
Faites attention 4 la barre de vie de chacune de ces piéces, vous ne trou-
o s
3

ECRAN PENDANT LA COURSE

Pl rirks sk s gerdant s coese Les deu s dudesns
JOUR indiquent le tour actuel et le nombre total de tours de fa course.
s ncmiae kb i s et haUE  écran ext e hioneraee, | vous
Indique e temps coulé depuis e début de la course. Les deux nombres en
4 gauche indiquent votre classement dans la course et le nombre total de
pilotes participant 4 cette course.

it

[al



Jus voulez connaitre votre vitesse? Le nombre indiqué en bas & droite est
votre tachymétre, l affiche votre vtesse. La barre recourbée qui entoure ce

ombre est votre indicateur de poussée. Elle se remplit au fur et & mesure
que vous gagnez deIa vitesse. Une fois complétement pleine, vous pauvez
aller encore plus vit.

Voire
Posiion

Nombre de.

ECRAN PENDANT LA COURSE.

INDICATEUR D'ETAT DU MOTEUR ET REPARATION
Slvore Pocrace hurte un ostale pendant a course ou que se otey
pr tront

e Ak & so e enaee'S ATTENTION apperalt s
le diagramme vous maurez que queiques secondes pour réparer VoIrE
Podracer avant quil nexplose.

Pour répare un Podracer, maintenez ¢ bouton R enfoncé Vot vics
diminuera pendant les réparations. Relachez e bouton pour arrét
réparations. La réparation est compiéte quand les diagrammes ol vedb
venus verts

g

8

PROGRESSION DANS LA COURSE g

1y 3 ol fcons de sunelr o progresion cans i coure e s :.%
currents. A votre premier départ vous verrez une petie carte affichée s

s ot e v cran. . eprésente une Secion de a course

e e Roon s S P 1o A ae e oujous et




o adverares sont reprsres par des o

g;,am appuyant une foissur L 1a section de
e sera agrandie et vos adversaies seront en

B e

a 1 vous appuyes encr s LIs care sera

placée par une barre de progre:

imkv ok I coe aro B téan | Tes mpeam

G sicés représentent s Podracers d

cuents. Votre drapeay est xeu‘nuu au centre

Ge cette barre. i les dro < Podracers

e
Sivous appuyes de powveay sur L e crapeaux sron. ffichds urun cade

fasant e tour de votre écran. Le point de départ et danivée de la course

rouve dans e coin en haut 3 gauche.

PERINETRE DE PROGRESSION

PILOTER VOTRE PODRACER

Pendant la course vous pouvez diriger votre

perdant e la manianili. En trant e Stk vers
Farritre, vous perdrez un peu de vitesse mais
gagnerez -
Si vous allez dans le mauvais sens de I FLECHES DE DIRECTION
e
‘odracer pour vous indiquer [a bonne direction.
POSTCOMBUSTION
Vous voulez laisser vos adversaires dans le silage de votre Podracer? Poussez le
stk vr favane o rempl compleemere tors bate doccfestin, vous
aurez accés au mode postc
1

e il Stk quia ce que a

Jamire oune brle n hat de volre indicaeur de poussée
2 s rpidement e bl A o spiner R L K o A
Ia lumiére

i

,a ine et devenue rouge |
i ous eser 1op fongtemps cans ce mode vos moteurs vont suchauffer e 3
[

Pour désengager le relichez le
uton A ou appuye sur le Bouton B. §i vous heurtez un obstacle vous serez

S o

5




1an WARE™, £2ISODE | RACER™
»

UTILISER LE LANCE-FLAMME DE SEBULEA

Une fois e Podracer de SEBULBA découvert, vous pourrez e piloter
En appuyant deux fols trés vite sur e bouton R vous pourrez projeter un
jet de flamme sur le coté de votre Fodracer

( ACTIVER LA PAUSE )

Si vous voulez stopper temporaement la

coune SpE et T LV

aurez accés au Menu Pause avec les op-

Soms suanis:

ONTINUER: Reprendre [a c

RO e i
depuis le

oy e S
Menu Principal.

ECRAN DE PAUSE

& LA COURSE =)

e s B T
i des résulats. Le nom et le temps de vos concurrents seont affichés.
En Erich A IR imament it 1 Sitx vor e el .
bas pour voir Ia liste compiéte. Appuyez sur A pour sélectionner une
ok e
SRt N el a
pour accéder 3 la course suivante. Vous oujours acheter e

3
&
H
[
)
B
¥
i
g

Vous ne gagnerez pas dargent, mais vous pourrez ameliorer votre temps
volre position et méme gagner les Podracers qul vous manquent.

WO BUISHISIIPIO R MM

-
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MODE DEUX JOUEURS

cur jouer contre un a
B e e
console.

2 Alumez la console. A IEcran de Présenta
tion, sélectionnez loption 2 JOUEURS

A lécran de sélection des Podracers, e Jou-

eur 1 choisit son Podracer puis le Joueur 2

choisitle sien

4 Chosissez une course comme vous le feriez

pour une partie 4 1 joueur ECRAN 2 JOUEURS

5 Aots v stectoné COMMENCER COURSE

fecan sefa s én de. e joueur 1 aura Fran d desus; Le Joueur 2

aura fécran d

e I el o aagrel Und ol colrse tminde un dran e e

tats apparaitra, affichant fes statistiques de vore course.

Pour recommencer une course: appuyez sur fe Bouton A pour accéder &

écran de sélection de[a pist.

MENU DES O ONS

En sélectionnant OPTIONS dans le Menu Principal vous aurez accés aux

réglages suvants

B MUSIQUE: Pour régler e volume de [a musique.

8 SON: Pour églr e volme desefes sopore.

8 AUDIO: Pour cholsir entre STEREO o

o LR AR s s ke e

W RESOLUTION: Pour choisir entre la basse ou
la_haute résolution graphique. (Vous ne
pourrez activer la haute résolution qu'en pos-
sédant e Memory Expansion Pak.

W SORTIE: Pour revenir au Menu Principal.

Four choisc une opton, dipiace: e Sick en
haut ou en bas. P ineoption, dé-
Daces1s 3 gacene o & cteve. Vokocs SORTE
ou appuyez sur A ou B pour quitter le menu
des options

MeNU OFTION



LES PLANETES

Aquilaris:
La surface de cette
planete est entiére-
ment recouverte par
les eaux 4 Fexception
de quelques chaines
de montagnes, dles
et de atés flottantes.

S
5™ EPISODE | RACER™

O

Ando Prime:

Cette planéte est
uverte de glace,

de glaciers et

de facs gelés

Mon Gazza:

planéte miniére.

R——

Attention! De grandes quantités de méthane recouvrent cette planéte.
La flamme des moteurs des Podracers est suscepible de les enflammer.

T ——



Bianéte gazeuse Oovo
dr et pnite prson
Gaare aux chutes

s etk pores

Tatcoine:

Sl Cest surcee
trouve la célébre course Classique Boonta

Ord Ibanna:

dispersés dans Fatmo>
sphere toxique.

Baroonda:
La piste sur cette planéte
imarcageuse e rte
des allées de statue
e desxux 0o

mnyuv\me e atm:
surés et audessus dun
champ de geyser de soufe.
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CARACTERISTIQUES DES PODRACERS

Vol o s des pfomances de chaque pocrace: Nocole pas
Pouvez les améliorer en achetant des piéces pour les rendre plus

] o, ol
vegnmauea Bl L rociocer e a
o 4

bonne manabilte.

AR
R

Ebe Endocott:
A virer

L
83
S

oyenne se manie trés facilement.

2
3
K
A
g

Dud Bolt:
UnPodtacer d ke
. Assez difficle 4
plor a est ﬂoxe dune bonne

no:
e rens
6t lent

ssg

bonne accélération.

&
\ |

1an Mak:
Ce Podracer lourd combine
e rsnaciiecome,

l niage fice et une bon

«Bullseyer Navior:
Lappareil fe plus sensible
ez ch

ment i aceeire pas s vhe

Ben Quadinaros:
Ce Podracer accélére vite,
atteint rapidement sa
vitesse maximale éleveée, mais il sur-
chauffe rapidement et ne se manie
pas trés facilement,

. v

& Powace Hgarse ¢ e
bien, accéiere bien
souffre dun virage faible.

dy Mandrell:
st o
e bon patt s
ros défauts ni avantag

Boles Roor:
Un Podracer miourd avec §
une accélération assez 9
bonne et une maniabilté moyerne. B

s
ot B 4
Coroace oaotre &
e cecion o,

TREIE S



Neva Kee:

tres mauvaise, ce Podracer
s s rapide et rés maniable.
Diune sensibilté extréme.

Clegg Holdfast:
s fpide,ce Poctacer
ourd et doé e s
B o spcutimmorel e
mauvaise maniabile.

WWwW,.oldiesrising.com

ars Gu
Bien quil soit le Podracer
lus gros, il reste tout

st somme toute un peu lente,
Wan Sandage:
CePodracer mhourd ext
‘maniable mais doté.
T peu faibe.

Ark Bumpy» Roose:

rapides, maigré sa grande
taille il offre une borne maniabilté.

idar Beedo:
LT
B e bonne maniabilt
s i e Bl o

itts Tyrel
1 g a(:éléranon
ot e e
CeViticigloutd st e
it ey mai 0k
et

L Porace ¢ ps rapce.
o

maniabilité et d'un bon virage.

omparable 2 un tank.
celiaion uts taile, mariabie

Ce quil manque e
St & 6 Podiacer

affreuse, mais
pointe.

vitesse de virage.




AVERTISSEMENT
Ge jeu NINTENDO ne doit pas étre utiisé conjointement avec
datres apparels tels qu'adaptateurs, copieurs ou autres matériels
modificateurs dujeu.
La garantie du produit NINTENDO ne s'appliquera pas en cas de
perte ou dommage résultant de lutsation e tels appareis
NINTENDO (et/ou tout distributeur ou licencié NINTENDO) ne peut
étre tenu pour responsable des dommages ou pertes dus 4 [utisa-
tion de ces appareis. S lutlisation c'un tel appareil eniraine larét de
votre jou. décomectez decatamont Tappae s devter o
ajover
Sivotr Jau e fonctionne pas alors Qu'aucun apparel 'est connecté,
Contactez votre disiributeur NINTENDO ou appelez NINTENDO aux
numéros suivans:
POUR LA FRANCE, appelez le S.0.5. NINTENDO au 08.36.68.77.55
(2,23 FTTC par minute) ou, si vous avez un Mintel, composez lo 3615
NINTENDO (2,23 FTTC par minute).
POUR LA BELGIQUE appeiz lo NINTENDO EXPERT WORLD au
0900.00900 (5,05 Fb/20 sex

ATTENTION
POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par application des mgwas légales et réglementaires francaises. ul
communataires, il est strictement interdit de faire des copies
jeux NINTENDO & e fns aulros que 1 tablissement d'une copie =
uvegarde ou d'un usage strictement privé du copiste (Code de la
Propriété nteliectueli o Drectve n- 81/250 du Conseil des Comimu-

nautés Europésnnes du 24 mai 1991). Toute infraction sera pourstivie.
POUR LA BELGIQUE SEULEMENT
régles légales et

il st atrctement ntercit do faire des copies des jeux NINTENDO &
des fins autres que ['établissement d'une copie de sauvegarde ou
d'un usage strictement privé du copiste (Directive n® 1/250 du Con-
seil des Communavtés Européennes du 24 mai 1991). Toute infraction
sera poursuvie.

@ Lucasirs Enrgiment Compay LLC © Lucasfin L1 8 TH.
R osared e v LA
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g‘”—""‘m“ FRANCE SEULEMENT

A GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS
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POURTOUTE! |NFORMAY|0N SURLES JEUX -UX NINTENDO
27 jours sur 7 et 24n/24

os.
"ou par Minitel au 3615 NINTENDO (. FTC o il

14-95311 CERGY

F74 POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE € SOS | NINTENDO

Vo ik st s L e 3
es perdu dans un \;\byvmlhe?
Vot canouehe e o0 vous pose des rovl
Nésioz pas ot appoez nos ‘conselllers en jeux! Pour vous, o for
méga-pros et s vous sortiront des eunés o s e

POUR NOUS CONTACTER
[ ~ ENFRANCE

Appelez 7 jours sur 7 et mm 5.0.5. NINTENDO par téléphone
21/08:36 68 77 55° ou par Minitel au 3615 NINTENDO" Ou écrivez a Ninteny
‘ Franco Service Dnnsnmma\nur: —BP 14 95311 CERGY PONTOISE CE
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g'm "BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
g) GARANTIE LIMI'IEE A 180 JOURS

Nint
T DATA BELGIUM rmmsm )wunm 5 |=<nmv promior ulsclou, que lo
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