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The official seal is your assurance
that this product is licensed or
manufactured by Nintendo. Always
look for this seal when buying
video game systems,
accessoties, games
and related
products.

THIS GAME CARD WILL WORK
ONLY WITH THE NINTENDC DsS™
VIDEOQ GAME SYSTEM.

ittt (Wil Mimtuario Sl

A CAUTION - Stylus Use

as wedl as many short, hard strokes.

To avoid fatigua and discomfort when using the styfus, do not grip It tightly or press |t hard against
the screen. Keep youwr fingers, hand, wrist and amn redaxed. 1ong, steady, gentle strolkes work just

LICENEED BY

MINTENDO, NINTENDO DS AMD THE DFFIESIAL SEAL ARE TRADEMARKS OF NINTENDQ,

@ 2006 NINTENDC. ALL RIGHTS RESERY|

COMPLETE CONTROLS

GENERAL CAMEPLAY
Pause game/fAccess menu START
Advance dialog A Button
Back up ftn previous screen B Button

ADVENTURE CONTROLS (TOP SCREEN)

IR oo o e Ml

o Cortrnl pad 4 + ¥ Buthon: Hpparcit
% Corirnl pad 4 + A Butinn: Spacial aflack
o Corttrol pad § + ¥ Bution: Ducking attack



“PUZZLE CONTROLS (TOUCH SCREEN)

Move the cursor +Controt Pad
Swap pleces 8 Button
Switch to top screen X Button

T You can also usa the Nisteado DS siyedo conirot puzzle movement.

HATSWORTH'’S FAR-FLUNG
ADVENTURES

P Henry Hatsivorth egiis his well-deessed adventurs degp in the jungie, where he is
x  Tooking for a legendany golden hat. Rumor has i, the hat is cursed, but Hatsworth i
. far toe much of & realist i halieve in such things. Howsver, if he finds such a hat,
ared the cirse B achisally e, pertiogs it woald be just the first of many exploits. ..
, Halswortfi &n't the only adveniurer searching for iost treasures.

g~ Unforfunatoly
L He's got competition, namely his rival, Weasleby, the Pompous Adventurers’
i, Gluly's §2 adventurer, Arrogant and reseurceful, Waasleby wili stop at nething
0 prove he's a betier advessiwer than Hatsworth—oven vesorting fo sneaky,
underhanded tactics.

PLAYING THE GAME

Seloct one of the three Save Stofs and then press the A Button. You can save up to three
separate gaines.

GAME SCREEN

Hatsworth's health—
The hearts indicate
Hateworti's health. Sitver
hearts appear when he
18 yourger. Wien they're
gone, his hat loses its
pawer arsd he becomss
old again. Rechange the
hat o restore the sliver
fiearts {gae Fifing e
Super Meier).

Pawerup

Furzle metar—The higher
this metar, the more Hime
you have: in the Puzzle

the reat world. Toincrease
this meter, attack enemies
on the top screen.

Swag blacks betwesn
forizontal positions to create
groups of three,

Combo metar—The
cugrent number of
combination attacks

Super metsr— A
Thismeershows 18
Hatswarth's prinsary

BREMGY Source and
his weapon/ammo
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YPUZZLE ITEMS (POWERUPS)

special items inctade exira lives, health, and more, Pewerups affect both the Touch Scraen
{first) and the top scresn (second). Just ling thes tp with two ather blocks of the same
color and they're automatically given to Hatswerth ance you leaye the Puzzie Realm.

METER ENBANCERS

. Exira Life—Gives Hatsworth an sxira life.

M Health—Allows Hatsworth to take an sxira hit

Super Meter Crystab—These 1] up the Stpsr Meter faster.

"E'gEMPORARY POWERUPS

Freaze Time—Freezes ensmiss on the top seraen and freezes the puzzls meter en the

hottom screen.

fm Double Damage—0n the fop screen, Hatsworth inflicks more damage. On the Touch
Serean, activating this destroys a row ar colurm:, degending on the direction: of the

matched three blocks that activated 1.

Area Damage—When acfivated on the top screen, all enernies take damage, On the Touch

Seresn, &l the blocks of that same color are destioyed,

Thera are some itsms in the Puzzle Realm that can help Hatsworth im the real word, Taese

POWERING UP YOUR POWERUPS

: By making combos in either the top screen or the Touch Screen, you can
increase the strength of your powerups! Once you have inifiated a combo,
energy flows from your defeated foes back into the puzzle realm, causing any
powerup blocks in the puzzle to blink. The more cornibos you make before
activating these powerups, the stronger they will be on the fop screen.

TEA TIME
Hothing saves the day like a nice cup of tea, When you see the tea cup on your Toueh
Sarean, [t's tea time! Touch the cup and Hatsworth dons his robot suit, making him
inwninerable for a time and granting him special moves. 5o sip away and dispense with
enemles cavalierty.

TEP: The robot suit can also seli-destruct in case of emergsncy. Touch the sxclamation
mark an the Touch Screen b cause the suit to self-destruct. As i does, it causes damaga
1o enantias amuind Hatsworth and fraes him of the suit.

TEA TIME MOVES
The Robot suft allows Hatsworth fo parform numerous speclal moves that he woukd
normally not b able to parfarm. As ks adventure proaressas, Hasworth gains access &
more and mors powearful attacks!

SPECIAL ATTACKS
Hatsworth has been around the block and he's pot quits a few fricks up his well-tailored
e slaeves, Among these tricks are speclal attacks that he van use oncea he finds thern.
s But special aifacks vequire a lok of energy, so use them sparingly and Keep an eye on
ﬁ : L _ your super meter when you do.

&

=

B To fire off a special attack, press the «Control Pad 4 and press the A Buttan at the
same time.







| ARTIFACT WALL

Ses which arfifacts the dapper and daring Hatswarth: has g0 far acquired and what they
anable him to do.

At allwrs yan 10 AccAzs the o
Purzia by prassing tha X Button.

HINTS AND TIPS

@ Hatsworth et Ak driwit i i nktor his kit o gets in @ tight spot. Press
+Gontrol B2d- 4 o ik
) ¥eopa:6l096 &ye on encmiss frapped in the Puzzle Realm, fest ey ascepel A good
adventurer is always aware of what's going on around hirm!

ﬁ Having trouble beating a doss? Retun to the Shop freguantly to upgrade Hatsworth
- @S YOU progress,
Be sure fo search for secret evel exffs! These often lead to hidden levels and
hidden anifacts.

— ‘:' You PL!YEDTEBGKME NOW PLAY THE MUSIC. |
m ':' o !ﬂ @UNIETRECK RINGT@NES AVKIILA‘BLE ll




'LIMITED 90-DAY WARRANTY

Elactronic Axts Limited Warranty

Ebectranic Arts wanrants to the orgwal purthaser a[ﬂ'llsdpmductmatﬂis FECOreng meeditm oo which e Sottware

pogramys) are recorded (the "Recording Medhi) e dogurnanttion that i Inclunudwﬂi this product fthe

“Manuat") are fres Tom defects n ma.uﬂalsandmmnmdipfurawnudu!w days T e date afpmhaae. it

1he Racording Mediim or the Manual is lund to be dafective vl 80 days from the daie of purchase

FArta agrees t repiace the Record|ng Wedlum or Wanual frea ufﬂnﬁ;wm renenptad' L Hatondrgy Néedlum o

Manasal 2t 15 seryloe cerier, postaas peid, with prool of pUrchase.

comaming the soitwars program and the MemUz) Hat ware: rgmalle rrovited by Elestron|: A, This wa

shall nt ba apphicatie and shall baveld i, In the jodgment of Elsciroalc Arts, the defect hias arsen thnough alisse,

miskreatment or nepack

Thie Bmited wamanky is in {8y of all other warrantiss, whetisr ort er wiitien, expresss or imphed, lnelding any

wadtenty of morshentabiftty o Hinoes toe & particular purpose, and no-other leprssanmun f ary maure shaf

De bntiing on r oiligate BTNk Arts. iF @y such of then Buch i
feabie to this protuct, eluding (myplbed warranties ofmrctm’ablmy and finess fior a parficular pamose, HE

imiedd & e B0-Uzy nerod desciibed abmva. In o avent will Eleglnents Ards be llable for any speaisd, incldental,

it coteauental darmages resiting from 1, ke or malfemction of this Electronic Arks protuct, inchiding

rameags tn progedy, and do the extenl pesmitted by |ew, damanas for paraorsl injury, evar B Bectronic Ars has

been adwsed of the pesalbility of such damapes. Soume siies do potallow IIrru[nhmasmhowimmmlmplled

‘warranty Bets and’or exclusins o Amitation b inckdental or consequenial darmages 5o the abova limitetions and

o5 exgliusion of Rabllity may pot apply tu you. 1o such prsdictions, tie Becihone Ars® IIaMIiur sl be Hrmited 10 he

ubest extent patm[maﬂ bry [3wv. Thiz warranty gives you specific ngits, You mey also beve oier rights that vary

from state o stzte.

RETURNS WITHIN THE 80-DAY WARRANTY PERIOD
Pleags ralurm the produck atong with {132 copyr of tha onglmel sales receimt showing the date of purchase, (2
a tHief descripdien oﬂne drfrmnywu are en:penenmg. and () mnam.e address and phone fumber io the
addrass bedo and El Arts will eafiuier and/or Mamsal 1o you, [ e product
was damaged through misuse uraccl.dsnl, mla Qomyvmmty Isrem!srsd ol and you wil nead 1o folimy the
Frestrictions for rehems after the 20-day wamanty peried. We sirongly recommend that you send your products Lsing
a lrageabla delvens method Elecironic Arts ks nol resporsible for podocts notin s possession.

ER Warranty Information
I tfwe: defiect i the Retording Madium or banual estlizd Form abse, mistreatment o naglect, o i the Recording
Meaum of Manuat hﬂ:unﬂ fbe defu:(iw after 90 days from the date of purchase, choose ane of the folkowing
options to regetite ol replarernant instictons:
L htipiwanantyinfo,sa.com
Aupriated Warrandy ibmien: You can cantact our automated phone system 24 hours a day Tor amy and 2|
WATENTY quesTions:

U3 1 {650) 628-1601

EA Wmanty Mail;ing Eﬂdmls
Arts-Gustomer Waf .
2001 N1-35 Euite 130
Austie, T, 78753

: Tlglitm make Enprovements i e product E
e and $he product described in this manual are copyrighl

Contact Info
t : For Instant acoess to all of our technical support dnowledse, lease vist
PR B.COM.
‘Tolephone Support: Tachmical Suppaort is also avalkabla from Sam to Spm PST by caling us et
A5 1 (550) 623-1001. He hints or codes are availabile from Tecknical Soppock.
Waling Addrass: Electronic Arts Technical Support
900 HI-35 Sutte 110
Austin, TX 7753

OEOUQEI&MWMEF\.NEAWN Sﬂ% I e ngd
ragisterad irademarks ol [i: Arts . in the L. md!nrmrooumrla& mumsmﬂaamrm

trademarks are the pmnsﬂlfofﬂlelr Tespective pwners.




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL SPECIFIOUE DE
PRECAUTIONS COMPRIS AVEC CE PRODUIT, AVANT D'UTILISER VOTRE
APPAREIL NINTENDO®, UNE CARTE DE JEU OU UN ACCESSOIRE. IL
CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS CONCERNANT LA
SANTE ET LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS
OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO.

| A\ AVERTISSEMENT - Danger drattaque |

+ Méme si elles n'ond jamals connu de tels problémes auparavanl, certalnes personnes
(environ 1 sur 4 000} pauvent, pendant qu'elles regardent la télévision cu s'amusert avec des
l&Lx vidéo, ire viclimes d'une aitagque oU d'un évanouissement déclenché par des lumidres
ou motits clignotants,
+ 8l vous connaisser une telle attaque, une perte de conscience ou des symptbmes religs &
I'dpilepsie, consultez votre médecin avant de jousr aves des jeux vidéo. | Lk
+  Les parents deivent surveiller leurs enfants pendant gque ces demiers jouent avec des jeux videéo,
Amrétez de jousr et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptdmes suivants:
convulsions tics oculalres ou musculalres roubles de la vue
mo i 1! i perte de conscience
+  Pour diminuer les poasibilltés d'une altaque Pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi [oin que possible de lécran,
2. Jouez sur I'écran de 1ékévision be plus petit disponible.
3. Ne jousz pas sl vous étes faligud ou avez besoin de sommell,
4. Jouez dans une pidgce bien Sclairés,
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes.

| AAVEFI“SSEHENT — Inferférence avec les fréquences radio

Le Mintendo DS peut émettra des ondes radio pouvart affecter le fonctionnement d'appareils

glectroniques rapproches, incluant les stimulateurs cardiaoues.

«  Me pas Jouer aves le Nintendo DS & moins de 22 cm d'un stimulateur cardiaque, guand vous
utilisez sa caracigrisiique de jeu sans fil.

«  Elwvous portez un slimulateur cardiaque ou tout autre meécanisme medical implanté, pe pas wiliser
la caractérislique de jeu sans fll du Nintendo DS avant d'avair dhabord consulte votre medecin ou ke
{abricant de l'appareil implanté,

«  Ohservaz taus les réglements concernan ['ulilisation des apparells sans fil dans des endroits tels
que les hdpitaux, les aeroports ¢t & bord des avions. Leur fonctionnemant dans ces endrolts peut
Interférer aver I'Sguipement ou en causer le mauvais fonctionnement, ayant pour résultat des
blessures ou des dommages matérels,

A\ AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitits
et tension oculaire

Aprés quelques heures, les feux viddo peuvent irmter fes muscles, les articulations, la peau ou les yeux.

Slivez las instructions suivantas pour éviter des problémes tels que la tendindte, le syndrome du tunnel

carpien, limitation de la ou les tensions oculaias.

+  Evitez de jouer pendant des périodes excessives. Il est recommandé aux parents de volr 4 o2 que
leurs enfants jouent pendant des périodes approprises.

+  Méme si vous ne croyez pas en avolr besoin, failes une pause de 10 4 15 minules & chaque heure
de jeu.

© Lorlsque vous utllizez le stylel, il n'est pas nécessaire de le serrer ou d'appuyer trop lort sur l'écran.
Cala risque d'enfraingr géne ou fatigue.

= 8iwvoug éprouvez fatigue ou douleur aux mains, 2ux pognats et aux bras ou si wos yeux deviennant
fatigués et doukouraux pendanl le |eu, cessez de Jouer &t reposez-vous pendant plusieurs heures
avant de jousr & nouveau.

» Sila douleur aux mains, aux poignets, aux bras ot aux yeux persiste pendant ou aprés le feu,
cesser de jouer 1 consullez un médecin,

|A AVERTISSEMENT - Ecoulement du liguide de la plle

La Nintende DS contient uné pile au lthium-ion. L'écowemeant dingrédients contanus dans la plle ou les
élsmenls combuslibles des ingrédients peut causer des blessures personneles et endommager votre
Hintendo DS, Dans le cas d'un écoulement de Lz pile, dviter tout cortact avec la peatl. Dans un cas de
contacl, lavez la surface contaminde avec de 'sau savonneuse. Dans ke cas de contact avec les yeux,
rincez ahondamment a 'gau claire g voysez un médecin.

Pour Aviler Mdcoulement d'acide des piles :

Nexposez pas la plle 2 des vibrations ou & des chocs excessifs; tenez-la au sec.

HNe pas démonter, ni tenter de réparer, ni de déformer la plle.

Ne jamais [eter [¢s plies dans les flammes.

HNe pas toucher les points de connexion de Ja pile, ni causer de court circuit entre les points de
connexion avec un objel de métal.

+  Ne retirez pas, ni n"endommagez, I'etiquetie de la ple.

Informations légales importanies

Ca jou Nintendo n'sst pas congu pour 'utiliser aves un apparsil non-autoriss. Lubillsation o$'un tel
apparel Invalidera voire garantie de produft Nimtendo., Toute cople d'un jsu Nintendo est illégale at
sirictement interdite par les lois domesiiques et internationales réglissant 1a propriaté intellectuelle. J‘g

protection de vos logiciels. Tout contravenant sera poursLivi.

copies de “sauvegards” ou darchniage” ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessalres i?,
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CETTE CARTE DE JEU N'EST COMPATIBLE
QU AVEC L'APPAREIL BE JEU VIDEOD

Ce scean officiel est votre garantic que

NINTENDO DS™.

fe présent produit est agréé on
mannfacturé par Nintendo. Recherchez-
te toujours gquand vous achetez des
appareils de jeu vidéo,

des accessoires, des Citficial

jeux et d'antres

produits consexes. Seal

B
Nlmelmon agréd peaz I8 wenta o
llgat produbta ne portart pas le 5 Ficial de Hanbancs.

A Mise en garde - Utilisation du stylet

Pour éviter la fatigue =t 'inconfort ks da 'utllisation du stylet, ne le tenez pas trop fort et ne
I'appuyez pas fortemsnt comira 'écran., Garder vos dolgts, votre main ot votre bras détandus,
Les mouvemants continus sans trop da pression fonctionnest auss| bien que les nombrewx
mouvemnents courts & grande pression.

SQUS LICENCE DE
Nintendo

NINTENDO, NINTENDO DS ET LE SCEALU OFFICIEL SONT DES MARQUES O COMMERCE BE NINTENDO.
© 2006 NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES.

LISTE COMPLETE DES
COMMANDES
COMMANDES GENEMLES

infnmmpre Is joniAecides nll met
Avancer le dialogue

| Retour  Pécvan précédent
COMMANDES D’AVENTURE
(ECRAN SUPERIEUR)

-maﬂwmmﬁwm\

{3 patir dia fi =3eh

Diptace! ; _..J;/—Pmeralécmmw
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& Crol diractionnelie 1 -+ bolllon ¥: Dppercut
o Crofx drectonnziie 1 + boulon A: Sthedrue apbeiale
& Croibr dirsctionriziie - + bouton ¥: Altaque aroupl




| COMMANDES DES ENIGMES
(ECRAN TACTILE)

Déplacer le curseur +Croix directionnelle
Changer de pléces Bouton B
Passer a I'écran supérieur Bouton X

b Vous pouves auiss! iiser st Nteado 5 poar coniler 1o momvemeit U cosss-1eth,

LES AVENTURES INSOLITES
DE HATSWORTH

s, Henry Hateworth amarce son averiure bisn halillé au fond de ta jungla ail il est
S # la reeherehe d'ur légendaire chapeai dord. La rumst vaut gue e chapeau
P ™ottt s Hatsaort e blen oo et pout cxins o s tlles

49F® choses, Gepandant, s fioove parsit chapeay et 8'il s'avére qu'il y a waiment
\“ﬁ malédiction, it pourTail s*agir du premier de nombreir explofts, .
w ) Mafheureusement, Hatsworth n'sst pas Ie seul aventurier & Jg recherche de
trésors perdus. Il a #n concument, soit son rival, Weasleby, avanturler no 2 du
Club des Aveniuriers Prout-Preut. Arcogant et rusé, Weaslaby fara tourf gour
prouver qu'l ast medilesr aventurier que Hatsworth, méme 7l ful faut utitiser
des tactigues soumoises et mesguines.

COMMENT JOUER

Sélectionnez un des trois espaces de sauvegarde, puis appuyez sur Je bouton A Vous
POUVez sauvegarder jusqu'a trois parties,

ECRAN DE JEU

Sante de Hatzworth—
Las coeurs indiquent

Ia santé de
Des creurs argemies
apparaissent korsgiril
es5t plis jeung,
Lorsauils ont dispary,
soivchapeau perd de sa
putzsanca ef i radevient
wieux. Rechargez le
chapeat pour restaurer
125 COBUrE argentss (voir
Retiplir fa Super Jainges.

Powenp

Jauge Enigme—Plus
cetts [auge est pigine,
plus vous avez de
tamps dans e Royaume
Enigme. Lorsqus le
temps §'est écoulé,
Hatsworth retourns dans
le vrai monda. Pour
angrenter cetts [auge,
attacuez les ennemis sur
Pécran supérisur,

Changez les blogs da
positions horizontales pour
créer des groupes da trois,

d'attaquas combindss §

Super Jauge— '%'
Cette jauge Indique |
la source d'énergie
principale de
Hatsworth et ses
aplitirdes pour les
anmes/munitions

{voir ci-dessous).




'REMPLIR LA SUPER JAUGE

Sivous manquez de coeurs argentas, wus pouvez meuplicvatre Super Jauge en faisant
des jumelages dans le Royaume Enigme. Ramplisssz-ta uae fois {5ile devlent verte) pour
réactiver |8 chapeal, rajeunir Hatsworth et gegner des cosurs argentas supplémentaires.
S1 vous remplissez |a jauge de notviail alors qué Hataworth est jeans (12 kiugs devient
orange), ¢'ast (et du thé! Acfivez |'here du the et Hetswaorth s'affuble da s0n
Armurobet pour un temps Fmits.

L’IMPORTANCE DES CEURS ARGENTES
Le chapeau magique de Heary Je refeunit et augmente 3a santé en ajoutani des cours
argentés protecteurs. Seyez avartil 5§ Henry subit frop de dommages, son chapeau pevd
tla 53 puissancs et [ viellit 3 vue d'eil Les ceiurs argentés pewvent tre racharges en
activart le powerip te santé; donc, survedlez lewr présence.

CREBTION DE COMBOS

Lorsque yous créez des combos e Kartdes chaines dans le Royaume Enigme ou &n
attaguant plusicurs ennemis 3 |'beran supérieur, |'efficaché de vos powerups sugmenta.
Pat contre, assurez-vous de les activer! i votre fenéfra de comhos sxpire et s le comptaur
de combas disparatt, les powernups retotient A leur efficaciié normale.

ARMES SECONDAIRES/ATTRQUE

Il'y a trois armes secondalres—tes coups d'érergie, les hombes et les boomerangs
standard de Henry. Ges armes secohdakes se trouvent au fil de Paventura de Hatsworth,
Chacune est associee & une attague spéclale différents.

ASTUCE : Pour activer une arme secondaire, lancez un profsctife, puls passez av

Royatime Enlgme et créez des chafnes pour augmenter [a plissance et ia taille de
vos projecliles.

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

Chague fois que vous terminez wn endroit, vate parfie sst sauvenardée automatiquement,
Yous pauves foujours reveni & un niveat terming anténeirsment pour chercher des zones
cachées od powr récolter des résors pour acheter des améfiorafions au manasin de Cole.
Four charger ene partie, choisisssz un espace te sauvegarde efappuyez surle bouton A.
Vous commencez tans le monde a i'endroif oll vous tiez ja demniére Tois,

Si vous manduez do vies, veus pouvez cholsir de CONTINUER 3 jousr, Yous reversz &
F'écran da a carte ofi vous pouvez choisir of) vous voulez joser. Donc, ne vous n faites
pas, méme si [es choses semblent désespérées, oandaz Ja téte haute! AL

NAVIGATION ENTRE LES
DEUX MONDES

Une fuis gue Henry Hatsworth découvre le chapeau masidit, m porfail enire le Royaurme
Enigme 5t Je wal monde s'ouvre. Las enpamis que Hatsworth vainc dans ses vovages autour
dr monde tombent dans e Rovaume Enigme. lls pesivent reparaftre bne foks que les blocs
sont assez hauts powr ke eamener dans ke monde, La seule facos de sa débarrasser de ces
fauteurs de roubles une fols pour toutes consiste 4 les vamere dans le Royaume Enigme.




ADVERSAIRES

ENIGMES




BLOCS D’AIDE DANS LE
ROYAUME ENIGME

Ces blacs amis peuvent vous aider! Jumetez les biaes Enigrnes pencant qi2ils sont dans
{'cran supérieur pour les activer. Yous pauvez alors sauter dessus ol accédera des
2ones secrétes, ralenfir des obstacles st plus encara dans e vrai monde.

OBJETS ENIGMES (POWERUPS)
i}y a des arliclas dans ke Royaume Enigme qui peuvent alder Hatsworth dans e vrai
monde. Ges arlicles spéciatix comprennent vies supplémentairss, samé et plus encore. Les
powerups ont un effet 4 1a fois sur Pécran tactils (dabord) et Fécran supériear (ensuite).
Alignaz-las tout simplement avee deux autres ocs de la méme coulsur st iis sont remis
automatiquement & Hatsworth une fols que vous quitiez le Royaurme Enigme.

AMELIORATEURS DE JAUGE
B Ve supplémentalte—Accorde una vie supplémentaits & Hatsworth.
Santé—Permet 4 Hatsworth de prendee Ui coup de plus.

m Cristate e Super Jauge—Aemphissent la Supar Jauge plus rapidement.

POWERUPS TEMPORAIRES
Arvét de temps—&le les ennemis & 1'écran supériewr et la Jauge Enigme dans Fécran inférieur.
u Dommages doubles—A Fécran supétieur, Hatsworkh inflige pius de dommages. A i"éeran

tactile, les activer détruit une rangde ou une colonne selon fa direction des trols blacs
jumeigs qui les omi activés.

Dommages de 2one—Lorsqu'ils sant activés & Pécran supérieur, fous vos ennemis
sublssent des dommages. A Pécran tactile, tous les blocs de méme couleur sont détrits.

ECTIVER VOS POWERUPS

En faisant des combos soit dans I'écran supérieur soit dans Fécran tactile,
vous pouvez augmenter la puissance de vos powernps! Une fois un combo
initié, I'énergie de vos ennemis vaincus est transférée vers le Royaume
Enigme; ainsi, les blocs powenips se metient a chgnoter. Plus vous faites de
combos avant d'activer ¢es powerups, plus ils seront forts 4 I'écran supérieur.

HEURE DU THE

Rien ne vaut une banne tasse de thé. Lorsqr’une tasse de thé s'affiche & votre écran tactie,
Ihewra du thé est amivée! Touchez ka tasss ef Hatsworth s'affuble de son Armurgbet; cals le
rend invulnérable pour un certain temps et kil perinet d'exéeuter des manceuvres speciales.
Done, sirotez votre thé et fauchez vos ennemis aves désimvokilra.

BASTOUCE : L'Amerobot peut aussi s'autodétiuire er ¢as d'urgence, Touehez Ie point
d'axclamation  I'éeran tactile pour gue PArmurcbot s'autodéruise. Ainsl, i8S ennemis qui
enfourant Hatewerth subissent des dommages et Hatsworth se débanasse de

S0A armure.

MANEUVRES DE I'HEURE DU THE
L*Armurcbot permet & Hatsworth d'effechier de nombreysas manteuvres spéciales qul [ui
sergient impossibles attrement, Au fil de son aventere, Hatsworth accéde & des attagues
de plus en plus pulssantest




Hatsworth




LE ROYAUME

Qi se trouve le Club des Aventuriars PgibFraut? Dains Le Royaume, Man s Matsoe
ne gont pas tous les habitants du Royenime qui sant: a.ussragréab‘miﬁusﬁm«m 800
jeune apprenti, certaing sont absoiurherd donbigugs. -

NIVEAUX CACHES
Il existe des sortles vers des nivesux cachBs gue ¥aus polvez trowver su exmarast chanue
monde de fand encomble, Une lssue akilisire e, i aivean caché est déverrovile
57 la carte. Les niveaux cachés offrent des coffres spéciau remplis detares joyaux {te
valeur supérigdre} et méme d’auires pikces de fa tenue!

LE CLUB DES AVENTURIERS
PROUT-PROUT

Hatsworth et Wessieby sont tous deux membres de £e prestigisux club. Hatawarth,
msilleur avenfurier du club, occupe le premier rang, 66 gai de-plalt pas 4 Waasleby, Eas
moyens detoumas de Weasleby lu permetiront-fis d"avancer dans le classentent du club?

MAGASIN D’OBJETS INSPIRES DU
ROYAUME ENIGME DE COLE

Hetsworth peut dépenser 1as trésors qu'it rouve sur d&‘amﬁm&ﬁans
vendues au magasin de Cole. ki, Hatsworth peut utiliser |'argant-4¢-
durement gagné pour acheter divers articles qui Fakderont dans le
cadra te son aventure. Appuyez sur le bouton L A partir de [*4cran
o gerfe pour entrer tans le magasin.
re: fois dans le magasin, appuyez sur fa +creix directionnelle

pour faire défiler ies articles. Vous pouvez lice [ description de
Particle nvis en surbrillanca A I'écran tachile, Les articies qui sont trop
tispendieu {ou quf ne sont pas disponibles) sort grisas. ©




MUR DE TRESORS TRUCS ET ASTUCES

Voye2 quets trésors le charmant &t audacleux Hatswerth a acquis €f £2 eurlls 1l permettent @) Hatsworth paut s'accroupir et se cacher sous son chapsan s'1 &g rend au bon
de faire. endroit, Apptyez sur Ja +croix directionnelle § potr vous accroupir.

@ Shivsifla fes ermanis pisgss tans le Royaume Enigme da peur g iis s'échappent!
i Ban averdarier sait toujours ce qui passe o de hsl

@ Vaus avez de |3 peing & vaincre un patron? Refodsmez & Rragasin SOVt fotr

_ améliorer Hatsworth au fil de ses progrés,

@ Assurez-vous da chercher les sorties vers fes piveauy secrets! Elles ménest sotvent

& des niveaux cachés et & des trésors caches.

%
S ey
Ce chapuu |igendaira pmnal d'a:cader au

IR ipmakai i on & g g ESRe S SO ORESETONNERIES DET ELEPH@N m}

[ Tr—

VOS5 EVEZ JOUE AU JEU. ECOUTEZ MEIN'TBNiNTL!MUSIQlIE




GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS
GARANTIE LIMITEE D'ELECTRONIC ARTS
Elacironic Ars garaniit 3 'acheteur onglml daca pmmlt I Supnor Eenrsaishament suriealsl (st
ettty &:ﬂdemskrhuxwdembncahmmurm riode
de%mrssti\rmt!adaw dslachatSdlaumpoﬁdmmmmmms birs 13
e garandie, Bectronic Aty 2'engane & ke piparerouale i suppont ef d'une
prauvs d'ackat ay canlre de sendce, Ea préﬂme unmn‘ﬂewfimm BU SUppot d‘mglsimn:am Cordeat
lefad programmeda), fnl 3 'arione par Arta Cetfe s et sers A iée sk
Flactroni Arfs juge gUs {e défaut du mmmma‘muomamsmmw s negligenca.
iz limitée rernpkace toute aulrs paramie, qu'elles stiont orales 5t Baritas, expresaes o impllc[m ¥
onmnrz: gararrﬂes o Qlraliles marcime vt diapttnds pour dne atilssion padioun, et Becione A
e ity Forme o re| o7 OU de reCiEmEen. Si de telles garamties sont in
ﬁ‘euolr.mn alws mgarmlres applicables & o6 proda, ircuant s garaies de ol mancharde ew’anﬁtude
pmvumuhl[saﬁmpamwm smtimhéesé.lapeﬂodede%p.ws e Ci-gasEus. Elscironic Ak na
Sere reatonsabie, en alnim eas, fe tt speeel, e ot indicect & ia
I'irtifsatron oy du ﬁ:nclinrmsmwtdéﬁacwatuds ve grodglt de Elemriums\. ywmpﬂs ey bria de propriste, et
Justu'd oo oul et perrvis par la fof, leg A été motitleh e b peoseibllitg
the deks dommeages. Gwhlm%mmnsnaummﬂmda rpmtaladm'éadunegaanhelrupﬂcne
tas aﬁcﬁemﬁls Indlrests, Bone, los Tmitatlong atioa
cf-desairs e 41 T mgs dapglication, |4
Tresponsakifié de Electronlc Az ssra Nmiitéa en \rnm da Ja o, Cstlegsmﬂue WL acrorde ded drofts prachd ef viue
rend admissible & d'autres drofls, sel |'Etat dang leguel vois habifez,

RETOURSE 2 I’ INTERIEUR DE LA PERIODE DE GARANTIE DE
80 JOURS
I\"eullez retoumer ke produit aceormpagne d°Une copie de |2 lcilne orgnabe poant & date da Fachat ainst que
g brive descripian du probkme rencontrs. YeuE|sz inclums vairs nom, adresss of numaro de t8léphone
8t envoyer I toul a I'adrease Ci-1ossous al oF EIRGITONIC Ars puisss Vous felre [EFVATT LTI ROUYeal Support
denregistrement. St fe produt 23t Endom & i MAULais ol par accrdent, cette garantie da 40 jours
est annlbée ot wous devez sulvre leg directives domnész concamant las ralours ] o garanlle de 0
{ours. Wous vous recommandons fortement d"emwewer viire produit par ka bias o'une forme (Fexpédition retragable.
Rts n'est pas resp das pradulfe qul ne se trouvent pag an 5a POSsesson.
Inﬁotmauons sur la gazantie de BA
le support d'eiragistremeit ot be manliel a 84 endommane en rakon dsbus, de malvals usage oy de.
neuium Ol & e support &'enreqlzirement ou {8 manuel présente un défaut apras es 90 jours sulvat la date
d'achat, chosisaez une dea oplions sulvantes pour oblenic nos directives de remplatement :
£ {igne ; Itip: fwrmrmantyinfo.ea.com
Senvice auiomatisd poriant sur i garentiz -- Nobra systinm automatias vous eat affart 24 hewes par our afin de
nEondre B isule: question concemant i3 garantie :
E.-U. 1 {350)628-1001

ADRESSE POSTALE DU SERVICEDES GARANTIES DEER
Blectrom Arts Custhimies Waranty

oo N 26 Syite 0
Austln, TE 75752

w&d’améiuerleMMMIemm
Bt rintérour do ca manuel S prowacs nafdmimm.rleur

'zfaﬁnsrmcr. TECHNIQUE,

: nteenet : Pour accéter directement & pos connalssances techimques ; tr-suwurt@e&mﬁ'dgn

;-lﬂipﬂwmteamn {en anglas} %
Paur oblendr de Massistance techisique, vous posvez bgstement nous Mephoner au £:42 1 mm nm.
e SO0 at $7h00 fhaure du Pacifiqua}. Prenez noto que Fassistascs techrigue ’wmwm
anglats, Aucun troc i'est dévelld & ca numéns. L=
m postake : Elsciron|c Arts Techmizal Support

and} H1-35 Sukte 110

Austin, TX 78753

i, e

Proof of Prrchase/Prevve d'achat
Henvy Haksworth hﬂ'iew

14633719130
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