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GAME CONTROLS IN THE DUNGEON

1} Here Semsen. Sae 4l of your hern's stats and Mana info.
21 Invemtory. View and squip items here,

31 Speli Book. Yiew and ecuip spefls here.

4] Quast Log. View and assigr active quests here.

5} Map. Shows you current location an the map.

6 Search. Allows you to play @ mini-game to search for hidden
enemies and traps.

7) Experisnce (XP}
£} Life Polnts

THE PUZZLE BOARD

1} Befense, Attnck Ratings, and Mana Reserves. Your charzctars
information is displayed on the top screen,

2} Status Effacts. This shows any staius effects that are comently
afflicting your character.

3} Opponent's Status

2} Hero's Equipped Spells

5} Opponent's Spells

B) Equipped ltems, Find your squipped weapans, shlelds, or potions
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+CONTROL PAD

IN-GAME CONTROLS (!N THE DUNGEON) here, To activate, match gauntlet gems to receive action points.

7} Iwtormational Arrow. Find datails on active spells, armor, and statug

Touch Screen Chocse destirations £ Open manus / Canfirm choices - effects by clicking the yellow arrow,

The Battlo Board is the maln part of the game and whers all semy
START (Quit Menu encouMars take place.

— Connecting Mana Gems gives your character Mana of the
matched calor,

IN-GAME CONTROLS (BMLE BOARD) ;s ~ 5kull Gems and +5 Skull Gems connect to do direct damags

to opponents,
Tauch Seregn Make selactions —Gonngeting Actign Gems gives power to wisld weapons and shields,

; —Wild Cards connect with Mana Gems in order to completea 3,4 or
ST Ouit Battle Menu 5-gf-a-kind. Each Wild Card hes a multiplier that affects the amount

of Mana raceived,

2 3




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL SPECIFIQUE DE PRECAUTIONS
COMPRIS AVEC CE PRODUIT, AVANT D'UTILISER VOTRE APPAREIL NINTENDO®,
UNE CARTE DE JEU OU UN ACCESSOIRE. It CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS
IMPORTANTS CONCERNANT LA SANTE ET LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU
VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO,

IA AVERTISSEMENT - Danger d’attaque

+ Mdme sl elles n'ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines parsonnes
{erviron 1 sur 4 000) peuvent, pendant qu'elles regardent ia télévision ou s'amusent avec des
jeux vidéo, &tra victimes d'une atiaque ou d'un évancuissement déclenché par des lumléres
ou maolifs clignotants.
+ Sivous ¢ issez Une tells attaqus, une parte de consclence o des symptdmas reliés &
I'épilepsie, consultez voire médecin avant de jouer evec des jeux vidéo.
+  Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces demibers jouent avec des joux vidéo,

Arrétez de jouer et consultez un médedn, si vous cu volre enfant présentez les aym suivants:
convulsions ties ou wroubles de Ja vue
lontai de consclence désorlentation

perte
+  Pour diminuer Ies possibilités d'une attaque pendant be jeu :
1. Tenez-vous auss! koin que possible de P'écran.
2. Jousz sur l'ecran de télévision le plus petit disponibile,
3. Ne jouez pas st wous $1es fatigué ou avez besoln de sommeit.
4. Jouez dans une piéce bien éclairée.
5. Interrompsz chague heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes,

| AAVEH“SSEMENT = Interférence avec les fréquences radlo

Ls Nintendo DS peut émetire das ondes radle pouvant affecter le Tonctionnement d'apparedls

électroniques rapprochés, incluant les stimulateurs cardiaques.

+  Me pas Jouer avecle MNintendo DS & molng de 22 om d'un stimulsteur cardiacgue, quand vous
utillsez sa caractérstique de [eu sans fil.

+ Slvous portsz un stimulateur cardiaque ou tout avtre mécanisms médical i
la caractéristique de jeu sans fil du Nintendo DS avant d'avoir d'abord consu
le fabricart de I'apgareil implanté.

+  Observez tous les réglements concernant l'utilisation des appareils sans fil dans des endroits els
que ks hipitausx, les adroports et & bord des snvions, Ledr fonctionnement dans ces endroits peul
Interférer aver: Iquipement ou 2n causer ke mauvais fonctionnement, ayant pour résultat des
blessures ou des dommages matérisls.

lanté, ne utliizer
voire médecin cu

]

A AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs
et tension oculaire

Aprds qluelques heures, les jeux vidéo vent irriter les muscles, les articulations, la peau ou les yeux.
Suivez les instructions suivantes pour &viter des problemes tels que la tendinie, le syndroms du tunnel
carplen, lritation de la peau ou les tensnons ocuiairas,

+  Evitez de jousr pendant des périodes exe || gt rec
keurs enfanls jolent pendant des périodes appropriées.

. g‘rere si vOUS ne croyez pas en avoir bescin, faites une pauss de 10 & 15 minutas 4 chaque heure

2 jeu

+  Lorsque vous utilisez ke stylet, il n'est pas nécessairg de 1o seirer ou dappuyer trop fort sur 'scran.
Cela dsque d'entralner géne ou faflgue.

+  8i vous aprouvez fatigue ou douleur aux mains, aux poignets et avx bras ou sl ves yeux deviennent
fatigués et doulouredx pendant |e jeu, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures
avant de jouer & nouveau.

* Sifa douleur aux mains, aux polgnets, aux bras et aux yeux pergisie pendant ou aprés ke jeu,
cessez de jouer et consultez un médegin,

|A AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide de la pile

Le Nintendo DS contient une pile au lithium-ion. L'écoulement dingrédients conlenus dans k2 pike ou leg
&ldmants combustibles des ingrédisnts peul cauger des blessures personnelles et endommager volre
Nintendo 0S. Dans ke cas d'un écoulement de la pile, éviter tout contact aved Ja peav. Dans un cas de
conlact, lavez la surface contaminge avec de I'eau savonneuse. Dans le cas de contact avec les yeux,
rincez abondamment & l'eau claire &f voyez un médecin,

Four &viter [Sooulemant d'acide des plles :

N'exposez pas la pils 4 des vibrations cu & des chocs excessifs; tenez-la au sec.

Ne pas demonter, ni 1enter de réparer, nl ds déformer la plle.

e jarmais Jeter loa piles dens les flammes.

Ne pas toucher les points de connexion de la plle, ni causer de cournt circull entre les points de
connexion avec un objet de m

«  Ne retlrez pas, ni n'gndammagez, Iéthuet‘le de fa pile.

¥ aux parents de voir 4 ce que

Informations légales importantes

Ce jeur Mintendo n'est pas congu pour s'udiliser avec un appansil non-autoriss. Lutilisation d'un tel

apparell invelldera votre garantie de prodult Nintendo. Toute copie < un jeu Mintende est illégale et

strictement interdite par 18s lois dc iquas &t infaer réglssant la propriété intellectuelle.
coples de “sauvegarde” ou d“archivage” ne sont pas autorlsées ot ne sont pas nécessaires a
protaction de vos logiclels. Tout contreveanant sera poursulvi.




CETTE CARTE OF JEU K'EST £OMPATILE DUFAVEC
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DEMARRAGE

1. Eteignaz ls Nintendo B3, Ma jamais insérsr niretirer une carie DS quand Ja consols est allumée.

4. Insérez la ¢arte DS Puzzle Quest 2 dans le port carte D3 de votre console Nintendo DSME. Pour verrouillar
Ia carte D3 dans e port carie, appityez fermement sur celle-ci.

3. Allumez 1a Ninterdo DS, dcran & avertissement sur la santd et la séourité apparaik. tisez-en [z conteny et
tauchez 'écran tactile avee le stylet pour continuer,

4, Tomchez le panniean Supéiieut pour démarrer lo jey,

Sile mode Auto st activé, l'écran du menu 08 ne saffiche pas et le jaw démarre automatiguement. Pour
lus de ranseignements sur |a maniare d'activer ou de désactiver le mode Auto, vavillez vous reporter au

7 !
Ll”,+,] |:+| manuel d'instructions de Ja Mintenda DS,
l A Aﬂen“on " Utlllsatlﬂn dl.l StVlet Les das sant effectué ¥ i He pas &teindre la le ni quittar I jeu lorsque ce
8 H | Pour éviter toute fatigue ou tout inconfort lorsque vous utilissz lo stylet, ne le serrez pas trop et ne message est affiché. 3
ERATE T aR Fappuysz pas trop fortament sur I'écran. Détendez vos doigts, vos mains, vos poignets et vos bras,
Des traits longs, réguliers et légers sont tout auss] efficaces que des traits courts et appuyés. 3 MULTI JOUE“ R
£OWS LICENCE DE Gréce ala leation sans il DS, opp votre hérpa aux avaters de vos amis lors dg patties
Nintendo muktijouesr acharnées.
J e Ly Pour dispiter des combats en mode multijouen, vous devez créer ung partis que les antres joueurs

WIRIEMDD, LE LOGO PNTENDN &5 FY LE SCEAN GFFICIEL SOMT DES MARGUES DE HIKTENDD. rejeindront.
5 Hi0rY KBATENDD. TOUS Dol i) 3
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COMMANDES (DANS LES LABYRINTHES)

Ecrantactis

Chaoisir les destinstions{ouveir les menugfeonfirmer (65 cholx

START

Manu Duitter

COMMANDES (PLATEAU DU COMBAT)

Ervan tactile

Effectusr les sélactions

START

Menu Duitter le combat

DANS LES LABYRINTHES

1} Ecran du héros. Panmet de consulter les $tatistiques de votre hésos ainsi
que les inlormatlons relatives & sa mana

21 Investaire. Parmet d'accater a vos objets et d'en équipar wotie
PRrSONNage

3} Brimaira. Permet d'accdder & vos sorts ot de les attribuer
A yotre personnage

4 Jowrnad de quite. Pormet d'accédar aux quétes en colrs ot de las activar
By Cmte Permat da consnltar votre posttion sur la carty

& Cherchor, Farmet de jouer a des minijeux pour découvrir 'emplacameant
des ennemis et pléges cachiés

7 Expérience {XP|
8] Points de vie

LE PLATEAU

1} Hiveau do défansa, d'staque et réserves te mana, Los ransgignaments
ralatifs & vatre personnage sont affichds sur
Ecran supgrigus

o Eflets d'dtat. indique 125 effers d'étst dont seuf{re voire persennage.

31 Etatde Fadversaire

4) Son1s etribués a léros

51 Saris de 'adversaire

G0 Objais sn main. Permet d'acedder aux ermes et boucliars dont votre
PEFSONNAYE B8t equ‘ifé, ainsi qu'a sas potions. Adignez des gantelats pour
recavoir das points d'action permettant d 3 ctiver ces objets.

7 Réche informative. Cllquaz sUr |a fléche dore pour ekteni des
renselghements su7 las sorts, ammurs et les d'élat activés,

Le platonsy représente Félément principal du jen. C'est icf que 1owe los

affrontamants se déroulest,

- Aligner des gammes de mana §'Uhe certaine couteur confare 3 woire persontage,

de la mana dont ka couleur comespond 4 celle des gemmes afigndes.

— Les cranes et los crénes +5 penvent étre alignés pout fiiger des déghts dirscts
a l'adverzairs.

- Aligner des gemmes d'sotlon confére de la puissance pammettant de manier
apmes et bouchiors.

- Les jokers af gammes de mana pewvent Sure allgns afin d"obenir das fignes
de 3,4 ou 5 gemmes de coulewr ienigos. Ehaqua joker dispase d'un effet
multiplicateur quiinflue sur |2 quantitd da mana géndeén.







7 EVIL HAS RISEN..,

_..and it is up 10 you to help the hero Shu and his fiends save humanity from destraction.
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Battle deadly
beasts and secrit
dependable alties ina
quest-filled adventre!
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