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Précautions

« Ce disque contient un logiciel destiné 2 la console PlayStation®. Ne I'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez I'endommager.
» Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé sur des versions
étrangeres de la PlayStation®. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation® pour savoir comment l'utiliser. » Lorsque vous insérez
ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. « Lorsque vous manipulez le disque, évitez de
toucher sa surface. Tenez-le par les bords. * Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou prés d'une source d'humidité.

» N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des erreurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la
luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez & bonne distance de cet écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sur I’épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de
telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d’antécédent médical ou n‘ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.
Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience)
en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre
particulierement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser inmédiatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs,
aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des
informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service consommateur national dont le numéro figure au verso de ce manuel.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

Driver™ & © 1998 GT Interactive Software (Europe) Limited. Tous droits réservés. Réservé a P'usage privé. ll est interdit de copier, adapter, louer, préter, revendre,
utiliser en arcade, faire payer un droit d'utilisation, diffuser, transmettre par cable ou en public, distribuer ou extraire ce produit ou toute marque ou ceuvre sous
copyright faisant partie de ce produit. Développé et créé par Reflections, un studio de développement de GT Interactive. Reflections et le logo Reflections sont
des marques du studio de développement Reflections. Publié et distribué par GT Interactive Software (Europe) Limited. GT est une marque et le logo GT est une
marque déposée de GT Interactive Software Corp. Toutes les autres marques appartiennent a leurs détenteurs respectifs.
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SERVICES CLIENTS:
Cher(e) Client(e)

Nous vous remercions d’avoir choisi 'un de nos produits.

Vous désirez une aide pour avancer dans le jeu, connaitre les astuces, les codes et
- les solutions, et aussi des infos sur les nouveautés de GT Interactive? Vous voulez
découvrir les jeux et concours? Découvrez-les immédiatement (24h/24 et 7j/7) en
nous appelant au 08 36 68 14 11* ou bien en vous connectant sur le Minitel 3615
GT Interactive* ou sur le site Web, http://www.gtinteractive.com.

08 36 68 14 11*
3615 GT Interactive®
httpz//www.gtinteactive.com
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L'HISTOIRE . . .

ENTRAINEMENT ... :
MODE REALISATEUR .
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er, un flic. Mals pas n'lmporte lequel :

, un téte briilée qui n'hésitera pas a accepter une
‘mission en sous-marin pour piéger un des parrains de

la mafia : Castaldi.

Tanner est convoqué dans le bureau du chef de la
_police de New York. Ses instructions sont d'aller a
| Miami pour rencontrer un type louche qui répond au
nom de Rufus. Rencardé par des indics a Miami, Tanner
entre en contact avec les gangsters locaux dans un
‘ parking souterrain.

Ceux-ci cherchent un chauffeur adroit capable de les
sortir des mauvaises passes si nécessaire. lls donnent
a Tanner une chance de prouver qu'il est I'homme de la
situation. De Miami a New York, en passant par Los
Angeles et San Franclsco, c'est un boulot de pro pour
un as du volant



DEMARRAGE

Installez votre console en suivant les indications du mode d'em;iloi.
& Vérifiez que la console est hors tension avant d'insérer ou de retirer un disque.
k & Insérez le CD de Driver, puis refermez le couvercle du compartiment a disque.

& Connectez les manettes puis allumez votre console. Suivez ensuite fes mstructlons qui
s'affichent a I'écran pour commencer a jouer.

& Avant de commencer a jouer, vérifiez que votre MEMORY CARD (Carte Memolre)
: comprend suffisamment de blocs mémoire.

Z Une fois que votre console est sous tension, il est recommandé de ne pas connecter ou
retirer de périphérique ou de MEMORY CARD (Carte Mémoire).

COUVERCLE DU
COMPARTIMENT A
DISQUE

—— BOUTON OPEN

BOUTON RESET —

BOUTON POWER
(d’alimentation)

INDICATEUR POWER
(d’alimentation)

@



DEMARRAGE

FENTE POUR MEMORY CARD
(CARTE MEMOIRE) N°1
——— FENTE POUR MEMORY CARD
n  (CARTE MEMOIRE) N°2

N —
PORT DE MANETTE N"1,4i ~~

PORT DE MANETTE N°2 —

TOUCHE L2
TOUCHE R2

TOUCHE L1
TOUCHE R1

TOUCHES
DIRECTIONNELLES

TOUCHE SELECT
(de sélection)

TOUCHE START
(de mise en marche)




et Ia touche directionnelle gauche ou droite em
-~ Utilisez cette commande pour changer radicalement de cap‘.{”f
IR Klaxon : :

Jouez du klaxon pour revelller Ies conducteurs du dlmanche ou terronser les |
trainent sur les Mntm ou aux terrasses des cafés.




. Mamtenez la touche R2 enfonce
= (iarrefour, ou que les ﬂlcs ne vol

SELECT mianger viie caméra
SELECT permet de passer d'une vue trols:eme persol

, ,START Pause : ‘
uffler un peu, appuyez sur la touche START e |eu sera en pause uel,que S0
(As du Volant ou un Flic dans la Mafia). -

uné: Tl’ue subjective.

Si vous aile?‘ une Manette Analogique (DUAL SHOCK), elle vibrer‘ayilkorsqu
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LE JEU

Au cours du jeu, vous allez devoir déjouer la circulation, foncer a travers les rues sombres et
les contre-allées, traverser les ponts et rouler sur toutes sortes de surfaces. Tous ces
: éléments influeront sur la tenue de route de la voiture. Sans oublier que vous pourrez
également avoir des objectifs de mission a remplir, des délais a respecter, ou des points de
rendez-vous a atteindre. Vous devrez semer les voitures de police qu'il pleuve, qu'il neige ou
‘ comme de nuit. Vous comprenez maintenant pourquoi vous dévrez,
nt la conduite de tous les types de voitures dans Driver...

est terminée, vous arrivez au Menu principal. Il vous
ptions de jeu. Utilisez les touches directionnelles

dans un sombre parking désaffecté. Il
ntiels que vous étes un pilote digne
ai imparti, vous pourrez partir en
ord Miami, puis San Francisco, Los




Charger une partie sauvegardée
Cette option vous améne a I'écran de gestion de MEMORY CARD (Carte Mémoire). Vous
pourrez nharger des parties sauvegardées. Vous vous retrouverez alors dans une chambre
el dans la ville que vous avez quittée lorsque vous avez sauvegardé votre partie.

L'ENTRETIEN
Mrsde’“l' etien" du parking, I'écran présente la configuration suivante :

Dans le coin supérieur gauche se trouve un chrono : il

_ indique le temps qu'il vous reste pour accomplir les
manceuvres dont la liste apparait en haut a droite de
I'écran. Dans les derniéres secondes, le chrono clignotera,
vous rappelant qu'il est temps d'appuyer sur le
champignon si vous voulez étre pris. En haut a droite de
'écran se trouve donc la liste des manceuvres a accomplir.
Si vous n'étes pas passé par la séance d'entrainement,
certaines des figures vous sembleront peut-étre difficiles a
négocier (voir paragraphe 'entrainement').

Chaque fois que vous avez réussi une manceuvre, elle sera immedi
sur la liste. Réussir une manoeuvre, c'est bien... mais cela ne suffit
également faire attention aux autres voitures garées dans le parking
heurtez un autre véhicule, une paroi ou un pilier, une croix rouge sfafﬁi:
liste. A quatre croix, on considére que I'entretien est terminé pour
pourrez retenter votre chance plus tard. 45 secondes, c'est di
Passer sous la barre des 30 secondes vous placera immédiatement parmi
vous remplissez le contrat, 2 savoir effectuer les manceuvres dans le ten
serez pris. Vous vous retrouverez alors dans un motel borgne, quelg ‘
fonds de Miami. C'est la premiére étape de votre aventure : vous étes d
Flic dans la Mafia" !



 Si vous sélectionnez “Moepter mission en cours” , vous prenez la nis
message que vous entendez...

o Vous aurez parfois le choix entre plusieurs missions/m




mwall Menu principal

Tout sim Iement pour quitter la partie en cours et revenir au Meml nnci
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En haut au centre de I'ecran se trouve un chrono [} fonctmnne parfol .




INFRACTION

La barre d'infraction se remplit chaque fois qu'un flic vous
voit commettre une infraction (pour plus de détails, voir la
section radar). Le niveau d'agressivité des flics est
proportionnel a votre niveau d'infraction : les flics n'aiment
pas beaucoup qu'on briile les feux sous leur nez !

Les principales infractions sont les suivantes :

Excés de vitesse.
Ignorer les limitations de vitesse en ville ou sur I'autoroute.

Recel de malfaiteur.
Aider des criminels notoires, des cambrioleurs ou autres
malfaiteurs a fuir la loi et les forces de I'ordre.

Briiler un feu.
Non respect des feux tricolores ou des panneaux de
signalisation aux intersections.

Destruction de biens publics.

Destruction de biens appartenant a la communauté ou a
autrui, y compris : des véhicules de particuliers, des
batiments, des agents de la force publique.

Conduite sur les trottoirs ou les allées
piétonnes.
Conduite sur les voies piétonnes, les pelouses ou les trottoirs.

WO SUISLISAID IO A AAAA



T e s

Effrayer les piétons

Conduite imprudente, effrayant les piétons marchant sur les
trottoirs, courant dans le parc ou attablés aux terrasses des
cafés et des restaurants.

Conduite dangereuse

Les demi-tours au frein a main et les burnouts sont des
pratiques relevant, entre autres, d'une conduite dite
dangereuse.

RADAR

Le radar indique votre position dans la ville, vos objectifs, et
surtout, les flics. Ces demiers sont symbolisés par des points
blanc et noir avec un champ de lumiére conique, qui
représente leur champ de vision. Si vous commettez une
infraction alors que vous étes dans ce périmétre, I'alerte sera
donnée et le QG lancera d'autres flics a votre poursuite. Leur
vigilance est alors accrue, et leur champ de vision s'élargit.
Pendant la poursuite, le radar clignote. Lorsque vous semez
ou endommagez gravement les véhicules des flics, le radar
retrouve son aspect normal.

Votre objectif, ou le point de rendez-vous, sont également
indiqués sur la carte. Les villes que vous pourrez arpenter
grace a Driver sont immenses, vous ne pouvez donc pas
toujours voir votre objectif sur votre Radar. Pour accéder a la
carte, passez par le menu Pause et sélectionnez I'option 'Voir
carte'.




deplacera en foncti
le retreclra L

pouvez app

regarder dans le rét il SO

Malheureusement, dans le feu de I'action, c
_peut se révéler acrobatique.

: ofis pouvez alors jeter un simple coup d'
! ?t: e fleche rouge vous ind
cliop.se trouvent les

Une fleche rouge transp
que les flics vous suivent,
Lorsqu'elle devient rouge vif, c'est qu'ils se
rapprochent de vous "dangereusement".

Le nombre de fleches correspond au nombre
de flics qui vous poursuivent.



Continuer
Reprendre
Effets sonores
Musique

' Réalisateur
Ralenti

Voir carte

Quitter

Ralenti
| Sauver ralenti

Sauver partie

Continuer

Pendant les séquences intermédiaires du jeu, vous rencontrerez
les menus suivants :

PALUSE
Continuer votre mission
Recommencer
Régler le volume des effets sonores
Régler le volume de la musique
Aller dans le mode Réalisateur
Voir une séquence réalisée en Réalisation auto

Afficher la carte. Elle indique votre position
dans la ville (point clignotant blanc) et votre
prochain objectif (point clignotant rouge)

Quitter pour retourner au Menu principal

MISSION TERMINEE
Mode Réalisateur Aller dans la section correspondante

Voir une séquence réalisée en Réalisation auto

Sauver le ralenti dans le gestionnaire de
MEMORY CARD (Carte Mémoire)

Sauver la partie dans le gestionnaire de
MEMORY CARD (Carte Mémoire)

Commencer la mission suivante

Quitter pour revenir au Menu principal
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ECHEC DE LA MISSION

Réessayer Rejouer la partié./refaire la mission

Mode Réalisatenr Aller dans la section correspondante

Ralenti Voir une séquence réalisée en Réalisation
auto

Sauver ralenti  Sauver le ralenti dans le gestionnaire de
MEMORY CARD (Carte Mémoire)

Quitter Quitter pour revenir au Menu principal.

MEILLEURS SCORES

Les exploits que vous réaliserez dans les différentes sections
du jeu passeront a la prospérité griace aux tableaux des
Meilleurs scores.

Voir tableaux

Vous pourrez accéder aux tableaux suivants :
Checkpoint/leu de piste/Survie/Traversée du désert
Charger meilleurs scores

Charger les tableaux de meilleurs scores sauvés
précédemment.

Sauver meilleurs scores
Sauver les tableaux de meilleurs scores sur votre MEMORY

~ CARD (Carte Mémoire).




OPTIONS

Le menu Options vous permet d'effectuer les réglages suivants :

SONS
Volume effets positionner le curseur pour augmenter ou baisser le volume des effets.
Volume musique positionner le curseur pour augmenter ou baisser le volume de la
musique.
OPTIONS DE JEU

Le menu d'options de jeu vous permet d'effectuer les réglages suivants :

Agressivité flics Facile/Moyen/Difficile

Changer le niveau d'agressivité des flics affecte la conduite et I'efficacité des forces de
police dans les modes 'un Flic dans la Mafia' et dans 'As du Volant'.

Tenue de route Frein a main auto OUI/NON

Activer ou désactiver le frein & main auto influence la tenue de route de la voiture a travers
tout le jeu. Par défaut, le frein a main automatique est activé. La voiture a alors tendance a
braquer de maniére excessive dans les virages. Plus le virage est semré, plus elle aura
tendance a déraper.



www.oldiesrising.com

Lorsque le frein a main auto est désactivé, la voiture aura au contraire plus de mal a
braquer, si bien que vous devrez utiliser le frein a main et jouer sur I'accélération pour
corriger la direction.

Vibration OUI/NON

Si vous avez une manette analogique (Dual Shock) vous pouvez grace a cette option activer
ou désactiver la vibration.

CONFIGURATION

Centrer l'affichage

Cette option vous permet de centrer I'affichage du jeu sur votre poste de télévision.
Déplacez I'image en utilisant les touches directionnelles. Lorsque I'affichage est centré,
validez en appuyant sur la touche X.

Commandes du jeu
Cette option affiche les manettes, ainsi que les positions et les fonctions respectives des
touches.

FAIRE UN TOLUR

Ce mode vous permet de faire un tour sans aucune contrainte a travers les quatre villes de
Driver. Au début du jeu, vous pourrez jouer dans les rues de Miami ou de San Francisco.
Pour jouer dans les rues de Los Angeles et de New York, vous devrez attendre d'avoir atteint
un certain niveau dans la section ‘Un Flic dans la Mafia' du jeu.

Une fois que vous avez choisi la ville, on vous demandera a quelle moment de la jounée
vous voulez la voir. Los Angeles est accessible de nuit uniquement. Tous les effets
climatiques (soleil, pluie et parfois neige pour New York) sont choisis de maniére aléatoire.
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AS DU VOILANT

Ce menu vous permet d'accéder aux différents jeux de ce mode. Lorsque vous aurez choisi
un jeu, vous devrez sélectionner la ville et le niveau. Au début du jeu, seules Miami et San
Francisco sont accessibles. Pour jouer dans les rues de New York ou Los Angeles, vous
devrez attendre d'avoir atteint un certain niveau dans la section 'Un Flic dans la Mafia"

POURSUITE

Choisissez la ville qui vous convient (le choix des villes dépend du niveau que vous avez
atteint dans la section 'Un Flic dans la Mafia'). Lorsque le jeu commence, vous devez
prendre en chasse la voiture a suivre et rivaliser d'adresse et de vitesse a travers les rues,
les routes et les allées de la ville.

DELIT DE FUITE

Il s'agit d'échapper le plus vite possible aux flics qui se lancent a votre poursuite dés le
début de la partie. Pour se débarrasser d'eux, tous les coups sont permis. Il y a un délit de
fuite par ville.

CROSS-TOWN CHECKPOINT

Choisissez une ville. Vous devez aller le plus vite possible de checkpoint en checkpoint. Ces
points de rendez-vous sont indiqués sur le radar. Lorsque vous avez atteint le premier, c¢'est
le second qui s'affiche, et ainsi de suite jusqu'a ce que vous ayez terminé le niveau. Vous
devez faire le meilleur temps possible. Il y a deux jeux Checkpoint par ville.



JEU DE PISTE

Il s'agit d'effectuer des manceuvres difficiles en suivant les marqueurs posés sur la route.
Parcourez le circuit de la ligne de départ a la ligne d'arrivée. Vous devez effectuer ce
parcours aussi vite que possible en passant au-dessus d'un maximum de marqueurs. Le
temps final dépend du nombre de marqueurs passés. Une seconde par marqueur. Plus le
temps est élevé, mieux c'est. Il y a-100 marqueurs par niveau. Une fois que vous avez=
terminé la course, vous pouvez recommencer pour essayer d'améliorer votre temps. lly a
deux Jeux de Piste par ville.

SURVIE

} Combien de temps pourrez-vous survivre, entouré de flics aux dents longues, préts a tout
| pour vous coffrer, y compris a démolir toutes les voitures de flics de la ville ? Le but du jeu
est de résister le plus longtemps possible.
;

TRAVERSEE DU DESERT

| Suivez le parcours entre les plots, a travers les sables du désert et des obstacles en tout
j genre. Tout plot renversé vous coiitera une pénalité qui sera ajoutée a votre temps final. De
| méme si vous circulez en dehors du circuit ou si vous omettez de passer les checkpoints.
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on, les commandes corre
v Hol




- Slalom
_ Regardez attentivement la

plllersf

uche jusqu'a ce que la voiture ait effe
complet.

360°
- Accélérez en appuyant sur la touche O Tournez a droite oua
, gauche et contrdlez la voiture qui fait la 'toupie’. Faites

iner les roues jusqu'a ce que la voiture ait fait un tour

‘IIIl-tIIIlI‘ 130°

I amtenez la touche l:] enfoncée (fremer/reculer}. Lorsque la

a droite ou a gauche. Gardez le volant braque
[ e que Ia voiture ait effectue un tour al




1 d'ésert.fAt la fin
leur tem




. ganche et controlez la voiture qui fait la 'toupie’. Faites
iner les roues jusqu'a ce que la voiture ait fait un tour -

e que la voiture ait effect“e i tour :,1805 B

z en appuyant sur la touche O Tournez a droiteoua



Vitesse

Trouvez un endroit dégagé, puis partez dans une accélération
infernale en ligne droite. Attendez pour freiner d'étre a bout
de nerfs.

Test de freinage

Pour tester les freins, foncez champignon au plancher vers
une voiture garée et attendez la toute derniére minute pour
freiner.

Tour

Une fois de plus, observez bien la voiture de démonstration.
Prenez garde ensuite de passer a I'extérieur des piliers, sans
les heurter, et sans toucher non plus les murs ou les voitures
en stationnement.

Le désert

Le désert vous propose de nouvelles pistes, circuits et
parcours d'entrainement sur diverses surfaces. En haut a
gauche de I'écran s'affiche un schéma représentant la
manette. A mesure que la voiture effectue la démonstration,
les commandes correspondantes sont indiquées sur le
schéma.

Prenez garde a ne pas renverser les plots qui marquent la
piste, cela vous coiiterait une pénalité.

Pour quitter la séquence de démonstration, appuyez sur la
touche START et sélectionnez 'Essayer' dans le menu. Cette
fois, c'est a vous de faire une démonstration de vos talents.



Menu pause
Continuer
Essayer

Effets sonores
Musique

Fin de démo
Revoir

Essayer

Continuer la démo
A vous de faire vos preuves
Régler le volume sonore

Régler le volume de la musique

Revoir la démo

A vous de faire vos preuves

Quitter pour revenir au Menu principal

cqmporte de multi fonctmnahtes C'est une excluswﬂe Driver.

CHARGER RALENTIS

Cette option vous permet d'accéder au gestionnaire de MEMORY

CARD (Carte Mémoire) oui vous pouvez charger les ralentis que vous

avez sauvegardés auparavant. Une fois qu'ils sont chargés, vous

revenez automatiquement dans le mode Réalisateur ol vous pourrez

commencer a faire le montage de votre film. ; @



POURSUITE 1-4

Il y a quatre exemples de poursuites sur le disque de Driver,
enregistrés et montés par I'équipe de Reflections. Vous pouvez
les regarder pour constater de visu ce qu'on peut faire avec
un peu de patience dans le mode Réalisateur ou vous pouvez
faire vous-méme un montage.

Utilisez les icones situées en haut de I'écran (dont les
fonctions se devinent intuitivement) pour placer les caméras
aux endroits stratégiques. Caméras embarquées, caméras
suivant des voitures données, caméras statiques, ou tout ca
tout cuit griace a la Réalisation auto, telles sont les multiples
possibilités que vous offre le mode Réalisateur.

La barre de couleurs située en haut de I'écran défile de droite
a gauche lorsque vous sélectionnez I'option Lecture, que vous
lancez la réalisation auto ou que vous choisissez I'avance
rapide ou en image par image. La ligne noire parcourant la
barre représente votre position. Chaque couleur correspond a
un type de caméra spécifique.

Cameéra poursuite Rouge
Cameéra fixe (avec zoom) Vert
Cameéra fixe (sans zoom) Jaune
Embarquée joueur Bleu foncé

Embarquée poursuivant Bleu clair



Lorsque la nouvelle couleur/caméra atteint le marqueur noir, le type de caméra et la
perspective changeront.

Sous la barre, les icones correspondent aux fonctions énumérées ci-dessous :

REMARQUE :

Appuyez sur X pour sélectionner une icdne ou un sous-menu. Lorsque vous effectuez des
changements de position ou de type de caméra, le mode Réalisateur vous propose d'essayer -
différents angles de vue. Lorsque vous étes satisfait de votre choix, n'oubliez pas de le
valider en cliquant sur OK dans le sous-menu correspondant afin que le changement soit
appliqué. En effet, si vous oubliez de sélectionner OK, les modifications sont annulées et se
sont les positions de caméra précédentes qui sont utilisées.

www.oldiesrising.com




e ralenti. Si vous appuyez une nouvelle fois sur X
lenti est en lecture, le mode pause sera

e . L'option Lecture vous permet d'accéder a la
séquence que vous voulez modifier.

REALISATION AUTO

10isissez cette option, vous verrez la totalité du
lenti. Le choix des caméras et les changements de plan se
ferogi automatiquement. Cette option vous permet non
seulement de revoir rapidement et facilement vos courses,
~mais également de vous familiariser avec les différentes
fonctionalités du mode Réalisateur. Vous pouvez a tout

Elle vous permet d
~ vous cherchez. L




Appuyez sur > pour avancer image par |mage Il s'agit d'une
_ fonct essentielle pour accéder a un moment précis du
ralenti. Maintenez la touche X enfoncé pour avancer a une
vitesse normale.

RETOUR AU DEBUT
Cette option vous permet de revenir au tout début de la
séquence. Quant aux choix de caméra, ils restent identiques.

AJOUTER CAMERA

Cette option vous permet d'accéder a un sous-menu qui vous
propose différents types de caméra. Chague caméra devient
active au moment oil le ralenti est arrété, indiqué par le
marqueur noir. Voici la liste des caméras disponibles :

< Gaméra embarquée
_ Cette caméra permet de filmer a partir de n'importe quelle
ure (la votre ou celle d'un de vos

rsuite. I.orsqne vous avez trouvé la voiture
que vous cherc| : validez en appuyant sur X. La-encore,

n'oubliez pas de ¢




SEENREREEREREENEERE

pointez son objectif vers le Véluc :
choix.

%45 Vérouillée caméra sur
Choisissez cette option si vous souhaitez
suive les mouvements de la voiture.

% Pointez et verrouillez Ia caméra sur
@58 une voiture

Sélectionnez cette icone et suivez les mouvements de la
voiture (depuis Parrét).




Mire

Déplacez la caméra pour la diriger vers un motif intéressant.

@ Zoom

e zoom ne fonctionne que si la caméra est dirigée sur la
voiture. Lorsque vous lancerez le ralenti, vous constaterez que
la caméra effectue des zooms avant et arriere en fonction de
Ia posltlon de |a [ téte par rapport a Ia camera fixe.

Pennet de modrﬁer la

E Embarquée
Permet de remplacer le type de caméra indiqué par le
marqueur noir par une caméra embarquée.







la reprendre ultérieurement.

OK =
-Sélectionnez OK pour quitter le mode‘RéhliSéfe
n'avez pas sauvé la partie, le jeu vous propose
Vous reviendrez;a’lors au Menu principal.
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Idée originale et conception
Martin Edmondson

Programmeurs
Derek Owens
Tony Oakden

Christopher Phillips
William Musson
James Fowlston
Jeanette Phillips

Programmeurs PC

Programmeur principal
Nathan Whittaker

Wayne Coles
Russel Lazzari
Steve Burrows

Graphistes
David Oxford
Andrew Sharrat
Mick McCallion
Carl Jackson
Daniel Oxford
Douglas Kalberg
Steven Adams

& Christopher Willacy

CREDITS

Reflections

Andrew Bales
David Oxford Jnr.
Aidan Wilson
Jack Couvela
Phil Baxter

Graphistes 3D
Simon McKeown
Shaun Stephenson
Marcus Hardy
Marcel Simons
Stuart Dobbs

Mission Scripting
Tony Roberts
Andreas Tawn

Chef de projet
Gareth Edmondson

Apport complémentaire
Mark Sample
Matthew Gibson
Mark Terry
Guillermo Perez Laurrauri
David Demeret

Scénario
Maurice Suckling

Bande originale
Allister Brimble

Effets sonores
Will Davis

Production sonore des
extraits video
The Sound House

Mixage doublage digital
Mike Stewart .

Montage doublage digital
Phil Wood

Enregistrement voix anglaises
Maverick Media

Direction studio
Seamus Masterson

Production Assistant
Sarah Heywood

Voix anglaises
Brad Lavelle
Enn Reitel
Kenny Andrews
John Sharian
Jonnie Fiori
Dan Russel
Melanie Nicholson
James Carol Jordan



&T Interactive

Rédaction manuel : Assurance qualité

Pete Hawley Mark Smikle and the Love Tones
Producteur WII.I g
Heta Hawley Germaine Mendes
Paul McGinniss
Producteur assistant Richard Pareja
Tim Mawson Dan McNeil

im Wileman

Paris
Chef de projet
Stéphane Bonfils

Direction développement
ef services
Kevin Turner

Assurance qualité
Graham Axford

Responsable localisation
Neil McKenna

Directeur développement
Graeme Boxall

Directeur éditorial
Marc Swallow

~ Marianne Durand
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www.oldiesrising.com

Customer Service Numbers Games Hotlines

* Australia 1300 365 911 1902 262 662*
*(ITM Calls charged at $1.50 per min. Get parents’ OK to call.)

« Osterreich 0450 199 000500 0450 199 000 500*
*(Ein Anruf unter dieser Nummer kostet in der Zeit von 8-18 Uhr &s 8, - - /Min, auBerhalb dieser Zeit s 6, - - /Min.)

 Belgique/Belgié/Belgien_________ 02 /502 05 93 : 0900 000 00*
*(6.05 Bfr. 20 sec/ 40 sec)

e Danmark 3123 24 04 i 31 23 24 04
Aben Man-Tors 16.00-19.00

* Suomi (09)887331 _________ Fax (09) 887 33 343

e Francais 0140880488 083668 2202*
*(2,23 F la minute)

¢ Deutschland 01805 / 766 977 0190 578 578*
*(1, 21DM/min. Kinder und Jugendiiche sollten vor dem Anrufen der PlayStation-Hotline die EtterrvErziehungsberechtigen um Erfaubnis fragen.)

* Greece (00 301) 6777701 090 2322 00*

* Xpéwon kArjong 184 3px. To Aemtd ouv PIA. NMapakaroUpe TPy KAAECETE Tov aplOpd autd InNTroTE TNV £YKpLon Tou
TIPOOMTOU TIoU TANPMVEL TO Aoyaptacud H TnAewvikr oUvdeon unootnpiletat ané t Moldadsd”

e Ireland (01) 4054022 1550 13 14 15 (R.O.l. only)*
*(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (inc.VAT)

* ltalia 167 520 523 166 808 808*
*(Se minorenne chiedere permesso ai genitori. Il costo della telefonata & di Lit. 1.524 al minuto+IVA - ISICOM S.r.l. - Roma)

¢ Nederland 0495544562 09099000 000*
*(0.99 Hfl./ min)

* New Zealand (09) 415 2446 0900 97669*
“(Before you call this number, please seek the permission of the person responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute).
* Norge 6679 9620 820 15 100*
Apen 24 timer NOK *8,75 pr. min.

 Portugal (01) 318 7306 (01) 318 7306
» Espana 902 102 102 902 102 102
* Sverige. 08 510 196 00 0719-310 311*
Oppet Ménd-Frd 17.00-21.00 *5:-/samtal

* Schweiz 0900552055 —___Ein Anruf kostet Fr. 1. -/min.
Kinder und Jugendiiche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen

* UK 0990998877 0881 505 505 (incl. NI)*

*Touch Tone activated service. Calls charged at 41p* per minute during daytime, 28p* per minute at other times. (*Correct at July1998). Maximum call
cost £2.99. Please seek permission from the bill payer before calling. Service provided by Telecom Potential, P.O: Box 66, Clevedon, BS21 7QX.

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

Details of call costs apply only to PowerLine Game Help numbers
For Game Help, please call your local PowerLine number
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PS1G-DRI/F3
SLES-01976

yStation” are registered of Sony Computer inment Inc.
" 5029988006007
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