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Précautions

* Ce disgue contient un Iogiciel desting 4 |a console PlayStation®. Me l'utllisez jamais sur une autre machine car vous pourriez fendormmager.
* Ca disque est canforme aux spécilications de Ia PiayStation® commercialisée en Eurcpe. Il ne peut pas étre ullisé sur des versions
strangéres de |a PlayStation®. « Lisez soigneusement le manuel de Ia PlayStalion® pour saveir comment [uiliser, » Lorsque vous insérez
ca disque dans la PlayStation®, placez toujours |a face porlant les inscriptions vers le haut, » Lorsque vous manipulez |2 disque, évitez do
toucher sa surtace. Tenez-la par les bords. = Ne salissoz pas le disque et ne Ie rayez pas. 81 la surface du disque se salil, essuyaz-la avec
un chifion doux. » Ne laissez pas lo disque prés d'une source de chaleur, & la lumigre directe du soleil ou prés d'une source dhumbdis,

* N'essayez [amais d'uliliser un disque f8l&, fordu ou scotché, car caci pourrait enlrainer des erreurs de fonclionnement

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous #es latigus ou s vous manguez de sommeil. AsSUrez-vous que vous jousz dans une pidce blen éclairés en modsrant la
lumincsitd de votre éeran. Lorsque vous uiilisez un jew viddo susceptible d'élre connecté & un écran, jouvez & bonne distance de cet écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours dutilisation, faltes des pauses de dicd quinze minutes foutes les hewes,

Avertissement sur I'épilepsie

Cerlaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épiepsia mmp?rlam. le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
nofamment, da certains types de 15 I fortes; i pide dimages ou rapetition de figures geéomeiriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles jouent & cerlaing jeux vidéo compartant de !

telles stimulations, alors méme qu'alles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujsttes elles-mémes & des crises o épilepsia.
Si vous-méma ou un membre de votre famille avez déji présents des symptimes lids & Pépllepsia (crise ou perte de conscience)

en pre de sti 5 i consultez votre médecin avant toute uillisation. Les parents se doivent également d'étra
particuligrement attentifs & leurs enfants lorsquiils jouent avec des jeux vidéo, Sivous-méme ou volre enfant présentez un des
symptomes suivanis: vertige, frouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de Forientation, mouvement
invelantaire ou convulsion, perle momentanée de conscience, | flaut cesser immediatement de jouer et consulter un médecin.

LE PIRATAGE INFORMATIQUE

Tauts reproduction non autorsée, tolale ou partielle, de ce produll ou da margues déposées, constue un délil Le PIRATAGE mut aux consommateurs,
aux développaurs, aux dedileurs et au distributeurs lagiimes de ce produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou sl vous possédez des
informalions sur des procuits piratés, veuillez contacter vore service consommateur naticnsad dont la nuiméro figune au verso de ce manuet

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel
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raczicar samonace acmon (U'EST-CE-QUE “MG” METALGEAR ?
=1/ LG R La version originale de MetalGear a été
E—— commercialisée pour la premiére fois en

4Ce jeu est né de lidée que le combat seuknétait pos un élément suffisant @ la
créaion d'un jeu. Progressor touten se cachantdes ennemis était un concept nettement
plussintéressant et novateur. Ainsi MetalGear's été le premier jeu d introduire et d
privilégier la notion de dissimulation plutdt que eelle du tir G outrance. Cette approche
inédite du jeu daction a suscité un formidable engougement tant chez les joueurs que
chezles professionnels du jeu-?én 4 une epoque ofl la sagesse conventionnelle

suggérait poutant, la création deeux axés exclusivement sur le tir. Mais MetalGear sest
aussifdistingue, par la complexite et la profondeur de son intrigue ol se mélaient le
jefse, les drames humains et beaucoup de rebondissements. Fort du succés du
prémief opus un deuxiéme Episode, pareillement plebiscité, a été mis en vente. Srie
culte, chef d'euvre en avance sur son temps; Kojima a néanmoins attendu
{avénement de lo Ploystation et sa formidable pour créer un nouveau Metal
Geagiatalement en 3D. Konami est fier de présenter S8 nouvelle vision de jeu-vidéo:

MetalGear Solid.
HiSTORIQUE INTELUIGENGE ENNENIE P, HODE DENTRAINEHENT VR
1, O PARTIE TERMINEE L THANUEL DINFTRATON
DEBUT DU JEU SAVEGARDER ET CHARGER TECHMIQUES AVANCEES
DETALS DU DISQUE CODEC ET SAUVEGARDER. ‘PERSONNAGES
COMMANDES COMHENT SEQUIPER D' OBJETS GLOSSMRE
AFFICHAGE DE LECRAN OBJETS DISTRIBUTION £T CREDITS
RADAR ARHES

MODES DE LA CAMERA INSTRUCTIONS ET OPTIONS

INDIHOLSIH
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OUTER HEAVEN MPARALIS INTERSIDERAL

La Révolte d' Dutec Heaven (Poradis Intersidertl) -
1995 Une.notion ormée it mois puissante appelée “Duter
Heaven” se manifeste Soudainement en Afrique du Sud. NATD
apprend rapidement quils sont en troin de trovailer sur o
conceplion: d'un tank de combat mobile aver équipement
nucléaire, dond ke nom est “HetolGear”, et quils emploient fun
de feurs meilleurs ngents Grey For a Iimvestigotion. Cependan.
quond Grey Fox est pris en otage, les choses commencent d s
compliquer, et NATD est forcé d envoyer ke tout nouveau membre
de FOSHOUND. ogent qui o pos encore fuil ses preuves appelé
Solid Snake. Lopération de Snoke est couronnée de succés. I
porte secours @ Grey Fox, et force Duter Heaven @ se rendre,
mois ondis quil est en train de préporer son escopade, un
hamine ki blogue le chemin. Cest le commandant de Fox Hound
Iui-méme, le Big Boss!

I 0 onganisé sur Duter Heaven wie opérotion militaie @ grande
échelle quil mattise grice @ son paing en fer. Le Big Boss o
complat intentionnellement pour que NATO envaie son ogent k2

< mains expérimente Solid Snake. Il en o fait ginsi en envoyont de

fousses informations d [ uest, mais il o trés mol colcuté Solid
Snoke o soigneusement dénoug tous ses plans, ce qui le méne
[ preuve de force finole ovec son némésis: Big Ross. Aprés un
combat vinlent eu cours duquel Big Bass st vaincu. Snoke se
retrouve voinqueur tordis quDuter Heoven brile autour de
De "MetalGear”

1999 Emeute de Zonzibar - £n 199, e Or Kio Norv.
imventeur du microbe d &puration du pétrole DILDY, est reteny en
otage par Zanzihar, une nation d'ksie Centrole fortement ormée
el dirigée por un groupe de minorité ethnigue. Zonzibr avait
prévu de gagner [égemonée politique et militore sur un monde
souffrant d couse du poids cruel dune crise d'énergie
mondiole. Aoy Compbell commandant de FOXHOUND o foit appel
i Solid Snoke, gui sest mointenant retiré, pour retourner @ lo
rude tache de-ginfiter dans Jonzibar et récupérer le
Professeur Hary,

Solid Snake  réussi @ passer (Tmpressionnant mur de wétal de
Lonzibar et pénéirer @ [intérieur de sn hase seceéte. B 1a-bas,
il o une fois de phus détruit MetolGeor, qui avoit 12 reconstrui
uprés ooir 2 ransporté d Duter Heaven, et prés o défoite de
Grey Fax. membre officied de FOHOUND ex maintenant leader du
corps de mercenuires de Janzibor. Son opérotion d rétablir fe
processus de fabricotion de DILIK  egotement &12 cowonnée
de succes. |l Sest finolement retroué face d foce ovec [honame
qui tennit tous les rennes de fonzibar, Big Boss!

Il o survécu d In bataifle de Guter Henven et créé Zanzibar afin
e créer un monde of régnent e confli et lo guerre, un monde
ons lequel des soldots tels que luf ouront toujours leur place.
Aprés avair vaincu Big Boss pour lo seconde et demiére fois,
Snoke o abondonné o querre et sest retire dons limmensité de
[Haska.

De *MetalGear2: Solid Snoke"
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ET C'ETAIT DONC AU DEBUT DU 21EME SIECLE...

Les installations de destruction des armes nucléaires de Shadow Moses Island dans
I'rchipel dAlaska Fox sont attaquées et capturées par Next Generation Special

Forces [ Forces Spéciales de lo
Nouvelle Génération rdirigées par les
membres de FOXHOUND. Les terroristes
ont mis la main sur des centaines
dogives nucléaires et ont demandé
au gouvernement de rendre les restes
de Big Bossls les ont prévenus que si
leur demande nest pas exécutée
dans les 24 heures, ils lanceront une

arme nucléaire. Solid Snake est une fois de plus rappelé @ la tache dans une mission

top secret pour soccuper de la plus grosse
menace terroriste que le monde it jamais
recue. Sa mission est tout d'abord de
sinfiltrer dans le site de destruction des
armes nucléaires sans aucune aide, et de
secourir les deux otages, DARPA chef Donald
Anderson et le Président d'ArmsTech,
Kenneth Baker, puis d'éliminer les terroristes
et dempécher un lancement nucléaire. La
limite de temps est de 24 heures. Une fois de
plus Snake sen va d la bataille...seul.

“FOX HOUND

dNOHE 33404 I03d
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truction nucléaire. Fstimer les capacités de
er un lancement d tout prix.
Président d'ArmsTech. Les deux sont retenus

le jeu commence, votre but premier est de secourir le chef DARPA.
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DEBUT DU JEU
Linsérez le disque 1 “MetolGear Solid™ dons votre  menu du jeu opparaitra. Appuyez sur haut ou bas sur les
PlayStation et allumez la console, *1 touches directionnelles pour mettre vos choix en

2 Aprés Iapparition du logo Konomi, le tive de  surbrillonce et oppuyez sur lo Touche © pour
démonstration commence. Appuyez sur la touche ©  sélectionner chaque option du menu.

oulatouche Start pour faire apparaitre [ Ecran Tire. 4, 5i vous jouez pour la premiére fois, sélectionnez
3, Appuyez sur lo Touche Stort durant ITeron Titre et le—“Nouveau Jeu”

[HIJIW EAU qul Sélectionnez ceci ufin de fuire apporaitre [Ecran du choix du niveou de difficute. Aprés avolr sélectionné
la difficulte, le jeu commence ou début.

[EH'&HBEH LE JE”] Setectionnez cecl afin de foire opparaite | Ecran de gestion de lo corte mémaire. Aprés ovoir
silectionné les données, lejeu commence d partir du paint oi vous [avez sowvegardé. foir p20 “Souvegarder et Charger |

[ PTEI]N] Selectionnez ceci ofin de changer les différentes configurations. (Yoir p27 “nstructions et Options].
[BRIEFIHG] [INSTRUCTIONS]: Selectionnez ceci pour e les Instructions, [Voi p2.7 “Instructions et Options)

ESPEBIM.] Selectionnez ceci pour obtenir des informations sur votre opération précédente ainsi que pour doutres
informatians.

[ENTRAINEMENT VR] sétcionnezces pour faie un Entroinement Y. (Voir p28 * Hode d Entrainement YA et Spécial.
* Hote: Il est conseillé de ne pos insérer ou retirer dunités périphériques ou de carles Hémoire une fois que fa console est allumée.
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CHANGEMENT DU DISQUE

S1IVLITH

B
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CE JEU UTILISE DEUX DISQUES.
Quond 'ECRAN DE CHAWGEMENT DU DISQUE s
changez les disques suivants les instruct
T6cran. 5§ vous ovez les données souvegordges
DISQUE 2, vous ne pouvez commencer le jeu quﬂ..mrlf'

&\ ﬁ

1N0SIg

du DISQUEE..

[AU SUJET DE LICONE DU DISQUE]
Siles conditions ne conviennent pas au fonctionnement
du PlayStation ou sil o &6 utisé pendant un long 4~
moment, il est possible que le disque ne soit pas fu > >N \'\ -
correctement. Sile disque continue @ ne pos fon

correctement pendant trés fongtemps, Ilcdne m% \\

peut opparcitre sur [‘écron. Quand cest le cas, nous

vous recommandons dinterrompre e jeu et d'éteindre
temporairement lo console.

il
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MANETTE ANALOGIQUE (DUAL SHOCK)
Touche L1 Changemen rapide de fobiet Bie p33 Technigues oscges]
Touche L2 Uhorgeres bjets Vo 23 “Camment chaiger les ubjets]

Touche Directionnelle

Hormal: Exeouter

Hode de Visualisotion de la
Premigre Personne: Changer les angles
devie oir L6 Hdes deba Camén]

Touche 1 Changement d arme ropide (Vair 33 Techaiques Avancées)
Touche R2 Charges [arme {Vair p2.3 Comment Charger des Bbjers]

Touche Select
Mer o Hode [oder.
(ot p21 Todec et Soumeorde]

Interrupteur mode analogique

Qo st s an [Mfichage LED

RG)

e juysiick geuche peul ée wiilisé.

"frfm.n_ O DEE _ louche 2\ louche tle visuolsation e fa premiére pessopne,

[¥ale 22 Tnstasctions et ptions] Entrer en Hode de Veselisation e b Promiéie personne [foi pL Hades
de lo Comean ]
Touche [ Touche des imes

Joystick Gouche » S
: 7 ; Quand une arme est chargée: Uiikser Fome
et e quond e deHode lchgie A mains nues: Jeter oa (rangler Voir 3.3 echainues kvancees]

est en positian 04]
Wormal: [xéculer
Hode de Visualisation de la Premigre Personne:

Touchie 4 Touche pour Romper (Jouche d nsulation]
En étont debout: Shccroupi
“Nppruyer st ba bouche Directionnelle on etant accroupl pow iompe,

Chomiger es ol de vueYoir pLb "Hodes de bn Caméra | [ étont accroug o en rmpont: Debout Yo pL5 Hodes e by Comerg ]
L 5 uch leuthe f eion (louche SELLCI)
Joystick Oroite oo Usilise i s k
fouche START I Normal: Coup de Poing [Consecutivement pour coup de pied)

En ayant le dos contre un mur: Frapper ou mir




MANETTE
Touche: L1 Chongement ropides e Tobjet o 33 “Techniues hvancées]
Touche L2 harger s objets Woir p23 Comment churge les objets]

Touche Directionnelle
Touche Al Chengement d orme ropide (Vi p3 5 lechaiques hvancées]
Totiche A2 Chorger Farme i 523 Comment Charges des Bljets)

Wormal: Exeues
Hode de Visunlisation de lo
‘Premiére Personne: Chonger les ongles
e wie foir L6 Mades de by Comsn]

Touche £\ hndlzlie mm[lisuaurlda |o premiéee pemm

Touche Select Enteren Hode e Vi elimasie ot 6 s
Mler o Hode Codec. |
Wit p21 T et Snvegande] Touche [1:ouche des Armes
(uand une arme est chorgée: liiiser [orme

Touche START Puuse N mains nues: Jeter oo Cangler ioi p33 Technigues hvancées)

< Touche pour Rumper (ouche dhnnalotion)
En étont debout: Shccmupin
*Hppuyer sur ha bouche Dsectionnelle en ékant occroups pour rampes
[ kot oecroupi o en sompant. Debant air pl5 Hodes de ba Caméra

Changer les configurations des touches avec "CONFIG Toehe 0 Toche d etion [fouche SELEET)
TOUCHES” dans Ie Meau “OPTION”. (Voir p27  Wormal: Coap de Poing [Consécutivement pour coup de pied)
“Instructions et Options”]. En ayant le dos contre un mur: frapper ou mi
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* DANNEAU OF CONFIGURKTON €

-

SE COLLER AUX HURS

Yous pouez coller vatie dos oux muss et
ules abjets en oppuyont el maininent fo
Tousbe iecionmelledos o diection du
oude [aute objet

UASCENSEUR DUCARGD
Appuyez sur a Touche detion en Elost ¢
position: debout devant fe. panneay de

CONMANDES D€ EASCENSELR
01 Puar appele Vascensear,appujez six b
touche oction tout en faisant foce ou paneeau
de commande 4 cité de Foscenseut || est
Jossible que Toscenseur melte un peu de
femps danivee

*

"

configuraion paur e déplocét

02 tn vous tenant face ou ponneos de 03 Selectonaer [étoge o) wous soubaiter
commande de Fasenseur vous verrez les veusendee en appeyont sorles touches bowt
diférents éfoges occessibles. et bos de ha croin directionnele.

MONTER ET DESCENDRE DES ECHELLES
Appuyez sur o Touche d kction en face ou en hout
d'um:hglfepw  manter ou en descendre.

#

&




ENTRER ET SORTIR DE CONDUITES D'AIR EN UTILISANT
UNE BOITE EN CARTON

ez pous entrer ou sertir de conduites o Agrés ovair appuy2 surlo
Toueche: pour Ramper, utisez ko Touche Dsectionnelle pour vous metire
0 pasiton our tamper. (uond vous Btes dans e conduite i, vous
les en HodIntnisian. Voir pL6 “Hodes da Io Cométa].

EPFIElWES SP[IIIMES

EPREUVE DE LA TORTURE
Touche O Appuyez & 1Epétiion pou vous mointenir en ve.
Touche SELECT Soumetter-vous i ba tosture,

(6 c2 que la jouge de temps sicoul, vous continuerez G recevoir

Electriouies. e quiriduil volre Jouge de Ve, oppuyez don st

T Touche O paut vous maineens en vie. Quarnd votre Jouge de Vie est

i cours.ba partie est eminée. Gependont. s vous veus sounetter” ous
pauvez évilet o Fin e Portie.

"Faites alfemion cor cetie Grape du jeu ne présente pas de mode
continue

BOITEEN,CARTON

Bien que vous pufssiz vous déplocer mormalement & intérienr dine
Dt e cortoa, velre wsion st réduite oy Hode de Visuolisotion de la
Premitre Personne, comme si vous 1egardiez por un tou dans une bolle
en cartan. font que les ennemis ne vots vaient pas vous deplacer.fls
PeveI penser qUu vous 1Ees nuune bote en cortan et vous oubliet

DEPLACEMENT ASCENSIONNEL

Touche 2. Pour Sauter du tut

Mppuyer vers be bas surles Touches Directionnelles quond vous étes en
[air pour descendre. Appuyez s la droite nulu gauche sur IesTnuches

Dieectiannelles tout d

sauter d

Touche O [ appuyant sur cette louche.les piads de Snake restent
sur ke muc Appupez six [ Touche Directionnefiz quond vos pieds sot
conlte |2 mar pour vous déplacer lentement dons cetle direction.

Tn déplacement oscensionnel. vous pouvez subit les degats d un coup
e feu venont de demire ou de la vopeu provenant du mut [ssjer
Exiter adroitement es déqdis lors de votre roppel en descente.
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AFFICHAGE

01 JAUGE DE VIE

L temps de vie restnt de Solid Snake st
génfralement pos offiché. N soffiche
cependant quond Snake subil des dommoges.
Lo partie st eminée quand o jnuge de vie
allefat 280,

*(uend un enpeml Boss est vmincu. voire vie
nagmente jusgl sa Lapecilé manmim selon
i e de difficuhté que vous avez choisi

02 SOLID SNAKE

L& persanmage que le joear contrdle,

CIGARET

OBJETS
03 ARMES

Afiche [arme que weas étes en train o utiser (uand riea n'est chosg, rien dest ofiché.

04 0BJET

Mficha fobjet que vou Etes en tro dutiisee Quond rien est eharg?,rien rest affiche.

Jauge @ 0 [Oxygéne)

JAUGE A 0° [OXYGENE]

Cecl présente oygéne restant ou joueur, et est affiché dans des zunes
i sont remplies d eau ou de gaz.Une fols que lo Jouge & ateint 2éa.

In Jouge de Vie commence @ baissex 5 vous vous Squipez d un mosque
it gaz duns des zones ramplies de goz, vatre Jouge  0° baisse plus
lentement




EN MODE INFILTRATION » Point au Centre Salid Snoke  Céne Vert Chomp de Yision s Sl Sk e Hode de Visolisoion delo

Fremire Personne » Paints Roug

s Soldots Enneas « Cane Blew Chomp de Vision nema! des soldots ennems « Céne Rouge Champ

e Yision des saldos enneas en "Mede Bnit” ou "Hode Empreinte” » Céine Joune Chomp de Visien des caméras de sécurité Le rodor ne
peut étre utilisé dans des zanes @ grande résonance harmonique (Espaces Etraits).

EM HODE ALERTE Quond un eanen vous
découve, o jeu entre ea Hode Merie, ot
wolre rodar nest phus utlisable Unet fois

voizs qute |e champ devision e
[ enneni, l& dscompte commence. fuond i
atteint zérm,le jeu enire en Hode Evasion:

MODE EVASION' Dans ce mode, les
stltats enmemis sond @ la recherche de
Snake: 54 vous Bres decowvert d nouveay,
Ji s e & nousvesu en Hode Kerte. 5ife
decompie atteint 26m, fe jeu retaume oy
Hode Infitation. e rodar est iutiisoble

e Hode Erosion.

o ormes et putres objels qui

BROUILLAGE  ELECTROMIQUE Ceci

uand e racar est initsable en roison de
browfhoge électroique. Pendar og femps,

'e%.f‘“m;ﬁ‘ e s
i 5 U8 les comesos gg
SBCUite et Im?sx atk-commande -
e peuvent fanctionner corectement.

- — . .
e e o e o o

JAUGE DE VIE DES ENNEMIS BOSS

Mentre kg vie restonte des ennemis Boss

JAUGE DE VIE DES OTAGES

Aifiche guond i y o un otoge. Si o jouge ntteint 260, le jéu est term

JAUGE DE BALLES tsipermors reotertos

Iiche ke nombre restont de

26m Pevolyer (oot senle e

whvet (celot, Quand b juge eeint

qyay

.;['J'




e i
lans Metal Gear Solid, une variété de modes de fa caméra sont utlisés fi de créer une sensatioa de particigntion & ko mission dinfitration
bourée de temsion et d eacitation. Fomibarisez-vous avec choque mode unique de ha coméa et utisez es 3 votre vantage.

Collez vous @ cerains murs ou outres objets
en oppuyont el maintenant lo Touche
Divectionnelle et o pesition de o comér se
‘modifie pout vous donnes une e stotégigue
de vatre 20ne.

O TS LIS T IO A% Ak Ak
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litlisez le Mode de Visuolisation de la Premiére Personne pour examiner votie proche entourage de prés..

Le Mode Intrusien fonctionne quond vous rampez dans des zones élraites.

Quand vous appuyez sur lo Touche de
Visuoksotion de lo Premiéee Personne,lo caméro
passe f fa vision du joueur. S vous oppuyez suf
les Touches Directiannefes tout en maintengalt
In Touche de Visualisation de fo Premiére
Persanne, vous pouvez changer [o diection du
regued de Sooke. En faisant ainsi, vous pouver
voir wolre champ de vision représenté par um
cing vert sur voire roder, foir p34 Techniues
hroncées]

{uond veus rampez dons des 2ones semées,
Elroites; Jo caméra passe ou paint de vue dy
Joieu. beancez en appuyant vers e hout sur lo
Taiche Directionnelle et appuyez vers la bos
o cller en ariére. Yous pouver égolement
aller vess b dhoite ou o gouche en appuyant sur
une direction o autre. Yous pouvez éqolement
passer ou Hode de Visualisotion de lo Presiéee
Pessnnne quand vous étes en Hode Intrusion
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MODE INFILTRATION

MODE ALERTE

P s c .

MODE EVASION

1

[n Hode Evusion. les patioailles ennaies ne
sufkent pos le meme rojet el sont octivement
o recherche de Snoke
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MOUVEHENTS DES SOLDATS ENNEMIS EN MODE INFILTRATION

: smmmma:mmh

b0 6 RERDE oot e
dﬂndmal.ﬂsmﬂhwque:
d patnale | est gt pissble s
fnire du Brult intentionellement paur dttiee
s solduts daas une direction donée.

Dons ce mode, quand veus tue? des ennemis.
i il ssent osberim ot
0 p 33 “Technigues hvoncées.

Siles saldots ennemis retrauventkatrace de Snoke en Mode fuasion,
Je e retnume ou Hode Merte. D outre port si ke joueur se débrouille
pout tester coché da [ enaemi jusqu d ce que le compteut olteigne
2, le jeu entre & nouveny en Mode Infitration, et les ennemis
retnument ropidement d lecr rojet de patrouifle

I Hade Evcsion, to comme en Hode Infiltration, il est possible
dutiliser be "Mode Bruit” pour ovtirer vos ennemis dons une direction
donnée.

m]znn:unﬁ"l
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PARTIE TERMINEE

(uand fajouge de vie  un joueur ou d un eanmi atteint 2o, lo poste est
termings. A certaines élapes, i existe dgolement des piges qui
pravaguent ko fin du Jeu s sont déclenchés. Aprés Mopposition de
écran “PARTIE TERMAEE. attendez quelgue seconde et [gcran de
continyntion s offiche outomatiguemest.

BHINEE

3

{

Lo
]
o
—
==
=.

CONTINUATION 4 B
eémore e e ou oint ol 70 st ot s aegorde
autamtiqueLe noabye e coufinootionsfest s it

QUITTER

Fetoutne 1 Ecron Titte.

[POINTS DE/CONTINUATION]

L5 Paies d Continuosior anigend  des maments (848 g aprés un
déplacesent yers une nouvele dane, ou cvont |e combat contie un
ennumi boss.
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CHARGER LE JEU
CHARGER - Seleciioanez "THARGER LE JEU" sur [Ecran Tite et [Feron de
Selection des Donnes apparait. Quond les donnges sont chorgées, le
Jeuredémare ou Point de Continuation souvegardé,

| 'H

[JOURNAL DE LA MISSION]

i fournit o joueur un pedit isum expliquant Je but t les octions du
1 jusqud ce point. fuond vous chougez un e, vous pouve? choisit
g journal de o mission ou pos.




MODE COBEC

thmmwmmwﬁnﬂm

&ka&\tﬂmwmm&&mapmmhmm[m& wimmammmaﬁmmmr

dlfeventes ngmes et diféeents protlemes.

4 -
[AU SUJET DES APPELS ]

Quand Snake recoit un appel dun utre persannage sur e Codee e Signe
dhpgel

sffiche kapupez sur o Jouche SELECT pour entes en Hade Codec et b
communication coamencera. Les appels fourissent des informatians
particutiérement

importandes, assarez-vous denc de towjours y répondre.

[COMMENT UTILISER LE CODEC]
"W PROCEDURE DE TRANSMISSION
LSELECTIONNER UNE FREQUENCE

Mppuyez sur la touche diectionnele d droite ou @ gouche pour régler fn
iéguence

2. COMMENCER LA TRANSMISSION
Jopuyez sut fo Ruche Directionnee vers fe hout ou' sapuyez sur fo
Tonuche 0 pous commences la tionsmissian. i vous niavez pos sélectionng
a fréquence conecte. le messoge PAS DT REPONSE * salfiche |l est
equlement possible quil iy ait pos de reponse méme si la fréguence

i 616 sélectionnée, iy e pos de réponse selon b
‘situotion de lo persanne que vous ave2 oppelde.

UTILISER LA FONCTION MEMOIRE
Appyez sur ko Tuiche Directionnele vers fe bos pour ouric o Fende
Hemaite [iste des gens ovec lesquels vous ovez communigus]
Chaistssez la personee que vous souhoite oppeler ovec o Touche
Daectionnele: Appupez sur o Touche © pour commescer fo
tramsasssion 4 cete: persunee: ol appayez sur fo Touche < pour
aniuler ¢4 fesmer lo Fenétre Hémoire.

S.QUITTER LE MODE CODEC

Appuyez surky Touche SELECT quond vous nétes pos en ansmission pour
quitterfe Hod Codee
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SAVE
DO NOT SAVE

WLISTE DE FREQUENCE

AU SUJET DE LA SAUVEGARDE

ﬁggﬁnhz Mei Ling pour Sauvegarder votre eu. Aprés
[ifichage de la Fenétre de Carle Nemoire, choisissez ln
corte memaire et le blog sur lesquels vous souhaitez
sauivegarder

(Un el bloc de carte mémoite est nécessaire pour
salvegorder]

Lo sauvegarde d'un je de "HetalGear Solid” correspond
8 o sﬂuveﬁurde du jeu du joueur ou point de
continuation le plus proche [aprés étre entré dans une
ouvelle zone ou ovant de combatire un ennemi boss).

IH!IM DE LOPERATEUR

FREQUENCE

INFORMATION DE FOND

RO CAHPBELL

140.05

Entant que commandant de Topération  fournit @ Seake de précie
sume':seldeshdimmksmbsammmmmnw
s e je.

HAOHE HUNTER

140,85

Entant que chef de | Gnuipe médicale des FOMCUND. ef peut donner
des ditails sur FOMOUND ainsi que des infarmations sur les ennenis
boss.

HEI LING

140,96

Bl est chargée des commusicolions dans celte apérntion ef est
experte en technologie de [imoge. e est responsuble de o
sauvegarde des donnees de o mission.

HATASHA ROMANENKD

14152

hnolyste miltaie, Botasha fournit des infarsations sur s ames etln
techaologie piacléoire ainsi que des tuyoux sur lo facon duiliser vos
oomes et obiets. Ele odore fumer

HASTER HILLER

14180

Instructeur officiel de survie, il donne des conseils psychologiues
ninsi que des tuyoun sur fes diférentes technigues spécales. |

détient égatement un poguet dinformotions sur [hoske.

(l
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‘OBJETS

$

CONMENT is:’-Ell'll:II’I

FEE b O

{socaMy
Fistolet semi antomstigue.
Gardes [ snfoncs pour vissr
Beldsher pous tirws.

S'EQUIPER D'ARMES

Appuyez sur lo Touche RZ et maintenez pour officher lo Fenéue des
hrmzs. Selectionnez [ome dont veus souhaitez vous équiper owee Jo
Touche Birectionnelfe et rebachez la fouche A2 pour vaus en équiper
(uuond vous e voulez pos porter d arme, selectionnez TAS DIBJEI Les
nombres situés sous licone daime monirent les munitions
Testontes/manitions maimun.

Lo quantité maximale de munitions que vous pouvez
transporter ougmente quond vous bottez un ennemi bass.

T
L e
o
(Rationed

Redonne la vie.
S'utiliss s appuyant sn= )
quand 1s menn sst suvert.

scors

tiat
mATION b (TER c1ns

S'EQUIPER D'0BJETS

Aepuyez sur la Touche |2 et maintenez pour officher Jo Fenstre des
Obfets. S&tectionne? obfet dent vois soubaitez vous équiper avec o
Touche lirectionnelle et reldchez Io Touche 12 paur vous en éguipec
Quand vous ne voulez pas porter d'objed. selectionnez “PAS DOBJET. Les
nombres sitsgs sous [icdne debjet manirent les obiets restantslobists
AnEImm

La quantité maximale d'objets que vous pouvez transporter
qugmente quand vous battez un ennemi boss,

i
s
STUN GRENADE X 3 |
rd
—
v .
J o b \ .
- -
- - -

OBTENIR DES OBJETS

Les abjets petvent Bire ooquis en récupéront des boites fubiets. Yous
peuvez uiiliset la Hode de Visuaisation de In Fremiére Personne pour
vénfier ce qui se trouve O [ntériewr d une boite dobyets ovont de lo
técupéret. Yous ne pouvez pos porter phus dobjels que votre fimite
Quand vous ez atteiat volre limite, e message ‘PLEW” soffiche et o
ligite dobjets reste d saploce.

5i une baite d'objets contient des munitions pour une orme:
que vous navez pas encore acquise, le message “OBTENEL
D'ABORD LARME” <'affiche.

— el s
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LISTE DES OBJETS PRINCIPAUX

Certains objets risquent d'éte inutiisobles selon lo zone et les
circonstoaces. Dans ces cos-Hd [une des icdnes figurant sur o deoite
sein affichés dons ka Fentitre des Dbjets.

IFEOZEN N O USE]

SCOPE [JUMELLES]

Jumefes grossissantes. Touche © pour une v  distance, Touche
2K pout n gros pon

CIGS [CIGARETTES)

Lo moegue préfirée de Sofid Snoke fumer est dongereuse pour o soaté.

|""'-'-"7"'l
RATION LT mnuus] o ontetone | TR (IAETES THEHOLES
b s e HER. 6 QL
S Tl et
sant utlisées eutamatquement.

Il BOX A [BOITE EN CARTON A]

CARD LV1 [[ZAHT[ DIDENTITE]

Tieipar st écrtd s
cntha: rluns 1o bofe en corton Eelu pwm i nupar Ies saldots
enaemis?

""""" toutes les portes de sécurité ey
miamhm&lhﬁmlal‘lnde da\isnnllsnﬂnndell Fremiére
Pmmnem Werifier les A

%
;
E
:



- LISTE DES ARMES

Pandant e eu. e joueur peut trouser o ste de tous s et o mwm wusnuerlmumsnwesde foues les ormes, et servez-yous-

_mnmltommlhmshpwmppmnﬁedes i

SOCOM [PISTEILEI SUEUM]
Pistdet semi-autamatique. kgpuyez sur |o Touche dm puu
tefdchez pout ier. Yous pouvez eqolement vous enf I
sigpresseur pour ossourdi e fir

| TAHAS TFUSLAVR]

Fusil dossaut. Tiez en oppuyant sur o Touche dme. ppuyer et
maitecez pout aitefe en outomeigue §

PSGL [PISTOLETPSGL]
Pistolet pour tireur isolé. Quond vous en dtes éq_mp& Je Jou entre en
Hade Compétence. hppuyez sur les Touches Directionnelles: pour

diphacer les angles de visian puis sur o Touche ill{mq__[‘mrfmmfal

GRENADE [GRENADE A MAI]

Grenade @ frogmentation, Appuyez sur [a Touche e pour resirer [a
buucle de sécurite et refachez pour lancer Explase cing secondes
opris que la boucle ait & tirée.

G CHAFF [EHEHM]E EH.tFF]

ode & verrou Electronique. Appuyez surfatoucly
In bowcl, rebichez pour lancer. Brouile les app
dispersant des éciats de métol, Explose cing secs
bocle o i irée.

STUN. G [GRENADE PARALYSANTE]

Elmdmmnlnuﬂaslwpemmt Mnpuyez sur ba Touche d kme pour

| retiter i boucle, relichez pour lancer Brauille les circuits

les enneais. Fxplase cing secondes aprés que ko boucle
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CHANGEMENT DE LA CAMERA [A/BIC]

g D

il

L
B0 FILT

e e et |

[
i
f
\

s

INSTRUCTIONS

Yous pouvez éccater fes détails de cette nprrml Yous e pmlné‘r ehanger o ometa gue quand u messige est affche dors [ongle dioi e Tecran 9%

@a0. 08,

o 10. mg
( s

¥
|

G v £ irm un bai ], Saakn

SANS CAMERA: louche /A, pour ne vision i

[IP"“HS Change lus didférentes configuotions du jeu

[SOUS-TITRAGE]

Het les sous-titres sur CRIDEE

[SON]

Fosse de SILRLD o HOND.

[VIBRATION]

Mfiché uniguement qeand e menette oalogique (DUAL SHACK) est
hmmhie_fﬂmu o wibention de Jo moneite antogique sur DN A0FF

[TESTDE VIBRATION]
{Ufchi, wrigement quand une manelte anglogige et beoochee]
Apguyéz s lo ouche Divectiannele vers fi diite ea b geuche poun
el dﬁ vﬁm

VRV

L4

¢ loiche [ pauringios
CHANGEMENT DE LA CAMERR: Appupes surlo heuche O pour changer Fangle de lo camera [3 optinns ATBIC]

(ECRAN]

Ajuste be controste de votre 1éiision

(CONFIGURATION BES TOUCHES] <

[hange o :urmgmllmdnmxhsiluhmm i o £

QUITTER

Metourne i | écean Tise




ENTRAINEMENT VR

inftion dons Jo tale viuelle dass 3 modes

SELECT MODE

MY W O
|-oun SRGOTING  MODE |

}.ﬁ -.H'.
| [MODE ENTRAINEMENT]
Ire bt soms 1re remarque par fes enneals. Lo simulation se

lermne quond vous ées décomvert

. (MODE TEMPS D'ATTAQUE
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RAMPEZ DANS DES ESPACES ETROITS!

Yous pouvez ramper duns des espoces Erails ol veus ne pourriez pas
passer deboul. Accrougissez-vous d'aberd en appayent sur ln Touche
pour Rompes, puis mettez-vous en pasition pour rompes e appuyant sur
Jo Tesche Divectionnelle, Nppuyez @ pouveou sur lo Touche pour romper
o vous remettre debout,

EQUIPEZ-VOUS DE RATIONS COMME OBJET STANDARD
Dans cette mission pour um seul homme, Snoke doit obterir tous ses
objets et ames sur e terroin. Les rotions sont des objets extiémement
wtles. Quand vous tes équipé de vos rations, méae si votre Jouge de ie
atleint 2670, votee vie vous est outomotiuement rendue. Habituez vous &
comsenver des rations prétes coame ohjet stondard.

§1 YOUS ETES DECOUVERT, PLONGED! ;
(loss cette zune, vous pouvez plonger dons Feou s vous Bles découvert
et les ennemis ne vous peursurmont pas. Quond vous Etes soit en Hode
Merte, sait en Hode Evasion, soutez dans ['eou @ partin du mur de pieme
n oppuyant sit lo Touche Birectionnelle dans cette direction

ATTEHTION A VOS PAS!
Phusieues floques soat éparpillées sutour du dock de corgoison. Si vous
courez dans des floques, vous faftes du bruit e1 olertez fes pardes. Fodtes
attention et trouvez une figan paur ne pas faire de bruit

ATTENDEZ UASCENSEUR
Le bt e b zome du dock de cargaison est W onriver jusau Fscensews
sons &g découvert por les gardes”. Cependont, [ascenseur ne descend
pas immédiatesent, Trouvez un endroit sTr pour vous cocher et altendre
[ostenseur.

ATTERTION AU RADAR!

Yous pauvez non seulement voé |o position de vos ennemis sur ke rodor,
mais Egolement voi lear chanp de vision. Gordea un oed sur e rador et
mssliz-vous de rester hoss du champ de vision de [ennesi Tonl que
vous restez hors de wie, vous poiivez vous glisser derriére les soldals
ennemis sas e

APPELEZ $1 YOUS ETES EN DANGER!

Silvous orive e en donger, appuyez sur bo Touche SELELT et pppeter

uelguiun sur e Code. Le Codec st ume source vitale d inéormation pour

vous:uider d ovoncer dans e jeu. Fomiliorisnz-vous ovec les difiérents

types dinformations que chaque personnage vous donne et uiiser
p21 Todec et Souveuede).

Fuoss

Colonel, sst-ce que tume tegois ?

1NNV |

1

NOTENELTINIA






www.oldiesnsing.com ‘

1 RESTEZ HORS DE PORTEE DES PROJECTEURS!

I bote fabjets importante se roarve doms cette 2one. A [intérieur de
Io boite se trowvent des Grenodes Choff qui peuvent bloguer
tempardisemenl des appareils Electroniques. Récupérer lobjet suns
wiuss fuie remarquec Ktention aux projecteus.

ZCAMERA DE SECURITE!
Uy ades Grenades Paralysantes oufond de cet emrepdi, mois elles sont
staveillies por une caména de sécurite.

S RECUPEREZ LE SOCOHN!

line bodte dabiets contenant un pistalet SOCOH Sewi-hutomotique se
tiouve dans ce.cosion. £n appuyoat sir |o Touche diimes et en la
MOiTHERGNE VUS pouvez viser vare cible ovant de foire few

A RECUPERER LES RATIONS

(ette baite dabjets contient des rntions, Quond vous morchez dens o
e, vous loissez des empreintes. Atention ou garde quand vous
récupére; les ratians.

5 YOILA'YOTRE BUT!

Le but de [HEfiport est de sinfirer dons [une des deus conduites disic
Chacune des dew condutes d'ak son bosses por rapport ol sol. loes
DeCioUpiSsez-wUs 8 rompez pour les troverser. mois avez-veus bien
réciapied tous les objets?
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ETRANGLER

Quned vous ne tenez pas darme et que vous eppuyez sur lo Touche
dArmes {sms oppuyer suela Touche Directiannelle | et que vous dtes
proche de [ensem vous pouez [Etrongler

% vas appoyez su o Touche Dvectionnelle tout en élronglont votre
ennen 1o ouche  kmes vant oppeye] vous pouver marches todten
2 trminant.

Sivous oppuyer  répéitien sur la Touche Thrmes tout en [ étronglant,
vous povez cosset [e coy de voire enneml,

*Si vous étranglez un ennemi et le tuez sons Btre
découvert, il lnisse tomber un objet.

CHANGEMENT RAPIDE

Yous potevez chorger et décharger vos ames e objels soms ouir les
fendires. en appuyant sur les Touches AL/LL 5 vous oppuyez sur lo
touche quand un ohjet est Bquipd, vous pouve le dés-équiper ot sivous
oppuyez quand rien mest équipé, le dernier objet! ln demiére ame que
VOUS 0yE2 Equipé sefn équipe




COUP D'OEIL RAPIDE

i vaus appuyez sur 1o Touche AL ou L quond vous étes en Hode de
Vistialisation de o Premiéte Personne, vous podeez faie un pus de cété
vers In droite oo fa gauche respectivement. (uand vous refichez fa
touche, vous retaunez @ votre position originole. Cest e banne
techaique pour eser un coup d el sur ce qui se trouve enface dé vous
it en reshont cochd dons fambre.

RECHARGEHENT TACTIQUE ET TIR TOUT EN COURANT

L rechorgement durant e betoile pewt tre 6 domgeret o0r vous
VOUs retrosvez tempornirement sans difense, fuand il semble que vous
Eles sur e point dz monquer de munitions, appuyez deux fois sur la
Touche FL Ceci annue vatre otion et permet @ Snoke d rechorger son
fusil. ¥ous pouver Egalement courr tout ea tirent ovec votse SOCBH o
FAMAS em apgioyant sur Jo Touche pour Ramper tout en maintenaat la
Touche dhimes

MODE ATTIRER ET BRUIT

Quuond les soldats ennessis entendent un bruit inhobitvel. s quitient
lear yojel de palrouie et vérfient la 20ne doi vient le bruit ne fois
quils se sont assurés quil iy o rien d tvange, ls retoument @ leur rajat
e potrouille. Kppuyez sur ba Touche d hetion quand wous Bles coincé
onl hstacle powr foie un bt 5 Jm
béen, yous devez étre capoble d attiver los soldats ennems vers veus.
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Wembre offciel de FOXHOUND. Expert e Finfiration, # peut accompl | Hiéce de Compbell. Elle sest hancée en plein dans o réohte de
s mission en loute circonstonce, et en tout g FORHOURD. Son entroimement de soldot est excellenl, mais pos
wiuiment despésience & ba botoile.




ROVCAMPBELL | NADMIHUNTER

J -y
Commandan officied de FOOUND. Ben quil  Chet de [equipe médivale de FERHOUND. elle | Opérotrice chogie du taitement des 5
soit  bo retite, il @ S48 roppel® pour une | et choigde de Jo thérapie des génes. e | doanées de fo commanication pour celte

rude tiche en tant que commondont de | trovaile oves Comphed pous oider Snoke, opéantion. Elle o invent le communicateur
['opération car i est le seud 3 connaiire Sokid Codec quiutise Snoke,




PERSIONNAGES

JOUPEFEXH

LIQUID SHAKE

| Un homme ayan le méme visage que Snake,

Frant Iz leader de o bataifi des FORHOUND, i
st i cerveou de Taltogue terroriste,

[ | i gl L
REVOLVER OCELOT

Hembre de FOMOUND. Expert des pistalets et
sadique ayant un penchant paur latorture. Un
lireur formidable,

VULCAN RAVEN

Hembee ce FORHOUAD. €

wec de
dm can
eitise.




SNIPER WOLF

Hesbre do FORMOUMD. Brilonte ou ti iscle, | FOKAOUNDINGE - Membre de FORHOUND et | Hembue de FORHOUND. On en connoit trés ey |
elle peut se tenir en pasition de tir jusqid | membre officiel du Groupe dlntelligence | surlui ;
i semaing sans bouger un muscle, Poychique du K681l o de grondes capacités
1E82kinEtinues et pour fire dans |o pensie.

%\
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Hermhs des Foroes Spécioles de o Hownelo Génération et mesbres de riserve de FIANOUND. Bien quils ioient protiquement pas denpérience
o batoslle, ils ond 48 rigoureusement entroings ovec des simudateurs YR, et sont donc des soldats expénmentés.




I]nenonmmlpeusu cefirjocyborg’ Ilmtdu mwlluge furld ot Commendont officiel de FORHOUND, outrefois conau comme fe “Saldot
it couper du |égendaie” ou "Plus Grand Gizerier du 20éme Sidcle” Ses restes ant
etqui pwtmdé«lar des balls, mois t quel clan estl? ité s par les milinaires.







Uecteus de Ulgence des Projets de  Secrétoze de lo Defense. | commande cette | Prsident dun rond conglanérat dormes 0
Recherche de Technefogie hvencée [INPY. 1 nperuhnn nnﬂ hemllshe de san avion AHACS llrmsbch Inc). Il 0 &5 prs en ologe por les
a4 pris en otoge par les terraristes. [Niborn Harning | Spten]. temps que le chef DARPH,

Danod ndesson.
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GROUPE FOX HOUND 5
lin groupe de Forces Spécioles sest foame
paur socuper des révaltes locoles. des
ronflits féqionax el pom conties e
enodisime. Cest um groape qui trvaille duns
[ombre. employe seceétement pour des
upérations délicoies ou lintrodaction non
uzuisée e ln collsboration mitoire seail
oulrement impossible. fous les membres du
groupe sont des mailies du vol, des
upéraliaiis de suvie el dzs opérations sous-
murines, s gue des exeits en missions
dmfiteotion. e premier commondant du

oupe etoil ke légendaie saldot, fig Boss
Bfijiu conceiné ol o fmation de soidats
standard en sitaution de grilla. | o decide de
lonmer un greupe lile de soldots biglech
opiés ovor decouvert fa puissance el
Iﬂt;ﬁim’lé domes de pointe dans lo guene

ipr_gs | sevolie Compbe

nel sur le Groupe FOMIBUNE, en
NI-I'IITM[-Q e

Ll

dun  groupe
Tereovisae, muis apees lnmort de Big B
mescenaires employes par Tuter Heaven
furent achetés por fe ?umrmmml el
otes o qmupe pour Tosmer fes Forces
Spéciles de lo Nowvelle Géncration. Bie que
In plipost des soldots ninient pas resflement
dexperience d o balaile. opies s suvi
e impogtonte thésopie genetique, s ant &2
entiines avec Force I Thmee des Sakdots
dhi 2leme Siecle . ovec des jeun de guene
congiss pout sinules es confis qui fsquoent
ke se produite loss du milénaire suvant e s
sonl donc des snlldms liés rkcupluhl::less. s

ilent equlesent |e sur * Ihe Spoce
EMS' E]?e‘:lriersdelfspm

HETALGEAR

dons savi

ol percoe comme Tl queire des

U tnk mobike  equipement nuckeaie Son  HErcen

guu:'pul iMErE4 commercind é10i 50 copicite

tout endsuid de o tere, et @ panir de rimporte
0. || aveit o cpacité de se déplaces de focon
indé b ot iew d'uisiser un module
o loncement nuckicire stondord, il

Em_m dune orme. (i
J EMVOEr LInd Gime Nt

equipement nucloire, |
Sk . e SR
ETS :

FIAHAURD: "
1997 TANZIBAR
Une nation fortlize en Asie Eulmh:léﬂ:g
un grauipe de minasité elhnique. Bien que Jes.
super-pissonces de st et de [Thest §

soienl mélies s de o goane
dmdépendance de 1997 e sont les actjons
des mercenaires de Jonzibior, iecupéees duns

e moede enier, H:Jnul joud le ile principal
ictoire. i

nouvelle génération de professionnels qui
MOfer L0 WL de tites noclinis en Toisnient B gueeire comme un business

jtte ['omée, Grey
mystéreusement. Por Lo suite, 4
i Sest battu contre FORBUND ovec

i celle roison. o gene o

es, el o mflence toute une

e ealioordingire qui o lrawiilié
e fombiei

L
or Salid Snake. Apeés que Big Boss

gﬁ. s 0 e

o 0 egalement
déclosé b quene o reste du
It Ut rdres regus, Shake 0 éie




DEFENCE ADYANCED RESEARCH PROJECTS
AGECY [DARPA] [AGENCE SUR LES
PADJETS DE RECHERCHE DE DEFENSE

MANCEE]
Detence hdvanced Research Projects dgency
g agence: du guuvernessent chargée de

recherche sur divesses technolagies pour
elisation i des fires militaites.
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conissance fapide durant o Guene Froide. qui
comespondodt @ une pétiode de boom pour
industrie des aimes , et est deveny Iuﬁrune
B B S i

electonique simple et leur céomigues da
synergie uilisent e technologie de nono-
echelle.
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fegu une injection de nonomachines, qui
compend un émettew, un redor et un
systeme de défense ondi-RAC.

THERAPIE GENETIOUE

Le procéd qui pesmet d anolyser Tink

s les génomes dune personne e une cogie”

des génes uliles est insérée dans une el
d'un sujet. [n uisent ce procédé les genes
avanlaget Elsient insérés dons un un soldot
pous crier des Soldots Génome avec de fores
aptitides i ln bataile. I.k'[lemmllesfurcus

Em' iné ou développement de SN et de ln
mitmilette, mois quond ces prajels oal 16
terminis, ez o soufferl dune quave perte
finonciére. Be plus, bien quils oiem mené le
monte vers le développement de fo
technologie dintelligence miliire, its ont
recemment  eapérimente de temibles
dificultés Econesieies on msuliot de leur
gchec @ In commande de {ohrication du
;&mlel ensemble d'owans de combat de l

MTGE INC
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ga lingéidiiebin AT est

oderine, thiomine, gumine et qlnsirw: lo
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CAMOUFLAGE D'INTELLIGENCE MILITAIRE
Mprés des pnnées de perlection de o
technokagie de dissimulation, himsfech a crée
ce nevenu fype de cossulfage. l permet o
lobjet de se mélonger 0 son ey en
ellectuent un l;mé[ié de rédraction optigue
de temps réel afin de rendie [objel oussi
vsible que possible

EXOSQUELETTE RENFORCE

Essenielement un squelelte ortfciel quipé
erlétieuremenl Canl pou ougmenter e
capacités de combot du parteur ouand gue
possible. Emimsérant un module cybemétigue
dons le corps o miveou du sguelette, |
deient pussi]letllie CIBer un argunisme

de Ioce et de compitence. Des problénes,
i mvoient jusq e empéche d ovancer dans
celle technologie 1efs que o conceniation

a0 stress el les réoctions de rejet grice ou

s e ds e,

Pornissive eton Lnklen d eton Pemissil.
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impossible o U [ missile:
nuckéoire sans uilizer le PHL

START

Un it e sédhction strmséiue de missile
nuckéoires. Jusgu'd mosmlenant Siart] et Stont
2 ont @8 rotifies et [orsenal puckioire
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it Start 3 sera signé dans un futur proche.
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Customer Service Numbers

1902262662 00000000 —
Calls charged at $1.65 (incl. GST) per minute.

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Supporl.

eOsterreich — 045099000500 ===

Der Anruf unter dieser Nummar kostet max 41 Groschean/Sek.

» Australia

Bei alien Fragen rund um die PlayStation } i Sie bitte den | ica.
« Belgique/Belgi&/Belgien 011 301 306 ___ .
¥ veuillsz appeler notre service cliantéle & ces numéros saul pour une assi R, o t la PlayStation.
» Danmark _ +4533266820 __ E———— =
Aben Man-Tors 16.00-18.00
Du bedes ringe il dette kund for support til din Play
+ Suomi cgoo41g1t 00000 00000000
4,70 fimimin + ppm aveinna ark 17-21"
Soita naihin kaspalval olhin vain PlayStation-laitieistotukes varlen
«» France — 0803 843 843 -
Veuiltez appeler notre service cllentéle a ces numéros seul it pour une assi tachnigue o 1 la Play
- Deutschland o01805/7e6977 0000000
Bei allen Fragen rund um dia PlayStalion & ktieren Sie bitte den Kundenservice.
eEee:.___.____. . __ (003016777700 —
tu?mmiue va kahsite outh Ta TnAéguva EEunnpétnong Neativ pove yia Teyviky unooTipiEn yio Tnv kovooha PlayStation
« Ireland (01)d054022 000 —
Flease call these Cust Service N anly for PlayStation + Support.
« [talia 848 B2 B3 84 _ —
Chi | numerl dell'ass clientl salo per prot i tecnici ric "hard della Play
» Nederland 0495574817 — —_—
Wi ken u doze kl i alleen te bellen indien u advies wilt vragen aver Play N app
« New Zealand (09) 415 2447 ]
Please call these C Service Mumbers only for PlayStation Hardware Supporl.

« Norge ___ 2336 6600____

B rtugal (01) 318 7450 —

N For :aro? cnmganls o5 seguintes nimeros da nossa Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma divida ou problema com qualguer

" ! produta de hardware PlayStation
+ Espafia___ 902 102 102
o Por favor, llama & los siguientes nimeres de nusstro Serviclo de Atencln al Cliente si ianes p con Iquier p
’ de hard Iz con la PlayStat
« Sverige 08-587 610 00
VEnligen ring féliande kundiianstnummer enbart om problem uppstar pa Play
* Schweiz/Suisse 0900552055 ________Ein Anruf kostet Fr. 1. -/min.
Kinder und Jugendliche solilen vor dem Anrufen der Hotline die Elfern oder um gy
* UK 08705 99 88 77

Please call thase Customer Service Numbers anly for PlayStation Hardware Supporl
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