SCES-00005 B
>‘<E"and “PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Q is a trademark of Sony Corporation
711719611523,




PERHEUNIANE WELCOME TO THE TEKKEN TOURMAMENT, THE WORLD'S NOST BRUTAL AHD

 This disc contains software for the PlayStation home video game console. Never use this disc on any other machine, as it could
damage it. ® This disc conforms to PlayStation specifications for the European market only. It cannot be used on foreign-specification
versions of PlayStation. ® Read the PlayStation Instruction Manual carefully to ensure correct usage. ® When inserting this disc in
the PlayStation, always place it label side up. ® When handling the disc, do not touch the surface. Hold it by the edge. ¢ Keep the
disc clean and free of scratches. Should the surface become dirty, wipe it gently with a soft cloth. ® Do not leave the disc near heat
sources or in direct sunlight or excessive moisture.® Never attempt to use a cracked or warped disc, or one that has been repaired
with adhesives, as this could lead to operating errors.

Health Warning

For your health, rest about 15 minutes for each hour of play. Avoid playing when tired or suffering from lack of sleep. Always play in a
brightly lighted room, and stay as far from the television screen as possibie. Some people experience epileptic seizures when viewing
flashing lights or patterns in our daily environment. These persons may experience seizures while watching TV pictures or playing
video games. Even players who have never had any seizures may nonetheless have an undetected epileptic condition. Consult your
doctor before playing video games if you have an epileptic condition or immediately should you experience any of the following
symptoms during play: dizziness, altered vision, muscle twitching, other involuntary movements, loss of awareness of your
surroundings, mental confusion, and / or convulsions. .

See back page of this manual for Customer Service Nos. and Games Hotline Nos.

™ g @ 1995 NAMCO LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable ¥
transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer
Entertainment Europe / NAMCO LTD.
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GETTING STARTED

Set up your PlayStation and insert the Tekken' disc as described in your PlayStation manual. Switch on the
POWER button. There's a short loading break (just time for a brief try at an arcade classic) and then push START
o bring up the title screen and introduction, and START again fo get fo the main menu.

HAIN MEKU

There are three choices: ARCADE MODE (for one or fwo players, identical fo the arcade Tekken), 2P PLAY HODE
(a head-to-head challenge for fwo players) or TEST MODE (the options screen). Use UP and DOWN to select and
START to confirm.

ARCADE MODE

This is basically a one player fournament game against the computer. First use LEFT and RIGHT to choose a
character then press any symbol button to confirm. If you lose a match you may continue from the same stage
by pressing START when CONTINUE appears before te'end of the 10 second countdown. A second player can join
in by pressing START on the unused controller either on the PLAYER SELECT screen or even during a match. The
persan who wins the fwo-player match will continue the tournament against the computer.

2P PLAY MODE

This mode uses two controllers and is for two persons playing against each other only. On the PLAYER SELECT
screen each player should use UP and DOWN to select a fighter then any symbol button to confirm. Hext, use

—

LEFT and RIGHT to set the HAKDICAP. The mare sfars you give your fighter the greater the aduantage. Once you've
both confirmed by pressing a symbol button the match will begin. After each match the RESULT screen appears

showing, for both player one and player two, WINS, LOSES and DRAWS for each fighter, and in TOTAL af the fop.

Press any symbol butfon to continue.

THE RULES

1. To win a bout a combatant must knack out their opponent, or have more health than their opponent when the
clock reaches zero.

2. A DRAW is declared in the event of a DOUBLE K.0. (simultaneous knack out), or if the time Limit is up and
there is no clear winner.

3. The first fighter to reach the required number of wins (defined by the FIGHT COUNT in the OPTION HODE] is the
overall victor.

GAME SCREEN "
1. Stage number (1 plager in ARCADE HODE only) . e 455 ‘afj’!;;;j
2. Total game fime (1 player in ARCADE HODE only) : ' d -0
3. Health bar 4. Name of fighter : |
5. Seconds remaining
6. Humber of confinuous wins (2 players in ARCADE MODE only)
1. location




DEFAULT COMBAT CONTROLS (Direction controls apply o character facing right ]

Junp
JUMP BACKLIARDS JUMP FORUARDS R
HIGH BLOCK? ADUANCE LEFT @ RIGHT
RETRERT PUNCH KICK
LOLU BLOCK/RETREAT ADUANCE C
WHILE CROUCHED UUHILE CROUCHED LEFTKICK

SELECT « START Press af any time to return to the main menu screen.

SELECT Press during a bout while the SELECT DIEW message is flashing up to change the viewpoint.

Note: Tekken is fully compatible with the optional neGcon controller. The configuration of the butfons is the
same as on the standard confroller. However. ..

Press SELECT and the L and R buttons on the neGcon at any time to return to the main menu screen.

Prass the L or R buttons on the neGeon while the SELECT DIEW message is flashing up during a bout to change the viewpoint.

KEY T0 SYMBOLS USED IN THIS MAUAL

Press the specified symbol button.

+ Whenever any of the aboue symbols are joined by a plus sign then they should
be pressed at the same time.
COMMON MOUES FOR ALL CHARACTERS
> & Large step forward/backward
Run forward. Hote, you can throw a punch or kick during a dash or confinue
Tunning until you knock the opponent down.
or Close quarter special attacks. These cannot be blocked but are only effective
when the oppoent is standing and at very close range.
Mid-level atfack. These atfacks can be used fo strike an apponent in the low block stance.
Use this to attack a floored opponent.
(when the opponent is down)
&) or ©) or | Ater being knocked down use these kick attacks o o on the offensive
or immediately as you get up. You can get up in a variety of ways by pressing these
(when getfing up) buttons in combination with the directional buttons.

(=) | Tap the directional button in the direction indicated.

GUIDE T0 FIGHTERS

@ Press the directional button in the divection indicated and old for a certain amount of fime.

Remember, direction controls are shown for a character facing right. Reverse these directions if your fighter is

facing left.




TERKEN

TERKEN

KAZUYA MISHIMA

PAUL PHOENIH

i

i1

fin arrogant loner, Kazuya, is the eldest son of Heihachi Mishima, distinguished head of
the tournament sponsors, the Mishima Corporation. His appearance in the tournament is
just part of a long ferm battle of wills with his father.

fin aggressive and hot blooded American, Paul lives by his wits working as a
bodyguard and street fighter. He previously fought Kazuya fo a draw and has
entered the fournament to settle the score.

OWEIGHT BCHWEIGHT 6K MG 26 FIGHTING STLE MSHMASTYEKARTE

T

FLASH PUNCH COMBO: ooa RISING UPPERCUT: X2V
DEMON SLAYER: OAA LEAPING SIDE KICK: >3 X
RISIKG SUN: A:00 LEFT SPLITS KICK: > X
TSUNAMI RICK: oo DOUBLE UPPERCUT: N :OA

(while advancing or rising from a crouchied position) (while advancing or rising from a crouched position)

BONE BREAKER: +4:0A HEAUY POWER PUNCH: N> A
SHREDDER: A:XO DOUBLEHOP KICKHIGH ~ =>=> X OO
JAW BREAKER: +¥>:A DOWH STRIKE: A
FRONT SCISSORS KICK: >0 FOOT LAUNCH: 0:X &

(at close quarters)




TERKEN

i

i kind young man who turns into an extremely powerful wrestler once he dons his
special mask. If he wins the tournament he intends to spend the prize money on
founding an orphanage.

M 0H URGHESG MGEDD  FGHNGSIYE LRI

ERPLODER: 2= X:0 RUNHING ERPLODER: > X0
CAPITAL PUNISHMEAT: 2A:0:A 2 JAB UPPER CUT: oAO

ELBOLY DROP: TaA:0 JUMPING KNEE DROP: A+X+0
KOMDICT RICK: -»>->0 HEAD FIRST LUNGE: ->->0:A

.

TERKEN

HIHA WILLIAMNS

A trained assassin, Nina is fast and deadly. Rumours abound that it is not just the
spirit of competition that brings her to the tournament; but who would fake a contract
out on Heihachi Mishima and why?

 UBGOOG  MGEZD FGHNGSTYE KOPROMOMKDD

BERMUDA TRIANGLE: oao RUNNING JUHP RICK: =>=>=> X

FLASH KICKS: N+ XXXO | BLONDE BOMB: >->0:A

FORUWARD FLIP KICK: ->->0 JUMPING FLIP: O+ X=> (at close quarters)

CAN BPENER- A +0XO BACKHAND SLAP: & N=> OO+ A (at close quarters)




TERKEN

JACK

i1

This military cyborg was oirginally developed as a shock weapon. Jacks handlers sent him
to the tournament to get rid of Kazuya when they got wind of his plans for a world coup
d'éat. Nothing but a robot could boast his iolent attacks and stupendus power.

s wwn

EOERNE

MEGATON BLAST: €N A | SITPUNCH4 §: OADA
(start from a sitfing position e.g. following a pancake press)
CROSS CUT SA: =>=> 0O+A | HACHINEGUN BLAST: vooo
JACK HAMMER: oono OUERHEAD SMASH: pURY = FYN
PAHCAKE PRESS: A:+X4:0 WIND HILL PUNCH: 4=->0A0

TERKEN

MARSHALL LAW

i Ui

Law is a master of the martial arts who dreams of opening his own fighting school.
He has travelled fo the tournament to earn fame and forfune.

RAUE WAR COMBO: A A A (hile advancing) | RUNNING SIDE RICK: 2> X
SHROLIN SPIN KICK: oXo DRAGON LOW KICK: ¥ X
CATAPULT KICK: ¥4 .0 TRIPLE HEAD RICK: XXX
RAINBOW RICK: 41 +X:0 RNEE LIFT: >-3X:0
(at close quarters)




TERKEN

CHELLE CHAN

i1

murdered by Heihachi’s people. Michelle

The mother of this hardy warrior was a native American, the father was a Hong Kong man

is in the tournament for revenge.

| WGIE UHGESG WED

*HGHINGSTHE NEEFOATIG TS

G-CLEF CRHNON: D OO TUIN ARROW: 55 A0
M2ORSEGE: 4 .o SLOW POWER PUNCH: N+A O
SKYSCRAPER KICK:  © (while rising from crouched position) | SPINNING SWEEP: 40
TEQUILA SUNRISE: A (uwhile rising from crouched position) | SPIN BEHIND: A&

(use af close quarters fo outmanoeuvre opponent)

TERKEN

YOSHINITSU

S

fin automaton in the form of a Ninja swordmaster, nobody knows where
Yoshimitsu comes from or why he has entered the tournament. He has been linked with
a notorious world syndicate of thieves however. ..

SILARKICK: =>=> O:x JKICKCOMBD: ©OO
SHARK ATTACK: =>=> O:x O:A 16 2RG: X O
STONE FIST: € + OO (keep tapping to press home attack) | KNEE BASH: 2= 0

POISON WIRD:  ©©

CROUCHING SPIHNING KICK: & + X
(keep tapping to press iome attack)




TEST MODE

Use UP and DOWA to hightight either OPTION HODE, RECORDS or MEMORY CARD. Use START to select that choice or
any symbol button fo return to the main menu.

OPTION MODE

Use UP and DOWH to select an option and LEFT or RIGHT to alter its setting. Press any symbol button fo refurn fo

the previous menu.

button confiqurations or the third FREE SETTING option. When you've finished
press START to refurn to the previous menu. If you choose the FREE SETTING
aption you can assign any button by holding it down and pressing LEFT and
RIGHT to select ifs action. This can be either LEFT PUNCH, RIGHT PUNCH, LEFT
KICK. RIGHT KICK or combinations of these.

RECORDS

Records are compiled in three different ways. Use UP and DOWN to highlight one and START fo confirm. Press
any symbol button fo return to the previous menu.

DIFFICULTY LEVEL Affects the one-player game only. Set from EASY to ULTRA-HARD.

FIGHT COUNT Sefs the number of rounds thaf must be won fo win a maich. Set from 110 5.
ROUND TIME Sets the time Limit for each round in seconds. The Last setfing means no fime Limit.
SPEAKER 0UT tither STERED or HOKD.

BGM SELECT (background music) | Either ARRANGE, ORIGINAL or SILERT.

2P GRAME WINS SHOWK BY Alters the method for displaying who's ahead when fwo players fight in

ARCADE MODE. The number of wins is shown as either FRUIT or as a NUMBER.

TIME RECORD Shows the best tofal fime fo win the fournament. Also shows the inifials of
fhie player and the fighter used.

2P GAME WINS Shows the number of continuous wins by fighter in the two plaver game.

CHARACTERS Shows the amount of usage for each fighter.

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE

Set to YES to qive yourself the option of trying a different fighter each time
you have to CORTINUE.

MEMORY CARD

This option (used for saving and loading records and other game data) can only be chosen if a memary card is

inserted. Use UP and DOWN to highlight either CARD SRUE or CARD LOAD and press START to select. Press START again
to confirm and you should get a message 0K. Press any symbol button to return fo the previous menu. HOTE: if a
memory card is already inserted when you first oad up Tekken, then any saved data will be automatically loaded.

KEY CONFIG You must tighlight this and press START if you wish to change the controller
set up. Both players then use LEFT and RIGHT 1o select either of the two preset




Précautions

+ Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation. Ne I'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez
I'endommager. + Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé sur
des versions étrangéres de la PlayStation. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation pour savoir comment l'utiliser. « Lorsque
vous insérez ce disque dans la PlayStation, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. « Lorsque vous manipulez le
disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. « Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface du disque se
salit, essuyez-la avec un chiffon doux. « Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou prés
d'une source d'humidité. « N'essayez jamais d'utiliser un disque fél¢, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des erreurs de

fonctionnement.

Avertissement sur I’épilepsie

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu'elles
jouent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais
6té confronté a une crise d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptoémes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumieuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation. Nous
conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un
des symptémes suivants: verlige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, troubles de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu video

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous étes
fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée. En cours d'utilisation, faites des
pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Le numéro du service clientele (Customer Service No.)

ainsi que le numéro "Hotline" se trouvent au dos de ce manuel.

™ & u) 1995 NAMCO LTD., All ngh(s Hesevved For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable
or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer

ublic
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DEMARRAGE

Branchez votre PlayStation et insérez le disque Tekken' en respectant la procédure du manuel de votre PlayStation.
fippuyez sur Le bouton POWER, patientez quelques instants pendant le chargement du jeu (juste Le temps nécessaire pour
un bref essai d'un classique des jeus darcade), puis appuyez sur START pour faire apparaitre "écran de tifre et
['introduction. Appuyez de nouveau sur START pour accéder au menu principal.

symbole quelcongue pour confirmer. Ensuite, utilisez GAUCHE et DROITE pour choisir le HANDICAP. Plus vous attribuez
d"étoiles a votre combattant, plus son avantage est important. fprés avoir confirmé en appuyant sur un symbole, le
combat commence.  L'issue de chaque combat, |'écran RESULT (RESULTATS) indigue pour Les joueurs un et deus WINS
(COMBATS GRAGHES), LOSES (combats perdus) et DRAWS (EGALITES) et Lo TOTAL en haut de L"écran. Appuyez sur un symbole
quelconque pour continuer.

HEU PRINCIPAL

REGLES DU JEU

(e menu comprend trois options ARCADE MODE (MODE ARCADE - pour un ou deux joueurs, identique au jeu darcade
Tekken), 2P PLAY MODE (MODE DEUX JOUEURS - deus joueurs s"affrontent face a face) ou TEST MODE (MODE TEST - écran des
options). Effectuez votre sélection a L'aide des boutons HAUT et BAS et confirmez en appuyant sur START.

ARCADE MODE (MODE ARCADE)

Us"aqit d"un tournoi opposant un seul joueur & Uordinateur. Utilisez d"abord Les boutons GRUCHE e DROITE pour choisir
In personnage, puis appuyez sur un symbole quelconque pour confirmer. Si vous perdez un combat, vous pouvez
reprendre au meme stade en appuyant sur START Lorsque COKTINUE (CONTINUER) apparait, et ce, avant la fin du compte &
rebours de 10 secondes. Un deusieme joueur peut prendre part au tournoi en appuyant sur le bouton START de la manette
inutilisee, & parir de \'ecran PLAYER SELECT (SELECTION DES JOUEURS), woire pendant un combat. Celui qui bat son
adversaire confinue le combat contre ['ordinateur.

1. Pour gagner une partie, un combattant doit mettre son adversaire K0 ou tre en meilleure condition que lui lorsque la
minuterie atteint 26ro.

2. le combat est déclaré DRAW (HUL) dans e cas d"un DOUBLE K.0. ou si aucun des combattants n"est manifestement
vaingueur une fois le délai imparti écoule.

3. Le vaingueur est celui qui atteint le premier e nombre de victoires requis (spécifié par FIGKT COUNT (NOMBRE DE
UICTOIRES) dans OPTION MODE CHODE OPTION).

ECRAN DU JEU

2P PLAY MODE (MODE DEUX JOUEURS)

(e mode utilise deus manettes et est réservé a | affrontement de deux joueurs. A partir de |'écran PLAYER SELECT
(SELECTION DES JOUEURS), chague joueur peut utiliser HAUT et BAS pour sélectionner un combatfant, puis appuyer sur un

PUSH P SYARY §
YOSHIMITSY.

1. Niveau (1 joueur en MODE ARCADE uniquement)

2. Durée totale du jeu (1 joueur en MODE ARCADE uniquement)
3. Barre de condition physique 4. Nom du combattant

5. Secondes resfantes

§. Hombre de victoires consécutives (2 joueurs en MODE ARCADE
Uniquement)

1. lieu

2



[

COMMANDES DE COMBAT PAR UEFHUT (Les commandes de direction s”appliguent au combattant faisant face vers la droite)

Sl COUP OF
SAUT EN ARRIERE SAUT EN AUANT POING DROIT
BLOCAGE HAUT/ COuP Dt : COUP OF
UBNCE NG @
RETRAITE Wl PIED DROIT
BLOCAGE BAS/RETRAITE EY AURNCE BN @
POSITION ACCROUPIE POSITION ACCROUPIE Pt
ACCROUPISSENENT PIED GAUCHE

SELECT + START Peuvent étre utilisés a tout moment pour revenir a L'écran principal

SELECT Peut efre utilisé pendant une parie lorsque Le message SELECT UIEW (SELECTION DE LA DUE) clignote pour changer de uue.

Remarque: Tekken est entigrement compatible avec la manette neGcon en option. Les fonctions des boutons sont les
mémes que sur a manette standard. Toutefois, vous pouvez. .

appuyez sur les boutons SELECT et L et B sur Le neGcon a tout moment pour revenir a L'écran principal, appuyer sur les
boutons L ou B sur Le neGeon Lorsque (e message SELECT DIEW (SELECTION DF LA DUE) clignote pendant une partie pour
changer de vue.

ERPLICATION DES SYMBOLES UTILISES DANS CE MAHUEL

Appuyez sur le symbole spécifie.

+ Lorsque plusieurs des symboles décrits ci-dessus sont associés par un signe plus,
ils doivent éire enfoncés en méme femps.
HOUDENENTS COMMUNS A TOUS LES PERSONNAGES
2/ €€ Grand pas en avant/en arriére

Course en avant. Remarque, vous pouvez enuoyer un coup de poing ou de pied pendant un
sprint ou continuer a courir jusqu'a renverser L' adversaire.

@tou@+X)

fittagues rapprochées spéciales. Celles-ci ne peuvent pas étre bloguées mais ne sont
efficaces que si |'adversaire est debout et trés proche.

fittaque & mi-niveau. Ces attaques peuvent éire ufilisées pour frapper un adversaire en
position blocage bas.

(lorsque L'adversaire esf au fapis)

Utilisez cette attaque lorsque votre aduersaire est au tapis.

(=) | Aopugez sur Le bouton divectionnel indigué

X w© w
) uE+o

(lorsque vous vous relevez)

Aprés avoir 816 mis au fapis, utilisez ces coups de pied pour assurer votre défense au
moment o bous vous relevez. ous pouvez vous relever de plusieurs fagons en
combinant ces boutons ef les boutons directionnels

2

Maintenez enfoncé le bouton directionnel indiqué pendant quelques insfans.

PRESENTATION DES COMBATIANTS

Rappelez-vous, Les commandes de direction sont illustrées pour un personnage faisant face vers (a droite. Inversez-les
si votre combattant fait face vers la qauche.

A



"

TERKEN

KAZUYA MISHINA

TERKEN

PAUL PHOERIR

frrogant et solitaire, Kazuya est e fils ainé de Heihachi Mishima, éminent responsable
des sponsors du tournoi, la Mishima Corporation. Son apparition dans le tournoi §"inscrit
dans le cadre d"un conflit d"héritages de longue date avec son pére.

i1

Américain agressif au sang chaud, Paul travaille comme garde du corps et
combattant dans la rue. Son combat précédent avec Kazuya "est soldé par un
match nul et il participe au tournoi pour lui régler son compte.

(en avangant ou en se relevant de La position accroupie)

JEU COMBINE DE COUPS DE POING ECLAIR: DYEIA | UPPERCUT: >4¢NA
TUEUR DEMONIAQUE: OAA | COUPDEPEDLATERA. > X
DOUBLE COUP DE PIED TOURNAHT: A +OO | DESCENTE DU TALON GAUCHE: —=>-> X
DESCENTE DU TRLON: oo DOUBLE UPPERCUT: ¥.0A

BRISE-S: $.0A PUISSANT COUP DE POING: &> A

DESTRUCTELR: 2:X0 COMBIRAISOH DE DOUBLES SAUTS: =>-> X 0O

HODUEHENT DEPRULE: &> + A BRISE-BLOCS: A

COUPDEPEDROULE: == © LANCEMENT DU PIED: O:X ¢
(en combat rapproché)

%



%

TERKEN

RING

TEKRKEN

0

HINA WILLIAMNS

Préposé aux soins dans un orphelinat le jour, King met son masque pour devenir lutteur
professionnel Le soir. $"il remporte le fournai, il consacrera [ argent a de nouelles

installations pour les orphelins.

i1

Meurtriére expérimentée, Nina est rapide et mortelle. Selon les nombreuses rumeurs,

ce n"est pas uniquement U'esprit de compétition qui U'anime ; mais qui paierait pour
éliminer Heihachi Mishima et pourquoi ?

COUP DE PIED TOMBE: 2> X:0 COUP DE PIED SATELLITE:  =>=>=> X +0
OSELET: A:0:A UPPERCUT 1,2: oAn

DESCENTE DU COUDE: TA:0 DOUBLE DESCENTE DU GENOU: A + X +0
COUP DE PIED PRISON: 2>-0 ELAN TETE PREMIERE: - 0:A

TRIPLE COUP: oAo SAUT AVEC COUP DE PIED: >->> X
Egﬂgéﬂggsvﬂ'énnﬁnwnfs- T DOUBLE POUSSEE DELAPAINE: >-> O+ A
' CATAPULTE: 0.:X->
COUP DE PIED EN AUANT: —>->© (en combat rapproché)
COMBINAISON DE REUERS: N> O:A

COUPS DE PIED CHASSES: 2 +OX O (en combat rapproché)

n



8

TERKEN

JACK

TEKKEN

i1

MARSHALL LAUW

(e cyborg militaire a ét6 congu par L ex-Union soviétique comme arme de choc.

Ce sont les Russes qui 'ont envoyé au combat.

Law est un maitre en arts martiaus qui réve d"ouvrir sa propre école de combat.
ILrecherche gloire et fortune.

ERPLOSION MEGATORMIQUE: €= Nt A | (OUP DE POING ASSIS: OoADA
(part dune position assise, ex. aprés un écrasement)

PUISSANTS CISERUR: =>=> D0O+A | HITRRILLEUSE: ¥ooo
HARTEAU-PIQUEUR: oono SHASH: y:O:A
ECRASEMENT: 2 +X+0 SWING SAUDAGE: 4->0aA0

COMBINAISON DE COUPS DU DRAGON: A A A COURSE AUEC COUP DF PIED LATERAL: > —> > X
(Lorsque le combattant avance) COUP OE PIED AU HERTOR- 3 X

Ll L oxo TRIPLECOUP DEPIED A LATETE, X X X
SAUT AVEC COUP DE PIED: 410 LEUER 00 GO S 5%X.0
SAUT AVEC CLAQUE: P +X O | (en combat rapproché)

i)



i

TEKKEN

MICHELLE CHAN

TERKEN

i

YOSHINITSU

La mére de cette valeureuse querriére était amérindienne et son pére, originaire de
Hong Kong, a été tué par la bande de Heihachi. Michelle participe au tournoi
pour se venger.

S

Automate a ['image d'un maitre d"dpée Ninja, personne ne sait d"ou il vient ni pourquoi
il participe au tournoi. Il a toutefois été en cheville avec un syndicat du crime célébre
dans le monde entier. ..

(lorsque Le combattant se reléve d'une position accroupie)

TRIPLE CANOH: ooo DOUBLERLECHE: ~ =>=> A0
BALAYAGE AVEC UPPERCLT: & -0 O PUISSAHT COUP DE

COUP DE PIED EN HAUTEUR: © HIR LSRN, 2270
(lorsque le combattant se reléve d"une position accroupie) | BALAYAGE: 4:0
UPPERCUT: A TOURNOIEMENT: A&

{utilisé en combat rapproché pour déborder |"adversaire)

COUP FLIP. 2= 0:Xx COMBIHRISON DE 3 COUPS DE PIED: ©© ©
COUP FLIP AUEC PLONGEQN: =>—> O +x O +A | 7IG 2AC: X0
TORNADE: <0 GENOU DOLANT: 2> 0
[cumim‘mzaauuuuer pour suivre |'attaque) ERUCHELSE e
SAUT PERILLEVR: oo (continuez & appuyer pour suivre |'attaque)

3
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TEST HODE (MODE TEST)

tilisez HAUT et BAS pour meftre en surbrillance OPTION MODE (MODE OPTION), RECORDS (ARCHIVES) ou MEMORY CARD (CARTE
HEMOIRE). Selectionnez START pour confirmer ce choix ou un symbole pour revenir au menu principal.

OPTION MODE (MODE OPTION)

Utilisez HAUT et BAS pour sélectionner une option et GRUCHE ou DROITE pour La modifier. Appuyez sur un symbole pour

Yevenir au menu précédent.

DIFFICULTY LEEL (HIUEAU DE DIFFICULTE)

concerne uniguement le mode un joueur. De EASY (FACILE) & ULTRA-HARD (TRES DIFFICILE)

FIGHT COUNT (HOMBRE DE DICTOIRES)

determine Le nombre de rounds & remporter pour éfre déclaré ainqueur. De 145

KEY CONFIG
(CHAHGEMENT DE COMMANDES)

Mettez cette option en surbrillance et appuyez sur START pour modifier les commandes de la
manette. Les deus joueurs utilisent alors GRUCHE et DROITE pour sélectionner 'une des deus
passibilitiés de commandes predéfinies ou La froisieme option FREE SETTING (REGLAGE LIBRE).
Lorsque uous avez terming. appuyez sur START pour retourner au menu précédent. Si uous
choisissez L"option FREE SETTING, vous pouvez sélectionner ['action de n"importe quel bouton en
le maintenant enfoncé et en appuyant sur GAUCHE et DROITE. Parmi Les options possibles: LEFT
PUCH (COUP DE POING GRUCHE), RIGHT PUNCH (COUP DE POIKG DROIT), LEFT RICK (COUP E PIED
GAUCHE), RIGHT RICK (COUP DE PIED DROIT). ou une combinaison de ces coups

RECORDS (ARCHIDES)

HOUKD TIHE (DUREE DES ROUKDS)

détermine la durée en secondes de chaque round. La derniére option sélectionne une durée
indéferminge.

SPEAKER OUT (HAUT-PARLEUR)

STERED ou HONO

Les archives sont compilées de frois maniéres differentes. Utilisez HRUT ef BAS pour en mettre une en surbrillance et
sélectionnez START pour confirmer. Appuyez sur un symbole quelcongue pour Tevenir au menu précédent.

BGM SELECT
(SELECTIOH DE LA HUSIQUE DE FOHD)

AIRRANGE (ARRANGEMENT), ORIGINAL ou SILERT (SILENCE)

TIME RECORD
(EHREGISTREMENT DU TENPS)

Indique le meilleur temps total pour remporter Le fournoi, ainsi que les initiales du joueur ef (e
combattant sélectionné

2P GAME WIS SHOWN BY (DICTOIRE EN
HODE 2 JOUEURS INDIQUEE PAR)

modifie le mode d"affichage du combattant Le plus fort lorsque deux joueurs s"affrontent en
HODE ARCADE. Le nombre de victoire est indique par un FAUIT ou un HUMBER (HOMBRE).

2P GRME WIKS
(DICTOIRES EH MODE DEUX JOUEURS)

[ndique Le nombre de victoires consécutives par combattant en mode deux joueurs

CHARACTERS (PERSONNAGES) Indigue le nombre de fois que chaque lutteur a eté utilise

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE
(CHRHGEMENT DE PERSONNAGE AUANT
DE CONTIKUER)

selectionner YES (U1 pour pouvoir affronter un aduersaire différent chague fois que vous devez
COHTIKUE (CONTIHUER)

MEMORY CARD (CARTE NEMOIRE)

Cette option (utilisée pour enregistrer ef charger des archives et autres données du jeu) ne peut étre sélectionnée que si
une carte mémoive est presente. Utilisez HAUT et BAS pour mettre en surbrillance CARD SRUE (ENREGISTRER) ou CARD LOAD
(CHARGER) et appuyez sur START pour selectionner. Appuyez de nouveau sur START pour confirmer ef faire apparaitre 0K
Appuyez sur un symbole quelcongue pour revenir au menu précédent. REMARQUE: si une carte mémoire est déja présente
au premier chargement de Tekken, toutes les données enregistrées sont automatiquement chargées.

B



1ln SEHEnIng WILLKOMMEN BEIM TEKKE TURHIER, DEM HARTESTEN UND ANGESEHENSTEN

Dieses ist eine CD ROM fiir die PlayStation Videospielkonsole. Sie ist ausschlieBlich zum Abspielen auf einer PlayStation geeignet,
die den européischen Spezifikationen entspricht. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung zur Ihrer PlayStation genau durch, bevor
Sie das Gerét in Betrieb nehmen. Legen Sie die CD ROM immer mit der beschrifteten Seite nach oben ein. Halten Sie die CD ROM
nur am Rand und vermeiden Sie, die schwarze Oberflache der CD ROM zu berithren. Die CD ROM muB stets sauber gehalten
werden und darf nicht zerkratzt werden. Benutzen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die CD ROM nicht in der
Nahe von Warmequellen auf und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit aus. Benutzen Sie
niemals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD ROM. Sonst kann es zu Betriebsfehlern fiihren.

Hinweise fiir Ihre Gesundheit

* Bei langerem Spielen, sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. ® Spielen Sie bitte nicht, wenn
Sie tbermidet sind. ® Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum und setzen Sie sich so weit wie moglich vom Bildschirm
entfernt. ® Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie bestimmten
Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt werden, denen man heute tberall begegnet. Manchmal wird bei diesen Personen ein
epileptischer Anfall ausgelost, wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch
nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Bitte suchen Sie vor dem Gebrauch von Videospielen
lhren Arzt auf, wenn Sie an Epilepsie leiden. Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn wéhrend des Spielens eines der folgenden
Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewegung,
BewuBtseinsverlust, Desorientierung und/oder Krampfe.

|
Telefonnummern fiir Kundendienst (Customer Service No.) und Hotline siehe letzte Seite des Handbuchs

™ & @ 1995 NAMCO LTD., All nghls Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cablf
public or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computel

En(evlammem Europe / NAMCO LTD.

= 1or2 )|,
IE i]]PIayers =

SCES-00005

Memory Card
1 block
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UORBEREITUNG

SchlieBe Deine PlayStation an und lege die Tekken CD ROM so ein wie es in der Anleitung fur Deine PlayStation beschrieben
ist. Wahrend das Pliel geladen wird, kannst Du einen Arkade-Klassiker spielen. Dritke die START-Taste, um zum Titelbildschirm
2u gelangen und dann noch einmal die START-Taste, um in das Hauptmenii 2u kommen.

HAUPTMENU

seine ahl bestatigen. Als nachstes wird mit den Tasten LINKS und RECHTS das HANDICAP bestimmt. Je mehir Sterne Du Deinem
Kampfer gibst, desto qrofer ist sein Uorteil. Nachdem beide Spieler ihre Wahl mit einer Symboltaste bestatigt haben, beginnt
der Wettkampf. Hach jedem Wettkampf erscheint dann der Bildschirm RESULT (ERGEBNIS) und zeigt fir Spieler I und Spieler 2
die WINS (SIEGE), LOSES (MIEDERLAGEN) und DRAWS (UNENTSCHIEDENE KAMPFE) fir jeden Kampfer an und dariber die
Gesamtergebnisse in den Feldern TOTAL. Driicke eine beliebige Symboltaste, um forfzufahiren.

Folgende Spielmaglichkeiten gibt es: ARCADE MODE (die klassische Arkade-Uersion fur bis 2u zwei Spielern). 2P PLAY
(2-SPIELER-HODUS) und TEST MODE (OPTIONSBILDSCHIRM). Im Test Mode kannst Du mit den Richtungstasten 0BEH und UNTEN die
eizelnen Optionen anwahlen und mit der START-Taste Deine Wahl bestatigen.

DIE SPIELREGELN

ARCADE MODE

[n dem fArcade Mode tritt ein Spieler gegen den Computer an. Mit den Richtungstasten RECHTS und LINKS kannst Du einen
Kampfer auswahlen und Deine Wahl dann mit einem der Symbol-Kndpfe bestatigen. Nach einem verlorenen kampf, hast u die
Haglichkeit auf der gleichen Spielstufe weiterzuspielen, indem Du die START-Taste driickst, solange CONTIKUE (WEITERSPEILER)
angezeigt wird. Du hast dazu 10 Sekunden Zeit. Um zu zweit 2u spielen, muB im PLAYER SELECT (SPIELERWARL) der 2-Spieler-
Hodus angewahlt werden bzw. im laufenden Uettkampf auf zweiten Controller die START-Taste gedrickt werden. Der Spieler,
der gewinnt, spielf gegen den Computer weiter.

1. Gewonnen hat derjenige, der seinen Gegner K.0. schlagt oder nach Ablauf der Zeit noch am meisten Energie hat.

2. Lu einem DRAU (UNENTSCHIEDEN) kommt es, wenn sich ein DOUBLE K.0. (GLEICHZEITIGES K.0.) ergibt oder wenn nach Ablauf
der eit kein eindeutiger Gewinner feststeht.

3. Der erste kampfer, der die geforderte Anzahl von Siegen erreicht, ist der Gesamsieger - die fiir den Gesamisieg notwendige
finzahl der Siege LaBt sich wber den Menpunkt FIGHT COUNT im Menit OPTION MODE (EINSTELLUNGER) festlegen.

SPIELBILDSCHIRM

2P PLAY MODE

In diesem Hodus spielen zwei Spieler gegeneinander mit je einem Controller. Im Bildschirm PLAYER SELECT muB jeder Spieler
seinen Rampfer mit den Tasten AUF und AB auswahlen und dann mit einer beliebigen Symboltaste

@

9. HICHELLE |

1. Spielstufe (nur bei einem Spieler im ARCADE HODE)

2. Gesamispielzeit (nur bei einem Spieler im ARCADE MODE)

3. Energieanzeige 4. Name des Rampfers

5. Uerbleibende Zeit in Sekunden

6. Anzahl der aufeinanderfolgenden Siege (nur bei zwei Spielern im
ARCADE HODE)

7. Kampfplatz




STANDARDTASTEN FUR DIE SPIELSTEUERUNG (hichtungsangaben beziehen sich auf Kampfer, die nach rechis blicken)

Driicke die angegebene Symboltaste.

SPRINGEN

RUCKWARTSSPRINGEN UORWARTSSPRINGEH

ABBLOCKE/
2URICK2IEREN
IH STEHEH

UORUARTS
(M STEHEN

UORWARTS I
DER HOCKE

ABBLOCKEN/ZURUCKZIEHEN
IR DER HOCKE

HIEDERHOCKEN

PUKCH
LINKS

PUNCH
RECHTS

&
O O
&9

KICK LINKS

SELECT + START Kann jederzeit gedriickt werden, um snfUn 2um Hauptment 2u gelangen.

SELECT Kann wahrend eines Rampfes gedrickt werden, solange die Mitteilung SELECT DIEW aufblinkt, um den Blickwinkel

des kampfers 2u andern.

Hinweis: Tekken auch mit dem nebcon-Controller gespielt werden. Die Tastenbelegung entspricht der des normalen Conirollers.

Bis auf folgende Ausnahmen:

Du kanst mit der SELECT-und der B- und L-Taste auf dem neOcon-Controller jederzeit ins Hauptmenii gelangen.
Driicke die L- oder B- Taste auf dem nelcon-Controller warhend SELECT DIEW aufblinkt, um die Perspekfive 2u dndern.

SYMBOLE IN DIESEM HRHDBUCH

[enn Tastensymbale mit einem Pluszeichen miteinander verhunden sind, dann miissen immer beide
Symboltasten gleichzeitig gedrickt werden.

ALLGEMEINE BEWEGUNGEN FUR ALLE RAMPFER

33/€€

GroBer Schritt vorwarts/riickwarts.

Jorwartstaufen. Hinweis: Du kannst Deinem Gegner beim Uorwartslaufen einen Faustschlag oder einen
FuBtritt versetzten oder ganz einfach weiterlaufen, bis Du Deinen Gegner umrennst und er 2u Boden
stiiret

Spezielle Angriffstasten fiir den Kampf auf kurze Entfernung. Hinweis: Diese Angriffe lassen sich nicht
abblocken und haben nur dann eine Wirkung, wenn der Gegner steht und sehr nah ist

N 4 Symboliaste

fngriff auf halber Hohe. Hinweis: Diese Angriffe lassen sich einsetzen, wenn sich der Gegner in der
hockenden Abblockhaltung befindet

{wenn der Gegner am Boden Liegt)

Driicke diese Tasten, um einen Gegner anzugreifen, der am Boden (iegt.

® oder @ oder
i (& +0)

(beim Rufstehen)

Nach einem Niederschlag kannst Du mit diesen FuBtrittangriffen bereits beim Aufstehen sofort wieder
in die Offensive gehen. Durch das Driicken dieser Tasten in Uerbindung mit den Richtungstasten hast Du
nach einem Hiederschlag 2ahtreiche Maglichkeiten. um wieder auf die Beine 2u kommen

@ Driicke die Richtungstaste in die angegebene Richtung.

BESCHREIBUNG DER RAMPFER

&3

Driicke die Richtungstaste in die angegebene Richtung. und halte sie einen kureen Rugenblick gedrckt.

Denke bitte daran, daB die Richtungsangaben sich auf Kampfer beziehen, die nach rechts blicken. Wahle die jeweils
entgegengesetzte Richtung, falls Dein Kampfer nach Links blickt.



%

TEKKEN TERKEN

KAZUYA MISHIMA PAUL PHOERIR

i1 i1

Kazuya ist ein arroganter Einzelgénger und der dlteste Sokm von Heihachi Mishima, dem Fin aggressiver und heiBbliitiger Amerikaner. Paul schidat sich als Bodyguard und
Présidenten des Mishima Imperiums. Seine Teilnahme an diesem Turnier ist ein Teil des StraBenkampfer ganz clever durchs Leben. Er hat bereits gegen Kazuya gekampft und ein
schon lang andauerden Streites mit seinem Dater. Unentschieden erreicht. Er nimmt am Turnier teil, um die noch offene Rechnung zu begleichen.

BUTZSCHLAGKOMBIRATION. DO A AUFIDARTSHAKEN IM HOCHKOMMER: =>4 N A KNOCHENBRECHER: 4:0A DAMPFHAMMERSCHLAG: N> A
DRACHEHTOTER. OAA SEITLICHER FUBTRITT 1M SPAUNG:  =>->=> X REIBLOLF: A:X O DOPPELTE HOPFSPRUNGKOMBINATION. —>-> X OO
FUBTRITT MIT DOPPELDREHUNG: A + © © HACKENTRITT HIT LINKS: 2> X FLLBOGENSTOR: +>:A FELSZERSPLITTERER: A
HACKENTRITT. oo DOPPELTER AUFLUARTSHAKEN: N :OA FURTRITT IM ROLLEN: >->0 FUBSCHLEUDER: o:X ¢
(beim Dorwértsgehen oder beim Aufstehen aus der Hocke) (nur nah am Gegner)




@

TERKEN

R1HG

TERKEN

i1

NINA WILLIAMNS

fim Tage arbeitet er als Pfteger in einem Waisenhaus, doch abends legt er die filr i zum Kennzeichen
gewordene Maske an und kampft als professioneller Ringer. Falls er das Turnier gewinni, dann will er
das Preisgeld fiir neue Finrichtungen im Waisenhaus ausgeben.

i1

fls ausgebildete Berufskillerin fiir Mord auf Bestellung ist Nina schnell und tddlich. Es gibt jede Menge
Geriichte, die andeuten, daf es nicht unbedingt der Wettkampfsgeist ist, der sie an diesem Turnier
teilnehmen LaBt - aber wer wiirde wohl Geld auf den Kopf von Heihachi Hishima aussetzen, und warum?

DREIFACHER SCHMETTERER: ~ ONA©

FUBTRITT MIT SPRUNG AUS DEM LAUFEN: —>=>=> X

SCHELLE FUBTRITTKOMBINATION: ™ + XXX O

DOPPELTER HANDFLACKENSCHIERER:  >-> O A

FUBTIT HACH UNTEY: ~~ =>=> XX« | FUBTRITT SATELLIT-STURZI-AUF-DIE-ERDE: > =>-> X +0
EISEARNGCHEL: 2.0vA | 1,2 AUFARTSHAREY: PN
FLLBOGENSTON WACH UNTEN: ™A+ | DOPPETERKMIESTOBMACHUNTEN: 2 +X +0
FUBTRITT AB-1§-DEN-KNAST: > > © AUSFALL IT DEM KOPF UORAH: S>> 0:A

SCHAELLENDER SCHLEUDERWURE: O:+X->
FUBTRITT HACH UORN: 2>-0 (nur nah am Gegner)

FUBTRITTKOMBINATION RUCKHANDSCHMETTERER: YN->0O:A
[N DER DERFOLGUNG: A +OXO | (nurnah am Gegner)

4
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TERKEN

JACK

TERKEN

i i

MARSHALL LAUW

Jack wurde von seinem russischen Filkirungsoffizier zu diesem Turnier geschickt.

Dieser militarische Cyborg wurde als Schockwaffe in der friiheren Sowjetunion enfuwickelt.

Law ist ein Meister des Kampfsports und fraumt davon, seine eigene Kampfsportschule zu
erdffnen. Er kam zum Turnier, um beriihmt zu werden und viel Geld zu verdienen.

HEGATONNENDETONATION. €~ b A | SCHLAG IM SITZEH: OADA
(beginnt aus einer sitzenden Position heraus,
2.B. nach einer Scheibenpresse)

STRHLSCHERE: =>-> 0+A | SCHHELLFEUER-KNOCHELSCHLAGE: DO OO
PREBLUFTHANMER: oono UBERKOPFSCHMETTERER: y:O:A
SCHEIBENPRESSE: A:X:0 WILDER SCHUWINGER: +->0AD0

DRACHENTOTER- SEITLICHER FUBTRITT AUS DEM LAUFEN: =>=>=> X

KNOCHELSCHLAGKOMBINATION: AAA

(heim Dorwartsgehen) SCHIENBEINTRITT: 4 +X

SHAOLIK-FUBTRITT AUS DER DREHUNG: © X © DREIFACHER ROPFSTOB: XXX

FUBTRITT MIT SALTO: 0 KNIESTOB NACH OBEN- >X.0
= (nur na am Gegner)

SALTOAUFSCHLAG: +1+X:0

4



TERKEN TERKEN

MICHELLE CHAN YOSHINITSU

X X

Die Mutter dieser kinen Kriegerin war eine Indianerin, ihr Uater kam aus Hongkong und Ein Automat, der als Ninja-Schwertmeister auftritt. Niemand weiB, woher Yoshimitu kommt
wurde von Heihachis Gefolgsleuten ermordet. Michelle nimmt am Turnier feil, oder weshalb er am Turnier teilnimmt. Allerdings wurde er mit einem beriichtigten,
um sich zu rachen. weltweit operierenden Syndikat von Dieben und Réubern in Verbindung gebracht...

DREIFACHER KANONENSCHLAC: oono ZWILLINGSPFEIL: > A0 SCHHELLENDER FUBTRITT. > => © +X DREIFACHE FUBTRITIKOMBINATION. ©© O

UMFEGER 1N DEN AUFWARTSHAKEY: < »0 O DAMPEHAMMERSCHLAG MIT SCHNELLENDER FUBTRITT ZICKZACK-FUBTRITT: X O
AUFWARTSHAKEN: Ns+A O : > 0:x O:A

HOHER FUBTRITT BEIM HOCHKOMMEN: © AR R X FLIEGENDER KIESCHLAG: »>> 0

(beim Aufstehen aus der Hocke) UMFEGENDER FUBTRITT: 4:0 TORHADORNGRIFF: L i} U SESEROREAER: P

AURLARTSHAREN IM HOCHKONMEN: A DREHENDES TANELY: A+ € e waderdrckn. un de grif afessheben) | o ordricon,un on i

(beim fufstehen aus der Hocke) (nah am Gegner, um den Gegner 2u tauschen) AUFSTAMPFEN MIT SALT0: ©© abzuschlieBen)
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TEST MODE

Driicke die Richtungstasten OBEN und UNTEN, um den OPTION MODE (OPTIONEN), RECORDS (REKORDE) oder MEMORY CARD (zum
Speichern auf Memory Card) auszuwahlen. Bestatige Deine Wahl mit der START- Taste. Mit einem beliebigen Symbol-Knopf
kommst Du wieder in das Hauptmend.

KEY CONFIG
(KONFIGURIERER DER SPIELTRSTER)

Du muBt diesen Menipunk! erst hervorheben und dann START dricken, falls du die
Tastenbelegung Deiner Steuerkonsole verandern machtest. Beide Spieler wahlen dann mit den
Tasten LINKS und RECHTS entweder eine der beiden voreingestellten Tastenbelegungen oder den
Henitpunkt FREE SETTING (FREI EINSTELLBAR). Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden,

OPTION MODE

Driicke die Richtungstasten OBEN und UNTEN, um eine Option auszwahlen. Hit RECHTS und LINKS kannst Du die Optionen
verandern. Mit einem beliebigen Symbol-Knopf kommst Du 2u dem vorherigen Bildschirm aurtick.

dann driicke START, um 2um vorherigen Menu auruckaukehren. Falls Du Dich fir den Henupunkt
FREE SETTING entscheidest, kannst Du jeder beliebigen Taste eine Funkfion 2uweisen, indem Du
sie gedrick! halist und mit den Tasten LIKKS und RECHTS die gewinschie fkfion uweist

LEFT PUNCH. RIGHT PUNCH, LEFT KICK, RIGHT KICK oder eine Kombination dieser Aktionen.

DIFFICULTY LEDEL (SCHWIERIGKEITSGRAD)

Wirkt sich nur bei Spielen mit einem Spieler aus. Mogliche

RECORDS

FIGHT COUNT (RNZAHL SIEGE)

Hier wird die Anzahl der Runden eingestellt, die gewonnen werden mssen. um Sieger in einem
ettkampf 2u werden. Mogliche Einstellung: von 1 bis §

ROUND TIE (RUNDENDAUER)

Hier wird die eitdauer fur eine Runde in Sekunden festgelegt. Die lefete Einstellmoglichkeit
bedeutet, daf es kein Ceitlimit gibt.

fingaben iber Rekorde Lassen sich auf drei firten usammenstellen. Oriicke die Tasten AUF und AB, um einen der drei
Henipunkie hervorzuheben, und driicke dann STRRT, um die Wahl au bestatigen. Driicke eine beliebige Symboltaste, um zum
vorherigen Meni 2uriickzukehren.

SPEAKER OUT (LAUTSPRECHERAUSGAHG)

Hagliche Einstellung: STEREQ oder HOKO

TIME RECORDS (ZEITREKORDE) Teigt die beste Gesamtzeit fir den Gewinn des Turniers. Auch die Inifialen des Spielers und des

Kampfers werden angezeigt

BGH SELECT (HINTERGRUNDHUSIK)

Hogliche Einstellung: ARRANGE. ORIGINAL oder SILENT.

2P GAME WIS SHOWN BY (ANZEIGE DER
SIEGE BEI SPIELEN MIT ZUWEL SPIELERN)

findert die Methode zur Anzeige des fihrenden Spielers, wenn ewei Spieler im ARCADE HODE
miteinander spielen. Die Anzahil der Siege wird entweder als FRUIT (FRUCHTSYMBOL) oder als
NUMBER (2RHL) dargestellt

2P GAME WIKS Teigt die Anzahl fortlaufender Siege in der Reihenfolge der Kampfer in Spielen mif awei Spielem.
(SIEGE BEI KAMPFEN MIT 210EI SPIELERK)
CHARACTERS (RAMPFER) Teigt, wie haufig jeder Kampfer 2um Spiel gewahlt wurde.

NEMORY CARD

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE
(WECHSEL DES RAMPFERS BEI DER ANZEIGE
WEITERSPIELEN)

Falls YES eingestellt ist, dann kann jedesmal. wenn die Hitteilung CONTINUE mach einem
verloren Wettkampf aufblinkt, ein anderer Kampfer 2um Ueiterspielen ausgewahlt werden.

Dieser Menpunkt kann nur dann gewahlt werden, wenn eine Speicherkarte in den Computer eingeschoben ist. Hiermit ist es
moglich, Rekorde und andere Spieldaten zu laden und zu speichern. Dricke die Tasten AUF und AB, um enfweder den Hentpunk!
CARD SADE (SPEICHERN) oder CARD LOAD (LADEN) hervorzuheben, und driicke dann START, um den Menipunkt auszuwahlen.
Driicke nochmals START, um die Wahl zu bestatigen - jetzt sollte die Mitteilung OK erscheinen. Dricke eine beliebige
Symboliaste, um zum vorherigen Menii zurickzukehren. Falls sich bereits Geim Laden von Tekken eine Speicherkarte im

Computer befindet. dann werden gespeicherte Dafen aufomafisch geladen. @




Precauzioni

“BEHDENUTO HEL TORHED TERKEN”, IL TORNEO DI ARTI MARZIALI PIi BRUTALE E

« Questo dischetto contiene software per console per videogiochi PlayStation. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine,
poiché si potrebbe danneggiare. « Questo dischetto & adatto solamente ai requisiti della PlayStation per it mercato europeo. Non pud
essere utilizzato su altre versioni della PlayStation. ¢ Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di istruzioni della
PlayStation. e Inserire il dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. « Non toccare la superficie del dischetto ma afferrarlo dai .ﬂﬁt T

lati. « Mantenerlo pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbido. e Non esporre il dischetto alla pHEs"GInsu I]H_ MUH[]" SPUHSUHIZZHTU I]H MlSHIMH EUHPURHTIUH UH "n" [HE
luce diretta del sole, a umidita eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. e Non provare mai ad utilizzare un dischetto incrinato, . ¥
piegato o riparato con adesivo poiche potrebbe causare errori di funzionamento. &%&

E UNA GARANZIA NEL MERCATO FIRANZIARID. EL1 0TI0 PUGIL mﬂgLIJEHEI]HU Of

Per la salute.

« Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. « Non giocare se si & stanchi o si & dormito paco. e Giocare
in una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. « Ai soggetti sofferenti di
epilessia va ricordato di consultare un medico prima delf'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o a motivo
luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero
determinare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere
soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno dei
seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari, perdita deil'orientamento,
confusione mentale e/o convulsioni.

I numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.)
e dell'Assistenza Videogiochi (Games Hotline No.) si trovano sul retro di questo manuale.

™ & © 1995 NAMCO LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised: copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cabl
fistribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer

public \
Entertainment Europe / NAMCO LTD.
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AUDIO

Allestisci La PlayStation e inserisci il dischetto “Tekken” come descritto nel manuale PlayStation. Accendi
U'interruttore. fpparira una breve sequenza di caricamento (giusto il tempo i un classico arcade), quindi
premi START per fare apparire la videafa di testa e Uintroduzione e START per andare sul menu principale.

HEHU PRIKCIPALE

(i sano fre scelte ARCADE MODE/HODALITA ARCADE (per uno o due giocatori, identico al Tekken arcade), 2P PLAY
MODEZMODALITA A 2 GIOCATORI (una sfida festa e festa per due giocatori) o TEST MODE/MODALITA COLLAUDO (la
videata delle opzioni). Utitizza SU e GIU per selezionare e START per confermare.

ARCADE MODE/HODALITA ARCADE

(uesto ¢ un torneo a un giocatore contro il computer. lnnanzitutto utilizza SINISTRO e DESTRD per scegliere una
lettera, quindi premi un pulsante con un simbolo per confermare. Se perdi un incontro, potrai continuare dallo
stesso Livello premendo START quando CONTINUE/CONTIHUR apparira prima del conto dei 10 secondi. Un secondo
giocatore potra entrare in gioco premendo START sulla pulsantiera non ufilizzata, sia sulla videata PLAYER
SELECT/SELECIONA GIOCATORE o perfino durante un incontro. La persona che vince l'incontro a due giocatori
continuera il torneo contro il computer.

2P PLAY HODE/MODALITA A 2 GIOCATORI

Per questa modalifa servono due pulsantiere ed ¢ solo per due giocatori che giocano uno contro Ualtro. Sulla
pideata PLAYER SELECT/SELEZIONA GIOCATORE ogni giocatore dora ufilizzare SU e GIU per selezionare un lotfatore e

quindi un pulsante con un simbolo per confermare. Quindi, ufilizzare SINISTRA ¢ DESTRA per stabilire U'HANDICAP.

Piti saranno Le stelle che darai al fuo lottatore maggiore sara il tuo vantaggio. Dopo che aurete ambedue
confermato premendo un pulsante con un simbolo, comincera L'incontro. AL fermine di ogni incontro apparira la
videata RESULT/RISULTATO che mostrera Le DITTORIE/WINS, Le LOSES/SCONFITTE e DRAWS/PAREGG! del giocatore uno e
due per ogni loftatore e il TOTAL/TOTALE in cima. Premi un pulsante con un simbolo per continuare.

LE REGOLE

1. Per vincere un incontro, un lotfatore deve mettere al fappeto \"avversario o avere pil salute dell avversario
quando il contatore giunge a zero.

2. Un PAREGGI07DRAL viene dichiarato nel caso di un DOUBLE K.0./DOPPIOK.0. (K.0. simultaneo) o se allo
scadere del fempo non ¢'é un vero @ proprio vincifore.

3. IUprimao lottatore che otterra il numero richiesto di vittorie (definite da :FIGT COUNT/CONTA COMBATTIMENTI
nella modalita OPTION MODE/MODALITA OPZIONI) sara il vincitore generale.

UIDEATA DI GIOCO

1. Humera dello stadio (1 giocatore solo nella HODALITA ARCADE) 13

o _ ) _PUSH P1 STARY f}‘“ STABEY ninsinnl
2. Tempo fofale i gioco (1 giocatore solo nella HODALITA ARCADE) "YosHINTE B
3. Barra salute 4. Nome del combattente
5. Secondi residui
8. Numero delle vittorie consecufive
(2 giocatori solo nella HODALITA ARCADE)

1. Luogo



COMARDI DI COMBATTIMENTO PREDEFINITI (1 comandi direzionali si applicano al personaggio rivolto a destra.)

SALTARE
SALTO AL NDIETRO SALTARE If AURHTI PUGHD DESTRO
BLOCCAGEID
ALTO/NDIETREG HGHHE | cp
GIfRE
Y
ABBASSATI  ABBASSARS| CALCIO SINISTRO

SELECT + START Premilo in qualsiasi momento per ritornare sulla videata del menu principale.

SELECT Premilo durante un incontro mentre il messaggio SELECT DIEW/SELEZIONA DISURLE sta lampegaiando per cambiare il punto di vista.

Nota: Tekken & totalmente compatibile con la pulsantiera opzionale neGcon. La configurazione di pulsanti @ la stessa di
quella della pulsantiera standard. Tuttavia. ..

Premi SELECT e i pulsanti L (SIKISTRO] e R (DESTRO] sul neGeon in qualsiasi momento per ritornare sul menu principale.

Premi i pulsanti L (SINISTRO) o B (DESTRO) sul neGcon mentre il messagqio SELECT DIEW/SELEZIONA DISURLE sta
lampeggiando per cambiare il punto di vista.

TASTI SIMBOLE UTILIZZATY IH QUESTO MAKUALE

Premi i pulsante con il simbolo specificato.
+ (uando i simboli precedenti sono colleqati da un pid vorra dire che dovranno

gssere premuti contemporaneamente.
MOSSE COMUKI A TUTTI | PERSONAGGI

Passo ampio in avanti/indietro

Correre in avanti. Ricorda che potrai firare pugni o calci mentre sei in fuga o stai
correndo fino a quando non metterai a ferra |"auversario.
0 Rttacchi speciali ravuicinati. Non possono essere bloccati ma sono efficaci solo

quando L avversario & molto vicino.

N 4 pulsante con simbolo

fittacco medio livello. Questi attacchi possono essere utilizzati per colpire un
avuersario in posizione hassa di bloccaggio.

(quando L' avwersario ¢ abbassato)

Itilizza questo attacco contro un aversario a terra.

X110 o
@) 1 G +0)

(quando i stai alzando)

Dopo essere Stafo messo a terra utilizza questi calci per attaccare
immediatamente appena fi rimetti in piedi. Puoi alzarti in modi diversi premendo
questi pulsanti in combinazione con i pulsanti direzionali.

(=) | Premi il pulsante direzionale nella direzione indicata.

GUIDA Al LOTTATORI

Ricorda che i comandi direzionali sono mostrati per il personaggio rivolto verso destra. Inverti queste direzioni

@ Premi il pulsante direzionale nella direzione indicafa e tienilo premuto per un certa periodo di tempo. _ _ -
se il lottatore € rivolfo verso sinistra.
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TEKKEN

KAZUYA MISHIMA

TERKEN

X

PAUL PHOENIH

Tipo scontroso e arrogante, Kazuya @ il figlio pit grande di Heihachi Mishima, capo di uno
degli sponsor pili prestigiosi del torneo, la Mishima Corporation. La sua partecipazione al
torneo @ frutto di un lungo sconfro con suo padre.

i1

Un americano violento e aggressivo, Paul vive di espedienti come quardia del corpo e
lottatore cittadino. E iuscito a strappare un paregaio a Kazuya ed partecipa al torneo per
regolare i conti.

COMBINAZIONE PUGKO LAMP): OO A HONTANTE: 2>dNA
ASSASSINO DEMONIACO: OAA CALCIO LATERALE DI BALD: =>=>=> X
DOPPIO CALCIO RUOTANTE: A.:00 TALLONATA SINISTRA: > X
TALLOKATR: oo DOPPIO MONTRNTE: N :OA
(se in avanzata o alzandosi da abbassati)

SPE2ZA 0SA: J+:0A PUGND POTENTE: N> A

TRITATRICE: A:XO0 COMBINAZIOE CON DOPPIO SALT0:=>-> X OO

GOMITATA: 4= A SCHIRCCIR SASSI: 4A

CALCIO FRULLO: 2>=>0 PIEDATA: o:X ¢
(da vicino)

5
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TERKEN

TEKKEN

i1

NINA WILLIANS

Durante il giorno lavora come hidello in un orfanotrofio, mentre la notte sfoggia la sua
maschera originale e le sue abilita di lottatore. Se vince il torneo spendera i soldi in
premio per migliorare Le strutture per gli orfani.

i1

fissassina esperta, Nina & veloce e micidiale. Si dice che non partecipi al torneo
solo per il qusto di competere. Ma chi rifiuterebbe un contratto della
Heihachi Mishima e perché poi?

TRIPLA SCHIACCIATA: oaAo CALCID SALTO CON RIKCORSR: =>=>=> X

COMBINAZIONE CALCI RAPID: S « XXX O | DOPPIA PALMATA: >->0:A

SCALCIATR: == X:0 SCALCIATA IR SATELLITE: =>=>-> X +0
HOCCHIND: A:0:+A HONTANTE 1, 2: oAD
GOMITATA: TA:0 DOPPIR GINOCCHIATR: 2 +X + O
CALCIO ASSASSIND:  ->—>©O ALLUNGO DI TESTR: 2>->0:A

CALCIC RUOTANTE I AURNTY. ~ —>-=>© LANCIO CATAPULTA: 0 + X=> (daicino)

COMBINAZIONE CALCIO CACCIATORE: 22 + ©X© | MANRODESCIO: 4 N> O+ A (daicin)

bl
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TEKKEN

TERKEN

JACK

MARSHALL LAW

0

X

Questo militare cibernetico venne sviluppato come un’arma speciale d"assalto dall’ex
Unione Sovietica. Jack é stato mandato al torneo dai suoi allenatori russi.

Law & un maestro delle arti marziali che sogna di aprire la sua scuola di arti marziali.
Partecipa al forneo alla ricerca di gloria e fortuna.

SCARICA MEGATOR: “cvdN A PUGHD DA SEDUTO: oAOA
(comincia da seduto es: dopo a pressa)

COMBINAZIONE KOCCA DI DRAGD: A A A (ayanzando)

CALCIO LATERALE DI RINCORSA: =>=>=> X

FORBICI POTENTI >=->0:A HOCCHINI & MITRAGLIR: vooo

HARTELLO PHEUMATICO: O O O SCHIACCIATA DALLALTO: URY = FY'N

PRESSA: 2+X+0 OSCILLATA SELUAGGIA: v->0A0

CALCIO RUGTANTE SHAOLIA: oXo CALCIO AGLI STINCHI: 4+ X

(ALCIO CON CAPRIOLA: 410 CALCIO ALLATESTA TRIPLO: X X X

SBATTUTA CON CAPRIOLA: ¥4 X0 GINOCCHIATA: ->->X:0
(da vicino)

]



TEKKEN TERKEN

MICHELLE CHAN YOSHINITSU

i1 oK

La madre di questo robusto querriero era americana mentre il padre era di Hong Kong e venne Un automa che veste i panni di uno spadaccino Hinja. Nessuno sa da dove provenga
ucciso dalla gente della Heihachi. Michelle partecipa al torneo per vendetta. Yoshimitsu e il motivo per cui é entrato nel torneo. Ma @ collegato con una nota
banda di ladri...

CANADAE TRIPLO: Doo DUPPIA FRECCIA: 55 a0
SPRZATAALUPERCDT. & +© O PUNGD PUTENTE CONUPERCLT. S + A 3 CLWIIE TR NI S0 X N MBI SO0
CALCIO ALTO 1N ELEDRZIONE: O (alzandosi dal bassol CALCID  SPRIZARE: 4.0 CALCIO COHSALTO MORTRLE CONTURFD:  =>=> 0+ x @ +A | IALCI0ZG 246 r9
UPPERCT I ELEURIONE. A aandos d abbssatel | PR INTS . i CAL D GHOCCH BOLANTE: - ©
(da vicino per superare |"avversario) EEre SCYTHE CON SALTO MORTALE: & + X
PESTATA CON CAPRIOLA: oo (continua a premere per attacco quidato)

f)
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TEST HODE/HODALITA COLLAUDO

Utilizza SU e GI per evidenziare OPTION HODE /MODALITA OPZIONE. RECORDS/RECORD o MEMURY CARD/SCHEDR MEMORIA. UtiLizza START per
selezionare la scelta o un pulsante con un simbolo per ritornare sul menu principale.

OPTION HODE/HODALITA OPZIOKE

Urilizza SU e GIU per selezionare un’opzione e SINISTRA o DESTAA per madificame U'allestimento. Premi un
pulsante con un simbolo per ritomare sul menu precedente.

KEY CONFIG CCONFIGURAZIONE TASTI) | se desideri cambiare Le impostazioni della pulsantiera deui evidenziare questa opzione e
premere START. Ambedue i giocatori possono ufilizzare SINISTRO e DESTRO per selezionare
una delle due configurazioni impostate o la ferza opzione FREE SETTING/ IMPOSTAZIONE
LIBERASe sceqli it FREE SETTING/IMPOSTAZIONE LIBERR puoi asseqnare un pulsante tenendolo
premuto ¢ premendo SINISTRD e DESTRO per selezionare Lazione ad esso relativa. (uesto pud
gssere LEFT PUNCH/PUGHO SIKISTRO, RIGHT PUNCH/PUGKD DESTRO, LEFT KICK/CALCIO SIKISTRO,

RIGHT RICK/CALCIO DESTRO o una combinazione di questi.

DIFFICULTY LEDEL (LIVELLO DI DIFFICOLTA)

Solo per le partite ad un giocatore. Puoi sceqliere da EASY/FACILE a ULTRA-HARD/SUPER DIFFICILE.

RECORDS/RECORD

FIGHT COUNT (CONTR COMBRTTIMENTI)

Imposta il numero dei round che devono essere vinti per assegnarsi L'incontro. Puoi
sceglieredalal.

Record sono classificati in tre modi diversi. Utilizza SU e GIU per evidenziarne uno e START per confermarlo. Premi un pulsante con un
simbolo per rifornare sul menu principale.

ROUND TIME (TENPO ROUND)

[mposta il limite di tempo per ogni round in secondi. L"ultima impostazione significa senza
Limite di tempo

TIME RECORD (TEMPO RECORD) Mostra il tempo migliore per vincere il torneo. Mostra inoltre Le iniziali del giocatore e del

lotfatore ufilizzato.

SPERKER OUT (ALTOPARLANTE)

STERED o MOMO.

2P GAME WINS
(UITTGRIE PARTITE A 2 GIOCATORN

Mostra il numero di vittorie consecutive del lottatore nella partita a due giocatori.

BGM SELECT
(SELECIONA HUSICA D" ACCOMPACHRNENTO)

ARRAGEARRRHGIAT, ORIGINAL/ORIGINALE o SILENT/SILERCIO.

CHARACTERS (PERSONAGED Mostra quanto e stafo utilizzato un personaggio.

2P GRME WINS SHOWN BY (LITTORIE
PRRTITE A2 GIOCATORI HOSTRATE COME)

Per scegliere il metodo con il quale viene visualizzato chi conduce quando i due giocatori
combattona nella ARCADE HODE/HODALITA ARCADE. IL numero di vittorie viene mostrato con
FRUIT/ERUTTA o con NUMBER/NUMERI.

HEMORY CARD/SCHEDR MEMORIR

CHARACTER CHANGE AT CORTINUE
(PERSOHAGEIO CAMBIA AL CORTINUA)

Imposta YES/S1 per avere a possibilita di provare un combattimento diverso fute le volie
che aurai un CONTIRUE/CONTIHUR.

uest"opeione (utilizzata per salvare e caricare i record e altri dati di gioco) pud essere scelfa se @ stata inserita la scheda memoria.
Utilizza SU ¢ GID per evidenziare CARD SAUE/SALUA SCHEDA o CARD LOAD/CARICA SCHEDA & premi START per selezionare. Premi di nuowo
START per confermare e dourebbe apparire il messaggio OK. Premi un pulsante con un simbolo per ritornare sul menu precedente.
INPORTANTE: se La scheda memoria é gia inserita quando carichi per la prima volta Tekken, i dati salvati erranno caricati
aufomaticamente.




Precaucion

« Est disco compacto conton sftware paraf conso de videjuegos layStatin. Jamds o uiicson fra méuina, porve BIEHUENIDOS AL TORNED TEKKEN, LA COMPETICION DE ARTES NARCIALES MAS BRUTAL

podria estropearse. e Este disco se ajusta a las especificaciones de PlayStalion para el mercado europeo, y no debe usarse en las
versiones de PlayStation para fuera de Europa. e Para garantizar un empleo correcto, lea atentamente el manual de instrucciones de

PlayStation. e Inserte el disco en la PlayStation con la cara que lleva el titulo impreso mirando hacia arriba. « Cuando maneje el Y P‘HES"E'USH I]El MHHI][] Esm pm’“n[l““nu p[m M'SHIH" EUHPUHRHUE: lH

disco, procure no tocar la superficie y sujételo siempre por los extremos. « Mantenga siempre el disco limpio y evite rayarlo. Si se
ensucia, limpielo cuidadosamente con un paio suave. ¢ No deje el disco cerca de fuentes de calor, no lo exponga a la luz solar

direct i 1 la humedad. e No i di é bad do, | h: e N A
i dgin o s e s COMPARIA EN LA QUE PUEDES CONFIAR CUADOSSE TRATA DE ADMINISTRACION

Recomendaciones

« Descanse 15 minutos aproximadamente por cada hora que utilice la consola. « No utilice la consola si esta muy cansado o si ha
dormido poco. « Emplee la consola en una habitacion bien iluminada y mantenga una distancia adecuada con respecto a la pantalla.
e Las luces o formas luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro medio ambiente cotidiano pueden provocar ataques
epilépticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan videojuegos.

FIRRHCIERA. LOS OCHO PUGILISTAS QUE QUEDAN HARLUERIDGITE DIFERENTES PARTES
& v V&

Incluso aquellos jugadores que no hayan tenido jamas un ataque, pueden padecer de epilepsia sin saberlo. Si sufre de epilepsia,
consulte con su especialista antes de utilizar videojuegos. También debe acudir al médico si, durante el juego, experimenta alguno
de los siguientes sintomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimientos involuntarios, desorientacion,
confusion mental y/o convulsiones.

En la ultima pagina de este manual encontrara los numeros de teléfono de atencion al cliente
(Customer Service No.) y del servicio de asistencia directa (Games Hotline No.).

™ & © 1995 NAMCO LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying. adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable:
transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer
Entertainment Europe / NAMCO LTD.
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COMO EMPEZAR

Instala fu PlayStation e inserta el disco de Tekken segun se explica en el manual de a PlayStation. Enciende el boton POWER. Habra
una pequena pausa mientras el juego se carga (el tiempo justo para echar una parfidita a un juego clasico de las maquinas
recreativas). Despugs, tienes que pulsar el botdn START para que aparezca La pantalla del titulo y la infroduccion. Duelve a pulsar
START para pasar al mend principal.

MEND PRINCIPAL

Tendrds tres opciones: ARCADE HODE (modalidad para uno o dos participantes y exactamente igual que la version para maquinas
recreativas), 2P PLAY MODE (modalidad para que dos jugadores se desafien el uno al ofro) y TEST MODE (opcidn que fe permite acceder
auna pantalla con ofras fantas opciones). Utiliza el botan direccional SUPERIOR o el INFERIOR para seleccionar la opcian que quieras
y el boton START para confirmar tu eleccion.

ARCADE HODE (MODALIDAD DE MAQUINAS RECREATIUAS)

A confinuacidn, fienen que usar los botones 2UIERDD y DERECHD para ajustar La ventaja HARDICAP. Cuantas més esirellas le des a fu
(uchador, mayor ventaja llevard. Una vez que ambos jugadores hayan confirmado sus elecciones, empezard la pelea. Después de
cada pelea, aparece la pantalla de resultados RESULT en donde estardn indicadas las wictorias WINS, dervotas LOSES y empates DRAUIS
de cada uno de los luchadores, asi como un TOTAL en La parte de arriba. Pulsa cualquier simbolo para continuar.

LAS REGLAS

1. Para ganar un asalto, un combatiente tiene que dejar K 0. a su oponente o dispaner de ms energia que él cuando el crondmefro

[legque a cero.

2. Se considera que el enfrentamiento ha acabada en empate cuando se produce un DOBLE K.0. (los luchadores quedan fuera de combate al
mismo fiempo), 0 si se acaba el tiempo y no hay ningdn ganador claro.

3. EL primer uchador que acumule el niimero de victorias requerido (establecido en La opcion (CUENTR DE PELERS) FIGHT COUNT que aparece
en la modalidad OPTION MODE) serd el ganador.

Basicamente, se frafa de un tornea en el que un solo jugador se enfrenta al ordenador. Primero ufiliza los botanes diveccionales
2UIERDO  DERECHO para escoger un personaje y liuego pulsa cualguiera de Los botones que tienen un simbolo para confirmarlo. §i
pierdes una pelea, puedes sequir, aungue en el mismo nivel, pulsando el botdn START cuando aparezca la palabra CONTIHUE
(CONTIHURR) antes de que hava acabado la cuenta de los diez sequndos. Un sequndo jugador puede enfrar en la parfida pulsando el
botdn START de su propio controlador cuando en el monitor aparezca la pantalla de seleccion de personajes PLAYER SELECT o incluso
durante una pelea. La persona que gane la pelea de dos jugadores sera La que continde el forneo enfrentdndose al ordenador.

PARTALLA DE DESARAOLLO DEL JUEGD

2P PLAY MODE (MODALIDAD DE PARTIDA PARA 2 JUGADORES)

Fn esta modalidad se ufilizan dos confroladores y sirve para que dos jugadores se enfrenten dnicamente el uno al ofro. Cuando la
pantalla de seleccion de jugadores aparezca en el monitor, ambos jugadores tienen que ufilizar Los botanes direccionales SUPERIOR e
IHFERIOR para seleccionar un Luchador y luego pulsar cualquier de los botones de los simbols para confirmar sus elecciones.

1. Himero del nivel (s6lo el de 1 jugador en La HODALIDAD DF HAQUINAS RECREATIUAS)
2.Tiempo de duracidn de la partida (salo el de 1 jugador en la MODALIDAD
DE MAQUINAS RECREATIUAS)
3. Barra de la salud

5. Sequndos que quedan
8. Humero de victorias sequidas (salo el de los 2 jugadores en la
HODALIDAD DE HAQUINAS RECREATIUAS)

1. lugar del encuenfro

PUSH P1 STARY
YOSHIHTEY i

4. Hombre del luchador




El]HIHl]lES POR DEFECTO PARA PELEAR (1os controtes direccionales se refieren a un personaje que esté mivando hacia la derecha )

SALTRR
, PURETAZD COW LA DERECHA
SALTRR HACIR ATRAS SPLTAR HACIA DELANTE
BLOUED ALTL/ - 3
AUMZAR | PURETRZD COH PTALA COK
RETIBRRSE LA 20UIERDR @ @ LA DERECH
BLODLED BAJD/RETIRARSE AURKEAR EN CUCLILLRS @
PERMRHECIEOO EH CUCLILRS

PATADA COH LA 12QUIERDA

PONERSE EN CUCLILLAS

SELECT + START plsalos en cualguier momento para regresar a la panfalla del mend principal.
SELECT

Piilsalo durante un asalto mientras el mensaje SELECT DIEW (SELECCIONAR DISTA) aparezca
de forma intermitente en (a pantalla. De esta manera podras cambiar el punto de vista.

Nota: Tekken es perfectamente compatible con el controladar opcional neGeon. La configuracion de los hutanes es
la misma que la de un controlador normal. Pero...

Para voluer a (a pantalla del mend principal con el neGeon, fienes que pulsar SELECT junto con los botones Ly R,

Para cambiar el punfo de vista con el neGcon, fienes que pulsar Los botones L o R mientras el mensaje SELECT DIEU
aparezca de forma intermitente en la pantalla.

LISTA DE L0S SIMBOLOS UTILIZADOS EN ESTE MANUAL

Dale un togue al boton direccional correspondiente a la direccion indicada

©)

(Z)

Mantén pulsado el boton direccional correspondiente a la diveccion indicada durante unos momentos.

Pulsa el hotén del simbolo especificads.
+ Siempre que alguno de Los simbolos anteriores aparezca junto con un signo de la
suma, querra decir que tienen que ser pulsados al mismo tiempo.
MODIMENTOS PARA TODOS LOS LUGHADORES
22/ € Paso largo hacia delante/atras
555 Correr hacia delante. Nofa: puedes dar pufietazos y patadas mientras corres o sequir
corriendo hasta que derribes al oponente.
0 ftaques que se han de realizar cuando el luchador estd cerca del oponente. o se pueden
bloquear pero solo resultan eficaces si el oponente estd de pie y cerca de fu luchador.
fifaque a media altura. Estos ataques se pueden ufilizar para golpear a un oponente que
estd en la postura de bloqueo bajo.
iliza esta tactica para atacar a un aponente que yace en el suelo.
Utiliza esta tactica para t t Lstel

(cuando el oponente esté en el suelo)

X1©@
@43+ @40

(cuando te estés levantando)

tiliza estas patadas después de que te hayan derribado para pasar inmediatamente a ser
i el que ataque mientras fe estds levantando. Puedes levantarte de varias formas seqin
los botones direccionales que pulses en combinacidn con estos botones.

GUIA SOBRE LOS LUCHADORES

Recuerda que Los controles direccionales se refieren a un luchador que mira hacia la derecha. Invierte dichas
direcciones si fu Luchador estd de cara a la izquierda.
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TERKEN

KAZUYAR MISHIMA

TERKEN

X

PAUL PHOERIRK

Kazuya es un solitario arrogante. s el hijo mayor de Heihachi Mishima, distinguido jefe de la
empresa patrocinadora del torneo, Mishima Corporation. Su participacién en el torneo es el
resultado de una larga batalla entre padre e hijo para ver cudl de los dos se sale con la suya.

i i

Paul es un americano agresivo e impetuoso que vive del cuento, trabajando como
quardaespaldas y luchador callejero. Cuando se enfrentd a Kazuya, a pelea terming en
empate, asi que ha decidido parficipar en el torneo para desempatar.

COMBINACIGH RELAMPAGO DE PUETAZIS: DA GANCHO ASCENDENTE: SdNa

ASESIN DEMOMIACO: OAA PATADA LATERAL CON BRINCO: = =>=> X
PATADA COR DOBLE GIRO: A+00 | TALOKAZOCONLAIZOR.  =>=> X
TRLONAZO: oo GANCHO DOBLE: ¥ :0A

(mientras avanzas o te levantas después de estar de cuclillas)

ROMPEHUESOS: J:0A PURETAZ0 POTETE: YN A
DESFIBRADOR: A+XO (OMBO CON DOBLE BRINCO: ->-> X00
(ODAZD: ¥ :a TRITURADOR DE CANTOS RODADOS: 4-A

REUOLUH CON PATADR: —>—> © LANZAMIENTO CON LOS PIES POR DELANTE: O + X €

(estando cerca del oponente)
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TERKEN

TERKEN

NINA WILLIAMNS

Durante el dia, King trabaja de cuidador en un orfelinato, mientras que por las tardes se
pone su mascara con marca comercial y lucha como profesional. i gana el torneo, tiene
pensado gastarse el dinero del premio en nuevas instalaciones para los huérfanos.

i1

Nina ha sido enfrenada para ser una asesina rapida y eficiente. Se oyen muchos rumores de
que a razdn por la que participa en el torneo no es el espiritu de competicion, pero ; quién
querria matar Heihachi Mishima y por qué?

ISR IBON  BESG  EAD) ESTLODEWCHRROPROYAKND

COLISIGH TRIPLE: OoAo PATADA CON CARRERA Y SALTD: > ->-> X

CONBINACIGN RAPIDA DE PRTADAS: S +3XXX O | ENPUUGH CON LAS DOS PALKAS:  =>=> D1+ A

PATADA AL CAER: =>=> X+0 | PATADA SATELITE AL CAER: 2> X:0
HUDILLO: A+O+«A | GANCHOT.2: oAQ

CODAZ0 AL CAER: ta:0 RODILLAZO DOBLE AL CAER: A+X +0
PATADA CONDENADORR:  —>->©O EMBESTIDA CON LA CABEZA POR DELANTE: >-> O + A

PATADA CON DOLTERETA HACIR DELANTE:=>=> O | LANZAMIENTO CATAPULTA: 3 + X =>{gorc del confrar)

COMBINACIOH CAZADORA DE PATADAS: 2 + © <O | TORTAZD CON EL DORSO DE LA MAND: & M=> O+ A

(cerca del contrario)

[
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TERKEN

JACK

TEKKEN

tekRniK

MARSHALL LAW

Este organismo cibernético fue creado como arma de choque por lo que era la Unidn
Sovidtica. Sus duefios rusos le han mandado al torneo.

i1

Law es un maestro de las arfes marciales que suefia con abrir su propia escuela de lucha. Ha

viajado hasta aqui para participar en el forneo con a esperanza de ganar fama y fortuna.

EAPLOSIOH DE MEGATON: €~ & N A PUETAZO PARA SENTAR: D ADA

(empieza estando sentado, ej. después de una presa tortita)

COMBINACIGH DE HUDILLOS DRAGON: A A A

(mientras estés avanzando)

PATADA LATERAL CON CARRERA: > > > X

PATADA CON GIRO SHAOLIN: oXo

PATADA SHIN: ¥ X

TIJERETA POTENTE: =>=> O+ A NUDILLOS AMETRALLADORA: « O OO
HARTILLOJACK: D OO GOLPETAZO DESDE ARRIBA: ™ +O + A
PRESRTORTITR: A +X+ O BALANCED SALVAJE: +->0A0

PATADA COH SALTO MORTAL: +1:0

PATADA TRIPLE EN LA CABEZA. X X X

GOLPETAZO CON SALTO MORTAL: 4 + X+ O

LEURNTRMIENTO DE RODILL: =>->X+ O

(cuando estés cerca del contrario)




1

TERKEN

MICHELLE CHAN

TERKEN

YOSHIMITSU

La madre de este fornido querrero era natural de América, su padre era de Hong Kong y fue
asesinado por la gente de Heihachi. Michelle estd en el torneo por venganza.

UMY MDSG BARDD

Un automatdn en forma de maestro ninja de la espada. Nadie sabe de ddnde viene
Yoshimitsu, ni por qué participa en el torneo. Pero se sabe que ha estado relacionado con
una influyente banda de ladrones de ambito mundial...

CANGH TRIPLE: ooo FLECHA DOBLE: SN

GG EOAD:DESUOCIOR ESTODELCHR. Ju1

BARRIDO SEGUIDO DE GANCHO: < <0 OO PUNETAZ0 POTENTE CON GRNCHO: ™ + A O

PATADA ALTA ASCERDENTE:  ©

(mientras fe estés levantando después de estar en cuclillas)

PATADA COH BARRIDO: Y0

GANCHO ASCENDENTE: A

(mientras te estés levantando después de estar en cuclillas)

DANZA GIRATORIA: A6
(tisalo cuando estés cerca del oponente para adelantarte a
la maniobra del contrario)

PATADA CON UOLTERETA: > 0:X COMBINACIGH DE 3 PATADAS: © © ©
PATADA CON DOLTERETA ¥ TIRANDOSE EH PLANCHA:=>=> © + X D1+ A | PATADA EH 21G2AG: X O
ATAQUE TORNADO: <0 RODILLAZ0 UOLANTE 2> 0
(sigue dando toques para aprovecharte todo Lo posible del atague)

PISOTGN CON SALTO MORTAL: oo GIRD GUADAIiA: ¥+ X

(sigue dando toques para sacar el mayor
provecho posible al atague)




TEST MODE (HODALIDAD DE PRUEBA)

Utiliza los botones direccionales SUPERIOR e INFERIOR para destacar OPTION HODE (MODALIDAD DE OPCIONES), RECORDS 0 HEMORY CARD
(TARJETA DE MEMORIR). Utiliza el boton START para seleccionar esta opcin o pulsa cualquiera de los bofones con un simbolo para

regresar al mend principal.

MODALIDAD DE OPCIONES

Utiliza el boton diveccional SUPERIOR y el INFERIOR para seleccionar una apcian, y el I2QUIERDD o el DERECHO para alferar el ajuste.
Pulsa cualquier simbolo para regresar al meni anterior.

[2QUIERDD y DERECHO para seleccionar una de Las dos configuraciones de bofones
preajustadas o la tercera opcion: FREE SETTING (AJUSTES PERSONALES). Cuando haydis
terminado, pulsa el hoton START para regresar al mend anterior.Si escoges a apcidn de Los
ajustes personales, puedes asignar funciones a cualquier boton con salo mantenerlo pulsado
al mismo tiempo que pulsas el botdn direccional 12QUIERDD o DERECHO para seleccionar la
accion que quieres asignarle. Dicha accian puede ser un PURETAZD CON LA [2QUIERDA (LEFT
PUNCH), PURETAZO CON LA DERECHA (RIGHT PUKCH). PATADA COH LA IZQUIERDA (LEFT KICK),
PATADA CON LA DERECHA (RIGHT KICK) o combinaciones de éstos.

DIFFICULTY LEDEL CHIVEL DE DIFICULTAD)

Rfecta nicamente a las partidas de un solo jugadar. Los ajustes van desde FASY (FACIL) a
ULTRA-HARD (OLTRA-DIFICIL.

RECORDS

FIGHT COURT (CUENTR DE PELERS)

Esfablece el nimero de asaltos que hay que ganar para obfener la victoria en cada una de
as peleas. Los ajustes van del 1al 5.

Los récords se quardan de tres formas diferentes. Utiliza los botones direccionales SUPERIOR e INFERIOR para destacar una de ellas. y
el boton START para confirmar. Pulsa cualquiera de Los botones con simbolos para regresar al men anferior

ROUHD TIME (TIENPO DE LOS ASALTOS)

Establece en segundos el limite de tiempo que puede durar cada asalto. EL dltimo ajuste
significa que no hay Limite de tiempo.

TIME RECORD caécond ot Tiewp0):

Huestra el mejor tiempo total en el que se ha ganado un torneo. También presenta las
iniciales del jugador y Las del luchador que ha ufilizado

SPEAKER OUT (ALTAVOCES)

Puedes elegir el ajuste STERED o HOND.

2P GAME WINS wicronias e Ut -
PARTIDA DE 2 JUGADORES)

Indica el nimero de vicforias consecutivas que ha obtenido un jugador en una parfida
para dos.

BGH SELECT (SELECCIGN DE HUSICA DE Foto0)

Elige el ajuste ARRANGE (ORGANIZAR), ORIGINAL o SILENT (SILENCIOSD).

CHARACTERS (peRSONJES):

Indica cuanto se ha usado a cada uno de los luchadores

2P GAME WINS SHOWK BY (100 D -
PRESETACIGH EH PARTIAS DE 2
JUGRDORES)

Altera la forma en que se indica quién va a la cabeza cuando dos jugadores luchan en la
modalidad de las maquinas recreativas. £l nimero de victorias aparece indicado con frutas
FRUIT o con ndmeros HUMBER.

HEMORY CARD(TARJETA DE HEMORIR)

CHARACTER CHAKGE AT CONTINUE (CAMBIO
DE PERSOHAJE DESPUES DE CORTINURCIGH)

Elije YES (S1) para tener La oporfunidad de probar a un luchador diferente cada vez que
utilizas una confinuacion.

KEY CONFIG (CORFIGURACIOK DEL TECLADO):

Si quieres cambiar os ajustes del controlador, tienes que destacar esfo y pulsar el boftn
START.  continuacion, ambos jugadores tienen que pulsar los botones direccionales

Slo se puede elegir esta opcian (ufilizada para quardar y cargar récords y ofros datos del juego) si hay insertada una farjeta de
memoria. Utiliza el boton direccional SUPERIOR o el INFERIOR para destacar CARD SAUE (GURRDAR EN TARJETA) o CARD LORD (CARGAR
DESDE TARJETA), y Luego pulsa el botdn START para seleccionar La opcion destacada. Pulsa START ofra vez para confirmar fu eleccion y
verds el mensaje OK (DALE) en la pantalla. Pulsa cualguiera de los botones de simbolos para regresar al mend anterior Nota: si ya
hay una farjeta de memoria inserfada cada vez que vas a empezar a jugar a Tekken, cualguier informacion que confenga, se cargara
de forma aufomaica.

]



Waarschuwingen

Deze disc bevat software voor de PlayStation home video spelmachine. Gebruik deze disc nooit op een ander soort machine: dit zou
beschadigingen kunnen opleveren. Deze disc voldost alleen aan de PlayStation specificaties voor de Europese markt. Hij kan niet !
gebruikt worden op PlayStation machines die voor landen buiten Europa zijn gemaakt. Lees zorgvuldig de PlayStation Instructie il
Handleiding om er voor te zorgen dat je de disc op de juiste manier gaat gebruiken. Wanneer je de disc in de PlayStation stopt, moet je | pRESTIGIE“ZE UJHJSIH IJn I“ uuST[HSE “EEHTK"HSI[H EESPUHS“HB@ﬁﬂU“
er altijd voor zorgen dat de kant waar de titel op is gedrukt naar boven ligt. Als je de disc beetpakt, moet je er voor zorgen dat je het 2 L
oppervlak niet raakt. Houd de disc aan de randen vast. Zorg er voor dat de disc schoon blijft en dat er geen krassen op komen. Wanneer
het opperviak toch wuil is geworden, moet je de disc voorzichtig schoonmaken met een zachte doek. Laat de disc niet in de buurt van
hittebronnen liggen en voorkom dat de disc in direct zonlicht of in een vochtige omgeving blift liggen. Probeer nooit om een gescheurde
of kromgetrokken disc te gebruiken, of een disc die met plakband is gerepareerd want dit kan aanleiding geven tot
besturingssysteemfouten.

- WELKOM BIJ HET TEKKEN TOERNOOI, °S WERELDS MEEST MEEDOGENLOZE EN

HISHIMA [l]HPI]HHTIl]H, EEH BETROULUBARE NHHMP HET GEBIED UAN FINANCIEEL

Gezondheid

+ Neem na een uur spelen altijd 15 minuten pauze. « Speel niet wanneer u heel moe bent of slaap tekort komt. + Speel in een goed
verlichte ruimte op voldoende afstand van het TV-scherm. - Sommige mensen krijgen een epileptische aanval wanneer ze in hun
dagelijkse omgeving te maken krijgen met flikkerende lichten of patronen. Deze mensen kunnen ook aanvallen krijgen terwijl ze
televisie kijken of video-spelletjes spelen. Zelfs spelers die nog nooit een aanval hebben gehad, kunnen onverwachts last van
epilepsie krijgen. Als je weet dat je epileptisch bent, moet je contact opnemen met je huisarts voordat je een video-spel gaat spelen
en dit moet je ook doen wanneer je last krijgt van één of meerdere van de volgende symptomen tijdens het spelen: duizeligheid,
veranderd zicht, spiertrekkingen, andere onwillekeurige bewegingen, je bent je niet meer bewust van je omgeving, geestelijk in de
war zijn, en/of stuipen.

Zie de achterste pagina van deze handleiding voor de telefoonnummers
van de Klanten Service (Customer Service No.) en de HotLine.

™ & © 1995 NAMCO LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable
transmission, public performance, distribution or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer.
Entertainment Europe / NAMCO LTD.
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HET OPSTARTEN

Stel je PlayStation in en stop de “Tekken'disk erin zoals staat aangegeven in de handleiding van je PlayStation.
{ef hem met de POWERknop aan. Het Laden kost even wat tijd (dan kun je nog even snel een Klassiek arcadespel
proberen) en daama druk je op START om het titelscherm en de inleiding op te vragen; druk daarna nog eens op
START woor het hoofdmenu.

LINKS en RECHTS om de MOEILIJKHEIDSGRAAD in te stellen. Hoe meer sterren je aan je gevechtsman geeft, hoe groter het
voordeel. ALs jullie beiden jullie keuze hehben gemaakt door op een willekeurige symbooltoets te drukken, begint de
wedstrijd. Ha elke wedstrijd verschijnt het RESULT (UITSLAG) schierm waarop voor zowel speler één als speler twee bij
elke gevechitsman WINS (WIHT), LOSES (UERLIEST) en DRAWS (GELIJK SPEL) wordt aangegeven en bovenaan het TOTAL
(TOTRAL). Druk op een willekeurige symbooltoets om verder fe gaan.

HOOFDMERU

Erijn drie keuzes: ARCADEMODE (woor één of twee spelers, net als bij het arcadespel Tekken), 2P GAME HODE
(een kop-aan-kop-race uoor twee spelers) of TEST MODE (HET OPTIESCHERM). gebruik de 0P- en HEERtoetsen om een
keuze fe maken en druk op START om deze keuze te bevestigen.

DE SPELREGELS

ARCADE MODE (RRCADEMODE)

Dit komt eigenlijk neer op een wedstrijdspel an één speler tegen de computer. Gebruik eerst de LINKS- en RECHTStoetsen
am een gevechtsmannetje te kiezen en druk dan op een willekeurige symbooltoets om je keuze te bevestigen. Als je een
wedstrijd verliest, kun je vanuit dezelfde fase verder gaan door op START te drukken, wanneer voor het einde van de
fien-seconden-aftelling CONTINUE (DOORGAAK) verschijnt. Een tweede speler kan meedoen door op de ongebruikte
besturingseenheid op START te drukken, ofwel als je in het scherm PLAYER SELECT (SELECTIE SPELER) it of zelfs gewoon
fijdens een wedstrijd. Diegene die de twee-spelerswedstrijd wint, gaat door naar het toernooi tegen de computer.

1. Om een parti; te winnen moet een strijder zijn tegenstander knock out slaan of meer kracht ouer hiebben dan zijn
teqenstander op het moment dat de klok de nul bereiki.

2. Er wordt een DRAW (GELIJK SPEL) gegeven in hiet geval van een DOUBLE K.0. (EEN GELLJKTIIDIGE RNOCK-OUT) of als

de tijdlimiet is bereikt en er geen duidelijke winnaar is.

3. De eerste gevechisman die het vereiste aantal wedstrijden wint (vastgesteld door de FIGHTSCOURT (GEDECHTSTELLING) in
de OPTION MODE (OPTIEMODED] is de algehele winnaar.

1. Fasenummer (uifsluitend T speler in ARCADEMODE)

2P GAME MODE (SPELMODE 2 SPELERS)

In deze mode worden twee besturingseenheden gebruikt en hij is bedoeld voor twee spelers die uitsluitend tegen elkaar
spelen. Op het PLAYER SELECT (SELECTIE SPELER) scherm moet elk van de spelers de OP- en HEERtoetsen gebruiken om een
vechter fe kiezen en daarna op een willekeurige symbooltoets drukken om de keuze te bevestigen. Gebruik vervolgens

SPELSCHERM

2. Totale speltijd (uitsluitend 1 speler in ARCADEMODE)
3. Krachtmeter 4. Naam gevechisman

5. Resterende seconden

b. Rantal doorlopend gewonnen partijen

(uitsluitend 2 spelers in ARCADEMODE)

1. Plaafs




STANDAARD GEDECHTSKNOPPEN (Deze richtingstoetsen gelden als het gevechismannetje naar rechts kijkt.) Druk op de omschreven symboalknop.

SPHRGEA + (Uanneer elk van de bovenstaande symbolen wordt aangevuld met een plusteken
HAAR ACHTEREN HAAR UOREN SEEIFBTENE it ;
SPRINGEN SPRINGEN dan moeten ze tegelijkertijd worden ingedrukt.
?E}%EHTFHUEJIEE% UOORUIT LINKER- @ BECHTER- ALGEMENE BEWEGINGEN UOOR ALLE GEDECHTSMANNEN
STOHP HICk Grote stap naar uoren/naar achteren.

LAGE AFUIEER/GERURT CEBUKT UOORUIT Haar voren rennen. Denk eraan dat je een stomp of kick kunt geven tijdens een
TERUGTREKKEN LINKERKICK uitval of gewoon door kunt blijven rennen totdat je de tegenstander neerhaalt.

BUKKEN 1
i Speciale “dichte” aanvallen : deze kunnen niet afgeweerd worden, en hebben enkel
SELECT + STRRT Je kunt deze foetsen op elk moment indrukken om naar het scherm van het hoofdmenu terug te gaan. @4 ) . i
effekt wanneer de fegenstander rechtstaat en zich ap zeer korte asfstand bevinds.

SELECT Jo kunt hierop drukken tijdens een partij terwijl de boodschap SELECT DIEW (SELECTEER BEKIJKEN) knippert om het

gezichtspunt te veranderen.

N 4 symbootioets ) | Aanval op middenniveau. Deze aanuallen kunnen worden gedaan om een

1B Tekken is uolledig compatibel met een optionele neGeon besturingseenheid. De configuratie van de knoppen is hetzelfde als bij tegenstander in de lage afweerhouding te slaan.

een standaard besturingseenheid. Maar.... Gebruik deze combinatie om een gevloerds tegenstander aan fe vallen.
Druk op een willekeurig moment op SELECT en de L- en - toetsen op de neGcon om terug fe gaan naar het scherm van het hoofdmenu. (als de tegenstander op de grond lig!)

Druk op de L- en R- toetsen op de neGeon terwijl de boodschap SELECT UIEW (SELECTEER BEKIJKEN) tijdens een partij knippert om het ® of @ of

gezichtspunt te veranderen.

Gebruik, nadat je bent neergeslagen, deze kickaanuallen om, zodra je weer rechiop

of staat, meteen in de verdediging te gaan. Je kunt op verschillende manieren weer
UERKLARING UAH DE IN DEZE HANDLEIDING GEBRUIKTE SYMBOLEN (bij het overeind komen) | Opstaan door op deze knoppen fe drukken in combinatie met de richtingsknoppen.

(=) | Druk op de richtknop in de aangegeven richting.

@ Oruk op de richtknop in de aangegeven richting en houdt de knop voor een bepaalde tijd vast.

GIDS DOOR GEDECHTSMANNEN

Denk eraan dat de richtingsknoppen worden getoond uoor als het gevechtsmannetje naar rechts kijkt. Draai deze richtingen om als je

gevechtsman naar Links kijkt.
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TEKKEN

KAZUYA MISHIMA

TERKEN

PAUL PHOEHNIR

Kazuya, een arrogante eenling, is de oudste zoon van Heihachi Mishima, het
gedistingeerde hoofd van de toernooisponsors, de Mishima Corporation. Zijn verschijning
op het toernooi is alleen maar vanwege een langdurige belangenstrijd met zijn vader.

Paul, een agressieve en heetgebakerde Amerikaan, komt op een ongereqelde manier aan de kost door
als bodyguard en straatvechter te werken. Hij heeft al eerder een wedstrijd tegen Kazuya gevochten
die in een gelijk spel eindigde en doet nu mee aan het toernooi om de beslissende score te behalen.

PLOTSELINGE STOMPCOMB0: DDA

UPPER CUT BIJ HET OMHOOGKOMEN. =>4 M A

(terwijl je naar voren gaat of omkoog komt uit een gebukte positie)

DUIDELSSLACHT: Oaa ZLJRICK BIJ HET SPRINGEN: 2> X
OUBBELE DRARIKICK: € :00 LINKER HAKOMHARL: 2> X
HAKOMHAAL: oo DUBBELE UPPER CUT: ¥ :0A

BOTBREKER: J.0A KRACHTSTOOT: N> A

DERPLETTEREHDE STOOT: A +X © DUBBELE SPAONGCOMBD: ~ —>-> X OO

ELLEBOOGSTOOT: +>-A JWARE DERMORZELING: ¥ +A

ROLKICK: 2> 0 DOETUITHARL: o:X ¢«
{aeer dichthif)




9%

TERKEN

TERKEN

i1

HINA WILLIAMS

King, die overdag een verzorger in een weeshuis is, zet °s avonds zijn masker op, wat
zijn handelsmerk is, en vecht dan als een professionele worstelaar. Als hij het toernooi
wint, wil hij het prijzengeld besteden aan nieuwe faciliteiten voor de weeskinderen.

K

Hina is een getrainde huurmoordenares, snel en dodelijk. Het gerucht doet de ronde dat
het niet alleen het wedstrijdelement is dat haar naar het toernooi brengt: maar wie zou
Heihachi Mishima door een huurmoordenaar uit de weg willen laten ruimen en waarom?

OMHARLRICK: == X:0 SATELLIET-OMHAALKICK: ~ =>=>=> X+0
SLAG OP DE BOTTEM: 2A:0:A 1,2 UPPER CUT: oAQo
FLLEBODGOMHAAL: - SX) DUBBELE KHIE-OMHRAL: A +X + 0
GEDANGENISKICK: 2»->0 ROPSToOT: S>->0:A

DRIEDUBBELE SLAG: oao SPRONGRICK BI. HET RENNEN. =>->-> X

SHELLE KICKCOMBINATIE: ™ + XXX O DUBBELE HAKDPALMDUW: ~ =>-> O+ A
JOORUWARRTSE SALTOKICK: ->->© RATAPULTUIORP: 0+ X geer icthi)
JAGENDE KICKCOMBINRTIE: 2 + O X O DREUN MET DE BACKHAND: 3 + XD Goer gichthi

Ll



TERKEN TERKEN
JACK MARSHALL LAW

K i1

Deze militaire bionische man werd door de voormalige Soujetunie ontwikkeld als Law is een meester in de oosterse vechtkunsten die er an droomt zijn eigen sportschool
schokwapen. Jack is door zijn Russische frainers naar het toernooi gestuurd. te openen. Hij is afgereisd naar het foernooi om er roem en rijkdom fe vergaren.

HEGATONSTOOT: €4~ A STOOT UANUIT 2ITPOSITIE: oADA DRAGON UUISTCOMBINATIE: A A A (it je nader) 2URICK B HET RENNER: > =>=> X
(start vanuit een zifstand b.v. na het platdrukken)

SHAOLIN DRAAIRICK: oXo SCHEENKICK: 4 X
KRACHTSCHARR: —>-> O+ A NEERSCHIETEN MET MACHINEGEWEER. w OOO

SALTOKICK: 1.0 DRIEDUBBELE HOOFDRICK: X X X
HANDHAMERBOOR: O O OO BOUENHANDSE DREUN: N.O+A

SALTORLAP: 41 +X:0 KNIESTOOT: -»>->X:0
PATORUKKEN: 22 + X+ 0 (UILD RONDZWARIEN: +>0aAD0

(zeer dichthij)
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TERKEN

MICHELLE CHAN

TERKEN

i

YOSHINITSU

De moeder van deze harde krijgsurouw was een geboren Amerikaanse, de vader
was een man uit Hong Kong die door Heihachi’s mensen is vermoord.
Michelle zint bij het toernooi op wraak.

i

Fen robot in de vorm van een Hinja-zwaardmeester; niemand weet waar
Yoshimitsu vandaan komt of waarom hij aan het toernooi meedoet. Hij is echier
wel in verband gebracht met een beruchte wereldvakbond van dieven. ...

IE 630K GRUICHT: 306

D10 VAL NI

DRIEDUBBELE RAH: ooo TWEELINGPIJL: == A:0
HOULY OP DE KIN: 4 +O o SUEEp KRACHTSTOOT MET UPPER CUT: N+A D
HIGHRICK BIJ HET OMHODGKOMEN: © (Ceruwijt je omhoogkomt it gebukte pasitie) | SLAGKICK: 40
UPPER CUT BIJ HET ONHOOGKOMEN: A (reuwijt je omhoogkomt it gebukte pasitie) It Ili_nnumf D_HHH'EN_-' A&
(gebruik deze als je heel dicht bij je tegenstander bent om hem
daarmee te stim af te zijn)

SALTORICK: 2> 0:x 3-KICKCOMBO: co0o
SALTORICK METDUK: =>-> O +x O +A 2IGIAGKICK: X O
TORNADO-ARKDAL: < + O (bijf drukken om de thuisaanval te aktiveren) DLIEGENDE KNIEKICK: =>=> ©
SALTOTRAP: oo NARIENDE DRARL: & + X
(blijf drukken om de thuisaanual te akfiveren)

9



TEST MODE (TESTHODE)

Gebruik de 0P- en NEERtoetsen om op OPTION HODE (OPTIEMODED, RECORDS (GEGEDENS) of HEMORY CARD (GEHEUGENKAART) fe gaan staan.

Gebruik de STARTknop om die keuze te maken of een willekeurige symbooltoets om naar het hoofdmenu terug te gaan.

OPTION HODE (OPTIEMODE)

Gebruik de OP- en NEERtoetsen om een optie te selecteren en druk op LINKS of RECHTS om zijn instelling te veranderen. Druk op een
willekeurige symboolioets om ferug fe gaan naar het vorige menu.

DIFFICOLTY LEVEL
(HOEILIJKHEIDSHIDEAL)

Is uitsluitend van toepassing bij spellen met één speler. Gaat uan EASY (GEMARKELIJK] tot
ULTRA-HARD (SUPERMOEILIJR)

FIGHTCOUNT (GEDECHTSTELLING)

Hiermee wordr het aantal rondes aangegeven die moeten worden gewonnen om een wedstrijd fe
winnen. Gaat van 1 fot §.

ROUND TIHE (RONDETIJD)

Hiermee word in seconden de tijdstimiet uoor elke ronde aangegeven. De laatste instelling
betekent geen tijdslimiet

SPEARER OUT (LUIDSPREKER UIT)

0f STERED of HOKO.

SELECT BGH
(SELECTEER ACHTERGRONDMUZIEK)

Ofwel ARRAGE (ARRANGEMENT). of ORIGINAL (ORIGINEEL) of SILENT (STIL)

2P GAME WIKS SHOWK BY (2-SPELER-SPEL
GEWOHNEN WEDSTRIIDEN WEERGEGEVEN DOOR)

Hiermee kan de manier worden veranderd waarop wordt aangegeven wie aan kop gaat als er twee
spelers in ARCADE MODE vechten Het aantal gewonnen wedstrijden wordt ofwel weergegeven als
FRUIT (RESULTAAT) of als een HUMBER (AAKTAL).

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE
(UERRNDERING GEDECHTSHAN B1. DOORGARK)

Stel deze in op JA om jezelf de gelegenheid te geuen om een andere vechter te proberen telkens
wanneer je moet DOORGARN.

KEY COKFIG (TOETSCORFIGURATIE) Je moet op deze optie gaan staan en op START drukken als je de instelling van de besturingseenheid
wil veranderen. Beide spelers gebruiken dan de LINKS- en RECHTStoetsen om é¢n van de fwee vooraf
ingestelde toetsconfiguraties te kiezen of de derde optie uan FREE SETTING (URIJE INSTELLING). Als

je Klaar bent moet je op START drukken om naar het vorige menu fe gaan. Als je kiest uoor de optie
FREE SETTIKG. kun je elke willekeurige toets een handeling toekennen door hem in te drukken en

op LIKKS en RECHTS te drukken om 2ijn handeling te selecteren. it kan LEFT PUNCH (LINKERSTONP).
RIGHT PUNCH (RECHTERSTOMP), LEFT KICK (LIKKERKICK) of RICHT KICK (RECKTERKICK) ijn of
combinaties higruan

RECORDS (GEGEVENS)

Gegevens worden op drie verschillende manieren verzameld. Gebruik de OP- en NEERtoefsen om op 66n van deze fe gaan sfaan en druk
op START om je keuze te bevestigen. Druk op een willekeurige symboolfoets om naar het vorige menu terug fe gaan.

TIME RECORD (TIJOGEGEDERS) Higrmee wordt de beste algehele tijd aangegeven om het toernooi fe winnen. £r worden ook de

initialen van de speler op aangegeven en de gevechtsman die wordt gebruiki.

2P GAME WIRS
(2-SPELER-SPEL GEWOHHEN WEDSTRIJDEN)

Hiermee wordt het aantal doorlopende gewonnen wedsfrijden van de gevechtsmannen in een spel
uoor fwee spelers aangegeven

e comim s 4

CHARACTERS (GEDECHTSHANNEN) Geeft hiet aantal keren aan dat elke vechter is gebruikt

HEMORY CARD (GEHEUGENKARRT)

Deze optie (gebruikt uoor het bewaren en laden van gegevens en andere spelinformatie) kan alleen worden gekozen als er een
geheugenkaart is ingevoerd. Gebruik de 0P- en HEERtoetsen om ofwel op SAUE CARD (BEWAREH KARRT) of op LOAD CARD (LADEN KAART)
fe gaan staan en druk dan op START om te selecteren. Druk nog eens ap START om de keuze te bevestigen en dan krijg je als hef goed
is de boodschap OK. Druk op een willekeurige foets om naar het vorige menu ferug te gaan. NB: als er al een geheugenkaart

is ingevoerd als je voor het eerst Tekken oplaadt, dan wordt alle bewaarde informatie aufomatisch geladen.

o



Varoitus

Tama levy siséltéa pelin PlayStation-pelikonsoliin. Al kayta tata levya mihink&én muuhun koneeseen, koska se voi vahingoittaa sita.
Tamé levy on tehty kaytettaviksi vain Eurooppalaisessa PlayStation-versiossa. Sité ei voida kdyttad Euroopan ulkopuolisissa
versioissa. Lue ohjekirja huolella ennen kayttddnottoa. Kun laitat levyn Playstationiin, aseta se aina tekstipuoli yléspain. Ala kosketa
levyn pintaa, vaan pida reunoista kiinni. Pida levy puhtaana, &l4kd naarmuta sitd. Kun et kéyté levyd, séilyté se aina kotelossa. Jos
pinta likaantuu, pyyhi se kevyesti pehmedlla kankaalla. Ala jaté levya Idhelle lAmménliahteita tai suoraan auringonvaloon tai liian
kosteaan paikkaan. Al yrita kayttaa murtunutta, limalla korjattua tai vaantynytta levya, koska PlayStation voi vioittua.

& nakokohtia

Terveydelli

¢ Jos olet pelannut videopelid yhtajaksoisesti tunnin ajan, pida noin 15 minuutin tauko, ennen kuin jatkat pelaamista. ® Ala pelaa
videopeleja, kun olet vasynyt tai et ole nukkunut tarpeeksi. ® Huolehdi pelatessasi siité, etté huone on valaistu hyvin ja etté istut niin
kaukana kuvaruudusta kuin virtajohto sallii. ® Jotkut inmiset kokevat epileptisié kohtauksia katsellessaan vilkkuvia valoja tai kuvioita
jokapaivaisessa ympéristossamme. Nama henkilét voivat saada kohtauksia katsellessaan TV-kuvia tai pelatessaan videopeleja.
Sellaisillakin pelaajilla, jotka eivét ole koskaan aikaisemmin saaneet kohtauksia, voi olla kaikesta huolimatta piilevé epilepsia. K&anny
lagkarin puoleen ennen videopelien pelaamista, jos olet epileptinen, tai ota heti yhteys ladkériin, jos pelatessasi tunnet seuraavia
oireita: huimausta, nakdkyvyn muuttumista, lihasten nykimisté, muita tahattomia liikkeitd, epatietoisuutta ympéristostési, tai kouristuksia.

Katso asiakaspalvelu- (Customer Service No.)
ja kuuman linjan numerot (Games Hotline) taman ohjekirjan takasivulta

™ & © 1995 NAMCO LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cabla
ion, public pe ar or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer

Entertainment Europe / NAMCO LTD.

= 1or2
L Players

SCES-00005

N

Memory Card
1 block

TERDETULOR  TEKKEN-TURNAUKSEEN, KAIKKEIN RARIMPARN JA ARUOSSA
PIDETYIMPAAN ITSEPUOLUSTUSTAITORILPARN MARILMASSA. SPONSORINA® ON

MISHIMA CORPORATION, NIMI, JOHON DOIDAAN. LUOTTAR_UARAINHOIDOSSA.
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ALOITUS

fiseta PlayStation pelikuntoon ja pane “Tekken-leuy sisddn PlayStation-ohjekirjasta nakyvalld favalla. Kytke
POWER-nappain padlle. Tata seuraa Lyhyt latauskatko (nipin napin aikaa Lyhyeen kokeiluun Arcade-klassikon parissal
ja paina sitten START-nappaintd. Nakyviin itmestyy otsikkoruuiu ja esittely. Paina STRRT-nappaintd uudelleen

padstaksesi padvalikkoon.

PAAUALIKKD

Jaittoehitoja on kolme: ARCADE MODE (yhdelle tai kahdelle pelaajalle, aivan samanlainen kuin Arcade-Tekken),
2P PLAY HODE (vastakkain-haaste kahdelle pelaajalle) fai TEST MODE (vaihtoehiojen ruufu). Paina YLOS tai ALAS
suorittaaksesi valintasi ja START-nappainta vahvistaaksesi sen.

ARCADE MODE

Pohjimmiltaan tamd on yhden pelaajan turnauspeli tietokonetta vastaan. Paina ensin DASEMMALLE ja OIKEALLE valitaksesi
hahmon. Paina sitten mitd tahansa merkkinappainta vahvistaaksesi valintasi. Jos haviat oftelun, voit jatkaa samasta
paikasta painamalla START-nappaintd, kun nakywiin itmestyy CONTINUE ennen 10 sekunnin Lahtdlaskennan loppua. Toinen
pelaaja voi Liittyd mukaan painamalla kiyitamattoman ohjaimen START-nappaintd joko PLAYER SELECT-ruudussa fai jopa
ottelun aikana. Se. joka voittaa kahden pelaajan ottelun, jatkaa turnausta tietokonetta astaan.

2P PLAY MODE

Tassd filassa kaytetddn kahta ohjainta, ja se on tarkoitettu kehdelle pelaajalle,
Kummankin pelaajan tulisi painaa YL0S ja ALAS PLAYER SELECT-ruudussa valitakseen otfelijan ja sitten mifd fahansa

merkkinappainta sen vahvistamiseksi. Paina seuraavaksi DASEMMALLE ja OIKEALLE asettaaksesi TASOITUKSEN.

e, jotka pelaavat vain toisiaan vastaan.

Mitd enemmdn tahitia annat ottelijallesi, sita suurempi etumatka. kun molemmat pelaajat ovat vahvistaneet painamalla
merkkinappaintd, ottelu alkaa. Jokaisen oftelun jalkeen nakyuiin ilmestyy RESULTS-ruutu (TULOKSET), josta nakyy kunkin
offelijan WIHS (WOITOT), LOSES (HAVIOT), DRAWS (TASAPELIT) ja yldosassa oleva TOTAL (KOKOHAISPISTEET) seka pelaajalle
170 yksi efta pelaajalle nro kaksi. Paina mitd merkkinappaintd tahansa jatkaaksesi.

SARRNOT

1. Uoittaakseen kierroksen offelijan taytyy fyrmdfd vastustajansa fai hanelld fulee olla enemman terveytta jaljella kuin
vastustajallaan kellon padstessa nollaan.

2. DRAL (TASAPELI) julistetaan siina tapauksessa, effd fapafifuu DOUBLE K.0. (SAMAHAIKAINEH TYRMAYS)., tai jos madraaika
on kulunut umpeen eikd ole selvdd voittajaa.

3. Ensimmainen oftelija, joka saa vaaditun lukumddran voittoja (madrtty FIGHT COUNT-luvulla OPTION MODE-filassa),

on kokonaisuoittaja.

PELIRUUTU

1. Vaiheen numero (1 pelaaja vain ARCADE-TILASSA)
2. Kokonaispeliaika (1 pelaaja vain ARCADE-TILASSA)
3. Terveysviiva 4. Ditelijan nimi
5. Jaljella olevat sekunnit

§. Yhtdjaksoisten voittojen lukumadra
(2 pelaajaa vain ARCADE-TILASSA)

1. Sijaintipaikka
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PERUSTAISTELUSARDAT (Suuntaohjaimet koskevat oikealle pain kaaniynyita hahmoa)

Paina madrattya merkkinappainta.

HypPY

HYPPY TAAKSEPAIN HYPPY ETEENPAIN SRR

KORKER @

TORJUNTR FTENEMINEN | DASEN @ @ OIKER
PERARTYMINEN HYRKINISKU POTKY
s )

LI U RATHI

UALIKTA « START Paina milloin tahansa palataksesi padvalikkoruutuun.

DALINTA Paina kierroksen aikana, kun SELECT DIEW-sanoma vilkkuu, vaihtaaksesi nakikulman.

Huom! Tekken on taysin uhteensopiva vaiftoehtoisen neGeon-ohjaimen kanssa. Nappainten kokoonpano on sama
kuin normaalissa ohjaimessa. Uaikkakin. ..

Paina neGcon-ohjaimen DALINTA-nappainta seka L- ja R-nappdimid milloin fahansa palataksesi
padvalikkoruutuun. Paina neGeon-ohjaimen L- tai R-nappaimia samalla, kun SELECT IEW-sanoma vilkkuu
kierroksen aikana, vaihitaaksesi nakgkulman.

SELITYS TASSA OHJERRJASSA KAYTETTYIHIN MERKKEIHIN

Milloin ylla mainittuihin merkkeihin Liittyy plusmerkki, niitd fulisi painaa
silloin yhtd aikaa.

YHTEISET LIKKEET KRIKILLE HAHMOILLE

S3€€

50 askel eteen-/taaksepdin.

Juoksu efeenpdin. Huom! Uoit isked nyrkilla fai potkaista sycksyn aikana tai
jatkaa juoksemista, kunnes tyrmadt pastustajan.

Erikoishytkkaykset lahitaistelussa. Haitd ei oida forjua, mutta ne ovat
tehokkaita vain silloin, kun vastustaja seisoo Lahelld.

N 4 merkkinappain

Keskitason hydkkaus. Haita hydkkauksia voidaan kayttaa iskemadn vastustajaa
matalasta torjunfa-asennosta.

gg

+ ||+

o 4

a Xa N2 s
> - J

(kun vastustaja on maassa)

Kdutd tatd hydkataksesi maassa olevan vastustajan kimppuun.

®1a @1&1
hi

[ylas noustaessa)

Kdutd ndita potkuhyokkdyksia tyrmayksen jalkeen hydkataksesi heti kun olet
pddssyt ylds. Pystyt nousemaan ylos eri favoin painamalla ndita nappaimia
yhdessd suuntandppdimien kanssa.

(=) | Napayta suunianappainta osoitettuun suunfaan.

@ Paina suuntandppdintd osoitettuun suuntaan ja pida sita alhaalla madratty aika.

OTTELIJAOPAS

Muistathan, etfa suuntasadtimet nakyuat oikealle pain kaantynytta hahmoa varten. Muuta nama suunnat
painvastaisiksi, jos ottelijasi on vasemmalle pain kantyneend.

103



TEKKEN TERKEN

KAZUYR MISHIMA PAUL PHOERNIR

i1 oK

Ylimielinen syrjddnvetaytyva Kazuya on furnauksen sponsorin, Mishima Corporationin Aggressiivinen ja kuumaverinen amerikkalainen Paul elda viekkautensa varassa ja
huomattavan johtajan, Heihachi Nishiman vanhin poika. Hanen esiintymisensd tydskentelee henkivartijana sekd katutaistelijana. fikaisemmin han ofteli Kazuyan
turnauksessa on vain osa pitkdaikaista tahtojen taistelua isinsa kanssa. kanssa tasapelin, ja hin osallistuu turnaukseen maksaakseen vanhan kalavelan.

o WTSTOICH PANLTORG KR 26 OTELTLLMSHMRTRUNNMRNE

LEIMAHDUSISKUSHDISTELMA: DO A HOUSEUA UPPERCUT-KOUKKU: => & N A LUURSHRKIJA: J:0A TEHOISKU: YN A
PAHOLAISEN LYGJA: OAA SIVUPOTKU HYPYSTA: 22> X LEIRKURI: A+XO KAKSOISHYPPY-PHDISTELHH: >-> X 0O
KAKSOISKIEPPUPOTR): 4= +OO URSEN KANTAPARPUDOTUS: —>=> X KYYNARPARISKU: +=>:a DIERINRIDIMURSKAIN: A
KANTRPARPUDOTUS: oo KARSOIS-UPPERCUT-KOUKKY: ~ - O A RULLAPOTKU: 20 JALKALAURAISU: 0:X ¢
(detessd fai noustessa kyykkyasennosta) (lahitaistelussa)
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TERKEN

K1NG

i1

Pdivisin King tydskentelee hoitajana orpokedissa ja iltaisin han pukeutuu
tavaramerkkinaamioonsa ja ottelee ammattipainijana. Jos han voitfaa furnauksen,
hn aikoo panna palkintorahat uusiin palveluikin orvoille.

PUDOTUSPOTKU: > X+0 SATELLITTIPUDOTUSPOTKY:  —>=>=> X +0
RYSTYLUU: A+0+A 1, ZUPPERCUT-KOURKL: O AD
KYYHARPAAPUDOTUS: 1tA:0 KAKSOISPOLVIPUDOTLS: 21 + X +O
URNKILAPOTKU: -0 SYORSY PR EDELLA: =>->0:A

TERKEN

HINA WILLIANS

i1

Koulutettu salamurhaaja Nina on nopea ja vaarallinen. Huhu kdy, etta hantd ei
tuo turnaukseen vain kilpailuhenki: mutta kuka antaisi tehtaaksi Heihachi

Hishiman nitistamisen ja miksi?

ROLMOISKUMAUTUS: oaAo HYPPYPOTKU JUOKSUSTR: =>=>=> X

HOPER POTKUSHDISTELHA: ™ + XXX O RAKSOISKAMMENSYSHYS: —>-> O.A
DOLTTIPOTKU ETEEHPAIN. ~ ->->© RATAPULTTIHEITTO: O +X=> (lhitaistelussa)
RJOPOTKUTHDISTELMA: 2 + O X O RYSTYLYDNTIRUMAUTUS: 3 + X=> (iitaistelussa)

07



108

TERKEN

JACK

TERKEN

MARSHALL LAW

Tamd sotilaskyborgi kehitettiin entisessa Neuvostoliitossa iskuaseeksi.
Jackin ovat laheftdneet turnaukseen hinen vendldiset avustajansa.

i1

Law on itsepuolustustaitojen mestari, joka unelmoi oman taistelukoulun aloittamisesta.

Hin on matkustanut turnaukseen ansaitakseen kuuluisuutta ja rikkautta.

HEGRTORNIRAJAYTYS: €~ & A | HYRKINISKU ISTUNR-ASENNOSTR: DlADA
(aloita istuma-asennosta esim. pannukakkuprassin jalkeen]
UOIMASAKSET: =>-> 0O:+A | KONERIVARRIRYSTYSET: voono
JACK-DASARA: ooo KUMAUTUS PARN PAALTA: ¥:O:+A
PANHUKAKKUPRASSI. 2 + X+ 0 HURJA HEILAUTUS: +=>0A0

LOHIKAARMERYSTYSYHDISTELMA: A A A (edatessa) SIUUPOTKU JUOKSUSTR:  =>=>=> X

SHAOLIN-HYRRAPOTKU: oXo SAARIPOTRL: X

KUPERKEIKKRPOTKU: 1.0 ROLMOISPARPOTKU: XXX

RUPERKEIKKALAJAYTYS: +1:X.0 POLVINOSTO: >->X:0
(lahitaistelussa)
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TERKEN

TERKEN

MICHELLE CHAN

YOSHINITSU

i

i1

Taman karaistuneen sofurin diti oli amerikkalainen alkuasukas ja hanen isdnsd
oli hong-kongilainen mies, jonka murhasivat Heihachin miehet. Michelle on
turnauksessa kosto mielessd.

Hinja-miekkailutaidon muodossa oleva automaatti. Kukaan ei tiedd, mistd
Yoshimitsu on kotoisin tai miksi hén osallistuu turnaukseen. Hanet yhdistetdan
kuitenkin varkaiden pahamaineiseen maailmanlaajuiseen syndikaattiin...

KOLMOISKANUUNA: oono RAKSOISHUOLI: 2= A:0

KARRI UPPERCUT-KOUKKUUK: & +© OO DOIMRISKU UPPERCUT-KOUKUN KANSSA: ™ + A OO

HOUSEUR POTKU KORKEALLE: © (noustessa kyyryasennosta) | KAARIPOTK: 40

HOUSEUR UPPERCUT-ROURKU: A toustessa kyyryesennasta) | HYRRATANSSI: A&

(kauta |hitaistelussa vastustajan uoittamiseksi viekkaudessal

DOLTTIPOTR: 2> 0:X 3-POTKUSHDISTELM: ©© O
UOLTTIPOTKU JA SYOKSY: =>—> ©+x O +A SIRSAR-POTKL: X O
TORMADOHYORKAYS: €= + O Gtk rapagt penks otk et | LENTADA POLUIPOTKU: =>=> ©
RUPERKEIKKASURDAISU: © © DIIRATERIERRE: ¥ +X
(atk napaytysta pamaasesi hyskkgkse peiLe

m
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TEST MODE

Paina YLOS ja ALAS tahdentaaksesi joko OPTION MODE-, RECORDS-1ai NEMORY CARD-kohdan. Paina START-
nappaintd valitaksesi halutun vaihtoehdon tai mitd tahansa merkkinappaintd palataksesi padvalikkoon.

OPTION MODE

FREE SETTING-vaihtoehdon. Kun kaikki on valmista, paina START-nappainta palataksesi edelliseen
valikkoon. Jos valitsit FREE SETTING-vaihtoehdon, voif madrata minka nappaimen fahansa pitamalla
sitd alhiaalla ja painamalla DASEMHALLE ja OIKEALLE valitaksesi sen Liikkeet. Tamd voi olla joko

LEFT PUNCH (UASE HYRKIKISKU), RIGHT PUNCH (OIKER NYRRINISKUD, LEFT KICK (UASEN POTKU),

RIGHT KICK (DIKER POTKU) fai naiden yhdistelma

Paina YL0S ja ALAS valitaksesi vaitoehdon ja DASEMMALLE tai OIKEALLE vaiitaaksesi sen asefuksen. Paina mita
tahansa merkkinappadintd palataksesi edelliseen valikkoon.

RECORDS (EHHATYKSED)

DIFFICOLTY LEVEL (DRIEUSRSTE) Koskee uain yhden pelaajan pelia. Asetus asteelta EASY (HELPPO) asteelle ULTRA-HARD

(AARIMMAISEN UAIRER).

Ennatukset Laaditaan kolmella eri tavalla. Paina YLOS ja ALAS tahdentadksesi yhta niista ja START-nappainta

sen pahvistamiseksi. Paina mita merkkingppaintd tahansa palataksesi edelliseen valikkoon.

FIGHT COUNT (OTTELULUKL) fisettaa lukumaaran erille, jotka on voitettava otfelun voittamiseksi. fsetus 1-5

ROUND TIE (ERARIKR) fisettaa aikarajan kullekin erdlle sekunneissa. Uiimeinen asetus merkitsee, ettd aikarajaa ei ole

TIHE RECORD (RIKREHNATYS) Osoittaa parhaan kokonaisajan, jossa turnaus on voitettu. Osoittaa myoskin pelaajan

nimikirjaimet ja kaytetyn otfelijan

SPERKER OUT (KAIUTTIMET) Joko STEREQ tai HORO.

2P GAME WINS (KAHDEN PELARJAN PELIVOITOT) Dsoittaa oftelijan yhtdjaksoisten uoittojen lukumaaran kahden pelaajan pelissa.

BGH SELECT (TAUSTAHUSIIKKD Joko ARRANGE (SOITA). ORIGINAL (ALKUPERAINEN) fai SILENT (HILJAR).

CHARACTERS (HAKMOT) Osoittaa kunkin ottelijan kayttomddran

2P GAME WIHS SHOLIH BY (KAHDEN
PELARJAN PELIVOITOT HAKYISSH)

Uaihtaa nayttomenetelman siifa, kuka on johdossa. kun kaksi pelaajaa otfelevat ARCADE-TILASSA.
oittojen lukumaara nakyy joko FRUIT (HEDELMANA) tai HUMBER (HUMERONA)

MEMORY CARD (MUISTIKORTTI)

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE
(HAHMON DAINTO JATKOSSA)

fiseta kohdalle YES antaaksesi itsellesi vaintoehdon kokeilla eri oftelijaa joka kerta, kun sinun
taytyy CORTIHUE (JATKAR). KEY CONFIG: Sinun taytyy fahdentaa fafd ja painaa START-nappainta,
jos haluat muuttaa ohjaimen asetuksen. Molemmat pelaajat painavat sitten DASEMMALLE ja OIKEALLE

valitakseen jommankumman kahdesta esiasetetusta nappainkokoonpanosta tai kolmannen

Tamd vaihtoehto (kiytetddn enndtysten ja muiden pelitietojen fallennukseen ja lataukseen) voidaan valita
bain, jos muistikortti on pantu sisaan. Paina YLOS ja ALAS tahdentaaksesi joko CARD SAUE (KORTIN TALLERKUS)
tai CARD LOAD (KORTIN LATAUS) ja paina START-nappaintd suorittaaksesi valintasi. Paina START-ndppdintd
uudelleen vahvistukseksi ja nakyviin tulisi ilmestya sanoma OK. Paina mitd merkkindppdintd fahansa
palataksesi edelliseen valikkoon. Huom! Jos muistikortti on jo pantu sisadn, kun lataa Tekken-pelin
ensimmaista kertaa, kaikki tallennetut tiedot ladataan silloin automaattisesti.
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Varning till anvandare

Denna diskett innehaller mjukvara fér PlayStation-enheten, avsedd fér hemmabruk. Anvénd aldrig denna diskett pa andra maskiner UHI.K[]M"EH I".I. TE KKEH TUUHHHM[HI, UHHLDEHS MEST BHUTHI.H u[H

da dessa kan férstéras. Denna diskett &r enbart anpassad enligt europeiska PlayStation-specifikationer. Den kan inte anvandas pa
PlayStation-enheter anpassade enligt utomeuropeiska specifikationer. Las instruktionsmanualen till din PlayStation noga fér att ui :
tilliérsakra korrekt anvandning. Nar du stoppar in denna diskett i PlayStation-enheten maste du se till att ratt sida ar vand uppat pH[S"EEFY”_ﬂH KHMPSF“HTSIH““HG SPU“S“HU Hu MISHIMH CUHPRHH.HI]H

(sidan med fortryckt speltitel). Se till at du inte vidrér diskettens yta utan haller den langs kanten. Hall disketten ren och fri fran rispor. N &
Om ytan blir smutsig bér du torka den forsiktigt med en mjuk trasa. Forvara inte disketten nara nagon varmekalla, i direkt solljus eller

E:ﬂp}l:;sae:"rlnfee(lﬂa::;] ;\:::ziavlsi:;vénd aldrig en diskett som spruckit, disfigurerats eller reparerats med sjélvhaftande material, da detta E-”- HHMH Bu KHH I_"H pn |HUM EKUH“MLS& MHHKHHI]SH]HIHE I]E n-l-'":l

For din héalsa

« Ta en paus pa ca 15 minuter varje timme medan du spelar. « Spela inte om du &r mycket trott eller har sovit for lite. « Se till att
rummet du spelar i &r val upplyst, och sitt sa langt fran skarmen som sladden tillater. » Vissa individer drabbas av epileptiska anfall
nér de utsatts for blinkande ljus i det vardagliga livet. Dessa personer kan drabbas av attacker nar de tittar pa TV eller videospel.
Aven de spelare som inte tidigare drabbats av attacker kan lida av hittills oupptackta epileptiska tillstand. Konsultera din lakare innan
du bérja bruka videospel om du lider av epilepsi, eller uppsdk lakare utan dréjsmal om du skulle uppleva nagot av féljande: yrsel,
férandrad synférmaga, muskelryckningar, andra ofrivilliga rorelser, forlorad kénsla fér omgivningen, mentala rubbningar och/eller
konvulsioner.

Se sista sidan i denna manual for hur man kontaktar Kundtjanst (Customer Service No.) och Hot Line.

E

™g o 1995 cho LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable
or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer

En(enammenl Euvope/ NAMCO LTD.
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ATT STARTA

Installera din PlayStation och stoppa in (0-skivan ‘Tekken” enligt beskrivningen i din PlayStation-manual.
Aktivera POWER-knappen. Laddning au spelet kommer att a ndqra dgonblick (precis Lagom tid for at
snabbtesta et qammalt arkadspel), varefter du frycker pa START for att se titelskarmen och infroduktionen,
samt START igen for att nd huvudmenyn.

HUDUDMENYH

Har finns tre alternativ; ARCADE MODE (for en eller tud spelare, allisa identiskt med arkadspelet Trekken),
2P PLAY MODE (spel man-mot-man for v spelare) eller TEST MODE (ualskarmen). Anuand UPP och NER for aft
vilja START ach bekrafta.

for att bekrafta. Darefter frycker bada pd DANSTER och HOGER for atf-satta HANDICAP. Ju fler stjamor ni ger
fiquren i fraga desto starre duertag far denne. S snart ni bada har bekraftat valen genom att trycka pa valfri
symbolknapp kommer matchen ait barja. Efter varje maich kommer RESULT-skarmen att visas for bade spelare
1och 2, WINS (INSTER)., LOSES (FGRLUSTER) och DRAUWS (DAUGJORDA MATCHER) for varje kampe, samt akiuell
TOTAL Langst upp. Tryck pa valfri symbotknapp for att fortsatta.

REGLER

ARKADSPEL

Har handlar det helt enkelt om furneringsspel fr en deltagare. Farst anvander du UANSTER och HOGER for att
valja figur, och trycker darefter pd valfri symbolknapp for att bekrafta. Om du farlorar en mafch

kan du forfsdtta spela fran samma punkt genom att inom tio sekunder trycka pa START nar CONTIKUE visas.

fn andra spelare kan hoppa med genom att pd den oanuanda handkontrollen frycka pa START, antingen pa
skarmen PLAYER SELECT (SPELARUALY eller mitt under en match. Den spelare som vinner nasta match fortsatter
turneringsspelet mot datorn.

1. Man vinner en match genom aft knocka motstandaren eller inneha flest halsopoang ndr matchklockan visar
pa noll.

2. Matchen forklaras som oavgjord om det skulle raka bli en DOUBLE K.0. (DUBBEL KNOCKOUT), eller om matchen
r slut och ingen vinnare kan koras.

3. Den forsta kampen som nar foreskrivet antal vinster (satts med hjalp ai-FIGHT COUNT (MATCHRAKNARE) i
OPTION HODE (ALTERNATILY) vinner fotalt.

1. Nivanummer (enbart for 1 spelare i arkadspelet]

TURSPELARLAGE

Detta alternativ kraver tud handkontroller eftersom fud spelare moter varandra. Pa skarmen PLAYER SELECT
(SPELARDAL) ska bada spelarna farst anvanda UPP och KER for att valja e figur och darefter valfri symbolknapp

SPELSKARN

1j
?USH 1 STARY 'ﬁ " s*m B nianae 2

2. Total matchtid (enbart for 1 spelare i arkadspele]

3. Halsomatare 4. Kampens namn

5. Kvarvarande antal sekunder

6. fAntal segrar i rad (enbart for 2 spelare i arkadspelet)
7. Spelplats

vomwnm 7 e 9 MIOHELLE ~
o

n



118

FORHANDSINSTALLDA KHAPPKONTROLLER (Rikiningskontrollerna anges for spelare som star vand fill hoger)

Tryck pd angiven symbolknapp.

HoPPA

HOPPA BAKAT

HOG
BLOCKERING/
BACKA

LAG BLOCKERING/BACKA
| HURANDE STALLAING

HOPPR FRAMAT

AURKCERA

AURNCERR |
HUKAKDE STALLNING

UAKSTER-
SLAG

SELECT + START  Tryck ndr som helst for aft dtervanda till husudmenyskarmen.

HGGERSLAG
@ @ HOGER-
SPARK
UANSTERSPARK

SELECT findra pé kamerablid genom att rycka pa SELECT under match nar meddelandet SELECT IEW (VAL BILD) wisas.

Obs: Tekken ar fullt spelbar med neGcon-kontrollen. Knappkonfigurationen ar likadan som pd standardkontrollen. Men. .

Tryck pa SELECT och knapparna L och B pa neGcon ndr som helst for aft ateruanda till huudmenyskarmen.

findra kamerabild genom aft trycka pa knapparna L eller B pd neGeon nar meddelandet SELECT DIEW visas under match.

EN FORKLARING AU DE SYMBOLER SOM AHUANDS | DEHHA MANUAL

+ Nar ouanstaende symboler har ett plus efter sig betyder det att knapparna ska
tryckas ned samtidigt.
SAMMA RORELSER FOR SAMTLIGA FIGURER
Eit stort steg framat/bakit
2= Spring framat. 0bs: du kan sla eller sparka under tiden, eller fortsatta springa fills du star
ner mofstandaren.
eller Specialattacker fran ndra hall. Dessa kan infe blockeras, men ar bara effektiva
O+ X ndr mofstandaren stdr upp nara dig.
Rittack p& mellannivg. Kan anuandas for att traffa en mosténdare i 13 blockeringsstallning.
Anwand detta for att atfackera en fallen motstandare.
(ndr motstandaren kigger ner)
® eller @ eller | Efter att ha slagits ner kan du anvanda dessa sparkar for aft omedelbart gd pd offensiven
eller ndr du reser dig. Du kan resa dig pa olika saft genom aft anuinda dessa knappar i

(ndr du reser dig)

kombination med rikningsknappama

(=) | Smélsla pa rikiningskantrollen i valfri rikning.

RAD TILL KANPAR

2

Tryck pa riktningskontrollen i valfri rikining och hall denna nedtryckt for eft agonblick.

Kom ihdg aft rikiningskontrollerna motsvarar spelare som star uand mot hoger. 0m kampen stér uand mot
vanster maste du anvanda kontrollen pa motsatt sat.

1
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g o

TERKEN

KAZUYA MISHIMA

TERKEN

TR

PAUL PHOENIR

Kazuya, en arrogant ensamuarg, 4r dldste son till Heihachi Mishima, higt aktad ledare
for turneringens huvudsponsor, Mishima Corporation. Hans medverkan i turneringen
sker trots en viljornas kamp med fadern under en lang tid.

i1

Paul, en aggressiv och hetlevrad amerikan, jobbar normalt som livvakt och street
fighter. Han kampade nyligen mot Kazuya i en match som slutade oavgjord, och har
nu anmalt sig till tavlingen i syfte att slutféra jobbet.

(medan du auancerar eller reser dig fran hukande stallning)

BLIKTRANDE SLAGKOMBINATION. DA STIGRHDE UPPERCLT: =>4 NA
DEMONDODAREN: OAA HOPPANDE HALKAST: ~ =>->-> X
DUBBEL SHURRSPARK: 4:00 DANSTER HALKAST: 2> X
HALKAST: oo DUBBEL UPPERCUT: y.0A

BENKROSSARE: y.0A KRAFTSLAG: YN A
RIDJARY: A+X O HOPPANDE DUBBELKOMBINATION. —>-> X OO
ARMBAGSATTACK: +=>:aA STEKROSS: 4.A
RULLANDE SPARK: 2>=>0 FOTATTACK: O:X ¢

(ndra motstindaren)

12
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TERKEN

K1HG

TERKEN

i

NINA WILLIANS

Pd dagarna jobbar King som vakimastare pa ett hem fir firdldralgsa barn, men pa kvllarna
tar han pa sig sin vilkinda maskering for att kimpa som professionell bosare. Om han vinner
turneringen tanker han anvanda prispengarna till nya lokaler fir de fordldraldsa barnen.

tHkRuiK

Hina dr en tranad yrkersmdrdare och darfor mycket snabb och farlig. Ryktet sdger
att det infe bara ar for tavlingsmomentet hon har anmalt sig till taulingen, men vem
skulle vilja morda Heihachi Mishima och varfor?

COUKOOKG  MOERAD  KBNPSTLKOROCHANDO

DROP-SPARK: 2>-> X:0 DROPSPARK SATTELIT: 2> X.0
RNOGE: A.0:A 1,2 UPPER CUT: oaAQ
ARMBAGSKAST: TA:0 DUBBELT KNARAST: A+X+0
JRILRICK: >->0 HUDUDATTACK: >->0:A

TRIPPEL-SLAC: gao SPRINGANDE HOPPSPARK. —>->-> X

SHABB SPARKKOMBINATION. ™ +XXX O | DUBBEL HANDFLATR: >->0:A
FRANATRIKTAD FLIPSPARK: ~ =>->© CATAPULTRAST: 0 +X=> (rera moistindaren)
JAGANDE SPARK-KOMBINATION. 2 + ©>XO | BACKHAND SHASH: 0+ X=> (rara motséndaren)
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TERKEN

JACK

TERKEN

i1

MARSHALL LAW

Denna militar-cyborg skapades som ett chockvapen av f.d Sovjetunionen.

Jack har skickafs till turneringen av sina ryska herrar.

i1

Law dr mdstare i kampsporter och drsmmer om att dppna sin egen kampskola.
Han har anmalt sig till turneringen i sufte att b rik och bermd.

LANGD: 2351 DIKT: 168 k6

ADER:3 RAPSTIL: HEH ASTERRA

LMD TOOH  UNLROKG MRS KMMRSILKAPPORTEY

MEGATON-SLAG: € 4N A | SITTANDE SLAG: oADa
(starta frdn sitfande stallning, dus. efter en pannkakspress)
KRAFTSAR: >-=> 0O+A | HASKINGEDARS-KNOGE: ~w O OO
JACK-HAMMARE: ooo HOGT SLAG: N:O:+A
PANHKARSPRESS: 2:+X+0 DILD SUING: +->0a0

DRAGONSK SLAGKOMBINATION. A A A frar du avancerar) SPRINGAHDE SIDOSPARK:  =>=>=> X

SHURRANDE SHAOLIN-SPARK:  ©X O RAKSPARK: 4 X

RULLERBYTTA MED SPARK: +1:0 TREDUBBEL HUUDSPARK: X X X

KROSSANDE KULLERBYTTR: P + X+ 0 RNALYFT >-3X:0
(nira motstandaren)
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TERREN

MICHELLE CHAN

TERKEN

i i

YOSHINITSU

Modern fill denna hdrdfora krigare var ur-amerikan, fadern hdrstammade fran
Hong Kong och mrdades av Heihachis folk. Michelle har stallt upp i turneringen

i1

Yoshimitsu, en robot som upptrader som en Ninja-svardsmastare, dr helt okdnd
och ingen vet var den harstammar fran. Hans namn har dock namnts i samband
med eft kand brottssyndikat...

for aft hamnas fadern.
Lﬂﬂﬁﬂiﬁ
TRIPPELKANOA: ooo DUBBELPILAR: == A:0
SUEPTILL UPPERCUT: < :O0 O KRAFTSLAG MED UPPERCUT: ~ +A O
STIGRNDE. HOG SPARK: © tnerdu rser dig upp rin hukande salling) | SUEPANDE SPARK: J+0
STIGANDE UPPERCUT: A (nar du veser dig upp fran hukande stalining) | SHURRANDE DANS: A&
(ndra motstandaren i syfte aft utmanduerera denne)

R T T
FLIPSPARK: > 0:X% TRESPARK-KOMBINATION. © © ©
DYKANDE FLIPSPARK: > => O+ x O+ A {ICK-2ACK-SPARE: X ©
TORNADOATTACK: €= + 3 (foritt at smisla for att underbugga attackend | FLYGANDE KNASPARK:  =>-> ©
KULLERBYTTR LIE-SHURRAN: K +X
MED STAMP: (o]e] (fortsitt att smasla for att underbygga attacken)

[t
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TEST

finuand UPP och NER for att markera antingen OPTION MODE (RLTERRATIU]. RECORDS (STATISTIK) eller MEMORY
CARD (MINNESKORT). Tryck pa START for att valja. eller valfri symbol for att dfervanda till huvudmenyn.

ALTERRATIV

knappkonfigurationerna eller en fredje mojlighet, FREE SETTING (UALFRI UPPSATTHING). Om du valjer
FREE SETTING kan du konfigurera ualfri knapp genom aft hlla ned den och trycka pa UAHSTER eller
HOGER for atf valja varelse. Detta kan vara LEFT PUNCH (UANSTERSLAG). RIGHT PUNCH (HOGERSLAG).
LEFT KICK (UAHSTERSPARK). RIGHT RICK (HOGERSPARK). eller en kombination av dessa.

inwind UPP och NER for att ualja ett alternativ, och DANSTER och HOGER for att andra. Tryck pd valfri symbol for
ait tervanda till tidigaren meny.

STATISTIK

DIFFICULTY LEDEL (SUARIGHETSGRAD): Piverkar enbart spel for en delfagare. Ualj mellan EASY (LATI) till ULTRA-HARD (URSUAR).

FIGHT COUHT (HATCHRLOCKR): Ualj hur manga ronder du maste vinna for att segra fotalt. Ualj mellan T och 5.

Det fors statistik i fre olika kategorier. Anuand UPP och NER for att markera en av dessa, och tryck pa START fir
att bekrafta. Tryck pa valfri symbolknapp for att dtervanda till tidigare meny.

ROUND TIME (HATCHUR): Ualjer hur manga sekunder rondema ska vara. Det sista alternativet innebar obegransad fid.

TINE RECORD (TID): Uisar basta tofaltid for vunnen turnering. Ger ocksa inifialerna pa spelaren och kampen i fraga.

SPERKER OUT (HOGTALARE): Ualj mellan STERED och HONO.

2P GAME WIKS Uisar hur manga matcher i rad som vunnits i tuadeltagarldget.
(UUHA TURDELTAGARMATCHER):

BGH SELECT (AL AU BAKGRURDSHUSIK): | Valj mellan ARRAHGE (ARRANGERA), ORIGINAL (URSPRUNGLIG) och SILENT CTYST).

CHARACTERS (FIGURER):

Uisar hur ofta en fiqur anvants.

2P GAHE WIS SHOWK BY (DINSTER |
TURSPELARMATCHER AHGES HED):

fugar hur ett duertag i en tuadeltagarmatch i ARCADE MODE (ARKADSPEL) wisas i bild.
fintal vinster visas som FRUIT (FRUKT) eller HUMBER (HUMMER).

HINHESKORT

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE
(FIGURAHORING UAD UARJE OHSTARD):

Ualj YES (JA) for att faula med en ny figur efter varje omstart med CONTIKUE-funkfionen.

KEY CONFIG (KNAPPKONFIGURATION): Markera detta och tryck pa START om du vill andra pa kontrolluppsafiningen. Bada spelamna

anuander sedan URNSTER och HAGER for aft valja en av de tvd forhandsinstallda

Detta alternativ (som anvands fill att spara och ladda stafistik och annan data) kan ocksd viljas om ett
minneskort har stoppats in. Anwand UPP och HER for aft markera antingen CARD SAUE (SPARA KORT) eller
CARD LOAD (LADDA KORT): tryck pa START far att vdlja. Tryck pa START igen fir aft bekrafta, varefter du bir fa
meddelandet OK. Tryck pa valfri symbolknapp for aft atervanda till tidigare meny. Obs: Om ett minneskort
tedan ar instoppat nar du installerar Tekken kommer eventuell sparad data automatiskt aft Laddas.
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LMERGS | UELKOMMEN TIL TEKKEN TURNERINGEN, SOM ER UERDENS MEST BRUTALE 0G ANSETE

« Denne diskette indeholder software til brug for PlayStation hjemmevideo-enheden. Denne diskette bor ikke benyttes til andre
maskiner, da det kan medfere beskadigelse. Denne diskette er kun tilpasset til Europaeiske PlayStation-specifikationer. Den kan ikke
benyttes til andre udgaver af PlayStationen. « Veer venlig at leese PlayStations instruktionsheeftet omhyggeligt for korrekt brug. « Vend
altid forsiden opad (den side, som titlen er trykt pa), nar du indferer disketten i PlayStationen. « Ror ikke ved overfladen, nar du KHMPSP“HTSK“HKUHHEH[E "IHHEHIHGEH ER BlE“ET SPI]HS“HET HF ml,sﬂl"“
héndterer disketten. Hold den pa kanten. « Hold disketten ren og fri for ridser. Hvis overfladen bliver snavset, kan du terre den 2 ALn ALl
forsigtigt af med en blod klud. » Lad ikke disketten ligge teet pa varmekilder eller i direkte sollys eller fugt. « Prov aldrig pa at bruge en
odelagt eller skaev diskette eller en, som er repareret ved hjeelp af kleebestof, da det kan fore til operationsfejl.

CORPORATION, SOM ER 4] HHIIH, HAN KAN Sﬂllihﬂﬂ I FIHHHSIEL LEDELSE. DE OTTE

Helbredshensyn

- Husk at holde en pause pa ca. 15 minutter hver time. « Undlad at spille, nar du er traet eller udkert. « Spil kun videospil i et veloplyst
rum, og sorg for at have god afstand til TV-skaermen. « Visse personer kan opleve epileptiske anfald, nar de ser pa blinkende lys eller
lysmenstre, som befinder sig i vores omgivelser. Disse personer kan opleve anfald, nar de ser pa TV-billeder eller spiller videospil. Selv
personer, som aldrig har oplevet anfald, kan ikke desto mindre have en uopdaget epileptisk tilstand. Henvend dig til din laege, for du
spiller videospil, hvis du lider af en epileptisk tilstand eller sjeblikkeligt, hvis du oplever nogle af falgende symptomer under spil:
svimmelhed, forandret syn, muskeltraekninger eller andre ufrivillige bevaegelser, desorientering , forvirring og/eller krampetraekninger.

Kunde Service (Customer Service No.) og Hotline kan kontaktes pa telefonnumrene pa bagsiden af dette haefte.

™ & © 1995 NAMCO LTD., All Rights Reserved. For home use only. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broadcast, cable
ion, public p or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer
Entertainment Europe / NAMCO LTD
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SFDAN STARTER DU

Ger din PlayStation klar og indsat ‘Tekken” disketten som beskrevet i din PlayStation manual. Teend for POWER
knappen. Der vil vere en kort indl@sningspause (hor du lige har tid fil en arkade-Klassiker), og derefter skal du
trukke pa START for at bringe titelskrmen og infroduktion frem og START igen for at ad videre fil hovedmenuen.

HODEDMENUEN

en huilket som helt symbolknap for at bekrafte valget. Derefter bruges UENSTRE og H8JRE for af indstille
HAKDICAP. Jo flere stjerner du giver din fighter, jo sterre fordel far du. Lige sd snart | begae har bekraftet
jeres valg ved at frykke pa en symbolknap, begynder kampen. Efter huer kamp vises RESULT (RESULTATS-)
skarmen, som viser spiller én og spiller to’s WINS (SEJRE), LOSES (TABT) og DRAWS (UAFGJORT) for alle
fighterne. Der vises ogsa TOTAL i toppen af skrmen. Tryk pa en symbolknap for at forts@tte.

Der er tre valg af velge imellem: ARCADE MODE (for en eller to spillere; det samme som arkade udgaven af
Tekken), 2P PLAY MODE (en udfordring for to spillere mod hinanden) eller TEST MODE (mulighedsskarmen). Brug
0P o NED for at ualge og START for at bekrafte valget.

REGLERNE

ARCADE MODE

Dette er en en-spiller turnering mod computeren. Brug ferst DENSTRE og HBJRE for at u(ge en figur og fryk
derefter pd en huilken som felst symbotknap for at bekrafte valget. Huis du taber en kamp, kan du begynde
fra det samme sted ved at trykke pa START, nar CONTIHUE fremkommer pa skarmen fer slutningen af de 10
sekunders nedtelling.Ued af frykke pa START enten pa PLAYER SELECT skarmen eller under en kamp, kan endnu
en spiller deltage og bruge den anden kontroller. Den person. som vinder en fo-spiller kamp vil fortsatte
furneringen mod computeren.

1. For at vinde skal en fighter sla sin modstander ud eller have bedre helbred end modstanderen, ndr telleren
nr fil nul.

2. Der demmes uagjort (DRAY, huis der er DOUBLE K.0. (KHOCK-0UT PA SAMME TID), eller hwis fiden leber u,
far der er en vinder.

3. Den farste fighter, som nar til det forudsatte anfal sejre (fastsat u.h.a. FIGHT COUT i OPTION MODE
(MULIGHEDSINDSTILLINGEN)., er vinderen.

13

2P PLAY MODE

Pa denne indstilling bruges der to kontrollere, og der kan kun spilles to spillere kan spille mod hinanden. Pa
PLAYER SELECT (DALG AF SPILLERE) skazrmen skal hwer spiller bruge OP og KED for at ualge en fighter og derefter

SPILLESKFERMEN
1. Wiveau nummer Gkun for 1 spiler | ARRADE INDSTILLINGEN) [
2.Total spilletid (kun for 1 spiller i ARRADE INDSTILLINGEK) ' -
3. Helbredsmaler 4. Fighers naun
5. Sekunder filbage
8. fintal sejre i trak (kun for 2 spillere i ARKADE INDSTILLINGEK)
1. Sted

sTABEL nenanell

13



NORMALINDSTILINGERNE FOR KAMP (Controls for retninger galder for figurer, som vender mod hjre.)

HOP

HOP BAGLAENS HOP FREMAD

i6.J BLOKADE/

TIBAGETRRRNING GA FREMAD

LAD BLOKADE/ GA FREMAD NEKS
TILBAGETREKNING MEHS SAMMEKRGBET

SRRHEKREBET SaMMENKReBET

SELECT + START Trykkes for at vende tilbage til hovedmenuskarmen.

UESTRE
N[l

HeJRE ST8D

O
© O
X

UEHSTRE SPARK

SELECT Trykkes under kamp mens SELECT DIEW beskeden blinker for at @ndre synsinklen.

Benmark: Tekken er fuldt ud kompatibel med neGcon controlleren. konfigurationen af knapperne er den samme

som pa en standard confroller.

Truk pa SELECT og pa U og H knapperne pd neGeon for af vende tilbage il hovedmenusk2rmen.

Tryk pa U og H knapperne pa neGcon mens SELECT DIEW beskeden blinker under kamp for af @ndre synsvinkel.

SYMBOLER, SOM ER BRUGT I MARURLEN

Trgk pa den angiune symbolknap
+ Har de ovenforn@unte symboler vises sammen med ef plus, skal de frykkes pd samme tid.
ALMINDELIGE BEDAEGELSER FOR ALLE FIGURER
2>/ €€ Stort skridt fremad/baglans
Lab fremad. Bemark, at du kan sl eller sparke, mens du Leber eller fortsaite med at
lgbe indfil, du far modstanderen i qulvet.
(At 0):=(@ + X)| fngreb specielt il narkonfaki. Disse kan ikke blokeres. men er kun brugbare, nar

modstanderen stdr op og pd meget nar hold.

N 4 symbolknap

fingreb i mellemniveau. Disse angreb kan bruges til af sla en modstander som er i nedre
blokeringssfilling.

(ndr modstanderen er nede)

Brug denne il at angribe en modstander, som er nede.

® eller @ eller

(mens du rejser dig)

Ffter at du er blevet sldet ud, kan du bruge disse spark for at angribe lige sd snart, du
rejser dig. Der er flere forskellige mader at rejse sig pd. og disse opnds ved af frykke
disse knapper i forskellige kombinationer sammen med retningsknapperne.

(=) | Truk p retningsknappen i den viste retning

FIGHTERUEJLEDHING

&3

Tryk pa retningsknappen i den viste vetning og hold den i ef sfykke fid

Husk pa, at retningscontrollerne er vist for en figur, som vender mod hejre. Huis din fighter vender mod
venstre, skal du udfere retningerne modsat.
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TERKEN

RAZUYR MISHIMA

i1

Kazuya er en arrogant enspander, og den aldste sen af Heihachi Mishima, som
er en fremtradende leder af turneringssponsorene, Mishima Corporation.
Hans tilstedevarelse i turneringen er bare del af en lang magtkamp mellem dem.

RPSTL IR AESTL

LYN-SLAGS-KOMBO: ooa OPADRETTET UPPERCUT: =>4 N A
DJREDLENORDER: OAA SPRINGENDE SIDESPARK:  =>=>=> X
DOBBELOREJET SPARK: 2A:00 UENSTRE HEELERAST:  =>=> X
HRELEKAST: oo DOBBELT UPPERCUT N .0OA
(mens fremadgaende eller rejsende fra sammenkrebet stilling)

TERKEN

PAUL PHOENIA

i i

Paul er en aqgressiv og varmblodet amerikaner, som lever af at arbejder som bodyguard
0g gadefighter. Han har tidligere kaempet uafgjort imod Kazuya, og har meldt sig til
turneringen for at afgere striden.

BENBRIERKER: 404 KRBFTSLAG: NRVE
AKOSTJERH: 21X 0 DOBBEL SPRING-KOHBD:  >-> X 0O
ALBUESTRD: LA ENPSTERSKUSER: & + A
RULLESPARK: 50 FODRFSKYDER. OX ¢

(i naerkamp)

L1}
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TEKKEN

K1HG

TERKEN

i1

HINA WILLIANS

Om dagen er han en opsynsmand pa et bernehjem, men om aftenen kmper han som en
professional bryder med en maske som kendemarke. Huis han vinder turneringen, vil han
bruge gevinsten pa nye faciliteter til bernehjemmet.

i1

Nina, som er en faglart lejemorder, er hurtig og dedbringende. Ryaterne siger, at det ikke
kun er det at vinde, som har bragt hende til turneringen; men huem ville tage en kontrakt ud
pd Heihachi Mishima og huorfor?

MG DR MDD KRSTLKOODGARMD

TREDOBBELT KNUSER: OaAo L6BENDE SPRINGSPARK. —>=>-> X

HURTIG SPARK-KOMBINATION: 4 + XXX O | DUBBELT HANDFLADESKUB: => - O + A

NV W00 oL
RASTESPARK: > X:0 SATELLIT-RASTESPARK.  =>->-> X+0
KNOBEN: A:O0:A 1, 2 UPPERCUT: oano
ALBUERAST: TA-:0 DOBBELT KNRERAST: A+X+0
FENGESLSPARK: ~ =>—>©O HODEDT-FBRST-KAST:  =>-> O+ A

FREHADRETTET-SHAP-SPARK. —>->©O KATAPULT-RAST: 0 +X=> (i nzrkamp)

JAGENDE SPARK-KOMBINATION: 2 + ©X O | BAGHANDSKNUSER: 4N O+ A (i ngronfak)
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TERKEN

JACK

TERKEN

i

MARSHALL LAW

Jack er blevet sendt til turneringen af sine russiske ferere.

Denne militante cyborg var udviklet som et chock-udben af en tidligere russer.

Law er mester i kampsport, og han dremmer om at dbne sin egen skole for kampsport.
Han er kommet til turneringen for at opnd beremmelse og formue.

MBS

NEGATOH-SPRENGNING: ¢~ &~ A | SIDDENDE SLAG: oAOA
(begynd fra siddende stilling f.eks. efter et pandekagepres)

DRAGEKHOS-KOMBIHATION: A A A (mens fremadggende)

L8BENDE SIDESPARK:  —>=>-> X

STYRKE-SAKS: 2>->0:A MASKINGEUEERS-KNOER: v O OO

SHAOLIN-CIRRELSPARK: oXo

SKINNEBENSSPARK: b +X

JUKHAMMER: DO OO KNUSER ODER HODEDET: ™ -O0+A

PAHDEKAGEPRESSER: A +X + © DILDT SUINE: +->0AD

SOMERSAULT-SPARK: 410 TREDOBBELT HOUEDSPARK: X X X
SOMERSAULT-SMEELD: 44 :X:0 KNELOFT: 3559%X.:0
(i nerkamp)
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TEKKEN

MICHELLE CHAN

TERKEN

i1

YOSHINITSU

Denne hardfere krigers moder var en indfedt amerikaner, og faderen, som var fra
Hong Kong, blev myrdet af Heihachis folk. Nichelle er i turneringen for at tage haun.

i1

Der er ingen, der ved huor Yoshimitsu, som er en robot, der har taget form af en Hinja
fagtemester, kommer fra, eller huorfor han deltager i turneringen. Han er dog blevet
forbundet med et berygtet verdenskendt konsorfium af tyve.

S

TREDOBBELT KAROK: D O O TUILLINGEPIL: 55 A.0

FREJENDE UPPERCUT: & 0 O STYRKESTBD MED UPPERCUT. ~ +A O

OPADRETTET HBJSPARK: © (mens rejsends fra sammenkrabet stilling) | FEJESPARK: NYe)

OPADRETTET UPPERCUT: A (mens rejsende fra sammenkrebet stilling) | SHURREDANS: A ¢
(bruges i narkamp for at udmaneure modstanderen)

FLIP-SPARK: 2> 0:X 3-SPARKS KOMB0: ©O©OO©O
FLIP-SPARK MED DYE: =>-> O+ x O+ A 216-2AG SPARK: X O
TORNADO ANGREB: €= + OX (bliv ved mde at frykke for at age angrebet) | FLYUENDE KNFESPARK: > -> ©
SOMERSAULT-TRAKP. ©O SCYTHE-SHURREN: ¢ +X

(bliv ved mde &t frykke for af ge angrebet)
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TEST MODE

Brug O og HED for at fremheue enten OPTION MODE, RECORDS eller HEMORY CARD (LAGER KORT). Brug START for at velge
valget eller en symbolknap for at vende tilbage til hovedmenuen.

OPTION MODE

Brug OP og HED for at uelge en mulighed og DENSTRE og HBJRE for at @ndre pa indstillingen. Truk pa en symbolknap for
at vende tilbage il den forrige menu.

KEY CONFIG. Du skal fremhzzve denne mulighed og trykke pa START, s du snsker af @ndre pa din controllers
opsatning. Begge spillere skubber derefter DENSTRE eller HBJRE for at vlge en af de to
forudindstillede konfigurationer eller den tredie mulighed, nemlig FREE SETTING. Nar du er fardig
trykker du pa START for at vende tilbage til den forrige menu. Huis du vaelger FREE SETTING
muligheden, kan du tilskrive en huer knap ved at holde den nede og trykke UENSTRE og HBJRE for at
valge knappens handling. Disse kan vare enten LEFT PURCH (DENSTRE STBD), RIGHT PUNCH (HEJRE

ST8D). LEFTRICK (UEWSTRE SPARK), RIGHT KICK (HEJRE SPARK) eller kombinafioner af disse.

RECORDS

Data sammensattes pa fre forskellige mader. Brug 0P og KED for at fremhawe en af dem og truk pa START for at bekrafte
valget. Truk pd en hwilken som helst symbolknap for at vende filbage til den forrige menu.

DIFFICULTY LEDEL edrarer kun spil for en spiller. Kan indstilles pa EASY (HEM) til ULTRA-HARD (ULTRR SURER).

(SURERHEDSGRADSHILERU)

FIGHT COUNT (RUNDE AHTAL) Siter antallet af runder, som skal vindes for af vinde en kamp. Kan indstille pa 1 il 5.

ROUND TIME (RUDETID) Seeter tidsbegransning i sekunder pd huer runde. Den sidste mulige indstilling bevirker, at
der ikke er nogen tidsbegransning.

SPEAKER OUT Enten STERED eller HOHO.

BGM SELECT (BAGGRUNDSHUSIK) Enten ARRAKGE (ARRAKGERE), ORIGINAL (ORIGINAL) eller SILENT (LYDLES).

2P GAME WINS SHOWN BY fEndrer pa maden, huorpd der er vist, huem der farer, nar to spillere kemper i

arkadeindstillingen. Antallet af sejre er vist enten som FRUIT (FRUGT) eller som HUMBER (TAL)

TIME RECORD Uiser den bedste fofale fid, det har faget at vinde furneringen. Diser ogsd initialerne pa
spilleren og den fighter, som bleu benyttet.

2P GAME WINS iser det antal sejre, som en fighter har vundet i frak i ef spil for fo spillere.

CHARACTERS iser, hwor meget huer fighter er blevet brugt.

HEMORY CARD

CHARACTER CHANGE AT CONTINUE
(FIGURSKIFTE DED FORTSFEITELSE)

Sattes til YES (JR) for at give dig selv muligheden for at prave
forskellie fightere, huer gang du fortsetter CORTIRUE.

Denne mulighed (som bruges fil af Lagre og indlse statistikker og andet spildata) kan kun veelges, hvis et lagerkort er indsat.
Brug OP og KED for af fremhezue enten CARD SAUE (RORT LAGRING) eller CARD LOAD (KORT INDLAESKING) og tryk derefter pa START for
at uzlge. Tryk pa START endnu engang for at bekrfte og du skulle nu f en besked, som siger OK. Tryk derefter paen
symbolknap for at vende filbage til den forrige skarm. Bemark: huis ef lagerkort allerede er indsat, nar du ferst indlaser
Tekken, vil data, som er lagret, blive indlaest automatiskt.
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/ Customer Service Numbers Games Hotlinea

» Australia —— 02 611 4574 —————— 1 902 262 662*
*(ITM Calls charged at $1.50 per min. Get parents’ OK to call.)
» Austria —— 0222 61051 111 ——— 0450 98 99 299*

*(Diese Telefonnummer belastet lhre Telefonrechnung in der Zeit von Montag bis Freitag von 8-18 Uhr mit
OS 12,67/Minute (in der (brigen Zeit mit 8,--/Minute) — Kostenpflichtige Telefonnummer.)

« Belgium —— 070 233 009 —— 070 233 009
s Denmark—— 312324 04 ———— 31 23 24 04
s France—— 130891515 ——— 1 36 68 22 02*
(2,19 F la minute.)
- Germany ——— 069 66 54 33 00 —— 069 66 54 34 00
- Ireland———— +44 (0) 990 333 555 — 1550 13 14 15 (R.0.l. only)*
" *(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (incl. VAT).)
- [taly 06 33018241 ———— X X — 144 66 1939*
*(Il costo della telefonata é di Lire 952+ IVA. al minuto. Centro Servizi — Servizi Vocali.)
e Netherlands —— 06 821 2364 ——— 06 821 2364*
*(40c. per minuut.)
e New Zealand —— 0800 766977 ———— 0900 97669*
*(Before you call this number, please seek the permission of the person responsible for paying the bill.)
> Norway 66 90 43 10 ———— 66 90 43 15
 Spain 902 102 102 ——— 902 102 102
- Sweden——————— — 08 510 146 00 ——— 08 510 146 00
o Switzerland ————— 052 243 0 555 157 1133*

*(Fr. 0.86/Min.)

* UK 0990 99 88 77 0881 505 505 (incl. NI)*

*(Calls cost 25p/min cheap rate, 39p/min at other times (correct at Junie '95). Max call cost is £1.95. Please ask
permission of the bill payer before making a call. Service provided by Adcall, PO Box 3000, London N20 9RB.)

\ Details of call costs apply only to games hotline numbers /




